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,Come on! Play! Invent the world! Invent reality!”
(Vladimir Nabokov: Look at the Harlequins!)

,T6bb dolgok vannak féldén és egen,
Horatio, mintsem, bélcselmetek

Almodni képes.”

(William Shakespeare: Hamlet, dan kiralyfi)

SZEGEDY-MASZAK ZOLTAN legUjabb kiallitasa, a Magdnyos és tdrsas mivek életm-
keresztmetszet, amely attekintést ad eddigi palyaja legfontosabb dllomasairdl,
kiegésziilve a Vizudlis kommunikdcié — Jonathan Swift tiszteletére cim(, el6szor itt,
a Paksi Képtarban bemutatott interaktiv installacioval. Szegedy-Maszak Zol-
tant munkai létrehozasakor mindig a hatarok megkérddjelezése, az aktiv befogadai
magatartas kiprovokalasa, legf6képpen pedig — hangozzék barmilyen altalanosan
vagy kozhelyesen — a megismerés és a kisérletezés vagya vezeti. A hatarok ,eltola-
sanak”, az érzékelhet&ség metafordinak Uj funkcié-osszefliggésbe valé elhelyezése,
az egységes gondolkodasmad és a komplex jelentésalkotas igénye a bemutatott
munkakon j6l nyomon kdvethetd. ... e mlivek nagyobb része nem a 'Pictorial Turn’
hatasara, vagy épp arra reflektalva, inkabb el6tte, mellette jott Iétre, valamint sok
tekintetben az 'lconic Turn' utani allapotot mutatja."’ Az alabbiakban a kiallitas leg-
fontosabb elemeirdl és az (j installaciérdl is megprébalunk szét ejteni, egy nagyobb
,zsakkal” — ahogy arrél még késébb sz lesz.

1 PETERNAK MIKLOS, Miivészet a , képi fordulaton” tul, Budapest, kézirat, 2008.
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Aura 2.0 interaktiv virtualis valésag installacié, 2005; tarsszerzd: Fernezelyi Marton

Szegedy-Maszak Zoltan érdekldése mar a
féiskola alatt a technikai médiumok felé for-
dult. Fotogram-objektet és tébb ezer camera
obscuraval (illetve annak kiilonféle specia-

lis valtozataival) készitett képet is csinalt, de
mar 1991-ben elkésziilnek els§ szamitégépes/
videds installacioi, igy példaul az Oscillation és

a Real Time, amelyek kdzil az utébbi camera
obscuraban hosszl expoziciés id6vel készi-

tett képekbdl készilt videdanimacio. A kiallita-
son nemcsak a karai camera obscuraval késziilt
fényképek, de az ezekhez valé visszacsatolas
eredményei is lathatok, igy példaul a 2007-es
Legszebb nydri élményeim sorozat, melynek cime
ironikusan hivja el6 a szeptember eleji isko-

lai fogalmazasok mindannyiunkban él6 kény-
szeredett élményét. Bar ,legszebb” mint jelz6
jatékba hozza az uncsi (és kivitelezés szempont-
jabol sokszor didaktikailag is helytelen) nyari
élménybeszamoldk klasszikus elnevezését, a
képek kivitelezése éppen az ellenkezd iranyba
halad. A ,legszebb” itt esztétikai mingségként
realizalédik, a fotékon a nyar a megorokitett,
arado fényben van jelen, ahogy a lombok és a
nyari kert képi tapasztalatait a technika fény-
pontokka robbantja. Az egyik képen megjelenik
Richard Gregory Mirrors in Mind cim{i szévegé-
nek cime is, egyértelmiivé téve ezzel a latvany
és felismerés kettGsségére utald (on)reflexiot
is. A sorozatnak — ahogy példaul a 2008-as Mit
jelent fényképezni? egyes darabjainak is — volta-
képpen a fény leképezése, megdrokitése, a fény
lathatova tételének tapasztalata volt a kdzép-
pontjaban.

Az eddigi munkak koézil kiemelt jelent6sége van
a Cryptogram (1995-1996) cimdi halézati installa-
ciénak, amely nem csupdan a 90-es évek amerikai
titkosszolgalati botranyira reagalt, de miként
is megjelenitette Szegedy-Maszdk Zoltan
titkositas és kodfejtés iranti érdeklgdését.

A Cryptogram szbveget alakit at virtualis szo-
borra, igy az esztétikai mingség folilirja a szo-
veg szemantikajat. ,A Cryptogram egy szép,
kézenfekvd fikcié” — mondta réla Szegedy-
Maszak Zoltan,? s ezzel nem csupan az alkotas
esztétikai-kriptografiai idealizaltsagara hivja fol
a figyelmet, de a digitalis vilag azon tulajdonsa-
gara is, amely dekonstrualja a fikcié és a valésag
kozott feszilg ellentétet. ,A fikcid és a realitas
régi oppoziciéja ugyanis foltételezte annak hall-
gatélagos tudasat is, hogy miben all a fikcio és a
valésag jellege, és a fikciot igy alapveten azon
jellegzetességek hianyaval jellemeztek, amelyek
meghataroztak azt, mi a valés.”® A fikcionalitas,
amely az irodalomban nagyjabdl a 18. szazad
végére valt meghatarozo (befogadasi) stratégi-
ava, a képzémilivészetben egész mashogy reali-

2 Lasd. Jelentésdizdjn: Szegedy-Maszadk Zoltdnnal beszélget
Hajdu Istvan. In: Balkon 1999/11-12, 8-13.

3 ISER, WOLFGANG, A fiktiv és az imagindrius. Forditotta
Molnar Gabor Tamas, Budapest, Osiris, 2001, 22.



SZEGEDY-MASZAK ZOLTAN
Aura 2.0 - tanulmanyok az installaciéhoz, C-print, 2007

zalédik. A latvany elméletileg sosem lehet ,fikcid”, hiszen annak a valédi vilagnak
arésze, amelyet a mindig adott és aktualis lathato kérnyezet alkot. A Cryptogram
— s a kés@bbiekben széba keriil6 munkak némelyike még inkabb — a szbveget és

a képet egyenrangliva teszi azaltal, hogy metaforakat, vagyis a nyelvi kifejezés-
maodban doént6en dominans retorikai alakzatokat bont le szd szerinti értelmikre.
Mig a kriptografia a kédolason és dekédolason alapul, szinte hivalkodik sajat tit-
kositott voltaval, a steganografia a jel elrejtésének technikaja. Egy adathalmazon
belll egy masik adathalmaz leplezése oly mdadon, hogy a dominans tartalom csu-
pan alcaként szolgal a tulajdonképpeni Gizenet elkend6zéséhez. A digitalis médi-
umok kozotti atjaras kénnyd, hiszen a szamitégépekben minden informacioé sza-
mok sorozataként tarolddik. A szintén kiallitott Varidciok Steganogrdfidra (1999)
cimd, kilenc képbél allé installacié egyes darabjain a széveget a képbe rejt6 mive-
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Fotogram, objekt, 1991

leten van a hangsuly. A hordozé dokumentu-
mok régi csaladi képek, melyek nem is prabaljak
titkolni, hogy plusz informaciéval, egyéb ada-
tokkal terheltek, hiszen szemmel lathaté torzulas
figyelhetd meg rajtuk. Ahogy a Cryptogram a
szovegszer(i informaciot vizudlissal irta faldl,

a steganogramok a sz6veget és képet egyen-
ranglan értelmezhetetlenné teszik, illusztralva
ezzel a jelek egyenranglisagat.

Az els6 érdemleges és azdta is szamon tartott
beszélgetérobotot Joseph Weizenbaum készi-
tette el az 1960-as évek kdzepén. A robot az
Eliza nevet viselte, és pszichiatriai kezelés szi-
muldlasara volt képes. A paksi kiallitason is 1at-
haté Smalltalk 2.0 cim( installaciéban — amely
ebben a véltozatban el6szér 2007-ben a Mdicsar-
nok Kempelen — Ember a gépben elnevezési
kiallitasan* volt lathato — Eliza egyik utédjat,
Richard Wallace Alice nev(i beszélget6robotjat
hasznaltak fal. A két érintéképernydn két robot,
azaz két szamitdégépprogram beszélgetését
kovethette nyomon a befogadg, az altala kiva-
lasztott kezd6mondatot kdvetéen. A beszél-
getés angol nyelv(, a kezd6mondatok alap-

jan a robotok szérakoztaté fecsegést produkal-
nak Charles Babbage munkairdl, Alan Turingrol
vagy a sakkozasrdl. Az imitalt csacsogas nem csu-
pan a mindennapak felszines, fatikus kapcsolatte-
remtésére, de a vilaghald olykor kikertlhetetlen
maganyt implikalé metodolégigjara is reflektal.
Az Aura 2.0 cim(i installacié egy tobbéves fej-
lesztés eredményeként utoljara a Dorottya
Galériaban volt [athaté 2007 nyaran.®

Az anamorfazis (magyarul ,atalakulas”) olda-
lardl kozelitve visszatér a korabbi munkak tit-
kositas-tartalma, ezuttal azonban nem a poli-
tikai-kdzéleti nyilvanossag, hanem a mdvé-
szet-definicié aspektusabdl. Az installacié egy
asztal, amelyen egy mozgathatd fémborge talal-
hatd. A bogre kordl értelmezhetetlen, kaotikus
fények latszanak, melyek akkor valnak értelmez-
hetévé, ha a bogre hengerfeliletén visszatiikro-
z6d6-visszatorzulé képet szemléli a befogadé.
A hirtelen haromdimenzidssa, tehat valdszer(ivé
valé mesterséges kdrnyezetben a tikrozg feli-
letli bbgre mozgatasaval haladhat a latogato.

A bogre egyszerre képalkotd és interfész is, az
altala és rajta szemlélhet6 abrak pedig régi ana-
témiakonyvek, miivészeti albumok abrai, cson-
tok, allatok, emberi szervek. Az installaciéhoz
készilt c-print tanulmanyok, melyek el6zéleg

a székesfehérvari Dedk Gy(ijteményben voltak
kiallitva,® szintén a paksi kiallitas részei.

4 Kempelen — Ember a gépben. M(icsarnok, Budapest, 2007.
marc. 24 — maj. 28; Wolfgang von Kempelen. Mensch — (in der)
— Maschine. ZKM (Zentrum fir Kunst und Medientechnologie
Karlsruhe, 2007. jun. 23 — szept. 2.
5 BdvebbenId. HERMANN VERONIKA, Fénykényszer.
Szegedy-Maszdk Zoltan — Fernezelyi Mdrton: Aura 2.0 in
Balkon 2007/7-8.,15-16.

6 Tudomdnyos mlivészet — Szegedy-Maszdk Zoltdn kidllitdsa.

Varosi Képtar — Deak Cyljtemény, Székesfehérvar,
2007. apr. 13 — 2007. maj. 6.
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Egyes (er6teljesen megddini 1atszo) mivészet-
elméleti vélekedések szerint a sz6veg magasabb
rend(i a képnél, igy inkabb a magas kultdra része,

hiszen a kép egyértelm(i vizualitasa miatt egy-
szer(ibben értelmezhetd, és joval valészeriibb,
mint a gyakran tisztan fikcicként értelmezett
szovegek. Az Oculus Artificialis Teledioptricus 2.0:
Re:mbrandt interaktiv szamitégépes installacio’
a kevert valésag bemutatasaval cafol ra mind-
erre. A falon lathat6, értelmezhetetlen jeleket
abrazold képek az interfész (vagyis a ,mestersé-
ges szem”) segitségével alakulnak at Rembrandt
képeivé® az interfész fellletén a befogadé el6tt
lebegve, vagyis fénybél alkotott, mégis jelen-
lév6 valdsagkent.

A szatira olyan tukor, amelyben a szemlélék alta-
laban mindenkinek az arcat folfedezik, kivéve a
sajat magukét.” Ez az idézet kétszeresen is igaz
a Vizudlis kommunikdcié — Jonathan Swift tisztele-
tére cim{ 2008-as interaktiv installaciora, amely-
ben a Re:mbrandt technikdja és az Aura 2.0 1at-
vanyvilaga Gjszerd médon alakul at. Cime ironi-
kusan reflektal a megnevezett részdiszciplinara,
amely napjainkban oly divatossa valt a mivészet-
elméletben. Hatterét az a leiras képezi, amelyet
Swift legismertebb hdse, Gulliver hall arra vonat-
kozélag, hogy a szavak folgslegesek és karosak,
és jobb lenne mindent targyakkal, vagyis — kép-
pel kifejezni. ,(...) egyaltalaban ki kell irtani az
0sszes létezd szavakat, amit azzal indokoltak,
hogy mind az egészségiigy, mind az idémegtaka-
ritas szempontjabal rendkivili elényokkel jarna.
Hiszen vilagos, hogy minden szg, melyet kiejtink,
fogyasztja a tud6t; kdvetkezésképpen nagyban
hozzajarul életiink megroviditéséhez. Ennélfogva
a kovetkezd megoldast javasoltak: tekintettel

7 Re:mbrandt — Kortdrs magyar mivészek vdlaszolnak.
Szépmivészeti Mizeum, Budapest, 2006. jul. 6 - szept. 24.
(www.szmz.hu/rembrandt/rembrandt.html)

8 Agatha Bas képmdsa 1641, Fiatal tudos arcképe 1631,

Az emmauszi vacsora 1648, Az emmauszi vandorok 1628-29
9 SWIFT, JONATHAN, Szatirdk és répiratok. Forditotta és
3z utészot irta Kéry LaszI6, Budapest, Eurdpa, 1961, 9.
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Oculus Artificialis Teledioptricus: Re:mbrandt, méfatanulmany a festészetrél,
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arra, hogy a szavak tulajdonképpen mind targyakat jelképeznek, sokkal kényelme-
sebb volna minden ember szamara, ha mindjart magukat a targyakat cipelnék

a hatukon (...)""°

Az installacié egy asztalon elhelyezett maonitor, amely folott egy igazolvany-
készits fényképezGdgéphez hasonld szerkezet is talalhaté. A befogadénak az asz-
tal mogeé kell ilnie, a monitorral szemben. Az installacié azt a mindenki sza-
mara ismert, sokszor idegesit6, zavarbaejtd érzést is megidézi, amikor a fényké-
pez@ hivatalos célbdl megorokit minket, beemel a matrixba, mikdzben egy ide-
gen utasitasa szerint mosolygunk, és kézépre nézink. A monitor el6tt lapok van-
nak, melyeken a Re:mbrandt képeihez hasonlé jelek talalhatéak. ,Az asztalhoz
telepedve a monitaron sajat tukorképe tlnik fel, amit a fényképez&gép helyén
all6 videokamera mutat. A kamera felé tartva az asztalon fekvé lapokat azon-
ban azt tapasztalja, hogy a videokamera latasmadja kiegésziil valami szokatlan-
nal: az egyszerd fekete-fehér abrak elgtt virtualis haromdimenziés targyak jelen-
nek meg, melyek a lapok forgatdsara, elmozduldsara tgy reagalnak, mintha valés
testek volnanak.”™ A monitor egyszerre interfész és tiikor is, sajat magunk mel-
lett az 6sszeadlld és valddinak tetsz6 targy képét is latjuk, amely igy beemel&dik
a szubjektum altal képviselt valésag diszkurzusaba. A jelek dolgokka allnak dssze,
,az 0sszes |étez6 szavakat” valéban képek pétoljak, a megjelend targyakon pedig
tovabbi képek is talalhatéak. A fid-figuran szemek, a patkanyon egyéb allatok,
tehat a térbeliként megjelend dolgok Gjabb dolgokhoz vezetnek, végtelenitve
ezzel a képek folyamat, a Gulliverben olvashaté targyakkal valé kommunikacié
metafordjat szo szerintivé téve. A jelek véletlenszer(i sokasaga absztrakt valésa-
gok képi metaforait teremti meg, nem atirva, de kikeriilve a nyelvi tényeket.

A vizualitashoz valé viszony atalakult a képi fordulat utan, s igy a Gulliver is mas-
hogyan értelmezhetd. A Vizudlis kommunikdcié lebontja a szoveg retorikai kod-
jait, a metaforat valédi szoképpé teszi és végteleniti, mindezt pedig a szavak altal
vezérelve. A befogadd altal elinditott folyamat olyan valésagga valik, amelyet
eleve egy kamera alcajaba bljtatott képi tikroz6dés vezérel, s igy varatlan latva-
nyokhoz és egymasba forduld képekhez vezet, melyeknek aleatorikus el¢fordu-
lasa folyton Gjabb képi csatornakat nyit meg. A képek uralta vilagban a targyak-
kal teli zsak, amelyet szavak helyett cipeliink, az Internet nevet is viselhetné,
Gulliver trikkss tudésai pedig egy paradigma eltolasat metaforizaltak. Az a vilag,
amely a szavakban még fikcionalisnak tekinthetd, a latvanyban attevédik a kor-
nyezet megjelenithetd kontextusaba. A szavak és a dolgok egylittesen alkotjak
meg a képeket egy vizualis folyamat két sarokpontjaként. A vizualis kommunika-
ci6, megszabadulva minden retorikai kotottségtél, s6nmagaban megvaldsul.

Ez a sz6veg hany zsak szé lenne?

10 SWIFT, JONATHAN, Gulliver utazdsai. Forditotta Szentkuthy Miklés, Budapest, Magyar Helikon,
1979, 304.
1 SZEGEDY-MASZAK ZOLTAN, a Magdnyos és tdrsas miivek cimdi kidllitas vezet6jébdl, 2008.



