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B A huszadik szazad hangzé kultlraja jelentds valtozasokat hozott. Gydkere-
sen atalakultak a zenei struktarak, radikalisan kib6vilt a hangkeltd és hangot
elosztd eszk6zok szama, igy nem véletlen, hogy a hang mennyiségérél, ming-
ségérdl szerzett tudasunk megsokszorozddasa mellett a hangok iranti érzé-
kenységiink is jelentdsen megnétt. Mindez egylitt 6sszetett problémat jelent
a kor teoretikusai szamara: vajon Uj szabdlyrendszereket is avattak a ,zenében’
— vagy éppen a kanonikus rendszerek hianya valt egyfajta 0j kanonna? A kér-
dés sok szempontbél eldontetlen a mai napig, de mégis fontos, hogy a magunk
eszkozeivel 6sszegezziik a fenti valtozasokat.

A Médium Hang Esztétika cim(i, 2009 év végén megjelent tanulmanygy(jte-
mény’ a technolégia, azon belll pedig elsésorban a , digitalis fordulat” hata-
sait igyekszik attekinteni a zenei kultara terlletén — igy toredékes, de mégis
tobb lehetséges iranyba is mutato valaszt ad a feltett kérdésre. A valoga-

tas a zenetorténet és -elmélet, a kultlra- és médiaelmélet, a design, illetve a
zenei disztriblcié fokusza mentén 17 szerz6 segitségével olvassa Ujra atalakulé
hangzé vilagunkat — mindezzel részben ki is tagitva a hazai, zeneiségrél folyd
beszédmadot. gy nem pusztan arra kivancsi, hogy mit takar az elektroakusz-
tikus zenei kulttraval szembeallitott digitalis zenekultura fogalma, hanem arra
is fogékony, hogy a médiatechnikai valtozasnak vajon milyen hatasai lehet-
nek a kortars zeneesztétika(k)ra nézve, tovabba a hangmintavétel, vagyis a
meglévé mivek tjragondolasan alapulé zenei tjrahasznositas — mint kreativ
dekanstrukciés zenei eljaras — csakugyan mintaadé alkot6i modszer lette-e
a kortars zenében.

Valogatasunk két olyan, a kotet filozéfiaja szempontbél kiemelkedd szove-
get tartalmaz, mely id6 és anyagiak hianyaban kimaradt a konyvbdél, de fészer-
kesztéként fontosnak éreztem, hogy eljuttassuk a megfeleld kozonséghez,

a kotet egyfajta alternativ mellékleteként. FOGARASI HUNOR a vizualissal
szembeallitott auralis, vagyis hangzo kultura 6sszetett rekonstrukcidjara és
felmutatasara térekszik a természettudomanyokat és a médiaelméletet krea-
tiv médon 6tvoz6 szdvegében.? MICHAEL HARENBERG munkajanak Péli Sarolta
altal forditott, rovidebb valtozata? pedig atfogo kultiraelméleti és zenetorté-
neti 6sszegzés keretében veszi szemugyre a kortars elektronikus zene alkotdi
lehetdségeit, illetve a digitalis zenei eszkézparkban (szempler; virtualis hang-
studiok- és hangszerek) rejlé konstruktiv és dekonstruktiv potencialt. A zenei
blokk kiils@ kerete és egyben utolso szévege egy esszéisztikus hangvételd,
rovidebb recenzié a megjelent kétetrdl, TOLGYES LASzLO ANDRAS tollabal.
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B A VST (virtual studio technology), amely a kilencvenes évek reklamjai révén
kerdilt be a kéztudatba, mara mindennapi eszk6zzé valt. A népszer(isit6 szlo-
genek igérete szerint a MIDI altal 6sszekotdtt, azaz mar digitalis, zenei pro-
dukciés-hardvert egyetlen eszkdzzel lehet majd helyettesiteni: a szamitdgép-
pel, ami egyszerre tolti be a szintetizator, effektpult, szempler, keverépult és
felvevémeédium szerepét. Mar ekkor kialakult az a nézet, amely a szamitogé-
pet, Turing univerzalis gépét’ kizardlag a szimulacids lehet6ségek szempontja-
bél veszi figyelembe. Mai is messze allunk még azonban attél, hogy — mdifaj-
tol figgetlendl — a digitdlis lehet6ségeket és magat a szamitégépet a zenei
produkcio, forgalmazas, valamint értékesités? egy Uj mingséget nydjté meédi-
umaként fogjuk fel. Ugyanakkor olyan stilusok és mifajok jonnek létre napja-
ink elektronikus zenéjében,* melyek mikozben ujbél a kisérletezést helyezik a
kdzéppontba, virtu6z médon bannak a technikai médiumokkal is. A kérdés az,
hogy a szamitdgéphez mint kozponti médiumhoz kétott digitalis Gjitasok — a

1 VO. Martin Warnke: Das Medium in Turings Maschine. in.: Martin Warnke/Wolfgang
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Medien. Basel/Frankfurt/M. 1997, 69.

2 Ezaz MP3 fajlcserélésrdl folyo vitakbal is kiderdl. (V6. Enno Dobberke, »Marktfor-
scher lesen der Musikbranche die Leviten, in: http://www.heise.de/newsticker/data/jk.)
3 Azaktudlis elektronikus zene kifejezést itt az aktudlis tanczene és Club-Culture
minden stilusanak megfeleléjeként hasznalom, ellentétben a hatvanas években Karlheinz
Stockhausen kéré csoportosult Ké/ni Studié zenéjével, illetve az 6tvenes évek amerikai
szamitogépes zenéjével, melyet kiemelve, nagy E-vel Elektronikus Zene-ként nevezek meg.




