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INTERAKCIO A GYERMEKSZINHAZBAN ES
AZ ELEKTRONIKUS JATEKOKBAN

|

A mivészet egyid6s az emberiséggel, de a drama-
tikus mivészet a legrégibb a mivészetek kozott.
Mér ott volt a civilizacié bolcséjénél, amikor az 6s-
ember két 1&bra llt, és elkezdte munkéra hasznalni
a kezét. A vilag félelmetes volt kortlotte, hinni kez-
dett hat a fels6bb hatalmak erejében. Miel6tt leraj-
zolta volna a barlang faldra ezt az ismeretlen erét,
megprébélta utdnozni, megszemélyesiteni, a maga
maédjan azonosulni vele. Tanc kozben eljatszotta
a totemallatokat, a szellemeket és az isteneket.
A primitiv ausztral &slakos egy fészket készitett fa-
agakbdl, amely hasonlitott a szikséges ennivalé-
jara, a wichetty-féreg! larvajara, és testét bepréselte
az agak kozé, fgy utdnozva a féreg szaporodasat.
Ez volt a szertartas kezdete.

A szinhdz a mdagikus szertartdsokbdl szérmazik.
A torténelem el6tti ember megprébalta hatalmdba
keriteni az es6 és a tenger démonait, tdnccal és ri-
tudlis jatékokkal igyekezett j6 termést elGidézni.
Ezekben a szertartdsokban fontos szerepet jatszott
az arc és a test alcazasa, sajét lényének, tulajdon
személyiségének elrejtése, transzba, extazisba ho-
zasa. A tancos valdjaban a megtestesftett szellem
hatasa ala kerlt. A ritusok tobbsége el6segitette,
hogy eljusson a kivant mimézis allapotaba.

A szertartds szinhdzza vélasanak elsé bizonyitékait
mar az egyiptomi Kézép-Birodalom (Kr. e. 2000-1500)
kordban megtalalhatjuk, de a rtus és a szinhaz igazi
kapcsolata csak az antik gorog idék idoktd! bizonyit-
hat6 tényekkel. Nietzsche mive, A tragédia sziiletése?
még csak a klasszikus kor vallasi-kultikus motivumait
ismeri el, mig méas értelmezések ink&bb vildgi-politikai

jellegét és a fejlédés folyamatossdganak hianyéat
hangsllyozzak.

Brecht is ebbél indul ki. ,Ha azt mondjak, hogy
a szinhéz a kultuszbél nétt ki, ez csak annyit jelent,
hogy éppen a kivalas altal lett szinhazza. Nyilvan-
val6, hogy a misztériumok kultikus feladatvallaldsét
nem hozta magéval, hanem egyszer(ien és kizar6-
lagosan azt az élvezetet, amelyet néz6iknek szerez-
tek Brecht eskudt ellensége volt a megnyugtato,
Onbizalmunkat noveld szinhdznak, ahol a nézé ké-
nyelmesen hatraddl a zsollyéjében. Ahol nem gon-
dolkodik. ,Ne b&mulj olyan romantikusan!” Ez
hadtizenet a nézd passzivitédsa ellen, az interakcié
nevében. (,Szikségiink van a nézé figyelmére, sét
éberségére. Hagyjuk 6ket napvilagnal almodnil) Ot
els6sorban a szinhdz szocidlis hatdsa érdekelte.
Nem hitt a kultikus eredetében. Vagy inkabb el
akarta valasztani a vallastdl, ellentétben Antonin
Artaud-val, aki a szinhdz metafizikai dimenziginak
kiteljiesedését remélte az 6korhoz val6 visszatérésto|.
Interakcié6 mindig létezett. Csak még nem tudtuk
a nevét. Az elnevezés a 20. szézadban sztletett. EI6-
sz0r a szocidlpszicholégia alkalmazta, de nagyon
gyorsan elterjedt ktlonféle mas tertleteken is: az tzleti
életben, az egészséglgyben, a politikéban, az okta-
tasban, a tudoményokban, mindenitt. A mivészetek
is kapva kaptak rajta. A szinhaz az els6k kozott csapott
le r&. Logikus, hiszen itt a legk6zvetlenebb a kapcsolat
a mialkotds és a fogyaszté kozott. Ma mar nagyon j6l
tudjuk: ha az interakcié nem kezd el miikadni, az els-
adas kipukkad, mint egy léggomb. Az interakcié elébb
létezett, mint ahogy a jatszok és a nézok szétvaltak.

1 A wichetty Kozép-Ausztrélidban él6 cserje. Ennek gyokerein éjjeli pillangdk, tticskok, pondrék ehetd lavai taldlhatok.

2 Die Geburt der Traggdie aus dem Geiste der Musik (A tragédia sziletése a zene szellemébdl, 1872), magyarul el6szor
Fulep Lajos forditdsaban, 1910-ben jelent meg A tragédia eredete vagy gorogség és pesszimizmus cimmel.

3 Bertolt Brecht Osszes miivei, 23. kotet (németil). Idézi Peter Simhandl: Szinhaztorténet, 12.0. Bp., 1996.

4 ,Wir brauchen der Zuschauer Wachheit, ja Wachsamketit. LaB sie in der Helle traumen!” (Brecht: Die Beleuchtung. Részlet

a Rézvasarbol)
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Kezdetben volt a cselekvés” - mondta Goethe.
A szinhdzm(ivészet el6torténete az emberré valas
mimetikus akciéjéval kezd6dott. A kecskeénekek,
Diontszosz-tinnepek kozos szertartdsok voltak. De ez
mésfajta interakcid. Itt mindenki egy(tt oral. Azutan
2500 éwvel ezel6tt szétvéltak, és létrejott a ,szinhdz".
(sak a 19. szazad vége felé kezdett Ujra szorosabb
kapcsolatba kertilni egyméssal a kozonség és
a szinész. A gyermekszinhdz érezte el6szor sziik-
ségét, hogy visszatérjen a forrdsokhoz, a kezdetek-
hez: batortalanul elkezdték ,k6zos” cselekvésre
szblitani a gyerekeket. Ez persze csalafintasag volt.
A szinhaz kulonféle egyszer( trikkoket kezdett al-
kalmazni: megkérdezték a gyerekeket, nem akar-
nak-e segiteni a jatékosoknak a cselekmény
bonyolitdsaban. ,Nem lattatok a rokat?” ,Merre
ment?” ,Hova bijt?” Es igy tovéabb. A gyerekek boldo-
gok voltak, tigy érezték, résztvevdi a torténetnek. Fs a
oyerekkozonség ,atvitte” a szinhdzban kialakult szo-
kést a moziba is. A gyerekek tudjék — vagy legalabbis
sejtik — hogy a film készen van, amit 6k latnak, az
technikai illizié, k&prézat, hdkuszpokusz, blivészmu-
tatvany, csalds. Mégis belemennek a jatékba, egytitt
batoritjdk a hést, kiabalnak, izgulnak, mint egy alkal-
milag 6sszeverddott kozosség tagjai. llyenfajta maga-
tartds elképzelhetetlen otthon, a tévékészulék elétt.
Ehhez nézatér kell, sok ember, egy csomé gyerek, ba-
ratok, osztalytarsak vagy ismeretlenek, mindegy. Mert
a szinhdz meg a mozi kozosségi hely, a televizid
pedig a maganszférank része.

A kibernetika kordban nem elégfti ki a gyerekeket,
hogy tokéletesen tudnak jatszani a szamitdgépen.
Pontosan tisztdban vannak vele, mit jelent valéban
részt venni egy akciéban. Szamos példat taldlunk
az irodalomban, amikor valaki beleavatkozik a dré-
mai eseményekbe. Don Quijote kiszabaditja Meli-
sendrdt Pedro mester babszinhdzéban a mérok
fogsdgabdl. Kizdelem kozben darabokra tori az
egész babszinhazat. Cervantes hése eszményi
néz6: naiv és gyermeki, nem tudja megkulonboz-
tetni az illuziét a realitastdl, a valdsagot a mesétd,

a mindennapi életet a szinpadtdl, az él6 embereket
a baboktél. Képzeletében dsszemosddik dlom és
valésdg. Manuel de Falldnak készonhet6en van
egy nagyszer(i baboperank Cervantes regényének
pompés epizodjabol. Es van egy remek példank az
interakcio témajahoz a dramai igazsagrol®.
Michael Crichton (1942-2008) amerikai sci-fi és
krimi szerz6 1973-ban elkészitette sajat forgato-
konyvébdl els6 mozifilmjét, a Feltdmad a vadnyu-
gatot®. M(ifaja akciofilm, western és tudomanyos
fantasztikus torténet egyszerre. Torténete roviden
a kovetkez6: a nem tdl tavoli jovében egy utazasi
iroda fantasztikus nyaralast hirdet felnéttek sza-
mara a vadnyugatra, a kozépkori Eurdépéba és az
6kori Rémaba. Mindh&rom mesterségesen el6al-
litott korban életh(i androidok varjék a latogato-
kat. Napi 1000 dollar fejében a vendégek
kulonféle kalandokba keveredhetnek a park and-
roidjaival, beleértve szexudlis kapcsolat, tovabba
élet-halal harc |étesftését.

A film két szerepl6je, Benjamin és Brolin a vad-
nyugatot vélasztja, amelynek egyik attrakcidja
Gunslinger’ (Yul Brinner), a tlizharcra programo-
zott robot. A latogaték szamaéra kiosztott fegyve-
rek érzékeny szenzorokkal vannak ellatva,
amelyek megakadalyozzak, hogy él6 emberek-
ben is kart tegyenek, viszont kedviikre ,gyilkol-
hatjak” veltk a hidegvér( androidokat.

Mi latogatok (vagyis a ,néz6k") beavatkozunk az
ott él6k életébe. A konfliktus abbdl keletkezik,
hogy az androidok tarsadalma felldzad. Nem en-
gedelmeskednek tobbé parancsnokaiknak és
a szerel6knek, akik adott esetben kijavitjdk
a meghibasodott vagy sérlt robotokat. Benjamin
és Brolin mikozulunk valé, mintha csak a nézé-
térr6l léptek volna fel a mozivaszonra.

A Feltdmad a vadnyugat volt az els jatékfilm,
amely digitalis felvételeket alkalmazott. Ezekkel az
androidok szemszogébdl is &brazolni tudta a kor-
nyez6 mesterséges vilégot. Crichton filmjét szamos
hasonlé témaji mozi kovette (koztiik elsé helyen

5 El retablo de Maese Pedro. Bemutaté: Sevilla, 1923 (koncert), Périzs, 1924 (szinhaz).

6 Westworld

7 Beszél6 név, Parittydsnak, Fegyverforgaténak lehetne forditani.



emlitstik meg Ridley Scott Szérnyas fejvaddszat® és
Steven Spilberg Jurassic Parkjat®’, amely Crichton re-
gényébdl készil).

Es a Feltdmad a vadnyugat a kévetkez6 lépcssfok
a 20. sz&zad talélmanyai kozott, amely az interak-
ci6t utdnzo részvételt allitja a drémai cselekmény
kazéppontjaba. Itt dllunk egy Uj korszak, a kiberne-
tika kapujaban. A PS.P. nev(i fantasztikus elektroni-
kus jaték koraban. A titokzatos rovidités a Play
Station Portable elnevezést takarja. Szé szerinti for-
ditdsban: hordozhat jaték allomas.

LA PSP a Sony cég dltal készitett elektronikus jaték,
melyet 2003-ban fejlesztettek ki az E3 modell nyo-
man, és 2004. majus 11-én készult el a prototi-
pusa”® A rendszer 2004. december 12-an kertlt
forgalomba Japanban, 2005. méajus 24-én Eszak-
Amerikdban, 2005. szeptember 1-jén pedig a PAL ré-
giéban (Eurépai Unio, Ausztrélia). A gyarto6 cég kilenc
évig dolgozott a kifejlesztésén. Onnek és gyermeke-
inek a futball, az autéversenyzés, a teniszmérkzé-
sek széles valasztékdt kindlia céghdlézatunk,
melynek sorén legy6zhetik ellenfeleiket. Részt vehet-
nek kalonbozé mesékben, kalandfilmekben, hires és
népszer(i h6sokké valhatnak, mint Shreck, a Pékem-
ber, a Superman, Scooby Doo, Spongyabob, Ben 10,
Yakari, Batman, Indiana Jones és sokan mdasok, és
batran a nyomukba léphetnek. Fantasztikus lehets-
ség és fantasztikus szérakozds az 6nok szamaral
(satlakozhatnak a tévécsatornak héseihez, a transz-
formerekhez, robotokhoz, szémyekhez, hordhatjék a
péléjukat. Ebben a kibemetikus vilagban, a 21. sza-
zadban val6sagga valik, hogy ,szinhdz az egész
vildg, és szinész benne minden férfi és ng.” Mind-
annyian szereplék lehettink, és az elektronikus jaté-
kok teljesttik legtitkosabb vagyainkat.

Az egyik szokvanyos, de igen jellegzetes média
lemez dobozén, amely a Karib-tenger kal6zainak
izgalmas kalandjait kinalja, a kovetkez6 széveg
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olvashaté: ,Juhuht, ez igenl A kaléz élet nekem
vald! Lépj a fedélzetre, a cimborak és a kalandorok
kozott elfoglalhatod méltd helyedet, hogy egyutt
héditsatok meg egzotikus szigeteket, és pecsétel-
jetek meg (ij baratsédgokat. Izgalmas és hitvany jel-
lemek kozott, éles karddal, muskétdval, agydval
el6re a végsd gybzelemigl Szarazfoldi és tengeri
utkozetben gy6zzétek le az ellenség vezéreit! Ve-
gyetek részt négyszemélyes parviadalokban, ki-ki
a maga képerny6jén! Haj6zzatok végig tobb mint
20 kulonleges szigeten, keressétek az inkak kincsét
és utolsé leszarmazottaikat!"!!

Es fgy tovabb. Ne vegyiik tilsagosan komolyan az
Lizgalmas és hitvany jellemeket’, mert méar Balazs
Béla megmondta a filmmel kapcsolatban, hogy
figura vagy fabula,? vagyis jellemrajz vagy mese-
szovés. Mds széval: ha a filmben sok az esemény,
nem marad id6 az aprélékos jellemrajzra. Kijelen-
tése nem feltétlendl énvényes a szinh&z valameny-
nyi mfajara, de a babszinhdzra mindenképpen
igaz, és legaldbb ugyanilyen mértékben az elektro-
nikus-dramatikus jatékokra.

Némileg mdas a helyzet akkor, ha igazi irodalmi
anyagot adaptélnak PS.P-re. A Harry Porter és a T(iz
Serlege elektronikus jaték-véltozatanak bevezets-
iében a kovetkezét olvashatjuk: ,Eld &t Harry, Ron
és Hermione szerepét, hajmereszt6 kalandjait! [.. ]
Lépj a harom szereplé nyomaba és gyonyorkod;
egymagadban vagy barataiddal a Kviddics Vilag-
kupa dont6jén, a Timagus Kupdan! Szerezz (jj ta-
pasztalatokat a kakalagokkal vivott csatdban.”?

A ,szinész" azonosulésa a szereppel az elektronikus
jatékban hasonlit arra a folyamatra, amelyrél Diderot
beszélt egykor. Mindkét esetben ugyanaz a helyzet,
csak a PSP-ben a jéték tulajdonosa fészerepls és
néz6 egyszere — tobbnyire egyetlen nézéje sajat
,el6adasanak’. Az elektronikus jaték résztvevije ko-
zelebb all a babjatékoshoz: mindketten egyszerre

8 Blade Runner (1982). Philip K. Dick: Az androidok elektronikus birkékrél almodnak? (Do Androids Dream of Electronic

Sheep?) cim(i regényébdl.
9 1993.
10 En.wikipedia.orgwiki/Play Station Portable
11 Sid Meier's PIRATES! UMD. A Take2. Company © 2006

12 Balazs Béla: A lathaté ember. Bibliotheca Kiadé, Bp,, 1958

13 HARRY POTTER and all related characters © Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights JKR. 4p.
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vannak a szereptkon kival is, meg beltl is. Mind-
ketten irdnyitjdk a szerepiiket és figyelik az esemé-
nyeket. Egyszerre forréfejliek és higgadtak, akik
képesek uralkodni magukon. Az elektronikus jaték
résztvevoje kozel jar Diderot gondolkodd szinészé-
hez. Egyiktik sem buijik bele a szerepébe, fizikailag,
testileg kiviil vannak rajta. Mindketten animatorok.
Ellendrzik, figyelik az eseményeket. Diderot Szinész-
paradoxonjanak szellemében természetesen nem
beszélhettink a nézé szerepérdl ebben a kozos
cselekvésben. Itt nincsenek nézdk. A gordg szinhaz-
ban sok ember lt a néz&téren. Néha a moziban is
sokan vannak. A szinhazban is. A tévékészulék elétt
csak a csalad ul. A PSP egyszemélyes jaték, vagy
legfeljebb ketten-hdrman jatszhatjak.

A kibernetika kordban éltnk. A legdivatosabb mo-
zifilmek hosei félig emberek, félig gépek. A Termi-
nator 1, 2, 3, 4, 5 (az 6todik rész a hirek szerint
2015 nyarén lesz készen), Az emlékmas és a Csil-
lagok héabortja véget nem ér6 sorozatanak VII.
folytatasat szintén erre a hatéaridére fgérik. Ezek

Balogh Géza kézelmdltban megjelent konyvének boritdja
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a hésok cyberek. A cyber a legtjabb amerikai
szlengben azt jelenti: szuper, franké, kiraly, si-
raly, mend. Ellentéte a droid. Azt jelenti, lGzer,
balfék, balek, senkihdzi. Minden hés rendkiviil
erds, ezeknek a filmeknek és ezeknek a jaté-
koknak minden torténete az er6rél, az er6-
szakrél szél. Legyél er6s, legyél legy6zhetetlen!
- ez a PSP orokérvényl morélja. Szellemisége
hol er6telesebb, hol halvanyabb. Néha az iro-
dalmi forrds megment valamit az 6 Uzeneté-
bél. De a jatékos nem ér rd a tanulsdgokkal
foglalkozni, neki gy&znie kell.

Vegyes érzelmekkel figyelem ezt az Uj vildgot, a sza-
mitégépes animéaci6, a nindzsék, transzformerek,
cyberek, robotok vilagét. Elamulok, hogy az unokdim
tokéletesen tudjak irdnyftani a PS.P-jiket. Biztonsag-
gal kezelik a gombokat. Tudjak, hogy a részvételtk
autentikus. Lehetnek gy6ztesek vagy vesztesek.
Cyberek vagy droidok. Kirdlyok vagy lGzerek.

Mi régimédiak pedig csak bamuljuk ezt az ijeszto,
eljovendd vildgot, amely vadidegen szamunkra.
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