Orkodés

dramaora-tervezet

Wenczel Imre

Csoport: 13-15 éves, 15-20 fos (fél) osztaly.

Az ora eredetileg a gyori Révai Miklos Gimndzium 9. F osztalyanak késziilt. Ez a dramajatékban mar
nem jaratlan csoport tananyagkeént foglalkozott a gorog mitologiaval, olvasta Szophoklész Antigoné cimii

crer

trojai és a thébai mondakorrol.

Tér: A dramajatékra alkalmas osztalyterem kell6 nagysagu iires térrel.
Idé: Kb. kétszer 45 perc.

Eszkozok: Falra (tdblara) rogzithet6 karton, vastag filc (vagy iskolai tabla és kréta); egyszeri rajz (térkép)
,,Thébai varosardl”; egy rongybaba és egy akkora sziirke lepel, amekkora azt eltakarhatja; a hangulatok
kialakitasaban fények, zenei alafestés, illetve zenei hattér segithet (pl. az Amadinda {itéegyiittes valame-
lyik produkcidjanak részletei).

Tanitasi teriilet: A thébai mondakor, Szophoklész Antigoné c. dramaja, munkahely és magéanélet konfliktu-
sai, az allasunkbol fakado kényszertevékenység, erkolesi dilemmak.

Cél: A gyerekek sajat élettapasztalatainak mozgoésitasa és a sztereotipiak feliilvizsgalata az adott témaval
kapcsol atban.

Téma: A varos ellen lazado Poliineikészt Kredn (a varos ura) szigorti parancsa ellenére eltemeti Antigoné.
Az OR az allasaval — s6t, talan az életével — jatszik, amikor azon tiinddik: elfogja-e Antigonét, vagy futni
hagyja.

Fokusz:

1. Mi befolyasolja az Ort a dontésében, amikor elfogja Antigonét, és atadja a testvérét eltemetd lanyt az
igazsagszolgaltatasnak (ezzel a halalba taszitja)?

2. Milyen kovetkezményei lettek volna annak, ha masképp dont az Or (pl. futni hagyja Antigonét)?

»

A torténet

Eldozmények (vészben ismert, részben egyeztetendd a gyerekekkel): Thébai varosallamban néhany napja fe-
jez6dott be csupan az a szornyll haboru, amelyben egy testvérpar (Poliineikész és Eteoklész) harcolt egymas-
sal a tronért. Ok egymas kezétél estek el, Kreon most a kiraly, aki minden aron rendet akar tartani a varos-
allamban. Halallal biinteti azokat, akik rendeleteinek nem engedelmeskednek. A varos immar a béke képét
mutatja, az emberek élik hétkdznapi életiiket. Egyetlen szornytiségrdl keringenek a pletykak: Poliineikész ott
fekszik temetetleniil a varos kapuja mellett, Kreon megtiltotta az eltemetését; a mar oszladozo hullat dog-
evOk marcangoljak. A biizl6 tetemet emiatt is 6riztetni kell, de az a hir is jarja, hogy Antigoné Kredn szigora
parancsa ellenére titokban el akarja temetni a testvérét.

A habort utan egyébként sok csalad éhezik, tobbeknek nincs lakasa. Azoknak persze nem kell keseregni-
ik, akik végig Krednnal, az 01 kirallyal egyiitt harcoltak a habortiban, és most is hivei. Féleg a testorség
tagjainak és azok csaladjainak van mit apritani a tejbe.

A jatékban lezajlo torténet: Részben tisztelik (tobben szeretik), részben rettegik a varosban Kreon ked-
vencét, az 1. szamu 6rség parancsnokat. (Mindenki csak ,,a Parancsnok”-ként ismeri.) A parancsnok allando
konfliktushelyzetben ¢1, mert intézkedéseivel, melyekkel Kreont szolgalja, legtobben nem értenek egyet.
(Csaladja szemrehanyasokkal illeti, baratai hidegen fogadjak a kozos sorozgetéseken, néha még a sajat be-
osztottjai is lazonganak ellene, tobbszor rémalmai vannak.)

A pletyka — miszerint Kredn rokona, Antigoné el akarja temetni Poliineikészt — egyre jobban idegesiti a
parancsnokot, kiilondsen, mert 6t €s csoportjat bizta meg Kreon a biizl6 halott 6rzésével.

Elérkezik a pillanat, amikor dontenie kell: elfogja és ezzel a halalba taszitja az artatlan Antigonét, vagy
fellazad Kreon ellen, esetleg kilép a szolgélatbol, netan szemet huny Antigoné tette folott, és gy tesz, mint-
ha nem latta volna, ki temette el Poliineikészt...
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Az ora maskeépp indul és szervezddik akkor, ha a gyerekek nem ismerik a torténetet. Esetiinkben olvastak
Szophoklész Antigonéjat.

*

I. Kontextusépito szakasz
TANARI NARRACIO (a fenti El6zmények rovatban irtaknak megfeleléen)

Nagy szerep jutott a kiraly katonainak, f6leg az 6érségnek abban az dkori gorog varosban, amelyben a rendet és békét
Kreon katonai és drei biztositottak hatalmas harcok utan.

A Thébai nevl varosallamban néhany napja fejez6ddtt be csupan az a szornyl habora (a varosallam stilizalt képe —
térképe — a falon), amelyben egy testvérpar (Poliineikész és Eteoklész) harcolt egymassal a tronért. Mint tudjuk, 6k
egymas kezétdl estek el, Kredn lett a kirdly, aki mindenképpen rendet akart csindlni és azt fonntartani a varosallam-
ban. Halallal biinteti azokat, akik rendeleteinek nem engedelmeskednek.

Azt is tudjuk, hogy az immar halott fitk két lanytestvére is ebben a varosban ¢él, az egyikiiket Antigonénak hivjak, a
masikat Iszménének. Kreon, az uj uralkodé kihirdettette, hogy a varos ellen tdmado6 Poliineikész holttestét nem te-
metheti el senki. O tehat most is ott fekszik temetetleniil, dogmadarak és rovarok taplalékaként. Ezért is 6rizni kell,
de amiatt is, mert — a varosi pletykak szerint — Antigoné elhatarozta, hogy akar az élete aran is eltemeti Poliineikészt.
Ebben talan még cinkostarsai is akadnak.

A haboru utan egyébként sok csalad ¢hezik, tobbeknek nincs lakasa. Azoknak persze nem kell keseregniiik, akik vé-
gig Krednnal, az uj kirallyal egyiitt harcoltak a hdboriban. Féleg a testérség tagjainak és azok csalddjainak van mit
apritani a tejbe.

A tanar elinditja a jatékot, bevonja a gyerekeket egy szituacidba, melynek kdzosen meghatarozzak a terét, az
idépontjat, a lehetséges szerepeket.

Amit a tanar a jatszoknak mond, azt idézdjelbe tettiik. A konvenciokat és a hozzad tartozo informdciot
KIEMELTUK.

TERMEGHATAROZAS
,Legyen ez a teriilet Thébai varos fotere! Hogy a varosban hol helyezkedik el, lathato6 a rajzon.”

TERKEP A FALON
(A varos képe fikcio; a térképet az 6rat megeldzden a tanar készitette el.)

ALLoOkEP 1.

,,Tegylk fel, hogy Thébai varos féterén vagyunk kereskedok, jarokelok, rabszolgak, gazdagok és szegények,
katonak... Kik lehettek még a téren egy hétkéznap délutanjan? Ha elhataroztatok, hogy kik lesztek, helyez-
kedjetek €l atéren, és alljatok be valamilyen altalatok elképzelt szituacidba alloképben!

Mit mondanal az adott pillanatban és szerepben?”

ALLOKEP 2.

»Szolgalaton kiviil, civilként arra jon az 1-es szamu Orség parancsnoka, Kreon kedvence, aki két dologrol hi-
res: 1. akkor is teljesiti Kreon parancsat, ha nem ért vele egyet; 2. vagyonat sem kimélve segit az emberek-
nek, amikor csak teheti. Hogyan valtozik az el6bbi allokép a fotérre érkezésekor?”

GONDOLATKOVETES
,Mit gondolsz most az adott szerepben ¢€s szituacidban?”’

ALLOKEP 3.
,,Elment a parancsnok. Mit mondanal a beszélgetotarsadnak?”

A TELJES CSOPORTOT MEGMOZGATO SZEREPJATEK — a bonyodalom bevezetése
,»,Mozditsuk meg ezt az alloképet, és mikozben élitek az adott szerepben az életeteket, pletykaljatok arrdl,
ami a varosban jelenleg a legérdekesebb vagy legfontosabb téma lehet!”

*

I1. Narrativ szakasz (a krizishez vezetd folyamat)
NARRACIO
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Azt az 6rparancsnokot, akit mindenki csak ,,a Parancsnok” néven emleget, nagyon kedveli Kredn, mert in-
telligens, erds akaratu, jo harcos, és mindig szamithat a kiraly arra, hogy teljesiti a parancsat. Ugyanakkor az
OR szeretné, ha az emberek is megbecsiilnék és szeretnék a varosban, ezért akar a vagyonat sem kimélve
igyekszik segiteni, ahol tud.

KISCSOPORTOS IMPROVIZACIO
(Kérdés: Hogyan szembesiil a Parancsnok a munkahelyi és a civil 1étébdl adodoé konfliktusokkal?)

»Készitsetek négy csoportban egy-egy jelenetet a Parancsnok életének néhany percérdl!”

1. csoport
»Jatsszunk el egy jelenetet arrdl, hogy a Parancsnok nem ért egyet a kiadott paranccsal, a tarsai is nagyon
huzddoznak a parancs teljesitésétdl, de 6 meggy6zi ket rola, hogy mégis teljesiteni kell a parancsot.”

2. csoport
»Jatsszunk el egy jelenetet arrdl, hogy a Parancsnoknak magyarazkodnia kell otthon, a csaladja korében,
mert olyan parancsot teljesitett, amellyel sem 6, sem a csaladja nem értett egyet! Milyen érvei vannak?”

3. csoport
»Jatsszunk el egy jelenetet arrol, hogy baratai, katonatarsai kozott fagyos 1égkor fogadja, amikor megérkezik
a k6z0s sorozésre. Egy 1d6 utan magyarazatot kér a barataitdl a fogadtatas miatt.”

4. csoport
»Jatsszunk el egy jelenetet arr6l, amikor a kiilonlegesen nehéz feladat teljesitéséért magas jutalomban része-
siil a Parancsnok, ezt Kreon maga adja at.”

*

I11. A fo probléma (krizishelyzet)

TANARI NARRACI0, egyeztetések, SZORITO KORULMENYEK

A jelenetekbol lathatd, hogy az Ornek egyre tarthatatlanabb a helyzete. Kreon teljesithetetlen parancsai és
maganéleti problémai kozott vergddik. Ugyanakkor fontos az allasa, mert csak igy biztosithatja csaladjanak
és maganak az anyagi jolétet.

A Parancsnok azt a feladatot kapja Kreontdl, hogy szervezze meg Poliineikész 24 oras, folyamatos 6rzését!”

Hogyan reagdlhat erre a Parancsnok?
(Beszélgetés, riportkészités, esetleg maszkok hasznalata; készitheték jelenetek is, vagy naplorészleteket ir-
hatunk.)

Lehetoségek:

1. Megszervezi az 6rséget. (Hogyan?)

2. Megprobalja meggy6zni Krednt, hogy nem jo ez igy.
3. Beadjalemondasat, és kilép a szolgalatbol.

4. Milyen lehetésége van még?

FORUM-SZINHAZ

Vagy:

1. a tanar szerepben: Kreon, a gyerckek altal felkészitett szereplé: a Parancsnok;
2. két csoport készit fel egy-egy szerepldt: Krednt és a ,,Parancsnokot”.

»legylk fel, hogy a szorité koriilmények hatasara kétségbeesett 1épésre szanja el magat a parancsok: Meg-
probalja meggy6zni Krednt, hogy nem szabad ilyen parancsot kiadnia, mert szornyli kdvetkezményei lehet-
nek.”

A vita lehetséges végeredménye:

1. Ha a tanar Kredén, semmiképpen nem enged, addig szoritja az 6rt, amig bele nem egyezik, hogy 6rzi
Poliineikészt, annak esetleges eltemetdjét élve elfogja és bekiséri.

2. Ha a gyerekek készitik fel mindkét szerepl6t, mas eredménye is lehet a vitanak: pl. felmond az Or; Kreén
belatja tévedését, stb. Ha felmond az Or, annak (anyagi, és egyéb) kovetkezményei vannak a csaladjara és
Onmagara nézve, ezutan érdemes arrdl jatszani.
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Az Gj kérdés igy az lehet: Milyen kovetkezményei lehetnek annak, ha az Or megprobal kilépni az alla-
sabol? Ez azt isjelenti, hogy itt megvaltozhat az éra masodik fokusza.
Az elso valtozatot figyelembe véve a kovetkezOképpen folytatodhat a jaték:

JATEKOS SZIMULACIO

A pletykak és eddigi tapasztalatai nyoméan az OR arra szamit, hogy valdsziniileg tobben is el akarjik majd
temetni Poliineikészt. Tegyiik fel, hogy abban a jatékban, amelyet kinalok, 6lhet is az OR! Jatsszuk el igy az
Orkodést! Itt ez a babu.” (A tanar a terem egyik sarkaba helyezi.) ,,Le kellene takarni ezzel a lepellel, mintha
Poliineikész tetemét takarna be valaki folddel. Mindannyian alljatok a teremnek az ecllentétes sarkaba, és
probaljatok meg eljutni a babuig! Kézrdl kézre adogathatjatok a leplet, ha valaki elbukott a probalkozésaval,
akkor atveheti téle mas a leplet. Ne felejtsétek el, hogy kozben ott az 6r, aki nagyon jol hall, és minden moz-
gast észre vesz. Ha a legkisebb hangot is meghallja feldled, odafordul, ahol te vagy, rad mutat, ezzel »meg-
ol«. Akit mozgas kozben 1at, azt is »megoli«. Tehat: ha az OR rad néz, ne mozogj, ha nem néz rad, akkor pe-
dig ne {iss zajt!”

OR-jaték
Lezajlik az OR-JATEK ebben a formaban.

IV. Reflektiv szakasz

AZ IGAZSAG PILLANATA

»Képzeljétek el, hogy az a Parancsnok, aki most éppen Orségben van, nem 6lhet, mert Kreén megtiltotta ne-
ki. Csupan racsaphat a Poliineikészt eltemeté emberre — akarki is az —, elfoghatja, bekisérheti, de nem 6lheti
meg! Azt nem tudhatja, hogy hanyan vannak a »merénylék«. Ismerjiik a lelkiallapotat. Mit tesz és mit mond,
amikor meglatja Antigonét, aki éppen beszorja porral a fivérét, és aldozati viragokat dob ra?”

Hangsulyozzuk a gyerekeknek, hogy dtirhatjdk a darabot, ha sziikségesnek vélik, de barmilyen valtozta-
tast is tesznek a Szophoklész-draman, gondoljak végig a kovetkezményeit!

Lehetéségek: Vagy elfogja az Or Antigonét, vagy futni hagyja. Tettének mindenképpen stlyos kovetkezmé-
nyei vannak:

JELENETEK ES NAPLOIRAS
= Ha futni hagyja az OR Antigonét, akkor a kovetkezéket kérjiik a gyerekekt6l:

Négy csoportban improvizaljunk jeleneteket rovid felkésziiléssel, €s irjunk naplo-részleteket!

1. Jatsszuk el, milyen rémalmai vannak az Ornek ezek utan!

2. Mit mond Kreénnak, AKI MAR MINDENT TUD?

3. Hogyan magyarazza el a cellatarsanak Kreon borténében, hogy miért engedte futni Antigonét?
4. Mit ir a napldjaba aznap?

= Ha nem engedi futni Antigonét, akkor ,,az Ornek Kreén bukasa utan, néhany héttel késébb valaszolnia
kell az OTSZAZAK TANACSA altal feltett vadlo kérdésekre, mely kérdésekkel arrél akar meg-
bizonyosodni a TANACS, hogy az OR is biinds Antigoné, Haimén (Kreon fia, Antigoné szerelme) és Eu-
ridiké (Kredn felesége) halalaban. Ha ez bebizonyosodik, természetesen teljes vagyonelkobzassal és ha
lallal kell binhdédnie.”

FORUM-SZINHAZ
Az OTSZAZAK TANACSANAK vezetdje, aki kérdez, itt a tanar lehet. A gyerekek legyenek védok, készit-
sk fel a védekezésre a ,,biinos” Ort!

Jatszhatjuk azt a valtozatot is, hogy a tanar il az OR szerepében ,, FORRO SZEKBEN”, a gyerekek az OT-
SZAZAK TANACSA szerepét jatszhatjak ebben az esetben, és , kellemetlen” kérdéseket tehetnek fel az
Ornek.

L L
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