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Knausz Imre torténelem szakos tanar, a tarsadalomismereti oktatas megujitasanak szakérté és elismert
képviseldje. Fontos szerepldje a komprehenziv iskolak mozgalmanak. Harcos ellenzdje a szelektiv elitkép-
z0 iskolanak, meg mindennek, ami a szakmaban és szakman tul antidemokratikus. A Miskolci Egyetemen
didaktikat tanit. Didaktikai tajékozodasara jellemzo a konstruktiv didaktika iranti érdeklodés, tovabba a
nyitottsag. Ennek koszonhetéen nalunk a tandarképzésben — egyebek mellett — a didaktika targyban (A tani-
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tivitast igenylé metodusok kozt targyaltatik a dramapedagogia is.
Hasonlo cimii tankonyve megjelenés alatt.
(T.L.)

Mindenekel6tt le kell hatarolni a témat. A kovetkezékben nem lesz sz6 az amatOr szinjatszasrol, nem lesz sz6
az olyan modszerekr6l, amikor a magyartanar tanitvanyaival edadatja a Csongor és Tiindét, tovabba nem lesz
Sz6 a marcius 15-i iinnepségen eldadott jelenetekr6l sem. A tag értelemben vett dramapedagogia fogalmaba
természetesen ezek a megoldasok is beletartoznak, pedagogiai hasznukat alig lehetne tulbecsiilni, kdzos vona-
suk azonban, hogy a produkciot, a kozonségnek szolo eléadast allitjak a kozéppontba, igy pedagdgiai szem-
pontbol azokkal a tevékenységekkel rokonithatok, amelyeket mi a projekt cimszo alatt fogunk targyalni. A pro-
dukcioorientalt szinjatéktol megkiilonboztetjikk a tanitasi vagy kreativ dramat. Itt mellékessé valik, s6t leg-
tobbszor el is marad a kdzonségnek szold eldadas, fontosabbak azok a folyamatok, amelyek a szinjatszokban
jatszodnak le, mikzben — gyakran improvizativ moédon — szerepekke probalnak meg azonosulni. De nem lesz
sz6 a kovetkezOkben a dramaodrakrol és a dramatanar munkajardl sem, bar a dramatanitas meghonositasa a
magyar kozoktatasban fontos feladat, és hivatalos oldalrol is megkezdddott a Nemzeti alaptanterv és a keret-
tantervek révén. Nekiink azonban most érdekesebb az a kérdés, hogy a bolcsészszakos tanarok sajat szakjuk
tanitasa soran mit tudnak felhasznalni a dramapedagogia modszertanabdl.

A tanitasi dramardl lesz tehat szo, ahogy az a mas szakos tanar munkajaban megjelenhet.

Miért van sziikség dramara a tanitasban?

A hagyomanyos tanitasi oran — hangozhat a kritika — a tanulok altalaban olyan dolgokrdl tanulnak, amelyek
taval allnak télikk. Ez még 6nmagaban nem baj, s6t az iskola aligha toltené be funkcidjat masképp, de ha egy-
szerien csak beszéliink nekik ezekrél a dolgokrol — mondjuk, a jobbagy—foldesur viszonyrol vagy a birdsag
munkajarol —, nem is Keriilnek kozelebb a tananyag igazi mondanivaldjahoz, nem értik meg, hogy nekik mi ko-
ziik van ehhez, sajat életproblémaik megoldasahoz az 01j tudas nem jelent segitséget.

Korabban ,,idegen tudasnak™ neveztiik az igy kialakulo altudast. Nagyjabol tudom, mi a tézsde, felelni is tu-
dok beléle, de — ahogy mondani szokas — nem ,,érzem”, korabbi tudasom és gondolkodasom csak kevés szalon
kapcsolodik a tézsdérdl szold tudasomhoz. A kreativ drama kisérlet a tudas személyessé tételére. Kulcs-
fogalmai: szerep és azonosulas. A tanulok szerepbe Iépnek: elképzelik, hogy mit tennének egy adott szerepben,
illetve helyzetben. Valgjaban a feladattdl fiigg, hogy mennyire adhatjak magukat, csak a helyzet van-e megha-
tarozva vagy a karakter bizonyos vonasai is. De az utdbbi esetben is interakcidba 1ép a tanulo sajat személyi-
Sége ¢és a karakter, amellyel atmenetileg azonosulnia kell, és jo esetben bekovetkezik a helyzetben rejlo problé-
ma belséleg atélt megértése.

Néhany példa a dramapedagogia gyakorlasara
Az aabbiakban ismertetendd gyakorlatok természetesen nem meritik ki a drama tanitasi alkalmazasanak lehe-

t6ségeit. Valoban példakrol van sz, amelyeket a hallgatok figyelmébe ajanlok arra az esetre, ha dramapedago-
giai szempontbol kivanjak végiggondolni sajat tanitasi elképzeléseiket.

Egyszerii empatiagyakorlatok

Lehetbleg plasztikusan ismertetiink egy helyzetet az egész osztalynak. Adunk egy kis id6t, hogy magaba mé-
lyedve mindenki beleélje magat a szituacidba, majd felszolitunk néhany tanuldt, hogy mondjak el, mit éreznek.
A cél itt csak annyi, hogy ne sikoljon el figyelmiink a tanult helyzetek folott: probaljuk meg atérezni, mit jelent
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mindez emberi szempontbol. Fontos tudni, hogy a tanulok kiilonb6z6 valaszokat fognak adni, és ez a dolog 1¢-
nyegéhez tartozik: ugyanaz a helyzet mindenkiben mas asszociaciokat indit el. Néhany kiragadott példa: a ko-
lostorba vonulas napja a kozépkorban (torténelem); valas utan: az els6 nap lakas nélkiil (tarsadalomismeret);
mit érzett Rofi, amikor ellene fordultak a tobbiek A legyek uraban (irodalom)?

Dilemmak, dontési helyzetek

Nagyon hasonlit az el6z6hoz, a feladat itt is egyéni és empatiat igényel, de az érzés rekonstrukcidja itt kiegé-
sziil a racionalis gondolatokkal: milyen dontési helyzet el6tt allok, hogyan dontenék én az adott helyzetben?
Milyen gondolatok kinoztak Teleki Palt a jugoszlaviai haboraba vald belépéskor vagy Gorgeyt, amikor atvette
aféparancsnoksagot? De a kérdésfelvetés itt is lehet tarsadalomismereti vagy irodalmi is.

Ko6zos dontések
Idesorolhat6 az 6sszes olyan jaték, amikor pl. egy etikai problémahelyzetben kell donteni. Ezek a jatékok alta-
laban fiktiv torténetekhez kapcsolddnak, mint pl. az alabbiak.

A Fo6ld hamarosan elpusztul. Egy {irhajo meg tud menteni 6t embert, de nem tébbet. Egy bizottsag mar kivalasztott ti-
zet. A jatékvezet6 ismerteti a kivalasztottak paramétereit. Vannak kozottiik fiatalok, oregek, férfiak, nék, egészsége-
sek, betegek, miivészek, értelmiségiek, tanulatlanok, biinézok stb. A feladat az, hogy Kivalasszuk azt az 6t6t, aki meg-
menekiil.

Egy repiild kényszerleszallast hajt végre az dserddben. Jane, Sam, Mark, Henry és Frank a nagy folyo egyik partjara
keriil, de Cliff kiesett, és a folyd masik partjan rekedt. Jane szerelmes Cliffbe, és minden aron at akar jutni afolyo ma-
sik partjara, ehhez azonban csonak kell. Mark készitene neki, de csak pénzért, és Jane-nek az nincs. Henry atvinné in-
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»agyat” nyomja. Sam csak szerelmi szolgaltatasokért cserébe hajlandé csonakot késziteni. Jane végiil elfogadja Sam
gjanlatat, atkel a folyon, és meg is talalja Cliffet. Amikor azonban elmondja neki, hogy jutott hozza, Cliff latni sem
akarja tobbé. Jane visszamegy. Frank kozben felépiilt, oriil a visszatérd lanynak, bevallja neki, hogy régota szereti, és
feleségiil akarja venni. A feladat itt elsé menetben egyéni: szimpatiasorrendbe kell rakni a torténet szerepléit. Utana
azonban érdemes 6sszehasonlitani a rangsorokat és meghbeszélni, ki milyen szempontok alapjan dontott.

Kézenfekvd, hogy az ilyen torténeteket etika-, emberismeret- vagy filozofiaoran hasznaljuk fel. Ha azonban az
€6z6 pontban felvillantott dontési helyzetekre csoportvitat szerveziink (ki hogyan dontott volna Teleki Pal he-
lyében?), valdjaban ugyanezt a gyakorlatot végezziik, csak nem fiktiv, hanem toérténelmi vagy irodalmi téman.

Helyszinépités

A hdyszinépités lehet egy komplexebb dramapedagodgiai gyakorlat része, de lehet 6nalld gyakorlat is. A fe-
adat hasonl6, mint az elsé gyakorlat esetében, de itt nem elégsziink meg azzal, hogy mindenki magaba mélyed:
a terem berendezésének atalakitasaval jelzésszertien fel is épitjiik azt a helyszint, amelyhez az empatiagyakor-
lat kapcsolodik. Egy példa lehet a jurta ,,felépitése”. Az osztalyterem nagysaga kortlbeliil megfelel egy nem tual
kicsi honfoglalas kori jurta nagysaganak, a térszerkezetrdl pontos leirasok allnak rendelkezésre. A felfordulas,
ami a terem atrendezésével jar, felszabadito hatassal lehet a gyerekek gondolkodasara. A helyszinépitést ko-
vetheti egy egyszerti empatiagyakorlat: képzeljiik el pl., hogy milyen szagokat érziink, mikézben a jurtaban
tiliink.

Ismert torténetek dramatizalasa

Latszolag nem sok pedagogiai haszon szarmazik abbol, ha egy jol ismert torténetet (pl. torténelem- vagy iroda-
lomoéran) dramatizalnak a gyerekek. Valojaban a torténet soha nem teljesen ismert. Az eljatszas azt jelenti,
hogy a toredékes ismeretekbdl a képzelderére tamaszkodva valami érzékileg konkrétat kell konstrualni. Hiaba
tudjuk pl., hogy a miincheni konferencian 1938-ban kik vettek részt és mirdl dontottek, eljatszani a targyalast
csak ugy tudjuk, ha a fantaziankat segitségiil hivva improvizalunk. Kénnyt belatni, hogy megérteni és megje-
gyezni is konnyebb a tananyagot, ha megprobaltuk azt a maga konkrétsagaban elképzelni, és kozben szemé-
lyes viszonyunkat is kialakitottuk hozza.

Szituacios jatékok

Hasonlit a dontési jatékokhoz azzal a kiilonbséggel, hogy itt valoban el is kell jatszani a szituaciot. A megjele-
nitendé helyzetek szama végtelen lehet: egy csaladi konfliktus (emberismeret, etika), egy Onkormanyzati dontés
arrél, engedélyezzék-e a szemétégetd felépitését (tarsadalomismeret), egy kdzépkori varosi tanacs vitaja arrol,
hogyan késziiljenek fel a kozelgé pestisjarvanyra (torténelem), egy regény vagy film meg nem irt jelenetének
eképzelése (irodalom, médiaismeret) stb. Ilyenkor altalaban fontos, hogy tisztazzuk, ki milyen szerepet jatszik,
és magatartasat tobbé-kevésbé a szerephez tartozo normakhoz kell igazitania.
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Szimulacios jatékok

A szituacios jatékoktol abban tér el, hogy szigorubb jatékszabalyok szerint kell jatszani, és az a célja, hogy
egy-egy tarsadalmi intézmény vagy szokds lényegét a szimulacio altal jobban megértsiik. Ilyen lehet pl. egy
tozsdgaték, amelynek révén meghatarozott szabalyok betartasaval atélhetjiik, hogyan miikodik a valodi tézsde.
Deilyen szimulacio a strukturalt vitanak az a formaja, amikor a két- vagy tobbféle allaspont hivei képvisel6ket
valasztanak, akik podiumvitan probalnak dontésre jutni. Ebben az esetben a képviseleti demokracia elényeinek
¢s hatranyainak a szimulacidja zajlik.

Tablok

Egy nagy hordergji torténelmi esemény (pl. Amerika felfedezése vagy az els6 vilaghaboru) vagy egy bonyolul-
tabb regény feldolgozasat segité modszer. Szerepeket jeloliink ki (pl. Amerika felfedezése esetén egy indian
foldmiives, egy indian kiraly, Kolumbusz, egy spanyol matroz, egy hittérité szerzetes, a spanyol kiraly, az an-
gol kiraly, egy holland keresked6, s6t egy magyar paraszt stb.), és meghatarozunk néhany idésikot. A sze-
replék dolga az, hogy minden iddsikban fejtsék ki, hogy éppen mit csinalnak, mit gondolnak, mi torténik veliik.
[gy nagyszabasu torténelmi vagy irodalmi tablokat épithetiink fel.

Birosagi targyalas

A tanult jelenségek értékeléséhez kapcsolodo vitakat néha érdemes birdsagi targyalas formajaban megszervez-
ni. Ez kapcsolodhat irodalmi miivek vagy filmek feldolgozasahoz is. A targyalas megszervezhetd a polgari pe-
rek mintajara (alperes-felperes), de rendezhetiink biintetdpert is, ilyenkor valakit a vadlottak padjara kell tiltet-
ni. Igen sokféle szerep kioszthato: sziikség lehet a vadlott(ak) mellett birora, vadlora, védore, tantikra €s a leg-
kiilonboz6bb szakértdkre is.

Debate (disputa)

Magyarorszagon disputanak szoktak nevezni az amerikai debate modszerét. Ennek Iényege a hatékony, racio-
nalis és targyszeri vitatkozas képességének fejlesztése — fliggetlentil attol, hogy mi a vita targya, és hogy tu-
lgjdonképpen kinek van igaza. A disputaban harom fos csapatok vesznek részt, minden vitaban kettd: az elére
kijel6lt tételmondatot az egyik csapat védi, a masik cafolja. A dolog nehézsége abban rejlik, hogy a megszola-
las sorrendje és a felhasznalhato id6 kotott. El6szor az egyik csapat elsd tagja, majd a masodik csapat els6 tag-
jaszolal meg, és igy tovabb. Mindenki csak egyszer szolalhat meg, és a csak a megallapodas szerinti ideig (pl.
2 percig) beszélhet. Magatol értetédik, hogy senki nem szélhat kozbe, amig valaki mas beszél. Altalaban nem
pontosan ugyanazok a szabalyok vonatkoznak az elsd, a masodik és a harmadik megszolaléra (pl. ki lehet kot-
ni, hogy a harmadik megszélalé mar nem vethet fel Gj, eddig el nem hangzott szempontokat). A csapatok telje-
sitményét egy eldre kijelolt zsiiri pontosan definidlt szabalyok szerint pontozza. Nem az nyer, akinek igaza
volt, hanem az a csapat, amelyik a legiigyesebben és egyben a leginkabb fair modon érvelt. A disputanak elsé-
sorban a szakkori forma felel meg, de néha a normal tandran is alkalmazhatd, mert nemcsak a vitakészséget
fegleszti, hanem indirekt modon a targyi tudast is elmélyiti, ha a tanulok komolyan veszik a felkésziilést.

A drama helye a tananyag feldolgozasaban

Nemcsak a dramaval, hanem minden tevékenységen alapulé modszerrel kapcsolatban felmertil a kérdés, hogy
megel 6zze vagy kovesse az 0j ismeretek tanari kifejtését (amennyiben egyaltalan van ilyen része az dranak). A
hagyomanyos tanari felfogas szerint a drama jaték, amely csak kovetheti a ,,komoly munkat”, és kiilonben sem
lehet ejatszani a tananyagot addig, amig meg nem tanultdk a gyerekek a tényeket. Ez néha igy van, néha
azonban nincs igy. Az ,.eljatszas” sokszor mar nem érdekes akkor, amikor pontosan értik a tanuldk, hogy mit
is kel djatszani. A pestisre varo varosi tanacs vitaja puszta reprodukciova siillyedhet, ha a pestis témajat mar
alaposan atvettiik korabban. Igaz, ha eétte kell eljatszani, a gyerekek sok anakronisztikus dontést fognak hoz-
ni. Ez azonban késébb korrigalhatod, és éppen ez a lényeg: igy kideriil, hogy mi a kiilonbség a gyerekek fejében
levé sémak és az elsajatitandd séméak kozott. fgy van mihez kotni az 6j tudast, mintegy felszantjuk a talajt az
uj ismeretek befogadasa szamara.

Felhasznalt és ajanlott irodalom
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