A tanitasi drama
egy lehetséges tervezési stratégiaja

— gondolatkisérlet a tanitasi drama tervezési folyamatanak racionalizdalasdara —

Telegdy Balazs

1. Bevezetés

A tanitasi draméval valo tanitds komplex folyamat, amely szdmos dolog egyidejli figyelembe vételével
mikddtethetd, raadasul szamos nehezen kiszamithat6 esemény befolyasolja az egészet. Ebbol adodik sze-
rintem az a hiedelem, hogy a drama tervezése atlathatatlanul bonyolult dolog, és rendkiviili képességekre
van sziikség hozza. Mind a sajat, mind masok tapasztalatabol tudom, hogy rengeteg a bizonytalansag ako-
riil, hogy milyen 1épésekben haladjon a tandr, egyaltalan hogyan lehet elindulni, majd végigvezetni a ter-
vezés folyamatat.

Jelen irasomban arra teszek kisérletet, hogy leirjam a dramat mikddtetd leglényegesebb Osszetevoket,
sajatossagokat, és talaljak egy lehetséges tervezési stratégiat. Elképzelésem szerint habar korantsem min-
den tervezhet6 (hisz a folyamat tobb szerepldje — mint példaul a gyerekek — szerencsére gyakran kisza-
mithatatlanul reagalnak), a legtobb dologra lehet elére késziilni. Erre garancia lehet, ha a tanar tisztaban
van a dramat alkot6 folyamatok természetével és jelent6ségével, képes a tervezés soran a jol artikulalt ok-
tatasi-nevelési céljai felé vezetd ut allomasait, viszonyitasi pontjait kijelolni, valamint ha arra torekszik,
hogy a tervezés ne €rjen véget az oravazlat elkészitésével, hanem a megvalosuld ora kozben is tartson.
Mindezek nem tdmasztanak rendkiviili elvarasokat a tanarral szemben, hisz barmely szaktanar munkaja-
rol elmondhatjuk, hogy ha igényesen akar orat tervezni, tisztaban kell lennie a tantargya pedagogiai saja-
tossagaival, pontosan tudnia kell, mit akar az adott 6ran elérni, és ehhez milyen gondolkodasi itvonalat
tud felkindlni a gyerekeknek, és képes kell legyen arra, hogy rugalmasan eltérjen az oratervétdl, ha az
adott koriilmények kozott azzal nem jut sokra.

Tanulmanyomban a konkrét nevelési problémakra €piild dramadrak tervezéséhez szeretnék egyfajta
tervezési stratégiat bemutatni. Nem foglalkozom tehat tobbek kozott a szaktantargyi tartalmak atadasara
kidolgozott szakértdi jatékkal, a komplex oktatasi tartalmak atadasat célzé modellekkel (mint példaul a
,szerep gorditése” vagy a ,,megbizatas” modell), a kiilonbozé szinhazi ismeretekbe beavatdé dramati-
pusokkal vagy éppen az egyes részteriiletekre specializalt nyelvi, kommunikacios, 6n- és tarsismereti és
egyéb alkalmazott dramadrakkal.

Munkamoédszerem, hogy leirok egy lehetséges tervezési gondolkozast. Nem allitom, hogy ez az
egyetlen ut, de véleményem szerint szamos olyan Gsszetevordl és gondolkozasi szintrél lesz sz, amelyek
alapos végiggondolasa megkeriilhetetlen. A végigvezetett példat egy osztalyfénok nézépontjabdl irtam le,
aki 6nallé ordban vagy éppen osztalyfonoki orak keretein beliil hasznalja a dramat. Elsddleges tandri mo-
tivacioja, hogy az osztalyban tapasztalhato kiilonb6z6 nevelési problémakat megoldja. A tanitasi dramat
csak egy lehetséges nevelési modszernek tartja szamos egyéb, az egész év soran hasznalt eszkdz mellett.
A tanitasi drama tehat az egész éves komplex nevelési tevékenysége részeként fog megjelenni munkaja-
ban. Ehhez els6 1épésként Osszefoglalom a dramaval megvalosuld tanulasi folyamat legfontosabb jellem-
z0it, hogy lathato legyen az a végcél, amire a tervezés iranyul. Az eddigiek alapjan is talan nyilvanvald,
hogy a ,tanitasi drama” kifejezés alatt a Bolton altal D-tipust dramanak nevezett tevékenységet értem.

Jelentésteremtés és jelentéskeresés

A dramaban megvalosuld tanulasi folyamat sajatossagainak vizsgalatakor érdemes visszanyulni a drama
eredetéhez, a gyermeki ,,mintha”-jatékhoz. Bolton elemzése szerint (Bolton, 1979) az ilyen tipust jaték-
tevékenységnek két oldala van: egy bels6, mentalis tevékenység, a jaték mogottes tartalma (belso akcio),
¢és az ezt megjelenitd cselekvéssor (kiilsé akcio). A megjelenités soran a jatszo gyerek felidézi a hianyzo
targyakat és cselekvéseket, tehat jelentésadd képességgel rendelkezik. A jatékbeli cselekvésnek és visel-
kedésnek kiilonbozo jelentései lehetnek. Ezek a jelentéstipusok a kiilso és belso akcid kdlcsonhatasabol
jonnek létre. Bolton objektiv jelentéstipusnak nevezi a szocialis, interperszonalis és tudomanyos tartalma-
kat, mint példaul amikor egy f6z6cskét jatszo gyerek felszinre hozza azokat az ismereteit, amelyek egy
munkajat végzo szakacsra vonatkoznak, vagy amikor egy testvérpar ,testvéresdit” jatszik, hogy felfedez-
z€k a jaték segitségével a testvérlét szabalyait. A szubjektiv jelentésszintet pedig azok az érzelmek, ér-



zelmi viszonyuldsok hozzak létre, amelyeket a jatszo gyerek érez a megidézett szituaciokkal kapcsolat-
ban, és amelyeket a gyerek a ,,mintha”-jaték formdjaban fejez ki.

Bolond Pista, Ludas Matyi Miivelédési Egyesiilet, Vajdasag, Szabadka — Szauder Erik felvétele

Ez a jelentésad6 funkcié a dramajatéknak is meghatarozoé eleme, azonban ott joval Gsszetettebb mo-
don jelenik meg. Bolton szerint (Bolton, 1981) a dramatikus élmény tartalma az egyedi, konkrét cselekvés
és egy altalanos érvényii, de személyes tartalmui jelentés kapcsolataban sziiletik meg. A tevékenység és az
ahhoz k6t6d6 tartalmak kozti megfelelést a tanarnak kell biztositania. Ahhoz, hogy a megfelelés 1étrejoj-
jon és a jatszok ratalaljanak ezekre a mogottes tartalmakra, a tanarnak ki kell jeldlnie a jatékon beliili ko-
z0s nézdépontot, az akciot és az akcidohoz kdthetd, mindenki szamara atélheto értékeket. Ez a lebont6 fo-
lyamat teszi lehetové, hogy az egyes jelentéstartalmak pontosan korvonalazodjanak a jatszok szamara.
Ezt a folyamatot Bolton ,,partikularizacios folyamatnak™ hivja (Bolton, 1979), és egyértelmiien a tanar
feladatai koz¢ sorolja.

Davis (Davis, 2001) ugyanakkor felhivja a figyelmiinket arra, hogy a jelként értelmezett képek és
dramai cselekvések és a jeloltként értelmezett mogottes tartalmak, értékek kozti tavolsag megterem-
tésével teret tudunk nyitni a jatszok képzeletének, 6nalldé gondolkodasanak. Heathcote-ra hivatkozik, aki
szintén nagy jelentdséget tulajdonit a képzeletnek és a jatszok tudatallapotaban bekdvetkezd valtozasnak
a dramabeli élmények feldolgozasaban (Davis, 1985). Ez a szemlélet ravilagit arra, hogy a tanar iranyitd
szerepének ebben a tekintetben az a végso célja, hogy a gyerekek megtanuljanak a draman keresztiil 6nal-
loan jelentéseket keresni €s 1étrehozni.

Szituacio és tanulasi folyamat

Mielétt Bolton gondolatmenetét kovetve tovabbhaladnék a kiilonboz6 jelentésszinteken megjelend tanu-
lasi lehetségek elemzésével, szeretném tagabb Osszefiiggéseiben megvizsgalni a cimbeli témakort.
Szauder (Szauder, 1997) H. P. Rickmanre utalva kifejti, hogy a drimaban megjelend élménybdl harom
alapvetd mentalis folyamaton keresztiil lehet tanulni. Egyrészt analdgias mddon, vagyis ugy, hogy a jat-
szOk dramabeli, szamukra ismeretlen helyzetekhez tarsitanak szdmukra ismert, altalanosabb érvényt tu-
dastartalmakat, masrészt ugy, hogy a dramabeli helyzetek ,,olyan reakciokat valthatnak ki, amelyek eddig
nem szerepeltek a személy tudatos eszkoztaraban”, vagyis a drama ,,kihivast teremt6 helyzeteket” hoz 1ét-
re, és harmadrészt ugy, hogy a meglévd élményeinket kapcsolni tudjuk mas, a dramaban megjelend na-
gyobb intenzitasu helyzetekhez. A tanulas helyzetekbe agyazottan jelenik tehat meg, a meglévo ismeretek
szlikségessé valnak a helyzet kialakitasahoz, és hozzajarulnak az emberi élet kiilonb6z6 teriileteire vonat-



koz6 ,,univerzalis tartalmak™ megtalalasahoz. A dramaval megszerezhetd tudas tehat emberek kozt zajlo
szituacidkba épiilve jelenik meg. Ehhez hasonldéan fogalmaz Heathcote is, aki szerint a drdmabeli tanulds
onmagunk és viszonyaink megfigyelését jelenti a dramabeli helyzetekben.

Bolton megfogalmazasaban a tanulas a szituacio értékelésében bekovetkezd valtozasban torténik meg,
¢és harom szintjét kiillonbozteti meg (Bolton 1981). Kontextualis szinten a jatékbeli tények és attitidok ko-
zeledhetnek a valds vilaghoz, vagyis fejlodés johet 1étre a jatszok vilagismeretében. Személyes szinten a
drama témajara és magara a tevékenységekre adott érzelmi reakciokban bekdvetkezé valtozasrol beszél-
hetiink, és végiil megjelenhetnek az altalanosabb jelentéstartalmakra, az ,.emberi lényegre” vonatkozd
utalasok a gyerekek jatékaban. A tanulas 1étrejottének feltételei: a kozds részvétel, az érzelmi tapasztala-
tok felhasznalasa egy 0j mindségben, a ,,nyers emociok™ hattérbe szoritasa és dramabeli szituaciok tar-
talmanak megfelelé személyes és egyben kdzos tartalmak megjelenése. A megértésben bekovetkezd val-
tozas fontos szakaszokon megy keresztiil. Ezek a meger0sités, a tisztazas és a valtoztatds, amely szaka-
szok a ,,mesterséges” dramanak nevezett szinttel egyiitt gyakran egymasba cstiszva, ingadozva jelennek
meg az 6rakon. Bolton maga hivja fel a figyelmet arra, hogy a negyedik szint, a sokat idézett attitidvaltas
igen ritkdn valosul meg, és leginkabb csak arrol beszélhetiink, hogy a gyerekek képessé valnak arra, hogy
belassak, bizonyos dolgokrél masképp is lehet gondolkozni.

Neelands tanulaselmélete szerint az 0j ismeretek a meglévé tapasztalatok és élmények k6zé illeszked-
nek be. A dramabeli tanulés a valdsagos helyzeteknek megfeleld képzeletbeli helyzeten beliil megszerzett
tapasztalat soran jon létre. Az ilyen helyzetek alkalmasak arra, hogy kiilonbozé gondolatokat, szerepeket,
értékeket cselekvésben kiprobaljanak. Azzal, hogy lehetdséget adunk didkjainknak az ismert €s az isme-
retlen tartalmak kozti hidak megépitésére, ,,lehetéséget adunk arra, hogy a sajat tanulasi modszereiket ki-
alakitsak™ (Neelands 1984). Ezek a mddszerek az élmények feldolgozdsanak modszerei, olyan hétkdznapi
¢s személyes eljarasok, amelyekkel kapcsolatot teremtenek az ismerds és ismeretlen kozott. A dramanak
Neelands szerint erre a tanulasi folyamatra kell helyeznie a hangsulyt, melynek célja, hogy a gyerek meg-
tanulja, miként tud dnmaga szamara 1j jelentéstartalmakat felfedezni. A tanitdsi dramaban nemcsak a
megszerzett tudastartalmak kiilonboznek a hagyomanyos oktatas ismereteit6l, hanem a tanar-tanul6-
tananyag viszonyrendszer is masképp alakul. A tervezés célja utakat talalni a meglévé ismereteik mozgo-
sitasara, és ,,lehetévé tenni szamukra, hogy az anyaggal kézvetlen modon keriiljenek kapcsolatba”. Ezt a
tanar ugy éri el, hogy ,,fokuszalo lencseként miikodo format” ad a keziikbe (Neelands, 1984). Ezek a
dramatikus formak.

A fenti elméletekben koz0s, hogy benniik a dramabeli tanulas feltaro, felfedezd tanulasi folyamatként
jelenik meg. A tanar dolga, hogy kijelolje egy kollektiv gondolkodasi folyamat hatarkoveit és az ezekhez
vezetd utakat. Ehhez hasznalja a dramat mint segédeszkozt. A folyamatszeriiség 1ényege, hogy a tanulas
felépitett modon, tobb szinten keresztiil miikodik. Az egyik szinten elért eredményeket a kovetkezo szin-
ten lehet hasznositani. A tanulds minden esetben a részvevok meglévd vilagismeretébdl és viselkedési
mintaibol indul ki, ezeket hasznalja fel az 01j tapasztalatok, ismeretek elsajatitasa érdekében.

A dramabeli tanulas és az iskolai oktatas

Az értékitéleten alapuld tudastartalmak tehat a draman keresztiil személyessé valnak. Attol olyan jelentds
a drama szerepe a tanulasi motivacio kialakitasaban, hogy ezeket a tartalmakat kdzvetleniil megérezteti és
egyben megérteti a gyerekekkel. Ilyenek példaul tobbnyire a torténelem, az irodalom témakorei, a vizua-
lis és a zenei kulttra teriiletei, a tudomanytorténet, a tetszéleges muveltségteriilethez kotddo életrajzi is-
meretek vagy éppen a kémia és a fizika bizonyos fejezetei. Hosszan lehetne még sorolni, hogy mi min-
dent lehet megtanitani a draméaval, de a 1ényeg az, hogy a szaktargyakon beliil megjelend teriiletek a dra-
maban a gyerekek vilag- és emberismeretére épiilnek. A lexikalis, informativ anyagok a kdzosen felépitett
vilagban jelennek meg, és igy valnak kdnnyen elsajatithatova a gyerekek szamara. Az 6raba csempészhe-
t6 oktatasi tartalmakat tehat érdemes végiggondolni a nevelési célu dramaorak tervezésekor is.

E mellett a drama szamos képességet fejleszthet. A képességteriiletek tervezése, figyelembe vétele a
tanar tudatos munkajanak része. Ezek felsorolasa és szambavétele egy 6nallo tanulmany kereteit igényel-
né, ezért most csak azokat a tipusokat emelem ki, amelyek a dramatikus tevékenységformak és a sajato-
san dramai munkaformak hasznalatabol kézvetleniil adodhatnak. Ide sorolnam a gondolkodasi és az ezzel
szoros Osszefiiggésben 1évO nyelvi képességeket, az olvasas és iras fejlesztését, a szocialis készségeket, az
eldadoi készségeket és az érzelmi intelligenciat. Kiemelten fontos teriiletnek érzem tovabba a tanulési ké-
pességek csoportjat, és egyaltalan a dramanak a tanulas tanuldsaban bet6ltott szerepét. Itt most elsdsorban
nem a tanulasban hasznalatos gondolkodasi eljarasokra, és nem is a konkrét tanulasmodszertani ismere-
tekre gondolok, amelyek atadasa szintén szamos dramaora része lehet, hanem a mar korabban is emlitett
tanulasi motivacio kialakitasdban betoltott szerepre. A draman keresztiil a tudashoz és a tudas megszerzé-
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séhez vald tanuldi viszony kialakitasa torténik meg: a sajat élettapasztalatok és mas emberek, korok ta-
pasztalatanak kapcsolatba hozasaval olyan motivacios tényezdket lehet kialakitani, mint a felfedezés, a
kutatas 6rome, a tudas tisztelete és a megértéssel jaro elégedettség érzése.

A tervezés stratégiaja

A tanar feladata, hogy diakjait végigvezesse egy feltaro tanulasi folyamaton. A tanulas, mint lattuk, a szi-
tuaciokhoz kot6do tanuloi viszonyokon keresztiil torténik. Azok megértése, atélése vezet a gondolkodas-
beli valtozasokhoz. A meghatarozott tanulasi folyamatot a tanar és diakjai kozosen bebarangoljak. Mig a
tanar az altalanos jelentéstartalmakbol indul ki és keresi meg az ezekhez vezetd eszkozoket, a didkok a
konkrét €lménybdl és az ezekre adott egyéni reakciok feldl haladnak az altalanos jelentéstartalmak felé. A
tervezés feladata az egyes allomasok kijelolése a folyamatban a tanari célok szempontjabol, vagyis annak
eldontése, hogy milyen 1épéseken kell keresztiilvinni didkjainkat ahhoz, hogy valdban részt vegyenek a
k6z0s tanulasban. A tanitasi drama végsé soron nem mas, mint egy sajatos kozeg — Neelands megfogal-
mazasaban ,lencse” —, amelyen keresztiil a didkjainknak megmutatjuk a feltarni kivant tanulasi teriilete-
Ket.

A pontos tervezéshez azonban alaposan ismerniink kell azt a kozeget, amelyen keresztiil tanitani sze-
retnénk. A tanitasi dramaban véleményem szerint a tanar és tanuldi kozos tevékenységét hat alapvetd té-
nyez0 hatarozza meg: a tevékenység céljai, a tanar, a kdzosen felépitett fikcio, a szinhazi formak, a dra-
mamodok és persze maguk a tanulok. Ezek az alkotoelemek egyiittesen hatarozzak meg a tevékenységet,
ezért a tervezés sordn szem el6tt kell tartanunk az egymashoz vald viszonyukat. A kdvetkezOkben kifejtett
tervezési stratégia lényege, hogy a tervez€s soran a tanar a k6zos tevékenység alkotéelemeit egy-egy gon-
dolkodasi-tervezési szakaszon beliil gondolja végig, de a tanulasi folyamathoz mint allando ,,vezérfonal-
hoz” mindig visszatér, igy épitve fel a nevelési célokhoz vezetd utat vagy utakat. A legegyszeriibb szaka-
szolas a kovetkezd: tanari célok artikulalasa, a tevékenység folyamatai és a tevékenység felépitése. Min-
den szakaszt tovabbi tervezési szintekre bonthatunk. A tervezés szintekre bontasa abban segit, hogy az
Osszetett dramatikus tevékenységet és dontéseink kovetkezményeit jobban atlathassuk. Az egyes szintek-
hez vissza-visszatérhetiink attol fliiggden, hogy a tobbi szinten milyen dontéseket hoztunk. Hogy hany
szintre bontjuk a tervezést, és az egyes szinteken meddig jutunk, ez teljes mértékben az adott dramai
anyag komplexitasatol és persze a tanartol fiigg.

Mielott az a latszat alakulna ki, hogy valamiféle kotott rendszerrdl lenne sz6, fontos tudni, hogy az
egyes tervezési szintek kidolgozasa nem azonnal lesz teljes, hanem a szintek kozott folyamatos az inga-
zas, az egyik szinten hozott dontéseink hatassal lehetnek egy masik szintre, igy az 6ra gyakorlatilag réteg-
o6l rétegre lerakodva alakul ki. Képletesen szolva olyan ez, mintha titkokkal teli termek ajtoit nyitogat-
nank, korbenéznék egy teremben, majd mikor mar gy érezziik eleget lattunk, tovabbmennénk egy ma-
sikba, de az itt latottak felfednek valamit a korabbi termek titkaibol, ami miatt vissza kell térniink egy
elozdbe, €s igy tovabb.

A tanar el6szor a tevékenysége céljairol és elvarhatd végeredményeirdl gondolkozik, onmaga szamara
tisztazza, hogy mit szeretne tanitani a dramaval. Az itt meghatarozott céljai biztositanak viszonyitasi pon-
tot a tovabbi tervezéshez; ha a késobbiekben valtoztatni kell rajtuk, tudja, hogy ezekhez képest valtoztatja
céljait, hogy aztan eljusson a tevékenység tervezéséig, és végiil magahoz a megvalosuld 6rahoz, ahol, ha
sziikséges, az elkésziilt tervekhez képest 1j, alternativ stratégiadkat dolgoz ki. Az egyes szinteken beliil
nyilvanvaléan tobb tényez6 koziil valasztunk, tehat a létrejovo orak formailag is kiilonb6zoek lesznek,
nincs sz6 valamiféle receptrdl, vagy ,,Oratervezd géprdl”. Ez a tervezési eljards nem tesz mast, mint
szamba veszi a megkeriilhetetlen struktirakat, és a szintezés segitségével a tanar szamara atlathatova teszi
a céljait szolgald formak megtalalasat.

I1. A tanari célok artikulalasa

Ebben a tervezési szakaszban a dramadra alapozasa torténik. Itt hatdrozzuk meg a tevékenység kimenetét,
vagyis azokat a célokat, amiket el akarunk érni egy adott dramadraval vagy orasorozattal. Ezek a célok a
konkrét 6ra kiinduldpontjat adjak, azt az alapot, amire a tervezés épiil. Ennek az alapnak nagyon szilard-
nak kell lennie, mert ez biztosit a tanar szdmara viszonyitasi pontot. Bizonyos értelemben a legnehezebb
szellemi munkat jelentd szakaszrol van sz6. A cimbeli ,,artikulalas” sz6 azt fejezi ki, hogy a kezdeti pon-
tatlansagok €és bizonytalansagok utan a tervezo tanar fokozatosan fogalmazza meg céljait. Sokféle nevelé-
si vagy oktatasi indittatasbol nyulhat a dramahoz, de a dramahoz sziikséges komplex célrendszer egyalta-
lan nem készen ,,pattan ki” a fejébol. Mindez egy szigoru szellemi munka eredménye, amely soran a tanar



maga szamara is felfedezi, hogy valdjaban mir6l is akar tanitani. Ebben a folyamatban nem ritka, hogy
példaul a kezdetben pontosnak és jonak tind Stletekrdl ,kideriil”, hogy az adott osztallyal egy témat nem
vagy nem dramas eszkdzokkel lehet feldolgozni. Ez a célok tovabbi pontositasahoz vezethet, példaul szii-
kithetiink vagy tagithatunk azokon. Ez a szakasz egyben segiti a tanart abban, hogy pontositsa, milyen je-
lenségek nehezitik csoportja életét. Itt fogalmazza meg azt a nevelési problémat, aminek feloldasara a
dramat hasznalni szeretné. Ez a tervezési folyamat a tandr szellemi munkéjanak eredménye, de természe-
tesen a gyerekekrdl mint egyénekrdl és a csoportrol alkotott tapasztalata a kiindulépontja.

A célrendszer leképezése példaul a kdvetkez6 mddon torténhet: nevelési probléma, oktatasi-nevelési
cél, tanulasi tertilet, téma, fokusz és a tanulasi folyamat. Mindezeket a tanitdsi drdma eredményeire vo-
natkozé elemeket a megvalosulé ora soran folyamatosan szem el6tt kell tartanunk, hogy megallapithas-
suk, eredeti céljainkhoz képest hol tart most az drank. A kategoridk tervezésében egyfajta ingazas érvé-
nyesiil az altalanos és a konkrét szemlélet kozott. A legaltalanosabb, a legtobb Osszefiiggést tartalmazo
nevelési célok feldl haladunk a legkonkrétabb fokusz meghatarozasaig, hogy aztan megrajzolhassuk az
egész tanulas folyamatat. Ebben a rendszerben elméletileg barmelyik pontrol elindulhatunk, de az egyes
fogalmak egymashoz vald viszonyat érdemes végiggondolni, tehat egyfajta mellérendeld viszonyrdl van
sz0.

A nevelési probléma és az oktatasi-nevelési célok kivalasztasa

A ,nevelési probléma” kifejezés a tanar néz6pontjat fogalmazza meg, miszerint neki, mint egy kdzossé-
gért felel6s nevelonek egy problémaval kell megkiizdenie, de én 6sszefoglalo kategoriaként, tehat minden
az iskolai kornyezetben, gyerekkozosségben eldforduld, gyerekek kozti és szamukra egyénileg is problé-
mat jelentd jelenséget értek alatta. Az ilyen problémak forrasa sok minden lehet. Altalanositva egyrészt a
fejlodéslélektan altal is leirt korosztalyi sajatossagokbol adodnak, masrészt a csoport szerkezete €s aktua-
lis allapota hatarozzak meg 6ket. Lehetnek aktualisan jelen 1év6k, mind a tanar, mind a didkok szamara
jol érzékelhetdek, vagy lappangodak, nehezen felfejthetdek.

A csoport aktualis allapota a viszonyoktol és a viszonyok folyamatos alakulasatol fiigg. A gyerekek
kisebb-nagyobb konfliktusokat élnek meg és dolgoznak fel a csoportban. A szocializacids és egyben az
onmagukrodl sz6l6 tapasztalataik nagyrészt a csoporton beliili torténésekb6l adoédnak. Ezek a viszonyok a
legritkabb esetben vannak nyugvoponton, sokkal valosziniibb, hogy inkabb kiilonboz6 konfliktushelyze-
tek jellemzik 6ket. A tanar dolga, hogy ezeket a meglévd problémakat elemezve segitséget adjon feldol-
gozasukhoz annak érdekében, hogy didkjai szocializacids és személyiségfejlodése a lehetd legjobb uton
haladjon. Ez az a terep, ahol a dramabeli tanulas igazan miikddik. Ha egy dramadraban ilyen tipust prob-
lémafelvetés nem talalhato, akkor gyantis, hogy nem lesz kapcsolodasi pont a gyerekekhez, és valamilyen
mesterséges, tanarnak sz6l6 drama zajlik.

A nevelési probléma egyrészt szarmazhat valamilyen értékrendbeli, erkdlcsi vagy szocialis probléma-
bol, ami a viselkedésben csapadik le, mésrészt szamos olyan hatés érheti a gyerekeket, amely gondolko-
dasukat, értékrendszeriiket vagy akar érzelmi fejlodésiiket rossz iranyba befolyasolja. Az ilyen tipust ha-
tasok ellen a dramatanar stratégiaja a gondolkodasbeli, attitlidbeli valtozasok eldidézésére valod torekvés.
Fontos, hogy a gyerekeket érint6 ¢és érdekld problémardl legyen szo, hiszen ha valamit csak a tanar érez
problémanak, akkor az ora is a tanar problémairol fog szolni és nem a gyerekekérdl. Ugyanilyen fontos
azonban az is, hogy ne legyen tul kozel a kozosség valos élethelyzetéhez, mert ebben az esetben vagy lel-
kileg sériilhetnek, vagy harithatjak az egészet.

A kovetkez0 1épés a problémamegoldas megfogalmazasat segitd nevelési célok meghatarozasa. Ezek
a célok komplex modon vetitik elére az elérni kivant eredményt, és gyakran nem egy dramadrara szdlnak,
hanem ,,csomagba” foglalva t6bb célt fognak 6ssze —, megvaldsitasuk altalaban tobbféle pedagdgiai meg-
kozelitést, modszert igényel. Els6sorban nevelési tartalmiak, de minden esetben lehet benniik oktatasi
elem is, a tanar szandékaitol fiiggden. Minden nevelési cél hatassal van az oktatasi folyamatra: részben
kdzvetve, a tanulasi motivacids szintre vagy példaul a koncentracidra hatva, részben kozvetleniil, konkrét
tananyagokhoz kapcsolodva. A tanarnak tehat a problémak nevelési tartalmi kérdésfelvetései mellett ér-
demes végiggondolnia az oktatas szempontjabdl kihasznalhatod lehetdségeket is. Ezek az oktatasi célok
tehat részben konkrét ismeretek és képességek megszerzésére iranyulnak, részben olyan fogalmakra, ame-
lyek tisztazasa utat nyithat bizonyos ismeretanyagok felé. Az igényesen tervezett dramak feltarnak leg-
alabb egy univerzalis tartalmu, tag kozponti fogalmat, amire tulajdonképpen a feltaré6 munka iranyul és
amelynek pontosabb megértése tovabbvihetd az oktatasban is. Az oktatasi-nevelési célok megfogalmaza-
sakor a tanar hosszu tavh folyamatban gondolkozik, amely folyamaton beliil meghatarozza a dramadraval
vagy Orasorozattal elérni kivant eredményeket.



A tanulasi teriiletek és a kozponti tanulasi teriilet kivalasztasa

A célhoz vezetd tanuldsi folyamat kialakitasa érdekében ezen a szinten a tanuldsi teriiletekrél gondolko-
zunk. Ez szintén egy lebonto 1épés, amikor feltérképezziik a kivalasztott nevelési cél megvalositasa érde-
kében feltarando tanulasi teriileteket, és az azok kozotti Osszefiiggéseket, és megkeressiik azt, amelyik
elég gazdag ahhoz, hogy az 6rank kdzponti teriilete legyen. Ez a kdzponti teriilet szolgal majd kiindul6-
pontként a feltaras folyamatahoz, tehat a lebonto tanari gondolkodas alapjaul. Az egyes teriiletek lebonta-
sa és az Osszefliggések megallapitasa segit az atfedések tisztazasaban, igy a munka eredményeként egy
tartalmakban gazdag kozponti teriilethez jutunk. Ezen a szinten tovabba lehetdségilink van az draban szem
elott tartando fejlesztési teriiletek meghatarozéasara is. Azokra a képességekre gondolok, amelyek a drdma
altalanos fejleszté hatasa mellett kozvetleniil a tanulési teriiletekhez és a nevelési tartalmakhoz kdthetdek.

A fokusz kivalasztasa

A fokusz fontossagardl gyakran szé esik. Szerepe, hogy viszonyitasi pont legyen mind a gyerekeknek,
mind a tanarnak. Itt most amellett kivanok érvelni, amit David Davis magyarorszagi mesterkurzusan ta-
nultam, miszerint a fokusz feladata, hogy a legaltalanosabban megfogalmazva egy tag tanulasi teriilet fel-
tarasdhoz vezesse a részvevoket, vagyis amellett, hogy a tanulési teriilet egyik aspektusat kijeldli, a gon-
dolkodast az altalanos jelentéstartalmak szintjén is tartja. Nem véletleniil hivja Davis ,,vezérfonal-
kérdés”-nek. Eddigi tervez6 munkank Iényegét foglalhatjuk Gssze benne. A megvaldsulo ora soran tehat a
fokuszhoz tudjuk leginkdbb mérni az éppen zajlo eseményeket. A meghatarozas jellemzdje a fokozatos
,leszlirés” az ujrafogalmazasok sorozataval. Az egyes variaciok valosziniileg ingadozni fognak a tul alta-
lanos és a tul konkrét kozott, valamint kiillonbozé hatékonysaggal fognak a nevelési célra és a tanulasi te-
riiletre iranyulni.

Példak:

Nevelési probléma: 11 évesekbol allo osztaly. Néhany erds személyiség képes maga mellé allitani az osz-
taly nagy részét, véleményiik, viselkedésiik mindenben meghataroz6. Rendszeressé valik, hogy a ki-
sebbségben maradt egy-két osztalytarsukat, akik nem csatlakoztak hozzajuk, modszeresen kikozosi-
tik, ami nem egy esetben szélsdséges viselkedésig vezet.

Nevelési cél: A tanar szeretné tudatositani a gyerekekben az 6nalloé véleményalkotas értékét, és felhivni a
figyelmiiket, hogy a ,nyéjszellem” kovetése egyéniségiik feladasahoz vezethet, tovabba foglalkozni
akar az agresszidval is mint rossz problémamegoldasi stratégiaval.

Tanuldsi teriilet: Az 6nallo véleményalkotas €s a vilagismeret 6sszefiiggése, a csoportbefolyésolas torté-
nelemformalé szerepe, a kisebbségi és a tobbségi vélemény a demokracidkban.

Kozponti tanuldsi teriilet: Az 6nalld véleményalkotas jelentosége.

Fokusz: Hogyan tudjuk érvényesiteni kisebbségben is az egyéniségiinket?

Nevelési probléma: 14 évesekbol alld osztalyban a lanyok és fiak korében a televiziés show-miisorok ha-
tasara divatta valnak a ,,sok szex és semmi komoly”-tipusti poligdm kapcsolatok.

Nevelési cél: A tanar szeretné, ha didkjai felismernék a masik nemmel kotheté emberi kapcsolatok mé-
lyebb dimenzioit.

Tanuldsi teriilet: Mentalhigiéniai ismeretek, mint példaul szexualitas, életmodismeret, kiilonb6zo életsti-
lusok ismerete, csaladtervezési ismeretek.

Kozponti tanuldsi teriilet: A hiiség szerepe a parkapcsolatokban

Fokusz: Miért éri meg hiiségesnek lenni?

A téma kivalasztasa

A tervezés elsd nagy szakaszaban meghataroztuk azokat a célokat, amiknek az érdekében a dramat 1étre
akarjuk hozni. Az eddigi tervezés eredménye, hogy egy az osztalyban tapasztalhato, tehat a gyerekek ko-
zOtti viszonyokra épiilé nevelési problémabdl kiindulva meghataroztuk az egyszerre konkrét, tehat a
konkrét probléma megoldasat megfogalmazo és altalanos, tehat a probléma kapcsan kiilonb6z6 tanulasi
teriileteket érintd oktatasi-nevelési céljainkat. A célok koziil kivalasztottuk azt, amelyik a dramamunka
alapjaul szolgalhat, és a nevelési probléma megoldasahoz vezethet. Ezek utan a célok elérése érdekében
feltarando tanulasi teriileteket kerestiink, majd megkerestiik az 6rank kiindulopontjat adé kdzponti teriile-
tet. Végiil meghataroztuk a kozponti teriiletet valamilyen aspektusbol foltaro fokuszt.



A dramaoérank alapanyagat ado torténet, fiktiv vagy valos esemény, helyzet vagy probléma kivalasz-
tasanak elsd 1épése, hogy megkeressiik azt a témat, amely a valasztott tanulési teriilet feltarasat lehet6vé
teszi €s amely a csoport érdeklodésére is szamot tarthat. A téma kivalasztasa az els6 elmozdulés a drama-
beli fikcid iranyaba. A kivalasztas szempontjai, hogy a valasztott tanulasi teriilet vizsgalhato legyen a té-
maban, és tartalmazzon kellé dramai fesziiltséget. Ezalatt azt értem, hogy meghatarozhat6 legyen benne
egy dramai alapszituacid, ami elég fesziiltséget tartalmaz ahhoz, hogy elkezdjiink vele dolgozni. A drama
a gyerekek meglévo vilagismeretére €pit, ezért barmilyen témat is fogunk valasztani, latnunk kell a lehe-
tdségét annak is, hogy ez a gyerekek szamara érthetd, értelmezhetd lesz. A drama alapanyaganak kiva-
lasztdsdhoz a kovetkezd lehetséges forrasok allnak rendelkezésiinkre (Kaposi, Szabo, Szauder, Uray
1997):

1. Irodalmi és mas miivészeti forrdasok

Az irodalom minden miinemében, miifajaban és agazataban keresgélhetiink. A klasszikus és a kortars iro-
dalomtol kezdve egészen a ponyva, az ifjusagi regény vagy a sci-fi irodalomig. Ezek a témak az irodalmi
hiiség felé semmilyen kotelezettséggel nem jarnak. El6fordulhat példaul, hogy egy regénybdl egyetlen
erds szituaciot veszlink at és ezt egy egészen mas kontextusba rakjuk. A dramanak mindig sajat fikcidja
van és a sajat torvényszerliségei szerint épiil fel. Szintén jo kiindulopont lehet egy kép (fénykép, festmény
reprodukcioja stb.), egy valosagosan megjelend miialkotas vagy mondjuk egy hasznalati targy.

2. Torténelmi és torténeti forrasok, illetve mas miiveltségteriiletek dltal adott temak
Torténelmi események, egyes korszakokhoz kdthetd élethelyzetek, problémak, konkrét emberek életttja-
bol vett események vagy mas miiveltségteriiletekbdl vett problémak feldolgozasa.
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3. A valo élet

A tanar donthet Uigy, hogy kdzvetleniil az ¢életbdl, a gyerekek vagy sajat maga altal tapasztalt, esetleg ma-
sok altal elmesélt, vagyis a sziikebb vagy tagabb kornyezetébdl szarmazd eseményt, torténetet vagy prob-
1émat dolgoz fel az 6raban. Ebben az esetben kiilon feladat, hogy ugy emeljiik a fikcioba a témat, hogy az
a gyerekek szamara ne legyen kozvetleniil felismerhetd, hiszen az ismert valos torténet megkdthetné és
reprodukalédsra 6sztondzné oket. A tanulok jatéka ne pszichodramaként miikodjon! A masik kockéazata a
dolognak, hogy a tanar tilsagosan érintett lesz, és az Ora a sajat problémafeltaré6 munkajava valik.



4. A média

A leggyakoribb forrasa a csoportot aktualisan érdekld témaknak. Egyaltalan nem térvényszeri, hogy elsé-
re ehhez a leginkabb adott forrashoz nyaljunk, mégis érdemes végiggondolni, hogy melyek ezek. Ide tar-
toznak a tévémiisorokbol, ifjisagi magazinokbol, vagy a kereskedelmi radiokbol szarmazo témak. A mé-
dia azonban ennél joval tobbet igérd témakdorok lelShelye lehet. Szocialis tartalmi riportok, jegyzetek, hi-
rek tomegével vetnek fel izgalmas alapanyagokat a drdma szdmara mind az ujsagokban, mind a televizios
misorokban (ilyen szempontbdl még a sokat karhoztatott, szenzacidhajhasz ,tényfeltaré” miisorok is
hasznalhat6 6tleteket adhatnak).

5. Tanari fikcio

A tanar donthet ugy is, hogy sajat forrasbol merit és teljes mértékben maga taldlja ki a drama alapjéul
szolgalo torténetet vagy helyzetet. Ennek persze, mint az 6sszes tobbi forrdsnak, a gyerek altal atélheto-
nek, élettapasztalataikhoz kapcsolddonak kell lennie.

A tanulasi folyamat és a tanulasi korok

A dramabeli tanulasi folyamat egyes allomasaira hasznalt ,tanulasi kérok™ segédfogalom azt fejezi ki,
hogy a tanitasi dramaban a pontos cél érdekében tervezett tanuldsi folyamat tobb olyan részbdl épil fol,
amely szdmos mds, alternativ tanulasi lehetdséget rejt magaban. A tanulédsi kor a dramdban részt vevo
gyerek szempontjabol elérni kivant részeredményt hataroz meg, amely részeredmény elérése utan az ora
egy adott szakaszabol atléphetiink a kévetkezébe. A ,,kor” szoval arra utalok, hogy a kézponti tanulasi te-
riletiinket kisebb egységekre bontjuk, képletesen szdlva a nagyobb teriiletbdl kisebb teriileteket hataro-
lunk el, és a tovabblépés akkor lehetséges, ha egy adott szakaszban a részvevok ezen a tanulasi kdron be-
lil vannak. Valésziniileg sohasem fogja mindenki az egész tanulasi kor altal behatarolt teriilet egészét be-
jarni, mivel a tanulds egyénenként kisebb-nagyobb mértékben eltéré modokon €s gyakran eltérd tarta-
lommal valosul meg.

Tervezési szempontbol ezen a tervezeési szinten az eddigiek Osszefoglalasa torténik. A tanar itt tovabb
bontja a nevelési céljait annak érdekében, hogy a gyerek szamara is hozzaférhetéek, feldolgozhatoak le-
gyenek. Vagyis a lebontas mellett ez egyben 0sszeallito, alkoto eljaras is. Fontos, hogy ebben a folyamat-
ban a nézépont a részvevo gyerekeké. A tanar iddig a maga szamara probalta vilagossa tenni, hogy mir6l
is akar tanitani. Most arr6l gondolkozik, hogy mindez a diakjai szamara milyen 1épésekben érhetd el.

Szintezés a célok tervezésében

Egy-egy szint kiilonb6z6 nagysagl egységeket tartalmazhat a tanar gondolkoddsmodjatol fliggéen. A
szintek szama ¢és tartalma tehat minden esetben valtozhat. Nézziik meg, hogy egy konkrét példa esetében
milyen tervezési feladatokat tlizhet ki a tanar a maga szamara egy-egy szinten. Példankban egy &6todik
osztalyban magyart tanitd osztalyfonok szemszogébdl gondolom végig a tervezési folyamatot. Az oszta-
lyaban tapasztalhatd probléma, amelynek orvoslasaban a dramat is hasznalni szeretné, a kovetkezo: a 12
évesekbdl allo csoportban kezd divatta valni, hogy a jol teljesité tanulokat csufoljak, kikozositik.

A tanari célok meghatarozasat a lehet legaprolékosabban végzo tanar példaul a kovetkezd szintezést
hasznalhatja:

Elsé szint: A nevelési probléma pontos meghatarozasa

Ebben az esetben a tanar altal érzékelt probléma pontositasa, lebontasa torténhet ezen a szinten. A feltehe-
téen tobb problémabdl allo , tlinet-egyiittest” tehat konkrét problémakra bontja annak érdekében, hogy ra-
talaljon a megfeleld kiindulopontra. Példaul:

A helyzet dsszetevoi:
o Egy kozosség ellenségesen 1¢ép fel egy tehetséges tarsukkal szemben.

e Nem tudjak elviselni, hogy egyikiik tehetségesebb mint az 4tlag.
o A kikdzositést problémamegoldésra hasznaljak.

o Az osztalykozosség nem elég erds.

A helyzetbol adodo kovetkezmények, vagyis a lehetséges problémdk:

Az éllando, napi konfliktusok megbontjak az osztalykozosséget, lassan eszerint valik ketté az osztaly.
A kik6z0sités mint problémamegoldas a gyerekek egy jelentds részének elfogadhaté mintava valik.



e A kikozositett gyerek komoly lelki sériiléseket szerez, amik nyomot hagyhatnak a személyiség-
fejlédésén.

o Konfliktus allanddsul a gyereket védo tanarok és az 6t kikozositd diakok kozott.

e A napi konfliktusok atszlirdnek az orakra is, ami veszélyezteti az oktatd munkat.

o A kikdzositett gyerek fokozatosan elvesziti tanulasi motivaciojat, és teljesitménye romlik.

A helyzet tehat egy fokkal bonyolultabb lett: Egy probléma helyett sikeriilt j6 sok problémat létre-
hozzunk. Lényeges eldrelépés azonban, hogy sikeriilt az sszetett ,,problémacsomagot” konkrétabb prob-
lémakra bontani. A tanar aszerint valaszthat, hogy osztalya melyik probléma megértésére all készen, illet-
ve a felsoroltak koziil melyik veszélyének van a leginkabb kitéve.

A drama szamara kiindulopontot jelentd nevelési probléma lehet példaul a masodik: 4 kikézosités
mint probléemamegoldas a gyerekek egy jelentos részenek elfogadhato mintava valik. Szamos indoka lehet
arra, hogy miért ezt valasztja. Lehet, hogy ez a probléma osztalyat valamiért er6sen foglalkoztatja, k6zo-
sen olvasott irodalmi miiben meriilt fol vagy példaul van a kdrnyezetiikben egy olyan kozdsség, melyet
kozelrdl érint.

Az itt elvégzendo tervezési feladatok kozé tartozhat még annak megallapitasa, hogy a valasztott célok
hogyan illeszkednek a hosszabb tavl pedagogiai célok kdzé. Milyen mas tanorai vagy azon kiviili helyze-
teket tud a probléma megoldasara hasznalni (példaul szinjatszo csoportban, osztalykiranduldsokon vagy a
magyar orakon). A drama nem csodaeszkdz. Még folyamatos hasznalata is csak egy atfogd iskolai, neve-
16testiileti elképzelések részeként hozhat attoré eredményeket. Elszigetelt jelenségként, a modszertdl és a
szemlélettdl idegenkedd tanari kozosségben, a dramaoktatdst adminisztrativ mddon ,,letudd” iskola-
vezetés esetén hatasa meglehetdsen korlatozott.

Masodik szint: Nevelési probléma és nevelési cél

Még mindig egy szélesebb, altalanosabb perspektivabol nézve, de mar a konkrét 6rank fel¢ haladva ezen
a szinten a kivalasztott problémaban rejlé nevelési feladatokat és lehetdségeket keressiik. Azokat a célo-
kat, amelyeket annak érdekében tliziink ki magunk elé, hogy a kiindul6d problémat a gyerekekkel egytitt
megoldjuk. A probléma elvart megoldasat megfogalmazo nevelési célok példaul a kovetkezok lehetnek:

o A kikozosités mint mikodésképtelen megoldasi stratégia felismerése.
o A kikdzosités — kikozositettre gyakorolt — hatasanak felismerése.
o Az dnértékelésiik fejlodése.

Elébbre visz, ha a célok kozti 6sszefliggéseket megvizsgaljuk, és az esetleges atfedéseket megprobaljuk
kisziirni, elkeriilve ezzel, hogy a csoportot til nagy kihivas elé allitsuk.

A nevelési célokban a kiinduld probléma tobb aspektusat fogalmazta meg a tanar: a helytelen problé-
mamegoldast (mint keriilend6t), a kikdzositettel szembeni empatiat (mint elérendét) és a kikozosités felté-
telezett hatterében allo onértékelési problémak orvoslasat. A célok kozotti egyik lehetséges Osszefiiggés,
hogy a sajat problémamegoldasuk hatastalansaganak felismerésére, majd az elfogadasra, empatiara felte-
hetden akkor lesznek készek a gyerekek, ha képesek lesznek ralatni sajat onértékelési zavaraikra, amely —
a tanar véleménye szerint — a kik6zosités hatterében van. Ez az ok-okozati 0sszefiiggés a célok kozott elo-
térbe helyezi az onértékelés kérdéskorét. Lebontva és Gjrafogalmazva tehat: a tanar célja, hogy diakjai fel-
ismerjék, érdemes megkeresni magunkban azokat a képesség- €s tudasteriileteket, amelyekben kiemelke-
dden jok vagyunk. A valasztott nevelési cél tehat a fentiek koziil a harmadik. Az oktatasi tartalmak felé
vezetd kozponti univerzalis fogalom pedig az elditélet fogalma.

Harmadik szint: tanulasi teriiletek, a kozponti tanulasi teriilet

Mint az eddigiekbdl kidertiil, a tandr a didkjai onértékelésén ugy szeretne javitani, hogy megvilagitja a
gyerekeknek: masok elnyomasaval nem fogjak magukat jobban értékelni. A nevelési cél a felvazolt peda-
gogiai probléma szempontjabol a kdvetkezd tanulasi teriiletekben jelenhet meg:

masok szerepe az onértékelésiinkben
helyes ¢és torz onértékelés kozti kiillonbség
a helyes onértékelés pozitiv hatasai

a negativ onértékelés negativ hatésal
problémamegoldo stratégiak

a kik6zosités miikodése
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A tanar elsédleges célja tehat, hogy diakjai megtegyck az els6 1épést afelé, hogy megtalaljak magukban a
pozitiv értékeket, és képesek legyenek ezeket értékelni. A kiindulo pedagdgiai probléma fokuszaban a Ki-
kozosités all. A vizsgalando teriilet a kikozosités €s az onértékelés kozti Osszefiiggés vizsgalasa lesz. Azt
reméli, hogy ha a két dolog Osszefiiggését sikeriil megértetnie diakjaival, képesek lesznek felgyiilemlett
indulataikat az onvizsgalat irdnyédba forditani — ahelyett, hogy egy tarsukat teszik tonkre. Olyan tanulési
tertiletet kell tehat valasztanunk, amely elvezetheti a didkokat a kivant felismeréshez. Biztos, hogy érinte-
nie kell tehat az elsot, vagyis a mdsok szerepe az onértékelésben tanulasi teriiletet és a kikozésités miiko-
desét. A feltarando kozponti teriilet pedig a kettdnek valamiféle dtvozete lesz: Az onértékelési problémdak
szerepe a kikozositésben. Ez elég gazdagnak tiinik ahhoz, hogy egy vagy akar tobb 6ranyi dramamunka-
hoz alapanyag legyen, és szolgalhatja mind a pedagogiai probléma megoldasat, mind az oktatasi—nevelési
célt.

Negyedik szint: Tanulasi teriilet és a fokusz

Itt olyan kérdést kell megfogalmazni tehat, amely vezérfonalul szolgal az 6ra soran, és a ra adott valasz
segit a kozponti tanulasi teriilet feltarasaban. Az el6z6 szinteken meghozott dontéseink alapjan tudjuk,
hogy a problémamegoldasra hasznalt kik6z0sité magatartas kritikajahoz Gigy szeretnénk eljutni diakjaink-
kal, hogy ravezetjiik 6ket a viselkedésiik hatterében allo alacsony onértékeléssel vald osszefliggésre. A ta-
nar tehat arrdl szeretne tanitani, hogy milyen szerepe van az alacsony onértékelésnek a kikozositésben.

Tudjuk, hogy a problémak forrasa egy a kozosségbdl kiemelkedd csoporttag, €s az orankban azzal
akarunk foglalkozni, hogy egy csoport tagjaira hogyan hathat ez a probléma, illetve, hogy ez a helyzet
hogyan vezet el a kikozositésig. Eszre kell azonban vegyiik, hogy a gondolatmenetben van egy jelentés
szukités, mégpedig az, hogy a tanar nem a kik6zosités lehetséges okaival akar foglalkozni (ezt az okot
megnevezi az onértékelési problémakban), hanem azzal, hogy az énértékelési problémak hogyan vezet-
nek el a kikozdsitéshez.

Ezek alapjan a meghatarozott fokusz lehetne a kovetkezo: Hogyan befolydsoljak masok (a nalunk te-
hetsegesebbek) az onértékelésiinket? Amit ebben az esetben valaszként elvarhat, az az 6sszefliggés meg-
erbsitése, mégpedig negativ eldjellel, vagyis valami ilyesmi: ,,A nalunk tehetségesebbekhez képest gyak-
ran érezziik magunkat valamiben kevesebbnek, mint amilyenek vagyunk.” Az ilyen tipusu valaszok
azonban semmi mdast nem tennének, mint megerdsitenék a gyerekek életbeli tapasztalatat: ,,Igen, most
mar tudom is, hogy miért utdlom annyira 6t”. Ezzel szemben valdjaban a kikdzosités természetérdl akar
tanitani, ahogy azt a kiindul6 problémaban meg is fogalmazta. Az onértékelési zavar €s a nalunk tehetsé-
gesebbek kozti viszony vizsgalata csak egy kdzbeesd 1épésnek tlinik, amit majd valamelyik tanulasi kor
soran érinthetiink. A fokusz pontositasa (€s egyben tagitasa) tehat igy hangzik: Milyen dsszefiiggés van a
kikozosites és az onértékelési problemdk kozott?

Az elvarhat6 valaszok (attitidok) lehetnek példaul a kovetkezok:

e Alacsony Onértékelésiinket gyakran masok lebecsiilésével probaljuk javitani.

e Az alacsony onértékelés befolyasolhatova tesz minket, és olyasmiket tehetiink, amit késobb esetleg
megbanunk.

e  Gyakran érezhetjiik tigy, hogy ha kik6zositiink valakit, azzal magunkat védjiik meg.

e Ha kikoz0ositiink valakit, azzal valojaban nem lesziink tobbek.

e Nincs feltétleniil sziikség a kikdzositésre, mashogyan is javithatjuk az 6nértékelésiinket.

Az elsé szakasz négy 1épésében tehat a tanar arra kényszeriti ra magat, hogy a lehetd legpontosabban
meghatarozza, hogy mit is akar elérni a dramaval a csoportjaban. A nevelési probléma, nevelési cél, tanu-
lasi teriilet és a fokusz olyan kategoriak, amelyek segitségével egy pontosan meghatarozott nevelési prob-
1émabol kiindulva az altalanos célok fokozatosan lebonthatéak az ora kiindulopontjat adé konkrét célra.
Ez a deduktiv gondolkodasi folyamat a dramanak arra a sajatossagara épit, hogy az emberek kozti prob-
1émék megoldasaban hasznalhato tudas elsajatitdsaban hatékonyan miikodik.

A kovetkez6 folyamatok atvezetést biztositanak a tevékenységek felé. Lényegében még az alapozo
szakaszhoz tartoznak, mert kozvetleniil még nem hatarozzak meg a tevékenységet, de mar hatassal van-
nak ra.

Otodik szint: A téma

A konkrét példankhoz visszatérve tehat ki kell valasztani a mdsok szerepe az énértékelésben teriilet ki-
bontasara alkalmas és a csoportot is feltehetéen érdekl6 témat, amelyben oktatasi tartalmak is megjelen-
hetnek. A példabeli tanarunk ugy dontott, hogy valamilyen irodalomtorténeti forrast hasznal. A valasztott
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téma lehet a példank esetében: Janus Pannonius helyzete a ferrarai humanista iskoldban. Dontését a ko-
vetkezd tényezok befolyasoltak:

o atechetség és a csoport viszonyat zart helyzetben lehet vizsgalni az anyagban;

e az osztalyban sokan szeretik az irodalmat;

e annak érzete, hogy a fikcio valos elemekbdl épiil fel, egyfajta hitelességet teremthet a jatszok szama-
ra;

e az ora vilaga kapcsolodni tud az éppen aktualis irodalom anyaghoz, kdlcsondsen hatva egymasra, te-
hat az anyaggal valo foglalkozas nem zarul le az 6ra végével.

Problémat jelenhet viszont, hogy:

e kevés a kdzvetlen kapcsolddasi pont a dramabeli korszakhoz;

e atorténeti forras azt a téves benyomast keltheti, hogy a tanar szamon kéri az ismereteiket;

e a fiktiv szituacio tal kozel van az osztalybelihez, ezért ezt felismerve ellenallas alakul ki a gyerekek-
ben, vagy az életbeli reakcioikat hozzak (ezért van sziikség a tavolitasra).

Hatodik szint: A tanulasi folyamat és a tanulasi korok

Példank esetében tudjuk, hogy a kikdzositéshez az dnértékelési problémak vizsgalatan keresztiil szeret-
nénk kozelebb keriilni. A tanulasi folyamat tervezése soran tehat érdemes Ujra végiggondolni az eddigi
tervez6 munkat, hogy pontositsuk, hogy valdjdban mirdl is akarunk tanitani az 0rdban. A tanulasi folya-
matot ezek fogjak meghatarozni. Az orank ,,fejléce” ezek szerint a kdvetkezokeépp all:

Nevelési probléma: a kikozositést a gyerekek problémamegoldasra hasznaljak.
Oktatasi-nevelési cél: az onértékelés fejlodése, az eloitélet fogalmanak megértése

Tanuldsi teriiletek: kisebbségi 1ét régen €s ma, a tehetség helyzete kiilonb6z6 iddszakokban
Kozponti tanulasi teriilet: az 6nértékelési problémak szerepe a kikdzositésben.

Téma: Janus Pannonius helyzete a ferrarai humanista iskolaban.

Fokusz: Milyen 0sszefliggés van a kik0z0osités és az onértékelési problémak kozott?

A tanar sajat diagnozisa, miszerint a probléma hatterében az all, hogy a kikdzositék nem jutnak elég si-
kerélményhez a tanulas teriiletén, ezért mas teriileten szeretnének folénybe keriilni. A probléma, hogy ezt
er6szakkal kivanjak elérni. A diagndzisa része tovabba az is, hogy sajat pozitiv értékeiket, tulajdonsagai-
kat ezek a gyerekek nem ismerik fel, nem értékelik. Mikozben tehat szeretnének valamiben jok lenni, jo-
nak, erdsnek latszani, valojaban negativ képet mutatnak magukrol mind a tanaraik, mind pedig az osztaly
egy része felé (Ok a tipikus ,,rossz” gyerekek). A tanar célja tehat ennek az Osszefiiggésnek a felismerteté-
se. Kérdés azonban, hogy a tanar diagndzisa a gyerekek szamara egyaltalan hozzaférhetd, feldolgozhato-
e. Képesek-e eltavolodni attol a helyzettdl, amiben benne vannak, a sajat onértékelésiikrél gondolkozni,
és ezt Osszefliggésbe hozni a kik6z0sité magatartasukkal. Nem tal nagy-e ez az elvaras? A fejlodéslélek-
tan szerint a 8-12 éveseknél az 6nértékelés alapja a tarsas Osszehasonlitas, és az ilyen kora gyerekek mar
képesek a differencialt onértékelésre (Cole, 1996). Szamos vélekedés szerint pedig a dramajaték soran a
gyerekek alkalmanként képesek a sajat kognitiv szintjiikk f6lott teljesiteni. Egy ilyen kérdésre azonban
csak a didkjai alapos ismerete alapjan valaszolhat a tanar. Tegylik fol, hogy gy gondolja, képesek erre.
(Annak a veszélye azonban, hogy a tanar a sajat gondolkodasanak megfelelé dramat indit, és nem alkal-
mazkodik a csoportja szintj¢hez, mindig fennall.) A nevelési cél, a tanulasi teriilet és a fokusz feldolgoza-
sdhoz mindenképp tobb lebontd 1épésre lesz sziikség. Tudjuk, hogy a tanulasi folyamat az onértékelési
problémak ¢€s a kikoz0osités Osszefliggésének felismerésére iranyul. Arra keressiik a valaszt, hogy az ilyen
tipust problémak hogyan vezetnek el a kikdzositéshez. Mi motivalja az alacsony onértékelést kikozosi-
t6t? Hogyan befolyasoljak masok az onértékelésiiket, konkrétan a csoport egy kiemelkedo tehetsége?

A gyerekek altal — a tanar vezetésével — bejarando gondolkodasi utnak kiilonb6zo allomasai lehetnek.
Ezek meghatarozasa a gyerekek értelmi és érzelmi képességeitdl fiigg, illetve az egyilittmiikodési és cso-
portos tanulasi szintjiktél. Az alabbi gondolkodasi folyamat tehat teljesen teoretikus, adott osztalytol
fiiggden jelentdsen eltérd megoldasok is elképzelhetdek.

1. A tehetség értéke

Annak vizsgalata tartozik ebbe a korbe, hogy mibdl is adodik Janus kivételes helyzete, vagyis hogy miben
is kiilonbozik a tarsaitol pontosan. Az alaphelyzet tisztazdsdhoz egyértelmiivé kell valnia a jatszok szama-
ra, hogy Janus valoban kiemelkedéen jobban teljesit. A legnagyobb eredménynek azt tekintené a tanar, ha
a jatszok felismernék, hogy Janus valoban rendkiviili képességekkel rendelkezik, és valdban mindenkinél
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jobban teljesit az adott kozosségben. Ezen tanulasi kér nagyon fontos eleme tehat a Janushoz vald kozeli-
tés, a tehetség mint érték felismerése, annak tisztdzasa, hogy a tobbségi oldal mivel is all szemben.

2. Ki mit veszit azzal, ha valaki jobb valamiben, mint 6?

A tanar miel6tt akar a kikozositést, akar az onértékelési problémat behozna, az alaphelyzet veszteség ol-
dalat szeretné korbejarni a kdzdsség oldalarol. Ezzel a problémat egy nagyon elemi, a gyerek altal kony-
nyen megfoghatd szintrdl inditja. Azt reméli, hogy a szerepeik védelme mogiil képesek lesznek kifejezni
a tobbségi oldal sértettségét és félelmeit, egyenldre még nem az okfejtés szintjén (tehat nem varja azt,
hogy megfogalmazzak, hogy miért félnek), hanem az egyszerii felsorolas szintjén. Ezeknek a veszteség
lehetségeknek valosaknak kell lenniiik, vagyis a tobbségi oldal félelme megalapozott (tgy is mondhat-
nank, hogy teljesen normadlis). A feltarasuk azért fontos, mert a késdbbiekben a félelmek legy6zésérol
szeretnénk tanitani oly modon, hogy megvizsgaljuk a szereplok onértékelését. A jatszoknak tudniuk kell,
hogy ezek a figurak milyen félelmekkel allnak szemben.

44 ¢ 5§ ,

Az aranysz6rii barany, Hocogoé Néptancegyiittes, Kisbér-Vértes-Kethely — Szauder Erik felvézele

3. Hogyan miikédik a kikozosités?

Ez az irany a kialakult allapot miikddésére helyezi a hangsulyt. A tiinetekkel foglalkozunk annak érdeké-
ben, hogy a késdbbiekben az okok felé haladhassunk. A félelmek targya és a félelmek utan a védekezés
természetével foglalkozunk. Lényegében a viselkedésformak tanulmanyozasat szeretnénk elérni.

4. A kikozosités megkérddjelezése

Arra lesz sziikség, hogy a kontextusban felépitett kikozosités, a tehetséggel szembeni gondolatok és ér-
zelmek altalanos érvénylisége a diaktarsak szerepében megkérddjelezédjon. A tanuldsi kor, amit felépit-
hetiink, a helyzettel kapcsolatos bizonytalansagok el6hivéasa és a csoporton beliili viszonyok valtozasa.
Afelé tehetiink egy 1épést, hogy a gyerekeink a szerepbeli didkok kik6z0sité magatartasanak dszinteségeé-
r6] gondolkozzanak.

5. Az onértékelés szerepe a kikozositésben

Azzal foglalkoznunk, hogy hogyan befolyasolta ez a szituacioé (Janus kiemelked6 tehetsége) az egyének
onértékelését. A folyamat tet6pontjarol van tehat szo. Azt varja a tanar diakjaitol, hogy énmagukkal
szembenézve képesek legyenek a fokusz kérdését vizsgalni.
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6. Ebben a zdro szakaszban kell a didktirsaknak szembe nézniiik a ,,Janus-problémadval”

Ha a tetOponton sikeriilt elkeriilhetetlenné tenniink ezt, akkor itt eréfeszitéseket kell tennitik arra, hogy
valahogyan megbékéljenek vele. Itt ujra fogalmazhatjak, hogy mi volt a bajuk vele, illetve hogy ki mit6l
félt. A zard szakaszban arrdl is tanulhatunk, hogy ennek a szituacionak milyen megoldasai vannak.

Sorrendi variaciok a célok meghatarozasaban

Masként alakul a helyzet, ha a tanar szamara nem fogalmazodik meg ilyen egyértelmiien egy pedagogiai
probléma. Ebben az esetben — azonos példanal maradva — a célok meghatarozasa elindulhat példaul a ta-
nulési teriilet meghatarozasaval, amirdl a tanar azt gondolja, hogy érdemes vele foglalkozniuk. Nézziik
meg, hogy milyen célok alkothatdak egy masik tervezési sorral:

Els¢ szint: tanulasi teriiletek: a kikdzosités vizsgalata, kollektiv felelsség , haborus biindk, kisebbségi 1ét

Masodik szint: tokusz: Ki a felel6s a kik6zositésért?

Harmadik szint: nevelési cél és oktatasi célok: a k6zos felelsség felismerése

Negyedik szint pedagogiai probléma: senki nem vallalja a feleldsséget tetteiért:

Otidik szint: téma: a magyarorszagi ciganysag helyzete

Hatodik szint: tanulasi folyamat: a kisebbségi 1ét sajatossagai — a tobbségi tarsadalom el6itéletei — az
el6itéletek fenntartasa — a fenntartasért felelés emberek és intézmények végiggondolasa

Jol érzékelhetd, hogy most az el6z6 sorral ellentétben egyfajta induktiv, ,,felépit6” jellegli tanari gondol-
kodas muikodott. A tanar tehat egyre szélesebb latdbmezoben vizsgalja a kivalasztott tanulési teriiletet, mig
végiil eljut oda, hogy valamilyen moédon meghatarozza az osztalyban tapasztalhaté problémat. Az ered-
mény a probléma egy masik aspektusat helyezi kdzéppontba, nevezetesen a feleldsség kérdését.
Hasonldan érvényes, de mas eredményt hozna, ha az oktatasi tartalom fel6l kdzelitenénk, mondjuk egy
konkrét tananyag kapcsan. Ha ez az osztaly torténetesen az okori Hellasz torténelmével kapcsolatban a
szolgak helyzetével foglalkozna, valosziniileg a szolgalattal kapcsolatos elditélet keriilne kdzéppontba.
Példaul:

Oktatdasi-nevelési cél: a szolgalatot, szolgaltatasokat végz6 emberek megbecsiilése

Tanuldsi teriiletek: a szolgalat jentésége a mai vildgban, az 0kori gorog tarsadalom

Téma: a szolgak helyzete az 6kori Hellasban

Fokusz: Hogyan viszonyulunk a szolgaltaté szakmakban dolgozokhoz?

Tanuldsi folyamat: a szolgasag helyzete — a szolgalat értékei — a szolgalattal szembeni el6itéletek

Pedagogiai probléma: az osztdlyban meger6sddni latszik az a nézet, hogy a ,,pénzcsindlod”, nagy jove-
delmii szakmaknak kizarolagos értéke van.

Rész-osszefoglalas

Ezeken a szinteken nem merev, ,.bebetonozott” célokat fogalmazunk. Az adott nevelési probléman kiviil
mindegyik kategoria alakulhat, valtozhat a késobbi tervezési szakaszoktol fiiggden. Mégis fontos tud-
nunk, hogy milyen iranyba induljon el a tervezés és mihez képest akarunk a kés6bbiekben valtoztatni.
Nem t6érvényszeril az sem, hogy a tanar egy pontosan folallitott, részleteiben kidolgozott célrendszerrel
kezdi a tervezést. Konnyen elképzelhetd, hogy egy téma, egy erds szinhazi kép, egy eddig nem alkalma-
zott munkaforma, egy érdekes kontextus vagy éppen egy izgalmas dramaszerkezet fogja meg, és ez lesz a
tervezési munka kiindulopontja. Ett6l fliggetleniil azt gondolom, hogy az altalam a ,.tanari célok artikula-
lasanak” nevezett szakasszal valamikor foglalkoznia kell (ha maskor nem, legkésébb a tervezés végén,
visszamenoleg ,,legalizalva” a tervez munkat).

Altaldnos érvénytinek tartom tovabba, hogy az elsd tervezési szakasz soran meghatarozott tényezok
szorosan egymasra éplilnek. Az egész szakasz 1ényegében a tevékenység elokészitése és a tevékenység
elvart eredményének megfogalmazasa. A tanari célok tovabba ebben a szakaszban valnak a gyerekek altal
elméletileg elérhetové, vagyis a tanar itt gondolja végig annak a lehetGségét, hogy a valasztott problémat
milyen realis, a gyerckek szamara is elérhet6 1épésekben lehet feldolgozni.

I11. A tevékenység folyamatai: elsé kirandulas a cselekvés felé

A megvalositando tevékenység az el6zo részben meghatarozott célokon alapszik. A tervezés itt arra ira-
nyul, hogy megtalaljuk a tanulast biztosité megfeleld formakat, a tanulas kereteit, és hogy a formak segit-
ségével biztositsuk a jatszoknak a jelentést kereso és feltard munka lehetOségét. A tanar itt gondolja végig
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a dramatikus tevékenységet meghatarozo alapvetd jellemzoket: a fikciot, a szinhazi formakat, a tanari te-
vékenységet és a dramamddokat. A dramatikus tanulds ezen jellemz6itdl fiigg, hogy sikeriil-e a tanulasi
koroket az ora soran valoban bejarni a részvevokkel. Minden tanulasi kor meg fog hatarozni valamit a te-
vékenységbol, és mint ahogy a tanulési korok is gondolkodasi folyamatta allnak 6ssze, a tanulast szolgalo
dramatikus tevékenység is valahonnan valahova tart. Erdemes tehat a tervezésbe iktatni egy olyan sza-
kaszt, amikor a tevékenység egészérdl gondolkozunk, a konkrét cselekvések meghatarozésa eldtt a terve-
z61 gondolkodas a cselekvés folyamataira koncentral. A fikciot, a szinhazi format, a tanari tevékenységet
és a dramamodokat kiilon szinteken gondoljuk végig, igy ebben a tervezési szakaszban négy szinten dol-
gozunk, de természetesen az egyes szinteket tovabbi szintekre is lehetne bontani, ha valaki kisebb egysé-
gekben kivan haladni. A tervezési szinteket tehat a tervezd tanar az anyag Osszetettségétol és a tervezési
problémak bonyolultsagatol fliggden alkotja meg, hogy a tervezés folyamata atlathato legyen.

A tevékenység kialakitdsdhoz tehat sziikség van arra, hogy a tanarnak legyen elképzelése a kovetke-
z6krol: mi az a kozponti tanulasi teriilet, amit a dramaodra segitségével vizsgalni szeretne a gyerekekkel,
ezt milyen k6zos gondolkodasi Gton szeretné elérni, tovabba ezt az utat milyen modon fogjak bejarni a
gyerekek. Képletesen szdlva: a célok tervezésekor megadtuk a tanulasi Gtvonal céljat, most pedig meg-
épitjiik az utat, vagyis a tanulds kozvetitdé kozegét. Ne feledjiik azonban, hogy az uton természetesen a
gyerekeknek kell végigmenniilik, valamint azt sem, hogy a tervezés soran barmikor lehetdségiink lesz
visszatérni ide!

Elso szint: A kontextus és a torténet

Umberto Ecot plagizalva ez az els6 kirandulas a fikcio erdejében. Mivel a kontextus a képzelet terméke, a
tanulas a jatszok képzeletének bekapcsolasaval valdsul meg. A dramatanitasban hasznalt kifejezésként te-
hat azok az elemek tartoznak ide, amelyek segitségével felépithetd a gyermeki ,,mintha-jaték”-nak megfe-
lel képzeletbeli vilag. Osszetevéi a kovetkezok: dramai alaphelyzet, hely, korszak, figurak és a problé-
mak. A kontextus mellett a dramabeli vilag kialakitasainak masik meghatarozo eleme a torténet €s annak
elézményei, az el6torténet.

A kontextus hatarozza meg a jaték hatarait, amelyeken beliil az egész 6ra soran dolgozhatunk a gye-
rekekkel. A jol miikodo fikcio az altal, hogy a részvevoket bevonja egy képzeletbeli vilagba, amely vilag
megtapasztalasa lehetoveé teszi a személyes €s élményszer(i tanulast, biztositja a dramabeli tanulds haté-
konysagat. A tanar onmaga szamara feltett kérdései ebben a folyamatban is arra vonatkoznak, hogy a
kdzponti tanulasi teriilet feltarasahoz milyen fikcid megalkotasara van sziikség. Mit lehet tanulni példaul
az egyes szerepek eljatszasaval az egyén és a kozosség viszonyarol? Ha a gyerekeket példaul arra kérem,
hogy arisztokrata fiatalokat jatsszanak, az altaluk varhatdéan hozott sztereotip viselkedésmintakat mivel
kell gazdagitani, hogy az onértékelés mint téma behozhato legyen? A kontextus kialakitasa a tanar és a
jatszok kozos dolga. A tanar a gyerekek képzelete szamara kiilonb6z6 forrasokat biztosit a szamukra von-
z0, szivesen jatszando kontextussal, valamint a tarsszerzoség lehetdségével. A tervezés soran tehat a tanar
csak a tanulasi korok szempontjabol nélkiilozhetetlen elemeket koti meg, és végiggondolja, hogy a gyere-
kek hol 1éphetnek be az alkotd6 munkaba. Nézziik meg, hogy milyen tipusu folyamatok rajzolodnak ki!

A dramai helyzet
A dramai torténetnek az a sajatossaga, hogy olyan helyzetre épiil, amely a drama inditasa el6tti fennalld
rendben bekovetkezd valtozason alapszik a tanitasi dramanak alapul szolgalo torténetnek is sajatja. Ez a
helyzet tartalmazza a dramabeli események kozos forrasat, azok elinditdja. A tanitasi dramaban e mellett
a fesziiltségek egyik alapvetd forrasa is, és nem utolsé sorban a kontextus megteremtésének is az alapja.

Az egymasra épiil6 tanulasi koreink jellemzdje az eddigi tervek szerint, hogy a jatszokat folyamatos
nézOpontvaltasra kényszeriti. E16szor kozel keriiliink a tehetséghez, az értéket kellene a jatszoknak meg-
latniuk benne, majd azt varja a tanar, hogy a tehetségrél mint veszélyforrasrol gondolkozzunk. A kovet-
kez6 korben a kikozositéssel, majd annak megkérddjelezésével foglalkozunk, hogy aztan az o6ra csucs-
pontjan a kikozosités mogé nézziink, méghozza az dnértékelés témakorén beliil. Harom pillére van tehat
ennek a folyamatnak: a tehetség (tehetséges ember) értékként valo meghatarozasa, a vele szembeni véde-
kezés és a védekezés hatterének feltarasa. Kulcskérdés, hogy mi motivalja ezt az oknyomozast. Valami
olyan kiindul6pontot kellene taldljunk, egy olyan valsaghelyzetet, amely torténetiink szerepléit a kik6zo-
sitéssel valo szembenézés felé hajtja. Az biztosnak latszik, hogy az alaphelyzetet a kiemelked6en tehetsé-
ges Janus és a koltotarsai kozti 0sszelitk6zés hatarozza meg.

Nézziik meg a kovetkezo lehetoséget! A kozosségnek valamilyen erds érdeke flizodik a szembené-
zéshez. Ilyen érdek lehet példaul, ha valamilyen ultimatum hat kényszeritéen. Példaul, ha a ferrarai iskola
vezetése a helyzet rendezésére szodlitja fel a kozosséget. Ez, amennyiben egy szigort, tekintélyelvii kolto-
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iskolat épitettiink fel, elég erds lehet, de talsagosan hasonlithat a jatszok életére, ezért ellenhatast valthat
ki. Mi lenne, ha valamilyen nagyon fontos kolt6i verseny megnyeréséhez lenne sziikségiik Janusra? Az
elmérgesedd viszony miatt mar néhany éve nem tudnak megnyerni egy orszagos versenyt. A valsag 1é-
nyege tehat, hogy a régodta tartdo konfliktus olyan szakaszaba ért, amikor mar az egész kozdsség érdekeit
sérti. Ez az allapot, vagyis a gy0zni akaras, a dics6ség és elismerés utani vagy kell6 motivacio lehet a fik-
tiv kozosséglink szamara, hogy elkezdjen a dolgok rendezésével foglalkozni. Nagy a veszélye azonban
annak, hogy a jatszok szamara ismer6s kikdzosits helyzetbdl nem fognak kdnnyen kimozdulni. Valami-
lyen mas, belsé motivaciot kellene talalni. Indulhatna példaul onnan a torténetiink, hogy Janus, a kdzos-
ség elfogadott, sot kifejezetten értékelt tagja az utdbbi idében elkezd kiemelked6en jobban teljesiteni tar-
sainal és emiatt elszigetelodik. A valsag Iényege tehat a baratsag elvesztése, pontosabban ennek lehetdsé-
ge. Valamiféle zavart alapallapotbol indulunk, a tisztazas kényszerével. Egyelore jo Gtletnek tlinik.

Helyszin

Viszonylag zart teriileten kell jatszédniuk az eseményeknek, ahol jol tanulmanyozhat6 a kdzosség és az
egyén viszonya, és ahol megszabott rend szerint zajlik az élet. A fizikai téren kiviil a helyszin kivalaszta-
sahoz tartozik annak eldontése, hogy mennyire szabalyozott életteret valasztunk, valamilyen intézmény-
ben vagy attol fiiggetlen terepen zajlik-e a jaték. Erdemes végiggondolni, hogy egy vagy tobb helyszinnel
dolgozzunk-e, illetve milyen kulturalis kozeg tartozik a valasztott helysziniinkhoz, és ezzel akarunk-e va-
lamit kezdeni. A mostani 6rankban fontos szempont, hogy zart és az iskolaihoz hasonld kozegben vizs-
galhassuk a tanulasi teriiletet. Jatékunk helyszine: Ferrara, Guarino humanista iskolaja. Ez a helyszin nem
fog valtozni az 6ra sordn és valoszinii, hogy nem akarunk semmit sem kezdeni az olaszokhoz vagy az ita-
liai varosi ¢lethez kapcsolodo sajatossagokkal. Donthet azonban ugy is a tanar, hogy az italiai reneszansz
témakorén belill foglalkozni kivan a varosépitészettel vagy a humanista koltéiskolak mitkodésével. Ebben
az esetben a helyszint kialakité dramamunkaban el6térbe keriilhetnek az ezt segité munkaformak.

Korszak

Mivel torténeti forrast valasztottunk és ettdl eddig nem tértiink el, a jaték ideje megegyezik a torténelmi
idovel: 1447-48, a reneszansz kor. Ezt a tavolitast indokolhatja az is, hogy a valasztott probléma viszont
elég kozel all a csoporton beliili helyzethez, és a tehetség kérdéskore a korszak egyik meghatarozoja. Ha
az a célunk, hogy fokozatosan kozel hozzuk Janust a kozdsséghez annak érdekében, hogy a kikdzdsités
mogeé tudjunk nézni, fontos, hogy a tehetség mint érték megjelenjen az 6raban. A korszaknak ezt a saja-
tossagat tehat ki tudjuk hasznalni. Nem utols6 szempont az sem, hogy a reneszansz kultiraval kapcsolat-
ban szamos tudaselem behozhatova és aktivizalhatova valhat.

Figurak

Itt meriil f6l a kérdés, hogy a valasztott tanulasi koreinket milyen nézépontokbol érdemes vizsgalnunk.
Elég valoszini, hogy a kikdzosités motivacidjat a didktarsak szemszogeébdl érthetik meg a leginkabb. A
tanulasi tartalmakat ebben az 6raban a tanar meglehetdsen direkt modon kivanja kezelni. Ennek magyara-
zata az, hogy az onértékelés és a kikozosités kozti dsszefliggésekkel a gyerekek pszichés védettségén be-
lil, de kozvetlen modon szeretné szembesiteni a gyerekeket. Ebben latja az esélyét annak, hogy az atti-
tiidbeli valtozasok iranyaba lépjenek. igy a vélasztott keret a didktarsak szemszoge lehetne. Ennek a ke-
retnek nyilvanvald nehézségei kozé tartozik, hogy a jatszoknak sziikségiik lesz a sajat szerepeik motiva-
cidinak vizsgalatara, tehat egyszerre kell benne lenniiik a problémaban ¢€s r4 is latniuk, vagyis tadvolodniuk
a szereptdl. Valahogyan biztositani kellene, hogy a didktarsaknak fontos legyen az okok tisztdzasa. A
dramai alaphelyzetiink szerint ez a motivacid a baratsag megmentése lenne. A szerepek tartalmait tehat
béviteniink kell a kovetkezokkel:

o Egyedi jellemzék: Régota egyiittlévo barati tarsasag tagjai, akiknek fontos az Osszetartozas.
o Univerzilis jellemzok: Ugyanolyan helyzetben vannak, mint az idegen kdzegben egymaésra utalt k-
z0sségek.

Probléma

A dramat indito, kezdeti fesziiltséget teremtd probléma biztositja a dramaba 1épéshez a motivalo erét. Ez
az orank esetében az lehetne, hogy Janus valamilyen meglepd helyzetbe keriil, ami a jo viszonyt szinte
azonnal megbontja. A probléma tehat Janus helyzetének megvaltozasa, ami a tehetségével kell, hogy 6sz-
szefiiggésben alljon, mondjuk az, hogy egyre feltin6bbé valnak kivald eredményei, egyértelmiien ki-
emelkedik tarsai koziil, valami tehat megvaltozott.
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A torténet

Az o6rén feldolgozott események részei egy nagyobb torténetnek. Itt azokat az elemeit hatarozzuk meg,
amelyek tartalmazzék a vizsgalando tanulasi koroket. A tanar még nem tudja, hogy hol fogja elinditani az
orat, de vilagosan kell latnia, hogy milyen eseményeket szeretne vizsgalni. A drama minden esetben tor-
ténetekkel dolgozik. Torténet a jatszokban még akkor is dsszerakodik, ha a tanar kifejezetten ellene dol-
gozik. Torvényszertien foglalkozniuk kell a szerepldk el6torténetével, szandékaival, részt vesznek donté-
seikben és megtapasztaljak azok kdvetkezményeit. A torténet kiilonb6z6 rendek és elvek szerint valosul-
hat meg. Ezt a formaalkot6 rendet is az hatdrozza meg, hogy a fokuszt milyen gondolkoddsi folyamaton
keresztiil akarjuk vizsgaltatni a gyerekekkel. A gondolkozasi folyamat vazat, a tanulasi kordket ismerjiik,
de még mindig nem tudunk eleget ahhoz, hogy a torténet egyes 1épéseit megtervezhessiik. Ehhez tisztaz-
nunk kell egyrészt a dramatikus tevékenység szerkezetét, a dramamodellt, masrészt a torténetmesélés
szerkezetét, vagyis a dramaturgiai szerkezetet.

Dramamodell

Kaposi a D tipust drdmaban négy modellt kiilonboztet meg (Kaposi, 2004) attol fiiggden, hogy az 6rdban
feldolgozandé probléma egy fészereplore épiil, egy csoport belsé problémaja, csoporton kiviili probléma,
vagy egy zart modellhelyzetben vizsgalt problémarol van sz6. Az egyes draimamodellek a meghatarozott
szerkezeti egységeken beliil (kontextus, bonyodalom, tetdpont, megoldas) eltéréseket, variaciokat mutat-
nak.

1. Fészereplo vagy kizponti figura koré szervezett drama

A kontextusépités leghangsulyosabb része a kdzponti figura részletezése, kibontasa a gyerekek bevonasa-
val. Ezt koveti a torténetbeli bonyodalom behozasa és ezen keresztiil a kdzponti tanulasi teriilet vizsgala-
ta, majd végiil a torténtek értékelése. A didkok gyakran dolgoznak kiscsoportban, szerepeiket valtogatjak,
a fészerepldt tobben vagy akar mindenki jatszhatja. A tanar sokat dolgozik munkavezetoként, szerepen
kiviil.

2. Csoportra épiild drama belso problémdaval

A kontextuson beliili peremfeltételek koriilhatarolasa az elébbi tipusnal hangsulyosabb, mert gyakori a
zart modellhelyzet kialakitdsa. A gyerekek szerepkorokkel ismerkednek és kevésbé részletezéen foglal-
koznak egy-egy figura felépitésével. A szerepek kivalasztasa, felvétele majd kiprobalasa, életre keltése
kovetkezik. A kontextus hangstlyos része a viszonyok kidolgozasa, ezt koveti a bonyodalom bevezetése,
majd az értékelés. Mind a tanar, mind a jatszok hosszan dolgoznak valasztott szerepiikben.

3. Csoportra épiild drama kiilsé problémadval

Az el6z6hoz képest 1ényeges szerkezeti kiilonbség, hogy a viszonyok kidolgozasa helyett megjelennek a
csoporthoz tartozast erdsitd jatékok, igy a problémaval mint k6zosség szembesiilnek a jatszok. A kiils
probléma hordozdja gyakran a tanar egy kiilsé szerepbdl.

4. Akvarium-drama

Egy négy-6t f0s csoportot vizsgalunk zart modellhelyzetben. Az egyik szerepldt a tanar jatssza, a tobbie-
ket a kiscsoportok formaljak, jelenitik meg. A figurak részben megkdotottek, részben a csoportok toltik
meg Oket tartalommal, keltik életre. Miutan akcioban kiprobaltuk Oket, egy izgalmas szituacidba zartan
vizsgaljuk Oket. A tanar kiviilrél hozza a bonyodalom informacidit és minden egyéb informaciot, amiket a
jatszok egészitenek ki. A jatek vége teljes mértekben nyitott.

Dramaturgiai szerkezet

A) Linearis torténetkezelés

A torténet izgalma, fesziiltsége, ami miikddteti ezt a tipust. A tanar és a gyerekek kozdsen alakitjak az al-
taluk ismert vagy nem ismert torténetet. A kontextus hangsulyos része a torténetet elinditd helyzet tiszta-
zasa. Az egyes epizodok Osszetartdak, idében kozel vannak egymashoz, vagyis az egyes szituaciokban
jatszott tartalmaknak meg kell hatarozniuk a kdvetkezékben torténteket, és a legritkabb esetben abrazol-
nak egymastdl idoben (és térben) tavol es6 eseményeket. A torténet az inditd helyzet felvazolasa utan a
bonyodalom kibontasaval folytatodik, majd az 6ra utolso részében a megoldasokkal foglalkozik. Az epi-
z6dok kereteit a tanar hatdrozza meg, de hogy az adott kereteken beliil mi torténik, azt természetesen a
gyerekek. Miutan kozos torténetalkotasrol van szo, ezért gyakori a kiscsoportos munkak utani egyeztetés,
illetve az egészcsoportos improvizaciod. A torténet lehet zart, vagy nyitott végii. Ha a zart végzodést a gye-
rekek ismerik — példaul ismert irodalmi miivek feldolgozasakor —, fennall a veszélye, hogy a jatszok nem
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érzik a tétjét a jatékuknak, viszont elénye, hogy a ,,hogyan tovabb” fesziiltsége helyett a ,,miért igy tor-
tént” attitlid irdnyaba tudnak haladni.

B) Nem linearis torténetkezelés

A torténetbdl csak bizonyos dramaturgiai pontok maradnak meg, de azokat a jatszok kotik dssze és rakjak
Ossze torténetté az ora folyaman. A nem linearis szerkesztésben lehet6ség van arra, hogy a torténetalkotod
kulcsjeleneteket kiilonbdz6 rendben vizsgaljuk meg. A lehetséges variaciok koziil kettét emlitiink:

Kalandok Sz. Petersburgban, avagy Tom csinytevései
Balatonszabadi Kreativ Szinpad — Szauder Erik felvétele

1., Flash-back” technika

A torténetet a bealld valsaghelyzet megismerése utan visszafelé fejtjiik. Az ilyen 6raknal egy intenziv ér-
zelmi hatasu, robbanasszertl inditds a lehetd legnagyobb mértékben elkotelezetté teheti a jatszokat. Az
erds érzelmi bevonddas motivalja a valsaghelyzet feltdrasanak folyamatat. A feltaras soran a jelenbdl
visszafelé haladva rakjuk 6ssze a torténetet, eljutva a lehetséges kiindulopontig. Id6ben akar nagyobb ta-
volsagokat is bejarhatunk. A megvizsgalando szituaciok minden esetben Osszefiiggésbe hozhatok a mar
ismert végkifejlettel, sorrendjiiket azonban a szerepldk Iélektani motivacidi €s az egyes jelenetekben tor-
téntek befolyasoljak, tehat bels6 Osszefliggés épiil. (Davis kirekesztésrdl szolo oraja, DPM 21.)

2. Korkoros szerkezet

Az ¢el6z6h6z hasonldan egy erds, kozponti szituacio a kiinduldpont (a torténet tetépontja, a fordulat), de
most ennek tobb aspektusat vizsgaljuk meg. A gyerekek tehat a forduloponthoz vezetd torténetszalakon
dolgoznak (egytanaros ora esetében természetesen egymas utan), és mindig visszatérnek ehhez a mar is-
mert ponthoz, ami az egyes szalak végigjatszasa soran fokozatosan gazdagodik tartalommal, majd az 6ra
végén megnézik a kdvetkezményeket. Az inditas hasonld az el6z6hodz. A szinhazi konvenciok dominal-
nak. (Neelands: Balkani torténet, DPM, 18.)

C) A helyzet vizsgdlatdara épiilé drama (kdzéppontos szerkezet)

Az Osszes el6z6 tipustdl abban kiilonbozik, hogy az ora soran egy jol koriilhatarolt szituacio fejtése torté-
nik. Idében és térben kotetlentil vizsgalhatjuk a szituacid elozményeit és kovetkezményeit, csillagszertien
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kiindulva az abban megkotott, megismert dolgoktol, és visszatérve hozzajuk az ujonnan megszerzett tu-
dassal. Gyakori a kdzponti jelenet Gjrajatszasa részben azért, hogy minél tobb informécidhoz jussunk,
részben pedig kiilonbdzo otletek kiprobalasa, ellenérzése miatt. (Neelands: Eskiivoi fényképek, jegyzet)

Az eddigiekbdl jol kirajzolodott, hogy a fentebb felsorolt négy modell koziil a masodik, vagyis a cso-
porton beliili problémara épiild modell illik az 6rara. Ennek megfelelden zart modellhelyzetben fogunk
dolgozni a téman, a szerepek kevésbé lesznek egyénitettek, inkdbb mint k6zosség fognak szembe nézni a
problémaval. A hangsuly a viszonyok és valtozasuk kidolgozasan lesz.

A torténetszovést tekintve az altalam kozpontos szerkezetnek nevezett adné a legnagyobb szabadsagot
abban, hogy a kik6zdsités €s a bardtsag visszaallitdsa kozott 6rlodo tarsak mogottes szdndékait vizsgalni
tudjuk. Ebben a formaban mozaikszeriien, a peremfeltételeken beliil kétetleniil kereshetjiik az okokat,
tobb variaciot is korbejarva. Ehhez keresniink kellene egy olyan kdzponti szituaciot, amely magaba fog-
lalja ezt a kettosséget, egyben rakényszeriti a tarsakat arra, hogy 6nmagukba nézzenek. Ez a szituacio le-
het példaul Janus bejelentése, miszerint elhagyja az iskolat. A bejelentés akkor lesz igazan dramai, ha a
Janushoz val6 pozitiv viszonyt kelléképpen megalapoztuk.

Az Eurdpa minden részébol érkezd fiatalokbol allo elit iskoldba Janus hamar beilleszkedik. Tarsai
hamar megszeretik miiveltségéért, j06 humorédért. Egy év utdn azonban kiemelkedik sokoldalu tehetsé-
gével, tarsai nehezen fogadjak el a valtozast. A tanarai, koztlik Guarino mester, kedvelik, ¢s nagyra érté-
kelik tehetségét. JO helyzete fokozatosan kezd megromlani, a kdzosségben egyre inkabb a perifériara ke-
ril. A k6zosség kezd megoszlani. Ez a valtozds mar a tanulasban, alkotasban nyujtott teljesitményeken is
latszik. A korabban Italia legjobb iskoldjanak tartott intézmény az utobbi idékben egyre tobb rendzavarasi
¢és tanulmanyi problémaval kiizd. Egy nap Janus bejelenti, hogy elhagyja az iskolat. Ezt a bejelentést a
tarsai elott teszi, a csoport torzshelyén. Latszik azonban rajta, hogy tarsaitol varja a végsé dontést.

El6torténet

A tarsak szempontjabol fontos lehet, hogy a korabeli kolt6i karrier szempontjabol mit jelent ebbe az isko-
laba jarni. Az el6torténet része az iskola tanuldinak személyes multja és életatja, valamint a baratsag ki-
alakulasanak torténete onnantol kezdve, hogy Janus az iskolaba keriilt.

Masodik szint: szinhazi forma — érzelmi tervezés

A szinhazi forma feladata, hogy a kozos jelentésteremtés feltételeit megteremtse. A dramabeli k6z0s ta-
pasztalat csak az akciok mogotti altalanos tartalmak megtalalasaval johet 1étre. Ehhez viszont az kell,
hogy a jatszok egyéni, személyes tartalmakra talaljanak. A szinhazi forma olyan jelzéseket biztosit a dra-
ma szamara, amelyek ezeket a mogottes tartalmakat kdzvetitik a jatszok szamara, illetve a jatszok kozve-
titik sajat maguk és tarsaik szamara. Neelands a szinhazi forma jelent0ségét a képalkotasban latja. A jel-
z¢sekbol képeket lehet kompondlni, amelyek biztositjak a jaték jelentését tigy, hogy az absztrakt jelentés
a képek formajaban jelenik meg (Neelands, 1984).

A dramaban hasznalt szinhazi elemek koziil érdemes tervezni a kovetkezOket: fesziiltség, kontraszt,
szimbolizacid (ezen beliil a szimbolikus cselekvések, képek és a targyhasznalat), id6, tér, szerep valamint
a szitudciok tartalmanak (vizsgalando epizodok, események) meghatarozasa. Ezek részletes kifejtése €s
Osszefoglalasa nem feladata dolgozatomnak, most annyiban van jelentdségiik, hogy ezek a szinhazi ele-
mek biztositjak a dramanak a személyes jelleget az altal, hogy személyes reakciokat képesek kivaltani, és
ezeket Osszehangolni az altalanos tartalmakkal, igy kozelitve azok felé a jatszok gondolkozasat. Igaz,
hogy a legegyszeriibb munkaformak esetében is mérlegelhetiink olyan szempontokat, mint példaul a tér
elrendezésének szimbolikus mddja, mégis elsGsorban a szerepjatékra épiilé szakaszokndl, az érzelmi és
intellektualis stirtisodési pontoknal dominalnak. Jellemzden a tanar feladata a megfeleld szinhazi elemek
bevitele, de ezeket a kereteket a gyerekek toltik meg tartalommal. A szituaciok pontos kereteit tehat a ta-
nar adja meg, de azon beliil a cselekvéseket, torténéseket, valamint a szerepldk viselkedését, dontéseit stb.
a jatszok hatarozzak meg.

A szituiciok tartalma és a szandékok

A szinhazi forma tartalmi kérdéseihez tartozik annak elontése, hogy milyen epizodok és események vizs-
galatara lesz sziikség a tanulasi koreinkhez. El kellene jutnunk az eseményeken beliili szitudciok megha-
tarozasahoz — aszerint, hogy milyen tanulasi koroket akarunk felépiteni. Tanulasi koreink cimszavakban a
kovetkezok voltak: a tehetség mint érték, a tehetség mint veszélyforras, a tehetség elleni védekezés (kiko-
z0sités), a kikdzosités megkérddjelezése és az onértékelési problémak. A fentebb vazolt torténetet a tanu-
lasi koreink szerint a kdvetkezo epizodokra és eseményekre bonthatjuk:
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A torténetbol kibonthato epizodok, események és a tanuldasi korok

1. A barati tarsasag Osszeallasa (1. tanulasi kor)
o Ko0z0s késziilés egy nagy megmérettetésre — Janus a csapat kdozéppontjaba keriil.

2. Janus tavozni akar
o A bejelentés (5. kor)

3. A csapat megoszlasa Janus kiemelkedése utan (2-3-4. kor)
o Az els6 egyértelmii megkiilonboztetés egy tanar részerdl.
e Egy komolyabb vita, ¢éles helyzet a csoport és Janus kozott.

4. Valasz Janusnak (5-6. kor)
e A csoport valaszol Janusnak.

A kikozosités megkérddjelezése a valasztott kozéppontos szerkezetiink elvei szerint keriilt a torténet ele-
jére. Ez a lehetséges sorrend segithet abban, hogy a jatszok ki akarjanak békiilni Janusszal, illetve hogy
valdban fontos legyen szamukra a kapcsolat megmentése. A kovetkezo 1épésben alaposan végig kell gon-
doljuk, hogy a fenti eseményeken beliil milyen szituaciokkal akarunk foglalkozni.

1. K6zos késziilés

A szitudcioban egyszerre kell a tehetségnek mint értéknek megjelennie, €s szeretnénk, ha a tarsasdggal
val6 jo viszony is kialakulna. Olyan helyzetet kell tehat kitalalnunk, amelyben Janus tehetsége nem ve-
szélyezteti a tobbieket, nem vetélytarsként, hanem szovetségesként jelenik meg. A ,.ko6zos késziilés a ver-
senyre” szituacio eldnye, hogy Janus a kozdsség része lehet, ,,egy hajoban evez” tarsaival. Ha Janust a ta-
nar jatssza, akkor elkeriilhetévé valik a kihivo, arrogans magatartas, €s némi lazasagot, ,,bulizos” hangula-
tot csempészve a helyzetbe elérheti céljat.

2. A bejelentés

A célunk az volt, hogy az éles kontraszt a jo viszony és a tavozas bejelentése kdzott erds kivancsisagot,
kutatasi kedvet fog ébreszteni jatszoinkban. A szituacid arrél szol, hogy Janus nem érzi jol magat ebben a
kozosségben, mert Ggy érzi, hogy el akarjak innen tildézni. Nagyon fontos lesz majd a két helyzet kozt el-
telt id6 érzékeltetése. Janus kérdez, és valaszokat var. O maga sincs tehat tisztdban azzal, hogy mitdl val-
tozott meg a helyzet, de legalabbis nem akarja nyiltan kimondani. A szituaci6 tehat errél a vivodasrol
sz0l.

3. Az els6 megkiilonboztetés

Nyilt és egyértelmi helyzet. A vizsgalt epizod a Janus kiemelése miatti helyzet. Az el6bb megélt esemény
utan innentdl kezdve a jatszok gondolkozasat az okok feltarasa felé szeretnénk iranyitani. EQy olyan ese-
ményt keresiink, amely az egyik elinditdja lehetett a késdbbi torténéseknek. A szituacid maga a megkii-
16nbdztetés mozzanata. Olyan helyzetet kell valasztani, amiben minden szereplének az érdeke sériil, hisz
igy tudunk a veszteségekrol sz016 tanulasi kor felé kozeliteni. Valamilyen nehezen feldolgozhato, 1atszo-
lag igazsagtalan, de valdjaban szakmailag jo tanari dontés szerepelhetne példdul benne. Mondjuk egy
eredményhirdetés. Egy iskolai vagy akar orszagos koltéi versenyen indult az iskola. Guarino mester a
verseny eredményét hirdeti ki. Nagyon megdicséri Janust, példanak allitja a tobbiek elé. Guarinét a tanar
jatssza. A helyzet formalis, valamiféle tinnepség. A gyerekek a tarsak szerepében hallgatjak.

4. Vita Janus és a tarsak kozott, amely megosztja a tarsasagot

Ebben-a helyzetben a kikdzdsitést mikodés kdzben szeretnénk megnézni. Hogy ez megtorténik-e vagy
sem, természetesen a gyerekek dontése. A tanar annyit tehet, hogy egy olyan szituaciot kinal, amiben en-
nek a lehetOségét megteremti. (A kdzponti szituacioban elhangzottak és az el6z6 jaték alapjan egyébként
nagyon valdszinii, hogy megtorténik.) A megkiilonbdztetés utan vagyunk, a tarsasag és Janus egylitt van-
nak, tanari feltigyelet nélkiil.

5. Valasz Janusnak

Elérkeztiink a tetOpont visszahozasahoz. Ismét azon kellene elgondolkozniuk a gyerekeknek, hogy mi ve-
zetett a baratsag megbomlasahoz, de most egyéni szerepeiket hasznalva, azokon keresztiil magukba néz-
ve. Az epizddon beliil egy olyan szituaciot keresiink, ami lehet6séget ad erre az onvizsgalatra. A helyzet-
nek arrdl kellene szolnia, hogy ki mennyire bizik magaban. Egyéni megnyilvanulasokat szeretne tehat a
tanar a gyerekekbdl kihozni. Ha ennek érdekében megvizsgalnank azt a szituaciot, hogy Janus elmegy az
iskolabol, akkor lehetéségiink lesz ralatni arra, hogy milyen valtozasokat okozott Janus kiemelked6 telje-
sitménye €s ez az egész helyzet a kozosség életében, pontosabban a csoport egyéni teljesitményeiben.
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Szintén ehhez az eseményhez tartozik maganak a valaszadasnak a helyzete, mintegy visszatérve a kezdeti
szituacionkhoz. Ebben a helyzetben lehetdségiik lesz a jatszoknak arra, hogy minden felmeriilt szempon-
tot mérlegelve dontsenek.

Viszonyok, szerepek, szerepfejlodés, szaindékok

A szerephasznalat célja, hogy hozzasegitsiik a gyerekeket annak megértéséhez, hogy ,,mit is jelent a valo
vilagban, ha ezen szerepek valamelyikét magunkra vessziik.” (Neelands, i. m.) A gyerekek az egyedi tar-
talmaktél indulva a szerep univerzalis tartalmainak feltarasa felé haladnak. Kovessiik tovabb a példankat.
E szerint ebben a 1épésben a Janus és a didktarsak szerepének egyedi és univerzalis tartalmait kell megke-
ressiik. Ezek figyelembe vétele a tanar szamara lehetdvé teszi, hogy a szerepekben rejlé tanulasi lehetdsé-
geket kihaszndlja.

Neelands szerepelméletét kovetve a kovetkezd eredményt kapjuk:

A Janus-szerep egyedi koriilményei kiillonb6z6 nézépontokbdl:

1. Az 6t értékeld tanar szemszogébol: érzékeny, tehetséges miivészember.
2. A tarsai szemében: egy barat, aki fennhordja az orrat.

Univerzalis jellemzok:

1. Ugyanolyan helyzetben van, mint minden tehetséges ember, akinek a tehetségét nem tudja a kornye-
zete elfogadni.

2. Ugyanolyan helyzetben van, mint aki idegen orszagban kisebbségi létben €l.

A tarsak egyedi jellemzoi:
1. Ervényesiilésiiket félt6 diakok, akik nehezen viselik a naluk jobbakat.
2. Sikerre €s elismerésre vagyo fiatalok, akik eréfeszitéseket tesznek a miiveltségiik ndvelésére.

A tarsak szerepeinek univerzalis tartalmai:

1. Ugyanolyan helyzetben vannak, mint akik érvényesiilésiiket féltik a naluk tehetségesebbektdl.

2. Ugyanolyan helyzetben vannak, mint akik a tobbséghez tartozva atveszik annak kirekeszté magatar-
tasat.

Van még egy tanulasi kor, aminek felépitéséhez sziikség lesz még szereptartalmak bevitelére: az Gnérté-

kelés, onértékelési zavarok témaja, amire a fokuszunk is iranyul. Az eddigiek alapjan egyaltalan nem va-

16szintl, hogy ennek az iskolanak a didkjai 6nbizalomhianyosak lennének. Ez nem is cél, viszont képesnek

kellene lenniiik az 6nvizsgalatra. Egy fontos vonas tehat nélkiilozhetetlen: érzékeny embereknek kell len-

niiik.

Janus tehat egy kezdeti szoros baratsagbol viszonylag gyorsan halad a periféria felé. A Janushoz vald
viszonyuk a baratsag—teljes eltavolodas skalan kiilonb6zo lesz, de mivel a kikozosités megléte nélkiiloz-
hetetlen az orankban, arra kell torekedjiink, hogy a jatszok szerepeinek legalabb egy részénél ez megje-
lenjen. Az eddigi stratégia szerint a baratsag és a Janushoz vald pozitiv viszony lesz az az alap, amibe a
kik6z06sit6 magatartasformak behozhatéak. Hogy valoban bejonnek-e, az a jatszokon mulik, a tanar ezt
nem szabhatja meg, legfeljebb az eseményeket alakithatja Gigy, hogy nagy legyen a valosziniisége. A fel-
taro folyamat tehat a baratsag megrendiilésébdl indul és tart annak rendezése felé.

Szimbo6lumok halézata

Nem feltétleniil sziikséges kiilon gondolkozni errdl, de legkésobb a kovetkezo tervezési szakaszban, az
oraterv elkészitésekor feltétlen érdemes foglalkozzunk vele. A szimbolikus cselekvéseket a tanari szerep-
1ések kezdeményezik, igy a szerepbe 1épés tervezésekor kell szem el6tt tartanunk. A valasztott szituaci-
okban lehetdség van szimbolikus cselekvésekre a kovetkezd pontokon:

1. Ko6zos késziilés

A baratsagot, a kozos sorsot erdsitd gesztusok: példaul kézfogasok, vallveregetés, kozos versolvasas vagy
mas ritualizalt cselekvés, példaul fogadalom a verseny megnyerésérol. ..

Erds kép lehet példaul, ha egy meglehetdsen rendetlen, szétdult, konyvekkel és papirokkal telerakott tanu-
loszobaban sajat verseikbdl kapkodva idéznek a fiatal kdltonovendékek. Szimbolikus targy lehet példaul
egy nagyon finom, meritett papirlap, rajta egy tussal irt vers szovegével, javitasokkal, athuzasokkal.

2. A bejelentés

Erds érzelmi hatasu helyzet. Sok mulik a tanari szerepjatékon. Erds kép lenne a csomagolas helyzete: ku-
pacokba allitott konyvek, 6sszehajtogatott ruhak, minden az elindulés el6tti allapotot sugallja. A megfele-
16 targy egy batyu lehetne, félig megrakva cuccokkal.
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3. Az elsé megkiilonboztetés

A jelenet tartalmat fokuszald kozponti gesztus lehet példaul egy kézfogés a vezetd tanar és Janus kozott.
Kiilonosen jol rimelhet ez, ha az els6 szituacioban is tortént ilyesmi, de akkor egymas kozott. A targy le-
het valamiféle kitiintetés, egy oklevél példaul.

4. A kikozosités

A tanar szimbolikus cselekvést provokalhat példaul ugy, hogy egy baratsagos gesztust kezdeményez a
tobbiek felé, amit azok varhatéan vissza fognak utasitani. Példaul egy levegében maradé kézfogas, egy
elutasitott meghivas valamilyen k6zos cselekvésre. ..

5. A vdlasz

Szertartasos, intim hangulatot kellene teremteni. A tanar Janus szerepében merev testtartasaval és egyéb
nonverbalis jeleivel ndvelheti a helyzet komolysagat. Fontos szerepe lesz a tér elrendezésének, Janus €S a
tarsak kozti tdvolsagnak. Visszahozhat6 targy lehet a batyu mint az elutazas szimboluma.

Fesziiltségivek és kontrasztok

Bolton megkiilonbozteti (Bolton, 1992) a valddi érzelmek kimondasanak akadalyoztatasabol adodo, az in-
formaciohianybdl, a szituaciokban meglévo kdzponti cselekvések vagy targyak keltette és a meglepetés
okozta fesziiltségforrasokat. A mogottes jelentések feltarasat segitd egyik leghatékonyabb eszkozrdl van
sz0 — a kontraszttal egylitt. A tervezés menete ismét az, hogy a meglévo szitudciokban megkeressiik a két
eszkoz bevitelének a lehetoségét.

1. Kontraszthatast érhetiink el a megerdltetd tanulas iranti ellenszenv és a lelkes felolvasas kiilonbségé-
vel.

2. Az alapveté fesziiltségforras a dontés elodazasa illetve az informaciohiany. Eles kontraszt van az
elébb felvazolt jo viszony és a mostani allapot kdzott.

3. A felhdborodas, a vélt igazsagtalansag kimondasanak lehetetlenségébol adodik fesziiltség.

4. Janus 6rome, biiszkesége €s a sértett tarsak hangulati kiillonbsége egyszerre kontraszthatas ¢s fesziilt-
ségkelto.

5. Varakozas a dolgok kimenetelére. Fizikai elkiiloniilés Janus és a tobbiek kozott.

Idokezelés

Mar az eddigiekbdl is kideriilt, hogy az id6 kezelése ebben az 6raban meglehetdsen valtozatos. El6szor is
alapvetden a kdzponti esemény rendezi el az id6t is, mivel ettdl visszafelé haladunk, majd Gjra megérke-
zlink, hogy aztan lezarjuk. Ezen kiviil idéugras van az els6 és a masodik szituacio kdzott, valamint felme-
riil ennek a lehetésége a zarasban is, ha meg akarjuk vizsgalni a Janus tavozasa vagy maradasa utani id6-
szakot. A torténet szintje mellett tervezhetd az egyes szituaciok ideje is. A legstliriibb, azaz rovid id6 alatt
eseményekben gazdag szituacid példaul a keretet ado bejelentés €s annak folytatasa a végén. Ennél lazabb
idobeosztasa lesz az elsd helyzet koriili jatéknak.

Terek, térképzetek

A terek jelentésképzé szerepe mar tobb ponton felmeriilt. Néhany tovabbi szempontot is mérlegelhetiink.
A koz0s jaték egészében, de kiilondsen a helyzeteket megjelenité munkaformékban a jelentésteremtd és
értelmez6 munka egyik meghatarozoja a jatszokban megsziiletd térképzetek lesznek. Ennek érdekében
kiilonbozo mértékben szabalyozhatjuk a teret. Masrol szol a jaték zart, szik térben, mint nyitott tagas tér-
ben. Szamit az egymastol valo tavolsag, a szintkiilonbségek és egyéb statuszjelolo térelemek, és lehetdsé-
giink van arra is, hogy egy-egy munkaforma erejéig ennél is jobban szabalyozzuk a teret, példaul kiilon-
b6z6 térformakba allitsuk a gyerekeket.

Harmadik szint: a tanar mukodése

A dramabeli tanulés egyik leghatékonyabb eszkdze a tandr munkaja. Ezen a szinten a dramatanar azt ter-
vezi meg, hogy a dramadraba mely pontokon és hogyan fog kézvetlen modon beavatkozni. Egész ponto-
san azt, hogy ezeket a tevékenységeit miként fogja a tanulds szolgalataba allitani. Ebbe a korbe tartozik a
tanari szerepbe 1épés, a tanar kérdései, visszajelzései ¢s szohasznalata (nyelvisége). Most részletesen csak
a Magyarorszagon eddig még nem publikalt, Eileen Pennington kurzusan elhangzott, ide tartozé anyagot
szeretném ismertetni (nem fejtem ki tehat a magyarorszagi szakirodalomban részletesen targyalt tanari
szereptipusokat, valamint a Neelands-féle kérdéstipusokat). Pennington a tanari kérdés- és reagalastipu-
sok harom példajat hozza.
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1. Reagdlo visszajelzés
Azt a célt szolgdlja, hogy a tandr tisztdzza dnmaga és a besz€éld szamara, hogy amit hallott, azt 6 hogy ér-
ti. Tipikus mondatkezdései a kovetkezok:

Tehat tigy gondolod/érzed, hogy...

Azt mondod, hogy...

Abbol, amit mondasz, azt latom, hogy...
Amir6l beszélsz, az...

Ugy érted mas szoval, hogy...

Ez a forma lehetdséget kinal a jatszonak arra, hogy mondandoja egyes részeit jobban megvilagitsa és
részletezze, onmaga szamara is pontositva annak lényegét. Ez megerdsiti a besz¢éldt abban, hogy tovabbi
eréfeszitéseket tegyen.

2. A kijelentés kérdéskore

A tanar a kérdés megfogalmazasa helyett a kérdés mogotti gondolatot kimondja, tehat nem tesz ol alkér-
dést. A kijelentés lehetdsége mint gondolatébresztd tanari mddszer talan nincs annyira benne a hazai dra-
matandri gyakorlatban, pedig egy dramaodraban szamos olyan tanitasi helyzet is lehet, amikor a tanar au-
tomatikus kérdéshasznalata az inspiralas helyett leblokkolja diakjait. Természetesen ne feledkezziink meg
arrol, hogy a dramatanari kérdések és a mogottiik 1évo tanari attitlid a hagyomanyos tanari szereppel el-
lentétben a tanulas €s a nevelés fontos értékei!

3. A gondolati dllapot
A tanar a sajat gondolati allapotardl ad visszajelzést az allitdsok tisztdzasa érdekében. Csak akkor hasz-
naljuk, ha valoban nem értjiik, amit valaki mond.

Furcsasagok, Hangyabanda-apraja, Budapest — Szauder Erik felvétele

Nem értem, amit mondasz.

Nem értem a lényegét annak, amit mondasz.
Nem nagyon tudlak kdvetni.

Valoszintileg valami felett elsiklottam.
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A tanar tul azon, hogy az 6sszes folyamat miikodtetdje kezdeményezdje is, kozvetleniil részt vesz a tanu-
lasi korok kialakitdsdban mint a drama egyik meghatarozdja. Kérdései, megallapitdsai és szereplése mind
a tanulas modjara és mindségére hatnak. Most az els6 korben, tevékenységének tartalmi oldalat tervezve,
arrol gondolkozhatunk, hogy melyik tanulasi korben mi a feladata.

Az eddigi tervek alapjan az kezd korvonalazodni, hogy fontos feladatai lesznek Janusként. Rogton az elsd
korben Janus szerepében a tanar feladata lesz a figura megszerettetése. A kik6zosités megjelenésekor az
egyik didktars szerepében adodhat olyan szerepe (megint), hogy a vizsgalni kivant konfliktust kiélezze, az
esetlegesen tul elfogadokat provokalja, vagy a tul agressziveket lecsillapitsa, a régi baratsag felé terelje.
Szintén mintaadasra lesz sziikség az Onvizsgalati részeknél. Az §szinte, Onkritikai attitlid nem egykony-
nyen fog jonni a jatszoktol. A tanari szerep segitségével tudunk a jatszok szamara jelentést teremteni. A
kozos jelentésteremtés érdekében kiillonbozo szimbolikus gesztusokat, cselekvéseket végezhet, vagy ép-
pen mondhat ilyen mondatokat. Mindez része a tandri szerep tervezésének.

Negyedik szint: dramamoddok

A ,,dramamodok” kifejezés a dramaban hasznalatos tevékenységtipusokra vonatkozik, amely tipusokat
kiilonb6z6 munkaformakkal valosithatunk meg. A kiillonbségtevés gyakorlati haszna abban all, hogy a
tervezés soran a konkrét munkaformak el6tt lehetdségiink van a tevékenység tipusanak végiggondolasara,
igy a dramamodok cimszo alatt tudatosan csoportosithatjuk ezeket. Ilyen tipusok lehetnek példaul a ko-
vetkezok: jatékok, gyakorlatok, mimes jaték, tablo, rajz, iras, improvizacio, interji, dokumentumok bevi-
tele és feldolgozadsa (Neelands, 1984) vagy éppen kézmives technikak, zenélés hasznalata. Szamuk az
igények szerint bovithetd, mint ahogy az ezeket kiilonb6z6 moédon megvalositdo munkaformak is.

Ezen a szinten a drdmamodok Osszefliggéseirdl, vagyis az egyes tanulasi korokon beliili dinamikai sa-
jatossagokrol, valamint az értékelés, az egyeztetés és a megjelenités aranyair6l érdemes gondolkozni. A
munkaformak hasznalatanak folyamata kiilonb6z6 elveket kdvethet a tanari céljainktol fliiggéen. Az elté-
rések adodhatnak az aktivizalas aranyabdl (pl. sok iilés-gondolkozos format vagy inkabb aktivizalo, fizi-
kai cselekvéses formakat haszndlunk), az dsszetettségb6l, a szinhazi forma hangsulyozasanak kiilonb6zo-
ségébol, vagy éppen az érzelmi bevonas kiillonb6z6 mértékebol.

A dramabeli tanulas fontos szakasza a szitudciok értékelése. Ezen a szinten a dramatanar feladata,
hogy lehetdséget teremtsen a szituacidkra valo ralatasra, és a jaték soran megélt élmények feldolgozasara.
Ezek a munkaformak nem feltétleniil valnak el a fikcids, atéléses jatékmodtol, hanem azoknak kiilonb6z6
mértékben részei lehetnek. Az értékelés eldfeltétele, hogy a jatszoknak kdzos élményben legyen résziik,
¢s egyiitt vegyenek részt a kozos jelentésteremtés folyamataban. Ezt a célt szolgaljak az egyeztetd szaka-
szok, amelyek szintén nem feltétleniil valnak élesen el a dramatikus és szinhazi szerkezetekt6l. Ha a be-
vonddas vagy a megértésbeli valtozas teriiletén az osztaly kiilonb6zo szinteken van, meg kell allnunk az
elre tervezett orankban, hogy ujabb tanulasi koroket épitsiink fel.

Jol latszik, hogy erds érzelmi hatasti munkaformakra lesz sziikség a baratsag felépitésénél és a koz-
ponti jelenet esetében. Ha ez a két dolog érzelmi bevonddast tud teremteni, akkor jo esély van ré, hogy a
gyerekek ki akarjak majd deriteni, hogy mi is tortént pontosan ezzel a baratsaggal. Viszonylag sok reflek-
tiv munkaformara lesz sziikségiink, hisz az egész szerkezet egy erds kézponti jelenethez vezet6 belso, 1é-
lektani folyamat feltarasara épit. A sok megjelenités esetén konnyen illusztrativ munkaba cstszhatnank
at, anélkiil, hogy a jatszok tisztaban lennének azzal, hogy mit és miért jatszanak. Osszességében tehat a
néhany intenziv, érzelmi hatasu munkaformat viszonylag sok gondolkozods, reflektiv elem fogja valtani,
viszonylag kevés megjelenitéses szakasszal.

IV. A tevékenység formai

Nincs mas dolgunk, mint az el6z6 szinteken meghatarozott elemeket és folyamatokat dsszekapcsolni. Eb-
ben a szakaszban a megvaldsitando tevékenységet tervezziik meg, tehat linearitasban gondolkozunk. Az
eddigiek alapjan ismerjiik tobbek k6zott a fikcid elemeit, a torténetet, a szerkezetet, a tanari szerep egyes
feladatait €s vannak elképzeléseink a dramamodokrol is. Most jott el az id6, hogy mindezt kitoltsiik konk-
rét formakkal és lebontsuk akciokka. A tervezési szintek praktikusan kdvethetik a torténetszovést, hisz a
konkrét akciok is e koré szervezddnek.

Elso szint: a fikcio felépitése (kontextus épités)

A feladat nem egyszer(: a fikcio eddig meghatarozott elemeit gy kell a jatszokkal elfogadtatni, hogy
kozben az els6 tanulasi kor is felépiiljon. A szerkezetr6l hozott tanari dontés kovetkeztében a kontextus-
¢épités soran valamikor eldkeriil Janus bejelentése, amelynek itt elsddlegesen az a szerepe, hogy a tehetség
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értékelése megjelenjen a jatszok gondolkozasaban, amit torténetszinten a barati tarsasag kialakitasaval
probalunk meg elérni. A kozponti szitudciét azonban nem hozhatjuk be azonnal, mert a kontextus leg-
alapvetobb tisztazasa nélkiil semmilyen szinhdzi munkaba nem tudjuk bevonni jatszoinkat. A szerepek
kidolgozasara majd az els6 epizodban lesz lehetdségiink, viszont el kell helyezziik dket a korban, ezen be-
lil a ferrarai koltdiskolaban, valamint fontos, hogy Janus figurdjadnak legszimpatikusabb tulajdonsagai
megismerhetdek legyenek. Ezt szoveges informacio-bevitel helyett valami olyan munkaformaval kellene
tegylik, ami meg tudja érinteni tanuldinkat.

Példaul: A tanar a terem egy kijelolt pontjan néhany jellegzetes targgyal berendezi Janus kollégiumi
szobdjat. Ezek példaul a kovetkezOk lehetnek: egy borkotéses verses kotet (Petrarca), egy penna, egy me-
ritett papiros naploé vagy jegyzettomb, egy korabelinek tind vilagtérkép. Mielétt elhelyezi valahol, be-
szélget a gyerekekkel a targy lehetséges tulajdonosarol. Az utolso, amit eldvesz és elhelyez, 0sszegylrt
papirlapok megkezdett versekkel és egy letisztazott vers, amit fol is olvas:

., Miért csillagos az ég?

Régen az ég szinte egy volt, am amidon a titanok
Szinte bevették mar a szent palotdt,

Akkor rendelték ki az istenek égi lakuknak
Roppant tornyaira csillagok 6rszemeit.”

A munkaforma soran a tanar altal hasznalt szinhazi forma Iehet, ha valoban ugy 1ép be a térbe, mintha
J. szobajaba lépne, esetleg a rendelkezésre alld berendezési targyakbol teret alakit ki, az ott nem 1évo tar-
gyakat elképzeli stb. Nem hoztuk be azonban a baratsagot, amely a kozponti jelenet elott nélkiilozhetet-
len. Miutan minden lényegeset megbeszéltiink a korrol, az iskolarol ésJanus személyérdl, a kovetkezd 1¢-
pésben Janus €s a csoport baratsagat érdemes fokuszba helyezni. Az el6z6 forma szerves folytatasa lehet
a kovetkezd:

A tanar megkéri a gyerekeket, hogy gondoljdk végig, hogy Janus baratai milyen targyakat adhattak
neki ajandékba. Mindenki talaljon ki egy ilyen targyat, képzelje azt el, majd 1épjen be a képzeletbeli szo-
baba, és helyezze el a targyat valahova.

Pontos szervezéssel ez a jaték egyszerre mélyiti a korszakrdl és a helyszinrdl imént felidézett tuda-
sunkat, valamint irdnyit a baratsag témaja felé. Arra van sziikségiink azonban, hogy a jatszok at is érezzék
ennek a baratsagnak az 6romét. Ezért most mar nem a szobeli egyeztetés formadira kellene torekedni, ha-
nem ismét szinhazi elemeket kellene keressiink. Ezt szolgalna, ha a targyak elhelyezését szertartdsszeriien
végeznénk. Adhatnank példdul mindenkinek egy kotott mondatkezdést: ,,Arra gondoltam, hogy Oriilne
ennek az ajandéknak, mert...” Ha a tanar még arra is folhivja a figyelmet, hogy nem mindegy, hogy hova
helyezik az ajandékot, akkor a k6zosen megalkotott tér élményével is gazdagodnak.

Ha most hoznank be a kdzponti jelenetet, az tal korai lenne, mert a baratsag dimenzid éppen most
kezdett felépiilni benniik. Ha most a szerkezeti terviink szerint haladva elkezdiink a baratsag kialakulasa-
val foglalkozni, akkor mar elég fontossa valna, hogy az elvesztés lehet6sége az okok keresése felé inditsa
Oket. Iddben visszafelé gondolkozva tehat megnézhetnénk egy k6zds, 6sszehozd eseményt. Ebben a kez-
deti eseményben is a ,tehetség mint érték™ tartalmat tartjuk szem el6tt. A szituacio elemei tehat a kovet-
kezok: a diaktarsakat és Janust sszehozd esemény legyen olyasmi, ami megalapozhat egy ilyen baratsa-
got; Janus korabban megismert pozitiv értékei dominaljanak benne. Ez a szituacio a kozés késziilés egy
fontos koltdi versenyre lesz. Olyan munkaformat keresiink, amiben valddi egyiittmiikddésre van sziikség
és az elvégzett feladat lathatd eredménnyel jar. Ez lehetne példaul a k6zos versiras. Azt szeretnénk, hogy
gyors sikerélményt hozzon ez a jaték, tehat mondjuk egy csomagoldpapiron toredékes Janus versszakot
kapnak (a sorvégi szavak hianyoznak példaul) és nekik ki kell egésziteni a sorokat.

Masodik szint: a kozponti jelenet behozasa

A jelenettel kapcsolatos legfontosabb elvarasunk, hogy erds érzelmi hatést érjen el. A jatszokat nem hoz-
hatjuk olyan helyzetbe, hogy a felépitett baratsag utan annak lerombolasat kelljen eljatszaniuk, ezért a szi-
tuacidoban nem kodzvetlen médon vesznek részt. Valamilyen erésen szimbolikus, stilizalt munkaformat ke-
restink. Lehetne példaul egy targy, mondjuk egy batyu, amiben Janus Osszegylijtotte az ajandékba kapott
targyakat. Janus szerepét most a tanar jatssza. Mikozben bucstizkodik lassan leteszi a foldre, de a jelenet
végén nem indul el. A tarsak tehat nincsenek ott, viszont mégis azt szeretnénk, ha a gyerekek részesei
lennének a munkaformanak. A tanar megkérheti 6ket arra, hogy példaul legyenek Janus szobajanak a fa-
lai, vagyis a bucstzkodas néma tanui. A tanar szerepben egyértelmiivé teszi, hogy az utdbbi idékben tor-
tént kikozositd viselkedés az, ami miatt el akarja hagyni az iskolat. Hogy pontosan mi miatt, azt nem
mondja el. A baratsagbol valo kiabrandulas hangnemén szolal meg.
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Harmadik szint: a bonyodalom bevezetése

A gyerekek a tarsak szerepében hallgatjdk Guarino dicshimnuszat Janusrdl. Guarino egy oklevelet tart a
kezében. Janust most nem jatssza senki, csak jelen lévonek feltételezziik —, a tanar az iskolavezetd szere-
pében lesz. Ennek kozvetlen folytatasa egy reflektiv szakasz, melyben kimondhatjak belsé gondolataikat.
Példaul egy beszélgetés a kollégium tarsalgdjaban, vagy tanuloszobajaban, egész csoportos improvizaci-
6val, amiben a tanér egy didktarsat jatszik. Az 6 irdnyitasdval a helyzettel kapcsolatos gondolatok feltara-
sa a cél. A masodik tanulasi koriinknek megfeleléen a sérelmek kimondasa felé terelhet szerepében. To-
vabbi mélyitést eredményezne, ha a gondolatkovetés konvencioval idonként belehallgatnank a szereplok
gondolataiba.

A kovetkez6 szituacid egyértelmiien a kikozosités iranyaba visz. Itt a tanar visszautalhat a kozponti
buicstjelenethez, azért, hogy megvizsgalhassuk, mi is torténhetett, ami idaig vezetett. A szerkezeti terviink
szerint egy ¢les helyzet kovetkezik, amiben Janus miatt 6sszevesznek. Jo lenne az eddigi beszélget6s szi-
tuaciok utan valamilyen intenzivebb format talalni ehhez. Példaul megallapodunk a gyerckekkel egy
olyan szituaciodban, amely szerintiik az egyik oka lehetett Janus dontésének. Az Gtletek 0sszegyljtése utan
arra kérjiik a gyerekeket, hogy 6nalld kiscsoportos improvizacidkban készitsék el a valasztott szituaciok
stiritését, vagyis emeljék ki a leglényegesebb pillanatokat. Janust minden esetben egy targy — példaul a
naploja — helyettesitse (vagyis kizarolag a kozosség viselkedését, magat a mechanizmust vizsgaljuk)!

Ez a forma lehetdséget teremt a negyedik tanulési kor, a kikdzosités egyéni tartalmainak vizsgalatara.
Lehetdség van példaul arra, hogy olyan tablokat emeltessiink ki a gyerekekkel, amelyekben a kozosség
egyes tagjainak testhelyzetét elemezziik kiillonb6zé szempontok szerint. Ilyen szempont lehet példaul a
viselkedés Gszinteségének vagy energiajanak elemzése. A forma szerint a kiscsoportbol visszahozott siiri-
tett jeleneteket k6zos elemzésnek vetjiik ala. A nézéként miikodo csoporttagok allitjak le a tobbszor visz-
szajatszatott improvizaciokat.

Negyedik szint: az 6nbizalom kérdéskore és a megoldas

Jatsszunk el a gondolattal, hogy Janus valoban elment az iskolabol. Arra kérjiik a gyerekeket, hogy irjak
meg a karakteriik értékelo lapjat, kifejtve a kezdeti baratsag ota bekovetkezo valtozasokat. A gondokozas
a ,,mi valtozott?” kérdésre irdnyul. A szdvegek tapasztalatanak k6zos megbeszélése utan készitsiink egy
kozos tablot, méghozza a kovetkezd koltdi verseny eredményhirdetésén! A gondolatkdvetés nevil kon-
vencidval hallgassuk meg, ki hogyan emlékszik Janusra!

Az onértékelés-téma kozvetlen behozasa utdn a viszonyok valtozasanak tisztdzasa segithet a tovabbi
mélyitésben. frasos munka utan egy térbeli viszonytérképpel egészitsiik ki a kozponti bicsujelenetiinket.
A tanar visszahozza a batyut, ami el6tte van a f6ldon. A gyerekek a tole valo tavolsaggal és testhelyzettel
fejezik ki a hozza fiz6d6 viszonyukat.

Az ora zarasa vallomasos jellegli. A bucsujelenettdl folytatva most arra kérjiik a jatszokat, hogy min-
denki egy mondatban fogalmazza meg Janusnak, hogy mit érez iranta, akarja-e, hogy elmenjen! A jele-
netben mar csak a batyu van, Janus jelképe.

V. Az ératerv

Nevelési probléma: a kikozositést a gyerekek problémamegoldéasra hasznaljak.

Oktatasi-nevelési cél: az onértékelés fejlédése, az eloitélet fogalmanak megértése

Tanulasi teriiletek: kisebbségi 1ét régen és ma, a tehetség helyzete kiillonb6z6 iddszakokban

Kozponti tanulasi teriilet: az onértékelési problémak szerepe a kikdzositésben

Téma: Janus Pannonius helyzete a ferrarai humanista iskolaban

Fokusz: Milyen Osszefiiggés van a kik6zosités és az onértékelési problémak kozott?

Tanuldsi folyamat: A tehetség értéke — Ki mit veszit azzal, ha valaki jobb valamiben, mint 6? Hogyan
mikddik a kikdzosités? — A kikozosités megkérddjelezése — Az onértékelés szerepe a kikdzositésben
— Az onértékelés szerepe a kikozositésben — A zar6 szakaszban: a diaktarsaknak szembe kell nézniiik
a ,,Janus-problémaval”

1. Janus szobaja

A tanar a terem egy kijelolt pontjan néhany jellegzetes targgyal berendezi Janus kollégiumi szobajat.
Ezek példaul a kovetkezok lehetnek: egy borkotéses verses kotet (Petrarca), egy penna, egy meritett papi-
ros napld vagy jegyzettomb, egy korabelinek tiing vilagtérkép. Miel6tt elhelyezi valahol, beszélget a gye-
rekekkel a targy lehetséges tulajdonosarol. Az utols6, amit eldvesz és elhelyez, Osszegylirt papirlapok
megkezdett versekkel és egy letisztazott vers, amit ol is olvas:
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., Miért csillagos az ég?

Régen az ég szinte egy volt, am amidon a titanok
Szinte bevették mar a szent palotdt,

Akkor rendelték ki az istenek égi lakuknak
Roppant tornyaira csillagok 6rszemeit.”

2. Ajandékok

A tanar megkéri a gyerekeket: gondoljak végig, hogy Janus baratai milyen targyakat adhattak neki ajan-
dékba. Mindenki talaljon ki egy ilyen targyat, képzelje azt el, majd 1épjen be a képzeletbeli szobaba, és
helyezze el a targyat valahova!

3. Kozos késziilés egy fontos koltéi versenyre

A koltdiskola fontos megmeérettetésre késziilt. [dézziik fel a kozos késziilést! A gyerekek egy csomagolo-
papirra irt toredékes Janus versszakot kapnak, amibdl a sorvégi szavak hianyoznak, és nekik ki kell egé-
sziteni a sorokat.

4. Bucsuzas

Janus szerepét most a tanar jatssza. Bucsuzkodik, de a jelenet végén nem indul el. A tarsak tehat nincse-
nek ott, viszont mégis azt szeretnénk, ha a gyerekek részesei lennének a munkaformanak. A tanar meg-
kérheti 6ket arra, hogy példaul legyenek Janus szobéjanak a falai, vagyis a bucsuzkodas néma tanui. A ta-
nar szerepben egyértelmiivé teszi (monolog formajaban), hogy az utobbi idékben tortént kikozositd visel-
kedés az, ami miatt el akarja hagyni az iskolat. Hogy pontosan mi miatt, azt nem mondja el. A baratsag-
bol vald kidbrandulds hangnemén szoélal meg.

5. Janus dicséitése

A gyerekek a tarsak szerepében hallgatjak Guarino dicshimnuszat Janusrél. Guarino egy oklevelet tart a
kezében. Janust most nem jatssza senki, csak jelen lévonek feltételezziik —, a tanar az iskolavezetd szere-
pében beszél.

6. Kibeszélés

Egész csoportos improvizacid és gondolatkdvetés. Egy beszélgetés zajlik a kollégium tarsalgdjaban vagy
tanuldszobdjaban, amiben a tanar egy diaktarsat jatszik. Az ¢ iranyitasaval a helyzettel kapcsolatos gon-
dolatok feltarasa a cél. A masodik tanuldsi koriinknek megfelelden a sérelmek kimondasa felé terelhet
szerepében. Tovabbi mélyitést eredményezne, ha a gondolatkdvetés konvencioval idonként belehallgat-
nank a szereplok gondolataiba.

7. Mi tortént?

Megallapodunk a gyerekekkel egy-olyan szituacioban, amely szerintiik az egyik oka lehetett Janus donté-
sének. Az oOtletek Osszegyiijtése utan arra kérjiik a gyerekeket, hogy 06nallo kiscsoportos improvi-
zaciokban készitsék el a valasztott szituaciok siritését, vagyis emeljék ki a leglényegesebb pillanatokat.
Janust minden esetben egy targy — példaul a napldja — helyettesitse!

8. Arulkodé szobrok

A k6z0sség egyes tagjainak testhelyzetét elemezziik kiilonbozé szempontok szerint! Ilyen szempont lehet
példaul a viselkedés Oszinteségének vagy energidjanak elemzése. A forma szerint a kiscsoportbdl vissza-
hozott stritett jeleneteket k6zos elemzésnek vetjitk ald. A nézdként miikddd csoporttagok allitjak le a
tobbszor visszajatszatott improvizaciokat.

9. Mi valtozott?

Jatsszunk el a gondolattal, hogy Janus valoban elment az iskolabol! Arra kérjiik a gyerekeket, hogy irjak
meg a karakteriik értékeld lapjat, kifejtve a kezdeti baratsag ota bekdvetkezd valtozasokat. A gondokozas
a ,,mi valtozott?” kérdésre iranyul. A szovegek tapasztalatanak kozos megbeszélése utan készitsiink egy
kozos tablot, méghozza a kovetkezd koltdi verseny eredményhirdetésén! A gondolatkdvetés nevii kon-
vencidval hallgassuk meg, ki hogyan emlékszik Janusra!

10. Valtozott valami?

A szovegek tapasztalatanak k6zos megbeszélése utan készitsiink egy kozos tablot, méghozza a kdvetkezd
koltoi verseny eredményhirdetésén! A gondolatkdvetés nevii konvencidval hallgassuk meg, ki hogyan
emlékszik Janusra!
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11. Viszonytérkép

frasos munka utan egy térbeli viszonytérképpel egészitsiik ki a kozponti bucstjelenetiinket! A tanar visz-
szahozza a batyut, ami eldtte van a f6ldon. A gyerekek a téle valo tavolsaggal €s testhelyzettel fejezik ki a
hozza fliz6d6 viszonyukat.

12. Menjek vagy maradjak?

Az 6ra zarasa vallomasos jellegii. A bucstjelenettdl folytatva most arra kérjiik a jatszokat, hogy mindenki
egy mondatban fogalmazza meg Janusnak, hogy mit érez iranta, akarja-e, hogy elmenjen! A jelenetben
mar csak a batyu van, Janus jelképe.

Furcsasagok, Hangyabanda-apraja, Budapest — Szauder Erik felvétele

V1. Osszefoglalas

Arra tettem kisérletet, hogy leirjam a dramat mtikodtetd leglényegesebb Gsszetevoket, és egy lehetséges
oratervezés gondolatmenetét végigvezessem az elsd 1épéstdl a végéig. Célom az volt, hogy a dramadra
megsziiletésének folyamatat megprobaljam racionalizalni, lebontani. Mindezt Gigy akartam tenni, hogy a
dramaformak gazdagsaga és a dramaban feltarhato jelentésrétegek sokfélesége, egyszoval a dramabeli ta-
nulas komplexitasa ne sériiljon. A kisérlet eredménye, tigy érzem, egyeldre kétséges. A gyakorlatnak kell
igazolnia vagy céafolnia, hogy az itt kifejtett tervezési stratégia miikodoképes-e. A stratégia lényege, hogy
a tervezés harom nagy egységét, a célok artikulalasat, a tevékenység folyamatat és a tevékenység forma-
janak tervezését kiillonbozo tervezési szintekre osztottam. Elképzelésem szerint az egyes tervezési szinte-
ken a tanari célok szerint megalapozott dontéseket kell hozni annak érdekében, hogy a dramatikus tevé-
kenység segitségével a célok felé vezetd gondolkodasi folyamatot kialakitsuk. Az egyes szinteken meg-
hozott dontések befolyasoljak a tobbi szint dontéseit, €s ilyen modon rétegenként rakodik le az ora vaza.
A tervezés kidolgozottsaga egy bizonyos mértéket nem tud atlépni, mert a megvalosuld o6raban szamos
elére nem tervezhetd szituacio ,,htizhatja at” a szamitdsainkat. Ezért a tanar csak kinalatot allithat Gssze
maga szamara ahhoz, hogy a tanulds egyes koreit milyen uton akarja elérni, de ettdl valosziniileg el kell
majd térnie. A tervezés ezért nem ér véget a papirmunkaval, hanem az o6ran folytatddik, szamos gyors
dontés formajaban. Ezek a dontések nem feltétleniil 1égbdl kapottak. A csoportunk lehetséges reakcioit,
tanulasi attitlidjeit ismerve vagy feltételezve szamos alternativ stratégiaval késziilhetiink. A pontos célok,
a tanulasi lehetdségek illetve a dramatikus tevékenység természetének ismerete lehetdvé teszi, hogy tevé-
kenység barmelyik elemét gy alakitsuk, hogy a tanulas leghatékonyabb modon valosuljon meg.
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A megvalosuld dramaora ilyen tipusu tervezését, vagyis a kovetkezd tervezési szakaszt legalabb ekkora
terjedelmti munkdban lehetne kifejteni, ezért itt most erre nem vallalkoztam.
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Dramapedagogiai kozpont
a Marczibanyi téren:

Kaposi Laszlo

A hetvenes évek elejétdl, vagyis kozel két évtizede jelen volt mar Magyarorszagon a dramapedagogia,
amikor kezdetét vette egy olyan munkafolyamat, aminek hatasa egy-két év elteltével a kortarsak szaimara
is érezhetéen fontossa valt, utdlag visszatekintve pedig jol lathatéan fordulopontot jelentett a dramatikus
nevelés hazai torténetében.

Mi lehet a magyarazata annak, hogy amikor a dramapedagogia mar nem csak nyugaton, hanem na-
lunk is 1étezik, a neveléssel foglalkozok széles korében orszagosan ismertté, tarsadalmilag tudomasul vet-
té valt, amikor ez a kreativ embereket nevelé pedagogiai iranyzat a tirthél elfogadott helyzetbe kertilt,
éppen akkor indul el valami 0j?

Tobbek kozott erre is magyarazatot keres e dolgozat, tovabba attekinti azt a maig tarté mikodést,
amivel a Marczibanyi Téri Miivelédési Kozpont dramapedagogiai tevékenysége? immar 15 éven at hat a
magyar dramapedagogiara.

Nem lehet csak a személyi feltételekre fogni a dolgot.

Bar ezek kétség kiviil nagyon fontosak. Szakall Judit 1988-ban megpalyazta (mar akkor palyazni kel-
lett!) a budapesti II. keriileti kozmiivel6dési intézmény vezetdi allasat, s meg is kapta azt, szeptembertdl 6
az igazgatd. Régi miisorfiizeteket nézegetve: a Marczibanyi téri intézmény az igazgatovaltas elott atlagos
kézmiivelddési programot produkalt. Mikddési teriiletei zomében nagyjabol azt és Gigy csindlta, amit a
tobbiek, de talan kicsivel t6bbet abbol.

A dolgozatunkban vizsgalt szakteriiletre vonatkozd programokat attekintve: volt itt gyerekszinhazi
bérlet (mint tudjuk, ilyen sok hdzban volt), siiriin tartott eléadasokat az Allami Babszinhaz. Amivel t5bb

1A dolgozat a Szakmatiikor 4. cimi kiadvany szamara késziilt. (Szakmatiikor 4. A budapesti kzmiivel6dési intézményekbdl — a
80-as évektdl — elindult szakmai innovaciok és Gjszerii kezdeményezések. Kiadta a Budapesti Miivel6dési Kozpont, 2005-ben, a
Modszertari fiizetek sorozat 12. kiadvanyaként. Szerkesztd Slézia Gabriella.) A most k6z6lt valtozat néhdany ponton apré javitd-
sokat tartalmaz.

2 1d6nként véltozo nevet adtunk neki, mint pl. Budapesti Dramapedagdgiai Kézpont, de soha nem jelentett 6nallo intézményt.
Egy hosszt ideje futd, intézményi méreteket 61tott projekt idével valtozo elnevezései szerepelnek az alabbi szovegben.
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