SZEREPKARTYAS JATEK?

Es végiil egy olyan jaték, amely rendkiviil nyitott, az dravezetés szempontjabol igen farasztd, de megdol-
goztatja a fantaziat és a logikat, S minden résztvevonek teret és statuszt biztosithat.

Az ora elején valasszunk egy irnokot, aki majd, mint a legfontosabb informaciok jegyzeteldje, a tanar se-
gitéjeként dolgozik az o6ran! Osszuk ki Jacques Aubrey szerepkartyajat (természetesen az adott idegen
nyelven)!

Csaladnév: Aubry

Vezetéknév: Jacques

Kor: 28 év

Foglalkozas: kényvelo

Lakcim: Paris XVI, 13, rue Violet

Egyéb informaciok: 5 éve hdzas, gyermektelen, egy ékszer cégnek dolgozik

A megadott informaciok — az ellendrzés végett — hangozzanak is el! Beszéljiik meg, mire lehet kovetkez-
tetni egy-egy informaciobol! Mindenki ezekb6l az adatokbol indul ki, ezeket tagitja, részletezi és ezek
alapjan hoz létre tijakat.

A tanar egy rendorfeliigyel6 szerepébe 1ép. Bejelenti, hogy harom napja eltiint egy fiatalember, akit mind-
annyian ismertek, hiszen a jelenlévok neve mind megtalalhaté Jacques Aubry noteszében. Felesége tett
bejelentést. A jelenlévoket egyenként kihallgatasnak vetik alé az eltiint személy tigyében.

Mindenki figyeli a feliigyel6 és a kihallgatott beszélgetését és a kérdések fliggvényében kialakitja szemé-
lyiségét, valamint az eltiinth6z valo viszonyat. A jegyzo jegyzetel, s néha arra ,,alkalmazza” 6t a feliigye-
16, hogy Osszefoglaljak és kommentaljak a beszélgetés soran szerzett informaciokat. Néha egy-egy sze-
replét szembesiteni is lehet. Mivel a tanar az 6rat magas statuszbol vezeti, 6 donti el, mely informaciok
nyomaban indul el, milyen szélakat varr el, s mely tényeknek tulajdonit nagyobb jelentdséget.

Csak a kérdésfeltevés és valaszkezelés technikajat jol alkalmazd tanar fogjon bele ebbe a kalandba!

Idozavar

Lukacs Gabriella

Téma: Egy torténelemtanar ¢élete kizokken a rendes kerékvagasbol: dlomsorozat rabja lesz. — Hasonlo
motivum eléfordul irodalmi hdsokkel (pl. a Mester és Margarita Hontalan Ivanja), de a valos életben is
bekovetkezhet ilyesmi. Ha egy ismerdsiink viselkedése varatlanul megvaltozik, egyre furcsabb és idege-
nebb nézeteket fogalmaz meg, és lathatoan lazulnak a vilaghoz fiiz6d6 kapcsolatai, nehéz kérdésekkel ke-
riliink szembe. Talan elmebetegség tort ki rajta? Vagy a sok szamitogépes jatéktol veszitette el a laba alol
a talajt? Drogozik?... Mit tehetiink? Hogyan fogadjuk a rogeszméket? Hogyan segitsiink, ha emberiink
betegnek érzi magat? Es ha nem? Hogyan viszonyulhatunk hozz?

Csoport: dramaban jartas, kiscsoportban énalldéan dolgozni tudd 15-16 éveseknek

Tér: osztalyterem

Id6: harom tanéra

Tanari felkésziiltség: A megvalositas soran a dramatanar egyik fontos eszkdze a tanari szerepbe 1épés.
Ezen kivill a torténelem tantargy ismerete is 1ényeges.

Tanulasi cél: a torténelmi tanulmanyok Osszefoglalasa; szenvedélybetegségek elleni prevencidos munka-
hoz is ajanlhato

Fokusz: Hogyan valtoztathatja meg életiinket, emberi kapcsolatainkat, ha valamilyen szenvedély, r6g-
eszme lesz Grra rajtunk?

Eszkozok: szerepkartyak, csomagolopapirok, papirok, irdszer, egyetemes torténelmi kronologia

27 Otlet: Vents et Marées (improvizacio)

48



A szereplék

Narraci6

Jatékunk napjainkban, a mai Magyarorszagon jatszodik, fészereplje Aradi Erd, 35 éves francia-torténe-
lem szakos gimnaziumi tanér.

Mindazt, amit a f0szereplérdl ezen kiviil tudnunk kell, kisebb csoportokban ismerhetik meg a jatszok.

Kiscsoportos munka

Alakitsunk harom kiscsoportot. Minden csoport egy-egy, fontos informéciokat tartalmazo kartyat kap. A
kiscsoportos munka lényege a szereplok megismerése, az informaciok feldolgozasa. Az ezt kdvetd be-
szamolon a csoportok az elkésziilt — akar vicces! — tablok segitségével kdnnyebben meg tudjak osztani
egymassal az informaciokat.

»A” csoport

Szerepkdrtya: Aradi Erné sohasem gondolta volna magadrol, hogy tanitani fog. Autoversenyzé szeretett
volna lenni, de ez csupan alom maradt: sziilei és testvére (Dénes, 39 éves) eltiltottak téle. Autdszerelé sem
lehetett, diplomas sziilei egyetemre kiildték. A torténelmet sosem kedvelte, csak a francia forradalmat sze-
reti tanitani.

A tanitvanyai kérében népszeriitlen, rossz tandarnak tartjak, megis kénytelen volt sajat osztalyt is vallalni.
Az el6z0 osztalykiranduldasra nem ment el, betegségre hivatkozott. Az akkor tizenegyedikes tarsasdag nagy
botranyt rendezett. Nincs jo kapcsolata a kollégaival sem: komor, ontelt, megbizhatatlan alaknak tartjdk.
Koziiliik egyediil az angol-foldrajz szakos Gézara szamithat, 6 Ernd legjobb bardtja.

Készitsiink egy-egy tablot a kartyan szerepld figurakrol és informaciokrdl, majd talaljuk ki és jatsszunk el
egy olyan helyzetet, amibdl kideriil, hogy miért nem szeretik Ernd ba’-t a tanitvanyai! Miért tartjak rossz
tanarnak?

»B” csoport

Szerepkartya: Aradi Evndnek nincs jo kapcsolata a kollégdival: komor, ontelt, megbizhatatlan alaknak
tartjak. Koziiliik egyediil az angol-foldrajz szakos Gézara szamithat, 6 Ernd legjobb baratja. Kézépisko-
laban osztalytarsak voltak, az egyetemen is egy évfolyamon tanultak. Géza életvidam ficko, szeret vicceket
mesélni, tréfalkozni. Szenvedélye a foci. Munkatdarsai kedvelik, elismerik szakmai tuddsat is. Fébb prob-
lémdikat immar 20 éve megosztjak egymdssal; a megoldasban gyakran nagy segitséget jelent a jo barat
vélemenye. Két évvel ezel6tt Ernd csunydn dsszeveszett néhany kollégajaval. Abban, hogy ezek utan is az
iskolaban maradt, donté szerepe volt Gézanak.

Készitsiink egy-egy tablot a kartyan szerepld informaciokrél! Ezutan talaljuk ki és jatsszuk el, hogy vajon
mi torténhetett Ernd és a munkatarsak kozott, illetve hogyan segitett Géza!

,»C” csoport

Szerepkdrtya: Aradi Ernd apja tiz éve meghalt, azota anyjaval él egyiitt. Négy éve odakéltozétt Erné ba-
ratndje, Hilda is. Hilda 30 éves, gyogyszerész. Lobbanékony, heves természetii né, Ernd anyjaval rend-
szeresen konfliktusai vannak. Erndvel ot éve vannak egyiitt. Hilda mar csaladot szeretne, a férfi még nem.
Kiterjedt barati tarsasaguk foként Hilda ismeretségi korébdl tevidik dssze, Ernd inkabb csak elviseli a
veliik valo taldlkozast. Egyetlen tarsasagi programot kedvel igazan: szombatonként elmaradhatatian a
baratokkal jatszott focimeccs. Minden vasarnap este étteremben vacsoraznak, majd moziba mennek Hil-
daval-Ernd anyja, Jolan néni, nyugdijazdasa eldtt fogorvosként dolgozott, igen miivelt asszony. Imadja fi-
at, gondoskodo anya, folyton segiteni akar a ,,gyerekeknek”. Erné mindig anyjaval lakott, soha nem uta-
sitja el az altala ajanlott segitséget. Jolan néni és Hilda nem kedvelik egymast, mégis egy lakdasban élnek
mar négy éve. Egyszer valamin nagyon dsszeveszett a két no, Ernonek csak nehezen, hosszu rabeszéléssel
sikeriilt Gket kibékitenie.

Készitsiink egy-egy tablot a kartyan szerepld informaciokrol! Ezutan talaljuk ki és jatsszuk el, hogy mi
torténhetett Jolan néni és Hilda kozott az emlékezetes veszekedés alkalmaval!

Beszamolé

Egy-egy ember olvassa fel a szerepkartyat, kzben a csoport tagjai mutassak be a tablokat, majd az imp-
rovizaciokat jatsszak jra! A ,,C” csoport beszamoldja legyen az utolsd, mivel az altaluk készitett jelenet
folytatodik a kovetkezo feladat soran!

49



Férum-szinhaz

Hilda és Jolan néni nagy veszekedése utan Erndnek nehezen, hosszu rabeszéléssel sikeriilt kibékitenie a
két nét. Hogyan torténhetett?

A harmadik csoport jelenetéhez kapcsolodva a tanar 1épjen Erné szerepébe! A résztvevok instrukcioi sze-
rint — akik tapssal barmikor megallithatjak a jatékot — probalja kibékiteni Hildat és Jolan nénit! (A két
szerepl6 természetesen tovabbra is ugyanaz maradhat, mint a kiscsoportos jatékban.)

Szohalo

A foldre teritett csomagoldpapirra mindenki Gjabb szavakat irhat, igy jelennek meg a legfontosabb szemé-
lyek és kulcsfogalmak, illetve azok fontos elemei Aradi Erné életével kapcsolatban. Az egymassal 6ssze-
fliggd fogalmakat kossiik Gssze egy-egy vizszintes vonallal! Jel6ljiik az ellentéteket is!

Kozjaték

Vak-kor

Alljunk korbe! Egy ember a kor kozepére allva csukja be a szemét! Forduljon néhanyat a sajat tengelye
koriil, majd induljon el! A kort alkotd jatékosok — mégpedig mindig a legkdzelebb allo két ember — fel-
adata, hogy finoman megfogva a csukott szemii ember vallat, a kor kozepe felé forditsak, majd ismét ut-
nak inditsak. Annak érdekében, hogy a kdzépen 1€vo jatékos minél jobban elveszitse tajeékozodo képessé-
gét, a kor tagulat vagy sziikiilhet. A jatékhoz teljes csend sziikséges.

A szabalyok elmondasa és azok egész csoportban torténé demonstralasa utan kisebb (6-7 f6s) csoportok-
ban jatsszunk. Minden csoport jel6ljon ki maganak egy-egy jatékvezetot, aki a kor sziikiilését illetve tagu-
lasat iranyitja, elére megbeszélt kézjelekkel! A foglalkozasvezet6 kiviilr6l hivja fel a résztvevok figyel-
mét a kozépso, csukott szemii ember cseréjére! Mindenki kb. fél percet toltson a kor kozepén! Fontos,
hogy minden jatékos sorra keriiljon.

Az alom

Narracid, egyeztetés

Aradi Er6 életében komoly valtozasok kovetkeznek be: gy érzi, mintha elvesztette volna a laba aldl a
talajt. O, aki azt gondolta magérél, hogy a realitisok embere, egy alomsorozat rabja lesz. Kiilonds, folyta-
tasos almai fokozatosan atveszik az uralmat ébren toltott ideje felett is. Két honapon keresztiil minden éj-
szaka Ujabb és ujabb epizod kovetkezik, s mindez annyira valosagosnak tiinik, hogy a végén mar csak ne-
hezen tud kiilonbséget tenni az 6t koriilvevo két vilag kdzott.

Az 4lomsorozat harom, jol elkiilonithet6 részre oszthatd, mindegyik egy-egy torténelmi korban jatszodik.
A foszereplok kozott Erné ismerdsei is feltiinnek.

Ebredés utan mindharom korszakkal kapcsolatban kideriilnek olyan mozzanatok, melyek a valésagban is
megtorténtek: Aradi Ern6é — az dlombeli események utan kutatva — torténelmileg hitelesnek taldl egy-egy
almok kozéppontjaban egy ,,kincs” all, ennek torténetét koveti nyomon az alomsorozat.

Talaljuk ki kozdsen, hogy mi legyen az Erné altal megalmodott ,.kincs” (lehet konkrét targy vagy akar
egy eszme)!

Kiscsoportos irasos munka, beszamol6 forgéban

Alakitsunk harom csoportot. Mindegyik csoport valasszon egy-egy torténelmi korszakot, ezt a tovabbi
munka el6tt — az esetleges véletlen egyezések feloldasa miatt — k6z6ljiik a tobbiekkel! A kiscsoport tagjai
torténelmi tudasuk alapjan készitsenek a kivalasztott korrdl rovid irdsos 0sszefoglalot, melyben a kdvet-
kezok szerepeljenek:

allamforma, tarsadalmi berendezkedés;

torténelmi szituacio (aktualis bel- és kiilpolitikai vonatkozasok);
a legfontosabb torténelmi személyiségek;

a hétkoznapi élet;

a legfontosabb miivel6déstorténeti vonatkozasok!

Ha elkésziiltek az Osszefoglalok, mindegyik csoport adja tovabb a sajat papirjat egy masiknak, majd a
harmadiknak! A tobbiek feladata, hogy kiegészitsék, esetleg megkérddjelezzEk az adott csapat beszamo-
l6jat. (Ha vitas kérdés adodna, ellendrizziik egyetemes torténelmi kronologia segitségével, melyet a fog-
lalkozas vezetdje bocsathat a résztvevok rendelkezésére!)
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Egész csoportos egyeztetés, tablo

Talaljunk ki el6szor is egy-egy olyan eseményt kdzosen, amely torténelmileg hitelessé teheti Ernd almat
az altalunk valasztott korszakokbol! Hogyan jon ra, hogy az adott mozzanat valoban megtortént? (Nem
feltétleniil kell a tokéletes térténelmi hiiséghez ragaszkodnunk, de mindenképpen realisnak tiinjon az tle-
tiink!) Készitstink tablot a legérdekesebb, legfontosabb pillanatokrol!

Kiscsoportos munka

Az el6z0 kiscsoportos munkahoz megalakitott csapatok iiljenek tjra 6ssze! Taldljuk ki az adott torténelmi
korszakban jatszodo alom legfontosabb epizodjat, igy az alomsorozat siiritett valtozatat kaphatjuk!

Mi torténik a kincesel? Pontosan mi legyen az alom helyszine? Kik a szerepldk? — Minden kiscsoport kap
egy cédulat, melyen az alomban is szerepld ,,valosagos” személy szerepel:

e Hilda
o Géza
e Emd édesanyja.

Milyen alakban tlinik fel? Milyen alombeli alakok jelenjenek meg?
Jatsszuk is el, hogy mit almodhatott a kincsrél Aradi Erné!

Beszamolo
Mutassuk be az elkésziilt jatékot a tobbieknek.

A valosag

Frontalis tablokészités
Egy onként jelentkez6 résztvevo a tobbiek pontos instrukcidjat kovetve olyan testtartast vegyen fel, mely
leginkabb jellemzd lehet Ernére az alabbi idoszakokban:

e az alomsorozat elott,

e az alom kezdete utan két héttel,

e egy honap mulva,

e amikor mar masfél honapja tart az dlom!
Montazs

Erné ba’ megvaltozott. Milyen lehet egy torténelemdran, amikor mar tobb mint egy honapja tart az alom-
sorozat?

Képzeljiink el egy epizodot az alombol, melyet mar ébren is képes atélni (az alombol vizio lett...)!
El6szor jeloljiik ki az alom szerepl6it, egyeztessiik, hogy mi torténjék a vizio jelenetében! Azutan jatsz-
szuk el a tandra elejét — Ernd szerepére egy résztvevot kérjlink fel —, majd tapsra lassitott jaték kovetkez-
z¢k: mutassuk be a tanar almaban torténteket!

Térjlink vissza a valosagba: késziiljon tablo — gondolatkdvetéssel — arrdl, amit ezalatt a gyerekek latnak!
(Hogyan viselkedik Ernd a vizi6 idején?)

Végiil folytassuk az egész csoportos improvizaciot — a tanitasi orat!

Férum-szinhaz

Az oran torténtekrdl tudomast szerez az iskola igazgatdja. (Talaljuk ki, hogy miként!) Behivja magahoz
Aradi tanar urat és egy tanulot az osztalybol. Két onként jelentkez0 résztvevo az igazgato és a tanulo sze-
repében, mig Emo a foglalkozas vezetdje legyen (kivételesen a tandr altal jatszott figurat instrualjak a
tébbiek)! Jatsszuk el, mi térténik az irodaban!

Paros jaték

Aradi tanar ur furcsa viselkedésér6l hamarosan beszélgetni, pletykalni, talalgatni kezdenek az iskolaban,
sOt, a barati tarsasag tagjai €s a csaladtagok is. Elmesélik, mit tapasztaltak vele kapcsolatban, magyaraza-
tokat gyartanak az eseményekrol.

Alakitsunk parokat és dontsiik el, Erné melyik két ismerdsének a szerepét valasztjuk! Beszéljiik meg, mi
a jelenet helyszine, mennyi id6 telt el Erné almainak kezdete 6ta, majd kezd6djék a jaték!

Beszamolé
Néhany improvizaciot megnézhetiink, a tobbiek roviden foglaljak dssze a jelenet Iényegét!
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Kiscsoportos improvizacio

Amikor Ernd szamara vilagossa valt, hogy folytatasos alomrol van szo, amelyben raadasul torténelmileg
hiteles részek szerepelnek, azt gondolta: almaban az igazsagot latja, ahogyan az valoban megtortént.
Hogyan beszél ekkor az alomrol

e Hildanak,
e Gézanak,
e az édesanyjanak?

Ki kezdeményezi a beszélgetést? Ernd akarja megosztani a titkat vagy a beszélgetOpartnere faggatozik?
Mi a partner reakcioja?

Beszamolo

Improvizacio

Ernd mar rogeszmésen hisz az dlmainak, a valdsagnal is fontosabb iizenetnek tartja azokat. Elete ekoriil
forog, de tovabbra is minden délutan, tanitas utan beiil torzshelyére, kedvenc kavézojaba, hogy igyon egy
jo erds kavét és elolvassa az ijsagot. Mostanaban azonban ritkan van alkalma a nyugodt pihenésre, isme-
rOsei — mintha dsszebeszéltek volna — rendre megjelennek a kocsmaban. Leiilnek az asztalahoz, hogy vele
beszélgessenek. E16bb vagy utobb Aradi tanar ir az almaira tereli a szot, az ismer6sok pedig elmondjak a
véleményiiket vagy megoldasi javaslattal allnak elé Aradi megvaltozott életével kapcsolatban.

A foglalkozasvezetd Aradi Erné szerepébe 1€p. A résztvevok — rovid gondolkodasi id6 utan — egyesével
vagy kettesével improvizaciot indithatnak. A szerepbe 1épéskor deriiljon ki, hogy kit jatszik az érkezo (pl.
»Szervusz, draga kollégam!”); a jatékot barmelyik szereplé megallithatja. Addig folytassuk az improviza-
cio-sorozatot, amig van oGtletiink! (Ha batortalanabb, tapasztalatlanabb a csoport, a foglalkozasvezetd ira-
nyitsa a jatékot. Sziikség esetén akar forum-szinhaz is lehet...)

Matrix

Rajzoljunk a tablara egy koordinatarendszert, melynek X tengelye az En, Y tengelye a vildg. A pozitiv-
negativ tartomany azt fejezi ki, hogy rendben van-e az adott komponens — OK vagy nem OK. Masfél ho-
nappal az alomsorozat kezdete utan rajzoljuk be Ernd allapotat (pl. egy kollégajahoz képest 6 hol helyez-
kedik el szerintiink)! A kérnyezete mit gondol? Es Erné? Betegnek érzi-e magat? Diagnozis?

Szo6halé I1.

Tegyiik ismét a kor kozepére az egyiitt készitett szohalo-abrat! Szines iroszerrel huzzuk at mindazt, amit
mar nem tartunk Aradi Ernére jellemzonek! Egy 0j papirra keriiljenek az alomsorozat hatasara fontossa
valt kulcsfogalmak.

Egyeztetés

Hova vezet mindez? Mi lesz Aradi Erné addigi vilagaval, kapcsolataival? Egyiitt maradnak-e Hildaval?
Megtarthatja-e az allasat? Talalkozik-e a baratokkal? Es Gézaval? Milyen viszonya lesz az anyjaval?

Egy biztos: tobb, mint két honappal a kezdete utan varatlanul megsziinik az dlomsorozat.

Kiscsoportos improvizacio

Hogyan valtozott meg Aradi Ern6 és

e Hilda,

o (éza,

o Jolan néni viszonya az dlomsorozat befejezédése utan?
Jatsszunk el egy-egy helyzetet, mely jol példazza a valtozasokat!

Beszamolo

Reflexio6: az igazsag pillanata

Alakitsunk 3-4 f6s csoportokat! Rovid egyeztetés utan minden csoport készitsen egy-egy tablot, ami be-
mutatja azt a pillanatot, melyet Ern6 utdlag a két honap egyik legjellemzébb vagy legerdsebb mozzanata-
nak érezhet! Nézziik meg az elkésziilt képeket!
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