LELTAR

a Kerekasztal Szinhazi Nevelési Kozpont tizenot €veérdl

Osszeallitotta:2 Kaposi Laszlé

A szinhazi nevelés modszerét magyarorszagi gyakorlatra atiiltetd tarsulat programjaibdl késziilt ed-
digi legteljesebb (bizonyos szempontbol sajatos, a miifajhoz igazodo) ,,bibliografiat” kézoljiik. Az
alabbiakban csak olyan programok és foglalkozasok szerepelnek, amelyek sorozatban jatszhatok vol-
tak, vagyis ,, miikodoképesnek”, szakmai megkozelitésben sikeresnek bizonyultak.

Reményeink szerint ez a par oldalas ésszefoglalo szolgalhatja napjaink dramatandarait: azzal, hogy a
Jjegyzekbol kozvetleniil otletek nyerheték dramamunkakhoz, és azzal is, hogy a mdsok ,,mit és hogyan,
milyen megkozelitéssel dolgoztak mar fel” kérdés megvalaszoldsa a tervezés soran tépelodd drama-
soknak, szinhaziaknak tampontot jelenthet. Szolgdlhatja ez a jegyzék a késobbi kutatast is. Mondjuk
ezt abban a hitben, hogy akadnak majd olyanok, akik a hazai szinhazi nevelés és a dramapedagogia
1992-2007 kozotti, izgalmas, rengeteg ujat, vart és nem vdrt valtozast hozo fontos idészakat majdan
fel akarjak tarni. Legyen nekik konnyebb, mint a napjainkban e teriileten kutatoknak, akiknek tére-
dékinformdciokkal vagy éppen rendezetlen adathalmazokkal kell dolgozniuk.

A Leltarban szerepld szinhdzi nevelési programok, tébbtandros dramamunkak Kaposi LaszIlo miiveé-
szeti vezetd iranyitasaval jottek létre. Mint rendezd is 0 jegyzi a szinhazi nevelési programokat. Azon
esetekben, amikor vendegmiivésszel dolgozott a tarsulat, feltiintetjiik a rendezd nevét.

Fehérlofia

Adatok: 1992 marciusaban bemutatott, 3-4. évfolyamosoknak sz616, 200 alkalommal jatszott foglalkozas.
Az elsé hivatasos szinhazi nevelési tarsulat elsé programja. Kiilf6ldon is lathatd volt: Romaniaban,
Szlovékidban, Németorszagban.

Téma/torténet: Valaki(k) cserbenhagy(nak) valaki(ke)t. A Fehérlofia cimii népmese cserbenhagyasos
helyzetét kovetve: a harom erds ember — igérete ellenére — nem huzza fel Fehérlofiat az also vilag-
bol.

Fokusz: Miért dont valaki a cserbenhagyas (hiitlenség) mellett és hogyan lehet feldolgozni egy ilyen ese-
ményt az érintetteknek?

Keret: A cserbenhagyokat vagy a cserbenhagyottakat jatsszuk.

Szinhazi jaték: a) ,,Cserbenhagyasos™ életjaték és kis csoportos dramak, majd a szinhazi eléadas. Kb. a
80. eldadas utan valtozas a program szerkezetében: b) A Sarkanyok ellen — Fehérlofia és tarsai cimii
eléadas és a cserbenhagyasos témat feldolgozo kis csoportos dramak.

Formak: Egész csoportban: szinhdz, az eldadas esztétikai és a torténetet feltard elemzése, mozgasos be-
melegités, tanctanitas (szervesen kapcsolodik az eldéadashoz: egyiitt iinnepelhetjiik Fehérlofia lako-
dalmat, moldvai tanc), gondolatkovetés. Kis csoportban: tablok, kis csoportos improvizaciok, belsé
hangok, gondolatkdvetés, naplok, levelek.

Tanari szerep: A csoportbontdsos munkaban altaldban a (f6) cserbenhagyo.

Mieldun

Adatok: 1992 §szén bemutatott, 5-6. évfolyamosok részére készitett, 130 alkalommal jatszott program.

Téma/torténet: Keretjaték: konferenciat szerveziink a felnoétté valas problémairdl. A gyerekek a konferen-
ciara meghivott vendégek. A szinhazi el6adas f6szerepldje egy ir (kelta) hdés: Maeldun, aki bosszit
akar allni apja gyilkosan, de egy hatalmas tengeri vihar megakadéalyozza ebben. A hullamok kiilonds
szigetekre sodorjak Maeldunt, mitikus lényekkel talalkozik, dlomszeri események sorat ¢éli at. Mire
tengeri Gtja végére ér, felnotté valik: mar nem akarja meg6lni apja gyilkosat.

Fokusz: Milyen problémakat kell lekiizdenie (mit kell megtanulnia) egy mai fiatalnak ahhoz, hogy
»egészséges” felnott valjék beldle?

Keret: A konferenciara meghivott szakért6k megtekintenek egy vitaindito (szinhazi) eléadast, majd konk-
rét eseteket vizsgalnak és oldanak meg.

2 A leltar egyes tételeit irtak: Kaposi Laszlo, Liptak Ildiko, Nyari Arnold.
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Szinhazi jaték: A Maeldun csodalatos utazasa cimii szinhazi el6adas utan annak elemzése, majd szekcio-
iilések keretében a tarsulat altal elokészitett esettanulmanyok feldolgozasa.

Formék: Egész csoportban: gytilés, értekezlet, az el6adas esztétikai és torténet szintii elemzése, szerep a
falon, bemelegités, tanctanitas (mint a konferencia szorakoztatd programja, skot tanc). Kis csoport-
ban: dokumentumok, interjuk, kis csoportos improvizaciok, tablok, levelek, iizenetek, gondolatkove-
tés.

Tanari szerep: Konferenciavezeto és szekciovezetok.

Mar megint itt van a... szerelem

Adatok: Az altalanos iskolak 7-8. évfolyamainak készitett, 1993-ban bemutatott program. A legtdbbet jat-
szott szinhazi nevelési program: 600 eldadas ért meg. Az utolso eléadasra 2006 juniusaban keriilt sor.
(Az errdl az alkalomrdl dokumentacios céllal késziilt felvétel vagott, szerkesztett valtozata korlatozott
példanyszamban — DVD-felvétel formajaban — sokszorositasra keriilt.)

Téma/torténet: A 13-14 évesek szerelmi, szexudlis életével foglalkozoé film késziil, palyazati tAmogatas-
bol, 13-14 éves célkozonségnek. A filmes stab az ebbdl a korosztalybol kikerilo ,,szakért6k™ segitsé-
gét kéri: a film korabban elkésziilt jeleneteinek értelmezésére, illetve annak megallapitasara, hogy
azok valoban a mai fiatalok életét mutatjak-e be, mint ahogy azt az alkotdk célul tlizték ki. Segitséget
kér tovabba a stab a film hianyzo jeleneteinek elkészitésére. Ehhez eldszor rendezdi, késobb szinészi
feladatokat is felajanl.

Fokusz: Mit szabad és mit nem? Mit szeretnék én és mit szeretne a masik egy randevi intimitasaban meg-
tenni? Milyen problémdk és problémamegoldasok meriilnek fel a 13-14 évesek parkapcsolataiban?
Keret: Egy filmforgatas helyszinén a gyerekek rendezoként instrudlnak szinészeket vagy maguk is a szi-

nész szerepébe 1épnek.

Szinhazi jaték: 11-12 életjatékszerti jelenet a filmbdl, felkinalva értelmezésre.

Formak: A jelenetek megbeszélése egész csoportban. Az elemzés soran férum-szinhaz konvenci6 alkal-
mazasaval visszajatszunk jeleneteket. Kisebb csoportokban a film hidnyzé jeleneteit készitjiik el.
Munkank eredményét a tobbi csoportnak is bemutatjuk (szinhazi forma a gyerekek részvételével).

Tanari szerep: A filmes stab tagjai: rendezd, szinészek.

Prométheusz

Adatok: 11-12 éveseknek sz016, 187 alkalommal jatszott, 3 6ra idétartamt foglalkozas.

Téma/torténet: Analdg torténet a Prométheusz-témara. Egy hajdani, a vilagtol elzarva él6 népcsoport két
részre szakad. Az uralkodok, a dorok, egy varban élnek. A jonok, az elnyomottak, a sziget sik teriile-
tén. A jonok gyerekei koziil egy banda tagjai taldlkoznak az uralkodé népcsoporthoz tartozok koziil
kiszoko, veliik kapcsolatot teremteni igyekvo fiuval, Prométheusszal.

Fokusz: Egy banda tagjaként mit kezdiink a rajtunk segiteni igyekvd, veliink kapcsolatba 1épni kivano (az
ellenségnek tekintett néphez tartozo) idegennel?

Keret: Az elnyomott szigetlakok gyerekeibdl allo banda kapcsolatba keriil egy idegennel.

Szinhazi jaték: Maszkos szinhazi jaték. A foglalkozast inditd eléadas: kb. 20 perc az antik tragédiabol.

Formak: Szinhazi el6adas, a latottak értelmezése, bemelegités, kis csoportos munka/1. tanctanitas, forum-
szinhdz, kis csoportos munka/2., beszdmolo.

Tanari szerepek: Prométheusz (az idegen), egy a banda tagjai koziil, és ami éppen még sziikséges.

Mostan lészen sziiletend6

Adatok: 70 alkalommal jatszott, 3-4. évfolyamosoknak sz616 program. Kiilf6ldon kétszer jatszotta a tarsu-
lat (egy hollandiai utcaszinhazi fesztivalon).

Téma/torténet: A misztériumjaték torténete adott és ismert. Az eldadashoz kapcsolodod dramaprogram tor-
ténete: a nép nagyon varja a megvaltot. Eljon az angyal a hirrel, akinek megjelenésekor a rossz dol-
gok jora valtoznak. Ezzel nagyon sok ember a csoda részesévé valik. De csodak a mai emberek életé-
ben is torténhetnek...

Fokusz: Egy mai csalad életében milyen helyzetekben lenne sziikség az angyal megjelenésére?

Keret: Egy mai csalad tagjait jatsszuk.

Szinhazi jaték: A Jézus sziiletése cimli misztériumjaték feldolgozéasa (Hatar Gy6z6 szovege) sok jatékkal,
humorral, hangszerrel.

Tanari szerep: Altalaban a csalad problémahordozo tagja (pl. alkoholista apuka, irigy gyerek stb.).

Formak: Egész csoportban: szinhaz, annak elemzése, tanctanitas bemelegitésként (délszlav tanc); kis cso-
portban: tablok, kis csoportos improvizaciok.
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Kereszteshaboru

Adatok: 109 alkalommal jatszott program, 4-5-6. évfolyamosoknak késziilt.

Téma/torténet: A XIII. szazadban gyerekeket is a keresztesek zaszlaja ala széditettek, azt remélve, hogy a
tiszta szivii gyerekeknek sikeriil majd visszafoglalni a Szentfoldet. Tobb ezer gyerek indult hadba
Nyugat-Euroépa kiilonbdz6 orszagaibol. A sereg jo része megsemmisiilt: éhen haltak, megfagytak, be-
tegségek pusztitottak dket, emberkereskeddk kezére kertiltek, szétszéledtek.

Fokusz: Hogyan lehet valakit fanatizalni, olyan cselekedetekre ravenni, melyeket magatol nem tenne?

Keret: Egy isten hata mogotti német falu gyerekeit, a kereszteshaboruba induld gyerekeket jatsszuk.

Szinhazi jaték: A torténet kiillonb6zd pontjain latunk olyan jeleneteket, melyek az atélt eseményekrdl me-
sélnek. A szerepfelajanlas a jaték elején megtorténik, a résztvevok szinte végig szerepben dolgoznak.

Tanari szerep: Miklos (a sereg egyik 6 szervezdje), gyerek(ek) a seregbdol.

Formak: Szinhazi jelenet, annak elemzése, kis csoportos improvizaciok, egész csoportos improvizacio,
forum-szinhaz, tablok, gondolatkdvetés.

Edesapam, édesapam, Kkibiijt Am a szog a zsakbol

Adatok: Néhany alkalommal jatszott, 13-14 éveseknek sz616 program, amely egy teljes szinhazi eléadas
koré szervezddott.

Téma/torténet: A szindarab egy kelet-europai abszurd torténetet kindl: a nagymamat elzarva tartja a csa-
lad. Csakhogy kideriil:100 éves lesz, s jon a hivatal koszonteni. Pénzt is hoznak. Akkor ki kell hozni
az o0lbol. De el is szabadul, s megint szégyent hoz a csaladra. Jozek, a kisebbik gyerek ,,befejezi a csa-
ladtorténetet™: segit abban, hogy meghaljon mindenki, aki 6t rabsagban tartotta (apa, anya, nagyma-
ma). Csak Helka, a névére és maga Jozek marad életben...

Fokusz: Ki lehet-e mozditani és ha igen, akkor miként a szellemi és lelki nyomorba siillyedt csaladot eb-
bdl a 1étezésbol?

Keret: A csalad tagjainak szerepe mellett a sorsukon valtoztatni kivanok szerepe.

Szinhazi jaték: Teljes szinhazi eldadas.

Formak: Az eldadast kdvetden sziinet, majd a darab végének rovid értelmezé megbeszélése frontalis for-
maban. Csoportmunka €s beszamol6 a folytatasban illetve zarasként.

Tanari szerep: Munkacsoportonként és alkalmanként valtozo volt.

Edmund és Edgar

Adatok: Az altalanos iskola 5-6. évfolyamosainak késziilt program 55 alkalommal volt miisoron.

Téma/torténet: William Shakespeare Lear kiraly cimii dramajanak egyik cselekményszalan haladva
Gloucester grofja és két fia, a torvényes Edgar és a torvénytelen Edmund kapcsolatrendszerét vizsgal-
juk. A torténet szerint a fattyi Edmund apja hatalmanak és vagyonanak megszerzése érdekében go-
nosz cselt eszel ki, mely végiil a csalad harom tagja koziil kettének a halalat okozza. Nyomozzuk az
okokat, mi, miért torténhetett?

Fokusz: Mi minden torténhet(ett) egy mostohatestvérrel, egy szerelem-gyerekkel, aminek hatasara képes
lenne csaladtagjait is meggyilkolni?

Keret: A Gloucester csaladot, valamint a kdzépkori Anglia és Italia elokeld koreinek nemeseit és gyerme-
keiket jatsszuk.

Szinhazi jaték: Néhany jelenet Shakespeare Lear kiraly cimii dramajabol.

Tanari szerep: Leginkabb Edmund szerepébe 1épnek a tanarok, de a tobbi csaladtagot is jatsszak.

Formak: Egész csoportos megbeszélések a jelenetek utan. Kis csoportos dramamunka Edmund életkori
szakaszaihoz kapcsolodva. Egy skot tanc megtanulasa. Forum-szinhazban keressiik azt a pontot, ahol
Gloucester grof még elkeriilhette volna a tragédiat. Csoportokban dolgozunk a torténet végén, sajat
megoldasokat keresve.

A szomoru Kkiralyfi

Adatok: 85 alkalommal jatszott, 3-4. évfolyamosok részére készitett foglalkozas.

Téma/torténet: A halhatatlansagra vagyo kiralyfi torténete Szép Ernd feldolgozasaban (Az egyszeri ki-
ralyfi), illetve az abbol késziilt, Kaposi Laszl6 altal adaptalt kamaradarabban. Az eléadas utan az ott-
hon hagyott csaladrol jatszunk: a Kiralyfi altal atélt eseményeket ugyanis elmeséli a mi, de azt nem
tudjuk meg, hogy mit élnek at a csaladtagjai, akik egy id6 utan feltehetéen halottnak hiszik az ,,6r6k-
re” elveszett Kiralyfit.

Fokusz: A gyaszmunka. Hogyan ¢éljiikk meg, dolgozzuk fel fontos hozzatartozonk elveszitését?

Keret: A Kiralyfi csaladjanak, rokonainak, baratainak, ismerdseinek szerepébe 1épve jatsszuk a torténetet,
attol a ponttdl, hogy a fit elment hazulrdl.
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Szinhazi jaték: Teljes szinhazi eldadast latunk, annak elemzését kovetéen kozos tanc (dunantali ugros),
majd kis csoportos jatékok.

Tanari szerep: A gyerekeknek felajanlott szerepekkel megegyezden az otthon hagyottak.

Formak: Szinhazi eldadas, elemzés, bemelegités, kis csoportos improvizaciok, tablok, levelek, gondolat-
kovetés.

Szabadesés

Adatok: Harom ora idétartami, tobbtanaros dramaora, amit 18 alkalommal jatszotta a Kerekasztal 5-6.
évfolyamos tanulokkal.

Téma/torténet: Egy jo tanuld, jo sportold kozépiskolas lany, vagyis egy sikeres fiatal életével foglalko-
zunk. A torténet els6 részében felépitjiik a sikertorténet kozponti figurajanak életkoriilményeit. A for-
dulopont: az életében bekovetkezd tragédia. Egy pillanatnyi felel6tlenség kovetkezménye sulyos sé-
riilés és bénulas. A foglalkozas kétharmada a mozgassériiltté valt fiatal megvaltozott életével foglal-
kozik.

Fokusz: Mit és mennyiben kell megvaltoztatni ahhoz, hogy egy mozgassériilttel egyiitt tudjunk €lni?

Keret: Ritkabban a kdzponti figurat €s tobbnyire a vele egyiitt éloket jatsszuk: a csalad, az iskolatarsak, a
barat, a baratndk szerepeit. Ezekb6l a szerepekbdl a sikereivel vagy az életében fellépett nehézségek-
kel foglalkozunk.

Szinhazi jaték: Néhany jelenet a lany bemutatasahoz. A baleset hangjai (hangjaték és tanari narracio6 for-
majaban).

Formdk: Szinhdzi jelenetek, rovid egész csoportos egyeztetés, kis csoportos munkéban improvizaciok,
hangjaték, szimulacio, térképhasznalat, abra-diagram, Kis csoportos improvizaciok (életmédjatékok),
kellékhasznalat (fontos szerepe volt a foglalkozason egy kerekesszéknek).

Tanari szerep: A mozgassériilt fiatal. Azon figurdk egyike-masika, akik — a megvaltozott koriillmények
kozott — képtelenek a kdzponti szereplovel egyiitt élni.

Az apagyilkos

Adatok: 13 alkalommal, 5-7. évfolyamosok szamara jatszott foglalkozas.

Téma/torténet: Egy fiatalember azt hiszi, hogy meg6lte az apjat (am az csak megszédiilt és elesett). EIme-
nekiil és betér egy faluba, ahol hésként tisztelik vélt tette miatt. Az apa azonban utoléri a fiat és az
iinnepelt sztar megbukik...

Fokusz: Hogyan emeliink valakit hdssé és hogyan buktatjuk meg a feleslegessé valt sztarokat?

Keret: A falu lakoi, akik befogadjak az apagyilkost.

Szinhazi jaték: Jelenetek J. M. Synge A nyugati vildg bajnoka cimli drdmajabol, egész és kis csoportos
dramamunkak.

Tanari szerep: A gyerekekével megegyezik.

Formék: Szinhazi jelenetek, elemzés, szerep a falon, kis csoportos improvizaciok.

Rémeo és Julia

Adatok: 27 alkalommal, 13-15 év kdzottieknek jatszott harom oras program, amely fele-fele aranyban tar-
talmazott szinhazi el6adast és dramamunkat.

Téma/torténet: Az ismert Shakespeare-miire épitve a két szerelmes torténetének feldolgozasa.

Fokusz: Az eredeti dramaban csak felvetett kapcsolatokra és lehetségekre alapozva a) Romeo el6z6 sze-
relmének felvazoldsan keresztiil annak vizsgalata, hogy milyen egy ,,hétkdznapi” és milyen az ,,igazi
nagy” szerelem. b) Mi tortént volna a szerelmesekkel akkor, ha nem jon létre a parbaj (és nincs gyil-
kossag, szamiizetés)? Vagyis: a nagy szerelem a hétkéznapok probatételén.

Keret: A résztvevok a szerelmeseket és a kornyezetiikben ¢éloket jatsszak.

Szinhazi jaték: Poédiumi koriilmények kdzott jatszott szinhaz. A nyitany rovid bevezetd jelenetei utan ha-
rom részletben, vagyis tobb blokkban, kb. 1,5 6ra id6tartamban.

Formék: Rovid egész csoportos egyeztetések utan elsdsorban csoportmunkdra épitett dramatikus teve-
kenység.

Tanari szerep: A paros szamara kihivast, veszélyt vagy provokaciot jelent6 figurdk és a negativ szerepek.

Beavatas
Adatok: 113 alkalommal jatszott, altalanos iskola 3-4. évfolyamosoknak késziilt program, amely az 1.
Gyermekszinhazi Szemlén a zsiiri kiilondijat kapta.
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Téma/torténet: Az égigérd fa cimli magyar népmese. A torténetet a program elején szinhazi eléadas indit-
jautjara, majd a szinész-tanarok és a gyerekek kozosen dolgoznak a folytatdson: az eredeti befejezés-
tol akar eltérve, uj mesei véget talalva ki lezarasként.

Fokusz: A foglalkozasnak nincs igazi dramai fokusza. Cél: szinhazi beavatas, szinhazi jaték elemzése; a
szinhazi eszk6zok és a szinészi jaték lehetdségeinek vizsgalata, szétvalasztasa, felismerése, a szinhdzi
latdsmod mélyitése.

Keret: Az égigér6 fa cimii mese kinalta szerep- és problémakészletbdl valogatunk.

Szinhazi jaték: 12 perc szinhazi eldadés, a mese eleje, késdbb egy masik jelenet, s annak négy stilusvalto-
zata.

Tanari szerep: A kis csoportos munkaban sziikség szerint a torténet barmelyik figuraja.

Formak: Eldadas, majd annak egész csoportos megbeszélése. Szabalyjatékos bemelegités. Kis csoportos
alloképek készitése. Moldvai néptanc tanulasa. Egy jelenet és valtozatainak értelmezése. Kis csopor-
tos formaban a torténet végének kitalalasa. A tanc megismétlése.

Gyermektragédia

Adatok: A harom o6ra id6tartamu szinhazi nevelési program 15-16 éveseknek késziilt, 2001 decembere és
2004 juniusa kozott 70 alkalommal volt miisoron. (2002-es és 2004-es felvételek alapjan 2004-ben
késziilt el a foglalkozast dokumental6 DVD-felvétel.)

Téma/torténet: Frank Wedekind A tavasz ébredése cimii dramajabol a kdzponti figurak élete: Wendla te-
herbe esik, majd belehal a nem kivant terhesség megsziintetésébe, az ,,angyalcsinalasba”; Marci 6n-
gyilkos lesz, miutan nem birja teljesiteni a talzott sziili elvarasokat és megbukik; Menyus Wendla
soha meg nem sziiletett gyermekének apja, aki dolgozatot ir A kdzosiilés cimmel, amiért kiragjak az
iskolabol. Javitointézetbe keriil, majd megszokik.

Fokusz: Hogyan keriilhették volna el személyes tragédiajukat a darabban vizsgalt figurak?

Keret: A darab kozponti figurdinak sorsat tovabb gondold dramajatékok soran a hdsok mellett a csoport-
munkaban kibontott térténetben el6keriild, a kdzponti figurakkal kapcsolatba 1ép6 szerepldket is el-
jatsszuk.

Szinhézi jaték: A nyitany jeleneteiben és az eldadasban is tobbnyire két szinész jatszik egy figurat. Ezzel
a szinhazi technikéaval, a kint és a bent alland6 valtakozéaséaval kivanunk tobbet és mélyebbet megmu-
tatni a fiatalok érzéseibdl, gondolataibol.

Formak: A harom o6ras szinhazi nevelési programot harom rovid, az egyes figurak sorsat felvazolo jele-
nettel inditjuk. Ezt a szinhazi nyelvet és a torténetbdl kihdAmozhat6 informacidkat tisztazo, kb. 10 per-
ces frontalis egyeztetés koveti. Majd 45 percnyi eldadas, utana sziinet. A masodik részben — rovid
egyeztetést kovetden — csoportmunkat kinalunk a résztvevéknek. Mindegyik csoport mas-mas figura-
nak a sorséaval foglalkozik. Beszdmolo zarja a foglalkozast.

Tanari szerep: A csoportmunkaban a mindenkori kényes szerepek: az dngyilkos, a gyereket nem ember-
ként kezeld felnétt, a kirekesztett Marci stb.

Lélekveszté

Adatok: 4-5-6. évfolyamosoknak késziilt, 38 alkalommal jatszott program.

Téma/torténet: Gianni Rodari Kétszer volt, hol nem volt cimi{i meseregényének felhasznalasaval. Az oreg
és dusgazdag Lamberto bard — bankjainal csak betegségeinek szama nagyobb — eladja a lelkét az or-
dognek, hogy megtudja a visszafiatalodas és az orok élet titkat. A titok: akinek sokat mondogatjik a
nevét, az nem hal meg! A jatékban a mesén keresztiil és mellette analog torténetekben vizsgaljuk, mi-
ért adhatja el valaki a lelkét?

Fokusz: Miért valaszthatja valaki tudatosan a biint? Mit jelent ma az, hogy valaki eladja az 6rdognek a
lelkét?

Keret: Gianni Rodari Kétszer volt, hol nem volt cimii meséje, ill. ehhez tartozé analdg torténetek szerep-
161 foglalkoznak a fenti kérdésekkel.

Szinhazi jaték: Az emlitett miibol késziilt szinhazi el6adas, harom részben. A dramamunkak az egyes el6-
adasblokkok kozott.

Tanari szerep: Leginkabb az analog torténet blindseit, ,,I¢lekvesztit” jatsszak.

Formak: Eldadas. Kis csoportos megbeszélés (Mi lenne ha kétszer ilyen hosszan élhetnének az emberek?)
Rovid beszamolo. Eldadas. Kis csoportos dramamunka (Id. fent!). Beszamolo. Eléadas. Rovid meg-
beszélés a darab végének értelmezésérol.

Sztarok
Adatok: Jatszoszinhazi foglalkozassorozat, kb. 6 alkalmon keresztiil, vegyes €letkort csoport szamara.

48



Téma/torténet: Egy zenekar sikertorténete.

Fokusz: Hogyan lehet sztarrd valni? Milyen eldnyei és hatranyai vannak, ha valaki sztarrd lesz? Hogyan
lehet talélni? Hogyan valtozhatnak meg az emberi kapcsolatai annak, aki népszerii lesz?

Keret: Egy fiatal zenészekbdl allo kdzosség tagjait jatsszuk, akik nagy lehetdséget kapnak a sorstol.

Szinhazi jaték: Tobbtanaros dramadra-sorozat, idonként szinhézi jelenetekkel.

Tanari szerep: A torténettdl fliggden valtozik: pl. menedzser, baratok stb.

Formak: ,,Teljes” konvenciolista.

A legyek ura

Adatok: Jatszdszinhazi sorozat, négy honap alatt kb. 8 alkalom, majd masodik esetben egy 6t napos dra-
majaték-taborban — mindkét alkalommal vegyes életkort csoporttal, 8-14 év kozotti fiatalokkal.

Téma/torténet: William Golding A legyek ura cimii regénye szolgal a torténet alapjaul. A II. vilaghdbort
idején Angliaban az emberek megprobaltak gyermekeiket biztonsagos helyre juttatni. Az egyik repii-
16gép, amelyik a gyerekeket szallitja, kényszerleszallast hajt végre. A szerencsétleniil jart gép utasai
kozill az osszes felnétt meghal, a gyerekek viszont megmenekiilnek és egy lakatlan szigeten kotnek
ki. Mivel egyediil vannak, meg kell szervezniiik a sajat életiiket, a szallashely keresésétdl az élelem-
szerzésen at a torvényekig. A kialakuld konfliktusok miatt a fondkvalasztas kérdése is hamar felme-
ril. Az 1j élethelyzetbdl fakadd problémak erdsen megviselik a gyerekeket. Talan ennek eredménye,
hogy egyikiik halalaban kozvetlen szerepe van egy harcias tarsanak. A torténet szerencsétlen végki-
fejletében szerencsés fordulattal kimentik a taléldket a szigetrol.

Fokusz: A masodik alkalommal 6t dradmanap alatt jatszott torténet feldolgozasa tobb fokuszhoz kapcsolo-
dik.
I. nap: A kontextusépités napja: szerepfelvétel, élet egy bentlakasos iskolaban.
II. nap: Milyen torvényekre van sziikségiink ahhoz, hogy egyiitt élhessiink egy szigeten?
III. nap: Milyen legyen a mi vezetonk (itt €s most)?
IV. nap: Miért megyiink el egy jo vezért6l? A torzs €lete.
V. nap: Hogyan szabaduljunk meg Jacktél ugy, hogy nem gyilkoljuk meg 6t? (Vagyis: Mit tehetiink a
diktator ellen?)

Keret: Angol bentlakésos iskola didkjai egy lakatlan szigeten.

Szinhazi jaték: Szinhazi jelenetek, minden foglalkozas illetve dramanap programjaban.

Formék: Sok egész csoportos jaték, az abban alkalmazhat6 konvenciokkal. A megszokottnal kevesebb kis
csoportos forma.

Tanari szerep: A gyerekcsapat tagjai. Kitiintetett figurak: Jack tipusa vezetd, Rofi tipust figura (jatéka-
inkban mas néven szerepeltek).

Harun avagy a mesék tengere

Adatok: Ot napos tabori program keretében, vegyes életkort (10-16 év kozotti) csapattal feldolgozott tor-
ténet.

Téma/torténet: Salman Rushdie azonos cimi{i meseregényébdl meritett motivumok felhasznalasaval —
ezek csak kiindulasi pontot képeztek, sajat torténet sziiletett bel6le. Harun csalddjaban gondok van-
nak, a sziil6k valni késziilnek. A csalad evilagi problémai keretezik a jatékot, a foglalkozassorozatot.
Haran apja hires szonok és mesemondo, aki munkat vallal egy olyan orszagban, ahol, mint kideriil,
sOtét erdk keriiltek hatalomra, s6t, a sz6 szoros értelmében a sotétség uralkodik. Foglalkozunk a s6-
tétség reklamozasat szolgaldé kampannyal, de amit sziviink szerint szolgalunk, az a kitor6 ,,forrada-
lom”, amihez a veszélyeket is véllalva csatlakozunk. A végén visszatériink a csalad problémaihoz,
ezek a megoldas felé mozdulnak el, s6t, még a regényben szerepld, mesebeli lany figuraja is valdsa-
gossa, ezzel egyiitt a szerelem pedig valosagga valik.

Fokusz: A sotét és a fény az életiinkben.

Keret: Haran és csaladja, a Sotétorszag lakoi, az Imbolygd Mécsesek Forradalmanak szervezéiként, illet-
ve a Kahani lakéiként vesziink részt a fentiekben vazolt térténet bonyolitasaban.

Szinhazi jaték: A kontextus épitését szolgald €s a bonyodalom bekertiilését célzo szinhazi jelenetek (fog-
lalkozasonként 2-3 jelenet).

Formak: Szinhazi jelenetek stilizalt jatékra épitve. A tanitasi drama konvencioinak széles valasztéka.

Tanari szerep: A jaték egyes szakaszaiban valtozoan hol a csoport altal épitett regénybeli figura, késobb a
vele kapcsolatba keriil6 kiils6 figurak valamelyike.
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Kakukkfészek

Adatok: A Jatszoszinhaz nevii kéthetenkénti foglalkozassorozatra jarok szdmara kidolgozott komplex
dramaprogram, ami fél éven keresztiil futott 5 dramatanar részvételével. A Ken Kesey regénybdl szii-
letett foglalkozassorozatot a Kerekasztal masodik alkalommal 6t munkanapbol allo tabori program-
ként valositotta meg. (Mindkét esetben vegyes életkort, tobbségében 10-16 év kdzottiekbdl allo cso-
porttal.)

Téma/torténet: Az elmegyogyintézetet tobbnyire 6nként valasztod betegek kozé bekeriil egy, a bortdn he-
lyett a kényszergyogykezelést valaszto figura, McMurphy, aki felboritja az osztaly beallt és ember-
telen rendjét, aki szembeszall Miss Ratched, a Fénéni uralmaval, rajta keresztiil az Uzemmel, vagyis
az egész rendszerrel.

Fokusz: Hogyan lehet raébreszteni azokat, akik megszoktak a diktaturat, hogy masként is lehet €lni? (Va-
l6ban ki lehet-e 6lni a szabadsagvagyat az emberbdl?)

Keret: Az apoltak kozil négy figurat dolgozunk ki mélyebben (McMurphy, Cheswick, Harding, Bibbit),
az 6 sorsukkal foglalkozott a program részletesen.

Szinhazi jaték: Az egyes foglalkozasokon alkalmanként 3-4 jelenetet mutattak be a szinész-tanarok a fi-
gurak felépitése, késobb a bonyodalom bevitele kapcsan.

Formak: A tanitasi drama gyakran hasznalt munkaformai keriiltek el6. Jellemzéen az akvarium drama-
modellre épiilt a foglalkozasok szerkezete: az egyes csoportok az altaluk valasztott figurak ,,sorsaért”
feleltek a teljes sorozat alatt.

Tanari szerep: A jaték egyes szakaszaiban valtozoan hol a csoport altal épitett regénybeli figura, késobb a
vele kapcsolatba kertiil kiils6 figurak.

EPOSZ

Adatok: Az elsé jatsz6szinhazi foglalkozassorozatok egyike, kb. 5 alkalomra sz6l6 jatékfolyam.

Téma/torténet: A fiatalok szamos nehezen megoldhato problémaval szembesiilnek az életben. Ezek meg-
oldasat igyekeznek megkdonnyiteni az EPOSZ, az Emberi Panaszokat Orvoslo Szolgalat munkatarsai.

Fokusz: 1. foglalkozas: Milyen emberi problémakkal szembesiilnek a fiatalok? II-V. foglalkozas: Ezeket
(egyenként és kiilon) hogyan lehet megoldani?

Keret: A szolgalat munkatarsainak szerepében dolgozunk: adatgyiijtok, tandcsadok stb.

Szinhazi jaték: Problémafelvet6 szinhazi jelenetek, azok megvitatasa, kis csoportos munkak soran megol-
dasi javaslatok kidolgozasa

Tanari szerep: A szolgalatot miikddtetd iroda, vagyis az EPOSZ hattérmunkasai. A problémak feldolgo-
zasa soran az egyes foglalkozasok kontextusain beliili figurak.

Formak: Joforman a teljes konvenciolista.

Mesék a talpartrél

Adatok: A program 2004. december 16. és 2006. junius 14. kdzott 107 alkalommal volt miisoron. A tar-
sulat 11-12 éveseknek jatszotta — kiilf6ldon Romaniaban tizszer, Szlovéniaban kétszer és Szlovakia-
ban hat alkalommal. A produkcié a III. Orszagos Gyermekszinhazi Szemlén a zstri kiilondijat kapta.
(2005-06-0s felvételek alapjan 2007 februarjara késziilt el a foglalkozast dokumentalé DVD-felvétel.)

Téma/torténet: Két észak-amerikai indian mesére €piil a szinhdzi nevelési program. A Kdékenu torténete a
kedvesét a holtak szigetére kdvetd ifjardl szol, aki miutan megjarta a masik vilagot, feladatul kapja,
hogy az ott latottakat, tanultakat mondja el, adja at népének — akik majd ennek a tudasnak birtokaban
varhatéan masképp szabalyozzak életiiket... A Flizfaemberek torténete a torvényt/szabalyt megszegd
fiatalokrdl szol, akik szerencsére nem fizetnek életiikkel a tetteikért, egy testvérparrol, akik megta-
pasztaljak azt, amit jobb lenne elkeriilni.

Fokusz: Két részbdl all a foglalkozas. Részfokuszok: 1) Miféle szabalyokra, torvényekre van sziikségilink
ahhoz, hogy méltok legylink majd az ,,indian mennyorszagra”, hogy atjuthassunk majd a kékenun a
holtak szigetére? 2) Miért szegjiik meg a szabalyokat, torvényeket?

Keret: A csipevé torzs tagjait jatsszuk, kozottiik a két mese kdzponti figurait is.

Szinhazi jaték: Két onallo eldadas: ezek a két részbdl allo foglalkozas egyes részeinek nyitanyat képezték.
A Koékenu jatékideje 26 perc, mig a Flizfaembereké 13 perc. Szegény szinhdzi eszkoztar, ritusjaték,
részleges megjelenités, a szinészek tobb szerepet jatszanak, a kdzponti figurakat is tobben, illetve fel-
valtva jatsszak. A nézok négy oldalrol iilik korbe a jatékteret: a vilagitas elemel, kivagja a jatékteret
térbol, de eldadas kdzben nem valtozik. A négy sarokban nagy méretli dobok allnak, ezeken a sziné-
szek bevezetd és kisérd zenét valamint effekteket jatszanak.

Formak: Az elsé részben kozos gylijtémunka, listakészités, sziikség esetén a bedobott Gtletek tesztje, ki-
probalasa. A masodik részben a bejovo gyerekcsoportok allapotatol és a szinész-dramatanarok pilla-
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natnyi dontéseitdl fliggden a végpontok, sz€&ls6 értékek: a) sok tanari szerepbelépéssel vezetni a mun-
kat; b) a kis csoportos munkéaban alkalmazhat6 konvenciok valtogatasaval kézben tartani a kozos te-
vékenységet.

Tanari szerep: A masodik részben tdbbnyire a szabalyokat megszeg6 fiatalok egyike, hangado figura.

Ordoghajsza

Adatok: A 2005/2006-0s évadban 1étrehozott jatékot a 2007. jinius 1-i, Birminghamben tartott utolsd
elbadasig 92 alkalommal jatszotta a tarsulat 9-10-11. évfolyamosok részére. A szinhazi rész rendez6-
je Uray Péter. A jatékért a kaposvari I1I. Gyermek és Ifjusagi Szinhazak Biennaléjan (2006-ban) fesz-
tivaldijat nyert a tarsulat: ,,a szinhazi élmény nagy erejii és mélyen atgondolt kozvetitéséért”.

Téma/torténet: A. Miller A salemi boszorkdnyok c. drdméja nyoman (at-) irta Sandor L. Istvan. A salemi
boszorkdnyper nyoman 1692-ben 87 embert végeztek ki. Az események, melyek a perig vezettek, fia-
talok artatlan (de a kor szelleme szerint biings) jatékabol és foként szerelmi varazslasokbol indult. A
szinhdzi részekbdl elsdsorban a Proctor, a Parris és a Putnam csaladok torténetét ismerjiikk meg. A
dramamunkaban pedig foként a fiatalok, ezen beliil is Mary Warren szolgalolany szemszogébol ér-
telmezziik a torténetet.

Fokusz: Mit tehet az (aldozat tipustl) ember, ha akaratan kiviil részese lesz olyan — masok életét kockazta-
to eseményeknek — amit 6 nem akart el6idézni? Egyéni és kollektiv felelosségvallalas.

Keret: Mary Warren (aki torténetiink idején Proctorék szolgaldja) eleinte igyekszik ellenallni Abigail
mesterkedésének.

Szinhazi jaték: A harom szinhazi rész a kovetkezd eseményeket mutatja be:
I. Parris tiszteletes hazaban. Ertesiiliink a lanyokat is felkavaré éjszakai szeanszrol és arrol, hogy 6r-
dogiizo fog érkezni a varosba. A felvonas végére meg is érkezik a vart pap.
I1. Proctoréknal. Latszik, hogy a hazassag még nem heverte ki, hogy a gazda félrelépett Abigail Wil-
liams-szel, aki a szeansznak és az 6rdoglizési eljarasnak is fontos szerepldje. Prcotornét letartoztatjak.
III. A birdsagi targyalason. Proctorné nem vall a férje ellen: nem arulja el, hogy megcsalta 6t.
Proctort hamis tanuzasért, a feleségét boszorkanysag vadjaval elitélik.

Formak: A legtobb foglalkozason alkalmazott, rendre visszatéré formak: dokumentumok, forrd szék, al-
loképek, naplorészletek, kis csoportos improvizaciok, gondolatkovetés.

Tanari szerep: Mary Warren, Abigail Williams, tovabbi salemi lakosok.

-t

FOGSAGBAN - a Kerekasztal szinhazi nevelési programja (Marczibanyi tér, 2006)

Fogsagban

Adatok: A 2006/2007-es évadban létrehozott program miisoron van, mindeddig 65 alkalommal ment, 1-2.
évfolyamos gyerekek részvételével. Rendezo Perényi Balazs. 2007-ben kiilondijat kapott a tarsulat a
,kivalo szinhazi nevelési produkcidért” a Marczibanyi téren megrendezett IV. Gyermekszinhazi
Szemlén.
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Téma/torténet: Andersen A csaszar Uj ruhdja cimii meséje szolgaltatta a foglalkozas kiindulopontjat. A
torténet ott kezd6dik, ahol az eredeti mese véget ér — azzal a valtoztatassal, hogy a foglalkozas sztori-
jaban a csaszar pucérsagat ,,leleplez6” kisfiu tettéért bortonbe keriil, ahol talalkozik jo néhany sorstar-
saval: szintén bortdnbe zart gyerckekkel (akik a nézok). Itt, a bortonben meséli el nekik sajat torténe-
tét is. A jatékban a gyerekek a hatalom kiilonb6z6 aspektusait tarjak fel sajat szerepeiken keresztiil.
Mindvégig az igazsagtalanul bortonbe zart gyerekek szerepét jatsszak (még akkor is, ha jatékbol egy-
szer-egyszer mas szereplok borébe bujnak is). Ebbdl a szerepkorbdl azonban sokféle hatalmi statuszt
prébalhatnak ki: hol 6k a kiszolgaltatottak, hol nekik valik valaki alarendeltté. Mig végiil a bortonbol
kiszokve ott allnak szemtdl szemben a csaszarral.

Fokusz: Hogyan vélekediink a hatalomr6l? Hogyan éliink a hatalommal €és mit tesziink, ha valaki veliink
szemben hatalmaskodik?

Keret: Az igazsagtalanul bortonbe zart, majd onnan kiszabadul6 gyerekek szerepében vizsgaljuk a torté-
netet.

Szinhazi jaték: A kontextusépités soran latunk néhany jelenetet a vilagrol, melyben jatszodik a torténet,
majd a bortonben megelevenedik a kisfiu torténete (ahogyan a takdcsok becsaptak az egész udvart),
késobb kiils6 szereplok (kincstarnok, fobird, 6rok), akik Gjabb informaciokkal lenditik tovabb a torté-
netet.

Formak: Egész csoportos improvizacio; fontos a foglalkozas soran, hogy a szinhaz és a drdmajaték na-
gyon kevéssé — a gyerekek szamara szinte észrevétleniil — valik szét.

Tanari szerep: Végig bortdnbe zart gyerekek, alkalmilag (jelmezzel elvalasztva) kiviilrél érkezd szerep-
16k: 6rok, dajka, kincstarnok, fobiro, szolga, csaszar.

*

A fentiekben nem részletezett, de tobb alkalommal jatszott programok, tobbtaniros dramaéraink
koziil sorolunk néhanyat:

Szigetes jaték (,,Eletmodjaték”, ,,taléld program” egy szigeten, 3-4. osztalyosoknak. Csak olyan oszta-
lyoknak jatszotta a tarsulat, akik lattak a Fehérlofiat, és szerettek volna még ugyanabban a tanévben
egy masik foglalkozason is részt venni nalunk.)

Szinhazalapito program (Jatszoszinhazi sorozat: fiatalok lehetéséget kapnak egy nekik és roluk szolo
szinhaz létrehozasara. Milyen legyen az? Az épiilettdl a programig...)

Lear kiraly (Nem azonos az Edmund és Edgar cimii, mar emlitett foglalkozassal: ez a feldolgozo prog-
ram olyan osztalyoknak késziilt, akik lattak a Kerekasztal Lear kiraly cimi el6adasat.)

Mistery (Jatszoszinhazi sorozat — titokzatos esetekkel.)

Az alabbi Kerekasztal-foglalkozasok leirasa a zaréjelben megadott kiadvanyokban megtalalhato:
Szinhaz a jatékban, jaték a szinhazban (Dramapedagdgiai Magazin 9. sz.)
Lovagszerelem (Dramapedagogiai Magazin 12. sz.)

A fekete koporsé (Dramapedagdgiai Magazin 12. sz.)

A maffia fia (Dramapedagogiai Magazin 12. sz.)

VIDRA (Dramapedagogiai Magazin 12. sz.)

Heg(y)ek (A drama tanitasa 5-10.)

Magyarok (A drama tanitasa 3-4.)

Hatra arc (Dramafoglalkozasok gyerekeknek, fiataloknak)

Te vagy a baratom? (A drama tanitasa 5-10.)

Brasso varosa (A drama tanitisa 5-10.)

Szappanopera (A drama tanitasa 5-10.)
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