— Jatekok gyerekekkel hosszu auto- es vonatutakra

A cimben szerepld klasszikus kérdés sokszor mar a vdros végét jelzé
tablanal elhangzik a gyerekek szajabdl, és annyiszor ismétlédik meg
utkozben, hogy a sziilé mar nem tud Ujabb frappans valaszt kitalalni
rd. De mi az a tavolsag autéval vagy vonattal, amit a gyerekek még jol
birnak nytigoskodés nélkil? Ez a szam nagyon valtozo lehet, hiszen van
olyan gyerek, aki 20 km-en is képes kiboritani a sziileit.

Ha azonban felkészulink az utazasra, és nem varjuk el a gyerekeink-
tél, hogy egyediil kizdjenek meg a helyzettel, akkor az egész csalad

nyugodtabban érkezik meg, és még a kedve sem megy el a tovabbi uta-
zasoktol.

Olyan jatékotleteket igyekeztiink dsszegyijteni segitségl, amelyekkel
jol le lehet foglalni a gyerekeket, és semmilyen eszk6z nem sziikséges
hozzajuk, némelyiket pedig egyediil is tudjak jatszani a gyerekek, lehe-
t6séget teremtve ezzel a sziil6knek, hogy 6k is nyugodtan beszélgethes-
senek egymassal.

JATEKOK:

1. Betii- vagy szamkeresé. Valaki mondja
fejben az abc-t (mint a barkochbaban), majd
keresstink olyan feliratokat, rendszamtablat,
reklamot stb., amelyben szerepel az adott bet(i
vagy szam! Versenyezhetiink is, hogy ki talal
tobb ilyen feliratot.

2. Szivarvanyjaték. Keressetek olyan dol-
gokat, amelyek a szivarvany szineinek felel-
nek meg! El6szor piros targyakat, vagy olyat,
amiben a piros szerepel. Ha megvan legaldbb
annyi, amennyit elére megbeszéltiink, johet
a kovetkezd szin, a narancssarga. A jatékkal
kivdloan megtanithatok a szivarvany szinei,
melyek sorrendben a kovetkezok: piros, na-
rancssarga, citromsarga, zold, viligoskeék, so-
tétkék, lila.

3. Beszélgessiink kérdésekkel! Beszélges-
stink valamirél gy, hogy csak kérdéseket le-
het feltenni! A kérdésre mindig kérdés legyen
a valasz.

4. Mondjunk mesét kozosen! Felvéltva egy-
egy mondatot mondhat mindenki! Nehezités-
ként minden mondatot agy kell kezdeni, hogy
,5ajnos” vagy ,szerencsere"

5. Szamolés jaték. Ez az a jaték, amit biztos
minden sziil6 is jatszott mar gyerekkordban,
de sosem lehet megunni. 2 Hany kerékparost
latsz? Vagy gélyafészket? Vagy traktort? ... A
feladvanyok sora végtelen, felvaltva taldlhat-
juk ki, hogy mit szamoljunk meg.

6. Autokeres6. Az utazas el6tt rajzoljunk le
vagy nyomtassunk ki néhany automarkajelet,
vagy toltsik le telefonunkra egy mappaba! Ke-
resstink kilonbozé markaju autokat a forga-
lomban! Jatszhatjuk gy is, hogy ki talal tobb-

féle markat adott idon beldl, vagy jatszhatjuk
tgy is, hogy milyen markaju autébdl latunk
legel6szor egy elére megbeszélt mennyiséget.

7. Holnap utazom, ezért becsomagoltam...
A memoriajatékben mindenki mond egy tar-
gyat, de az elétte elhangzottakat is fel kell
sorolnia, csak aztan teheti hozza a sajatjat. A
jaték addig tart, amig valaki el nem rontja a
felsorolast.

8. Mit latok? A jaték lényege, hogy a kornye-
zetiinkbdl (az ablakon kinézve) kell valamit ko-
ralirni, megadni a helyzetét, majd a gyereknek
megnevezni. Példaul: ,Balra fenn, nagy, sztirke
és repll”, erre a valasz a ,repild”.

9. Igaz vagy hamis? Mondunk egy mondatot,
és arrol el kell donteni, hogy igaz-e. Kisebbek-
nek lehet egyszeriibb, nagyobbaknak mar ne-
hezebb mondatokat kitaldIni. Példdul: Vacso-
rara majd lecsot iszunk. A Balaton vize nagyon
sos lesz.

10. Szélanc. A jaték orok klasszikus. A lénye-
ge, hogy valaki mond egy szot, és a kovetke-
z6 jatékos az elhangzott sz6 utolsé hangjdval
mondja a kovetkez6t. Kétszer ugyanaz a sz6
természetesen nem hangozhat el.

A jaték nehezitett valtozata szerint a sz6 utol-
s6 szotagjanak kell lennie a kovetkez6 sz6 elsé
szotagjanak.

ni. Soroljunk szavakat felvaltva, pl. amiben két
,& hang szerepel! PI. Kadlman, dragam...

J6 szbrakozast,
nyugalmas és vidam
utazast kivanunk
mindenkinek!!!
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