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Bevezeto a ,Film a digitalis korban I.”

osszeallitas ele

'A\digitalizécié megragaddsa azért is rendkiviil
Vg’ osszetett feladat, mert mig latszélag radikélisan
dtalakitotta a kortdrs fogyasztéi kultdrat és médiat,
annak jonéhiny elemét, mechanizmusit teljesen
érintetlentil hagyta; rdaddsul az id&kozben tortént
valtozasok, mas gazdasagi és tarsadalmi folyamatokkal
Osszekapcsolédva, nem mindig tudhatéak be a
digitalizacié direkt kovetkezményeinek. Nincs ez
masképp akkor sem, ha a film helyzetét nézziik. A film
mozgdképes médium, mig a digitilis- vagy Gjmédia az
informacidk, adatok szamitégép alapd taroldsat,
kozvetitését vagy manipuldldsat jelenti — kettejiik
taladlkozdsa pedig legalabb annyi atfedést, mint
fennmarado kiilonbséget produkalt.

Gyakran elmondjuk, hogy praktikusan és intéz-
ményi-strukturalis szempontbdl nézve az (j, digitélis
technoldgia a filmipar minden szegmensén markans
nyomot hagyott, az el6készitéstsl (pl. forgatékdnyvird
szoftverek, previzualizacié), a forgatdson (pl. DV,
motion/performance capture, Simul-Cam) és uté-
munkdn 4t (pl. digitalis vagas, képalkotd szoftverek,
VEX) a forgalmazisig (pl. DVD, Blu-Ray, online
marketing, streaming, VOD, stb.) és a bemutatasig (pl.
DCE, 3D, Dolby Atmos, 4K stb.). Ezen tdl meg-
valtoztatta a restaurdlds és archivalds standardjait, a
filmek fogyasztasi szokasait (I. hazimozi, mobil, tablet),
ahogyan a befogad6i aktivitdst (pl. rajongdi
kozremtkddés, blogok), sét, a filmes Gjsagirds szerepét
is; a filmre hatott az Gjmédia-kontextus (videojatékok,
VR, interaktiv szimul4cidk, adatbazisok, hypertextek),
de szélesebb perspektivdban a médiakonvergencia, a
vilaghalé, a kozosségi média és a részben ezekkel
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Tulajdonképpen mi az, ami ma ,,lefilmezhets”?
Es mi ay, ami vdlaszként ,teoretizdalhaté”?

(B. Ruby Rich)!

Osszefonddva zajlo globalizaci6 is. A poszt-film, poszt-
mozi terminusok pontosan arra hivjak fel a figyelmet,
hogy ma mindannyiszor idéz8jelbe kellene tenniink a
Hflm” és ,mozi” kifejezéseket, annyira nem azonosak
méar egykori, hagyominyos onmagukkal. A pezsgd,
gyorsan valtozd felszin mdgott azonban azt is latni kell,
hogy mind a mozi, mind a film intézménye tovébbra is
létezik és népszerisége is nagyjabdl toretlen. Folyé-
kony, véltozékony médiumma vélva, tobb platform
kozott szétosztddva, transzmedidlis kapcsolatokat
kialakitva folytatja palyafutdsat egy olyan korban,
amelyrdl egyenlSre nem latszik, hogy csupdn dtmeneti
korszak-e vagy a gyors és folyamatos véltozasok
koranak kezdete.

Mindez a filmtudomény szdmara is feladja a leckét,
ugyanakkor rengeteg izgalmas, kutatisért kialt6 témat
és ezek interdiszciplindris feldolgozdsanak lehet8ségét
kinélja. A Metropolis eddig ugyan nem szentelt 6nalls
Osszeallitast a digitaliziciénak, de a kétezres évektsl
egyre tobb lapszdm cikkei érintették az elektro-
nikus/digitalis vizualitdas (Uj képfajeak 2001/2;
Onreflexié a filmmiivészetben 2007/2), a filmtriikk és
fantasztikum (Science fiction 2003/2), a tévésorozatok
illetve hollywoodi filmek Gj kép- és torténet-
alkotasanak (Kortdrs amerikai tévésorozatok 2008/4;
Kortdrs hollywood 2012/4; Narrativ komplexitds 2012/1),
a 3D-film (Film/test/film 2013/3) vagy a digitélis hang-
technika (Hang a filmben 2015/2) idevagd kérdéseit,
mely szovegeket ezuton is a téma irdnt érdeklsdok
figyelmébe ajanljuk.

A Film a digitdlis korban cimmel megjelend két Gj
lapszam a digitalizcié kovetkezményeinek és filmre

1 Rich, Ruby B.: Film, Digitality, and Cultural Divides. Film Quarterly 68 (2014) no. 1. pp. 5-8. op. cit. p. 5.
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gyakorolt hatdsinak csak néhany kiemelt vonat-
kozéasaval foglalkozik; a befogaddi-nézdi, stilisztikai-
esztétikai illetve technoldgiai-infrastrukturalis aspek-
tusokat 6t olyan irés segitségével tekintjiik 4t, melyek
eltér8 tematikus hangsilyaik ellenére tdbb ponton
érintkeznek, és kozos filmpélddkon, szakirodalmi

referencidkon is osztoznak egymdéssal. Thomas
Elsaesser és Malte Hagener els§ lapszimban

megjelend szdvege mindhdrom fenti szempontot
érint8, nagyivii korképet fest azt analdg-digitalis valtas
hatasair6l. Film Theory Through the Senses (2015) cim{
kotetiik szemléletéhez hiven, ez az utolsd fejezet is
filmtorténeti, filmelméleti és testi-érzékszervi szem-
pontokat integrald, a kor filmpéldait organikusan az
érvelésébe épit8 szoveg, mely a digitalis filmet
szélesebb kontextusban, a médiakonvergencidval és
virtualis valésaggal alkotott hiromszdgben lttatja.
Elsaesserék bravirosan kapcsoljdk egymashoz, illetve
iitkdztetik a témaban publikals, eltérs elméleti
allaspontokat képvisel§ olyan szerzket, mint Lev
Manovich, Sean Cubitt, Vivian Sobchack, Anne
Friedberg vagy Jay Bolter és Richard Grusin, a
filmelmélet jovEjét és filozdfiai perspektivait felmérd
kitekintéssel zarva frasukat.

Az Osszeallitds masodik tanulmdnya néhany
kozelmaultbeli hollywoodi effekt-film példjan keresztiil
a digitalis textdrak latvanyositdsanak dj trendjével
foglalkozik, melyet a szerz8 a késSkapitalizmus érzéki
logik4janak kontextusaban, a tdbblet, tdltermelés és a
tdlingerlés fogyaszt6i kultdrat és kortars médiat athatd
jelenségének részeként értelmez. Margithazi Beja
amellett érvel, hogy a minél tobb érzékszervet
mozgdsitd kortars blockbusterek kompjdter-generalt
texttrai nem csak az érzéki bevonddast szolgaljak, de a
narracié tetdpontjain megjelend ,digitélis tdbblet”
révén, a medilis és digetikus szovetek egymésba
jatszasdval — tovédbbra is attrakcio részeként — az illtzié
gondosan kiszdmitott leleplezését is végrehajtjak.

Az els6 lapszamot Polonyi Eszter, tandrdnak,
Thomas Elsaessernek a legdjabb konyvérsl irott
recenzidja zarja. A kotet felvetése szerint sohasem volt
annyira sziikségszerd a film torténetének média-
archeolégiai szempontd Gjragondoldsa, mint a mozgd-
képes multhoz val6 gazdag hozzaférést kinalé digitalis
kor hajnaldn. Ennek egyik kovetkezményeként

.

Elsaesser parhuzamot von a kortars digitalizal6dé film
és a 19. szdzadvégi, tudomanyos és technikai 14atva-
nyossagokkal operalé vizudlis média, illetve a
némafilmkorszak kozott, masfeldl felhivia a figyelmet a
kortdrs mfivészet azon érdeklddésére, amellyel
muzeumi terekbe enged be és a miivészeti kdnonba
populris
Gjrakeretezve mindazt,
filmekrsl gondoltunk.

A szam elBkészitésében vald kozremikodéséért
kiilon koszonet illeti az ELTE filmszak Kortdrs film és

CGI cim@ kutatészemindriuman részt vett MA

integral akér filmeket is, ezzel is

amit hagyomdnyosan a

hallgatékat. Bizunk benne, hogy a két lapszdm a
mellékelt tematikus bibliografidval egyiitt és a téméba
kédolt elavulds ellenére inspirdlé és hasznos anyaggal
latja el a filmes digitalis véaltds hatdsai irdnt
érdeklddtket, ugyanakkor érzékelteti a kutatdsban
dltalunk lefedetleniil hagyott tovabbi
lehet&ségeket is.

rejls,

A szerkesztd





