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Bevezeto a ,Film a digitalis korban I1.”

osszeallitas ele

'A\ filmes digitalizdcié kovetkezményeit vizsgald
/g’ misodik lapszdémunk harom Gjabb szoveggel foly-
tatja a téma feltérképezését. Tarnay Laszl6 tanulménya
a digitalis
viszonyunkat meghatdrozé ,realizmus” fogalmabdl

mozgdképet, illetve a hozza valé
indul ki, hogy a kortars immerziv média (3D-film, VR,
szenzorama, stb.) két alapvetd jellemz&jét, a szimula-
ciét és a haptikussiagot az André Bazin 4ltal vizionalt
totélis mozi mitoszaval vesse Ossze. A szerz8 kognitiv
filmelméleti és fenomenoldgiai szempontokat felhasz-
nalva annak az okait kutatja, hogy bar a virtualis
valésdg joval intenzivebb belemeriilést valt a
résztvevs-befogadébdl, mint a 3D vagy 4DX mozi-
technika, miért nem képes tovabbra sem a valésigos
vildgba horgonyzott testtudatunk maradéktalan
meghdditasara, a ,kettSs tudat” felszdmol4sara.

Bolcs6 Déniel frasanak kiindulé felvetése az, hogy a
digitalis valtasrél drnyaltabb képet kaphatunk, ha
dsszevetjiik azt, ahogyan a film a kiilonboz8 képfajta-
kat mediatizalja. Szovege ennek is egy specialis eseté-
vel, a medilt képek filmbeli karaktereket vagy a nézst
félrevezets felhasznélasaval foglakozik, és a Nagyitdstol
a Mdtrixon 4t a Forrdskédig tobb filmpélda segitségével
azt kutatja, hogy a szerz8 altal megkiilonboztetett négy
manipul4cids stratégia koziil melyeket, hogyan és miért
tamogat a fénykép/Polaroid kép, a videokép, a digitalis
kép, illetve a virtudlis valésag. Dragon Zoltdn Ossze-
allitast zaré szdvege a platformkapitalizmus mintéjara a
filmgyartasi, technolégiai és formai-strukturdlis valto-
zasokon keresztiil magyarazza a platformkultira jelen-
ségét. A kortars médiakonvergencia és médiahibri-
dizécié messzire haté kovetkezményeiként a szerz8 a
gazdasigi és filmgyartdsi modell megvéltozdsaval
Osszefliggdnek latja a jatékfilmek formanyelvi 4talaku-
l4sat, és amellett érvel, hogy ez a hirom tényezd
mindig is egyiitt valtozott a hollywoodi film torténete
soran, a (fordista) klasszikus jatékfilmes modtdl, a
(neoliberalista) Uj Hollywoodi fokozott kontinuitidson
4t a kortars (platformkapitalista) poszt-moziig.

A Film a digitdlis korban 1. és II. lapszamok egy
kurrens, jelen pillanatban is zajl6 atalakuldsi folyamat
olyan aspektusait nagyitjik ki, melyek az analdg és
digitalis korszak kozotti hasonldsagokra és kiilénb-
ségekre egyarant felhivjdk a figyelmet. A befogadoi-

nézdi, stilisztikai-esztétikai illetve technoldgiai-
infrastrukturdlis jelenségeket vizsgalé szovegek

gyakran élnek (kortérs) hollywoodi filmes példakkal,
melyeken latvanyosan szemléltethetS a digitalizacid
vizualitasra, narrativ moddszerekre vagy gyartasi
szisztémara gyakorolt hatédsa, ugyanakkor nem foglal-
koznak példdul a nemzetkdzi szcéna 4talakulasaval, a
szerzGi filmben vagy dokumentumfilmben kirajzol6dé
kozvetett és kozvetlen hatasokkal. Mindezen tul,
szandékunk szerint a két dsszedllitas képet ad a digitalis
kor filmjeit vizsgalé kiilénboz8 elméleti moédszerek
érvényességérdl, egydttal jelzi azt is, hogy ahogyan a
Hfilm feltalaldsa” — vagyis az Gj mozgdékép-alkotasi
technolégiak adaptaldsa — a 21. szdzadban is
folytatodik, tdgy a film- és médiatudomanynak is
folyamatosan djra kell definidlnia a targyét, és a hozza
legjobban ill8 elméleti apparatust.

A szerkesytd
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