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Bevallom, magam is Ggy vagyok a
szamitogéppel, a benne mikods szo-
vegszerkeszt6 programmal és a vilag-
haléval, mint egy mezei halandé a
magiaval. Az, hogy a szamitogép
miikodik, els6 megkozelitésre szem-
fényvesztés, varazslat, amivel némely
beavatottak j6 par |épéssel a ter-
mészet felett, el6tt, mogott, vagyis a
matrixban gyakorolnak hatasta vilag-
ra, én meg csak bamulhatom &ket, a
bolcseket, akar egy egyszer( dperzsa
az id6észamitasunk elétti mondjuk
1200-bél. Ugyanakkor ezt a magiat
gyakorlom is, mégpedig a hasonldsag
tor-vénye szerint. Persze, ezt se
értem, csak teszem. Nyomom a
megfelel6 gombot a klaviatiran, és
azt tapasztalom, hogyha el nem
tévesztem, akkor mi(ikodik, tehat
kvaziegy vagyok a varazslokkal. Pedig
egy fraszt. Sokszor rossz gombot
nyomok. Ilyenkor anyazom a gépet.
Pedig mindig nekivan igaza.

De hat ugyanilyen magikus vi-
szonyban vagyunk mas gépekkel is,
amiknek mar 6sszefoglalé neve is
van. A kiityitkk. Mi hogy mkodik? Ha

rajtunk mulna, hogy létrehozzuk,
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beprogramozzuk, megjavitsuk, akkor
sehogy.

Ezen az dldatlan allapoton valtoz-
tatna a Napraforgd Kiadd négy plusz
egy kis fiizetkéje Kod gép cimmel, Max
Wainewright munkaja. Ezek a szami-
tégép programozasanak alapvetd
miveleteibe vezetik be az arra val-
lalkozokat. A szép szines és szellemes
kis flzetek alapveten gyerekeknek
készlltek, az egy plusz kiadvany
pedig atmutaté felnGtteknek. Ez a
Napraforgd Kiadé profiljaba nagyon
is beleillik. Marmint, hogy hianyokat
potol a nyolc-tiz éves kort sracoknak.
Vagy még naluk is fiatalabb sracok-
nak késziiltek ezek a programozasi
atmutaték. Igy aztan nyilvan 6k az a
generacio, akik el6bb értik majd a
szamitdégép programnyelvét, mint
akar tudnak az egyszer egyet...

Tanulmanyozva az Gtmutatdkat
[épésrél 1épésre, ahogy a flizetekjava-
solnak és tiirelemmel kézen fognak és
vezetnek, mar majdnem érteni vélem
amagiat, ami képessé tesz a varazsla-
tokra. Mert a gép sose hiilye, ha meg-
felel parancsot adunk neki. Mert

annyira okos az a teknds — az avata-

runk ebben a jatékban — hogy mar
szinte nekiink is esziink né téle. Mert
ha 6 magyarazza, mi az a Logo, a
Scratch, a ciklusok, a valtozok és az
elagazasok, akkor gy érthetd. Sét!
Ha eleget gyakoroljuk, akkora Python
nyelvbdl siman meg lehet szerezni a
fels6 fokot, és mar olyan jatékokat
talalhatunkki, hagy csak na! Végiil, de
mar tényleg csak a haladé halandé
szintjén gy [éphetiink be a vilaghalé-
ba, hogy nem csak nyomjuk a gom-
bot, mint sliket az 6lajtét, hanem
értelmezni is tudjuk az olyan varazs-
szavakat, mint Egységes Er&forras
Azonosité (URL), Hiper-széveges Le-
ironyelv (HTML), Java-Srpipt, Hiper-
Text TransverPrtotocol, (http). Na és,
hogy mit takar a rejtélyes mindennapi
WWW, minden magikus vilaghalds
tevékenység kulcsvarazsszava.

Széval melegen ajanlott ez a kis
sorozat mindenkinek, aki belépne a
varazsld iskolaba, de nem csak kissra-
coknak, hanem minden éperzsa sors-
tarsamnak nyolctél nyolcvannyolc
éves korig. Elvégre a magia a legma-
gasztosabb, az abszolt és isteni bol-

csessége a természeti filozofianak.
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