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DETEKTIVTORTENETEK MORETTI RENDSZEREBEN
- Alkalmazhato-e a tavoli olvasas a videdjatékokra? -

Bevezetés

Franco Moretti tanulmanya, ami Az irodalom mészdrszéke (The Slaughterhouse of
Literature) cimet viseli, el8sz6r 2000 marciusaban jelent meg, majd helyet kapott a
2013-ban kiadott, az irodalmi tudomanyos életet egy csapasra felforgaté Distant
Reading kotetben is.? Jelen iras alapjat elsGsorban ez a konyv adta, kiilonos figyel-
met forditva arra a kisérletre, amelyben a szerzé Arthur Conan Doyle kimagaslo
sikerének és kortarsai feledésbe meriilésének okait vizsgalja. Amellett, hogy a to-
vabbiakban ezt a kisérletet fogom bemutatni, valamint annak problematikus ele-
meire is ravilagitok, Moretti elméletét tovabbgondolva, napjaink krimijeit is gércsé
ala veszem. Ugyanakkor tagadhatatlan tény, hogy a vilagirodalom haldzata joval
tullépett a szovegeken és a kulturdlis élet mas szegmenseit is meghatarozza.’> Ezt
tobbek kozott a szinhdzra, zene- és filmmiivészetre gyakorolt hatasa is bizonyitja,
de kiterjedt a modern technoldgia egyik vivmanyéra, a videdjatékokra is. Eppen
ezért a kovetkez6kben a jatékkutatast (Game Studies) is be fogom vonni a vizsgala-
tomba, feltéve a kérdést: vajon miikodnek-e Moretti sémai, kategdridi ebben az j-
nak mondhato, mediélis kdrnyezetben? A tanulmany célja, hogy 4j utakat nyisson
meg, és egy olyan teriiletre iranyitsa a figyelmet, ami bar nem az irodalomtudoma-
nyon beliil helyezkedik el, mégis szorosan kétédik hozza.

A jatékkutatds és az irodalomtudomany kapcsolddasi pontjai a mufaji hasonlo-
sagoktol kezdve a befogadasesztétikan at, egészen a torténetelbeszélési technikakig
tobb szinten is tetten érhet6k. E16bbit mutatja, hogy a videojatékok foként a popu-
laris irodalmi alkotasok, nevezetesen a science fiction, horror, fantasy, valamint a
detektivtorténetek sémait hasznaljak fel. Mikozben a jol ismert alapokra épitenek (a
krimikben ilyen példaul a nyomok megjelenitése, a nyomoz6 mint a tarsadalom
periféridjan elhelyezkedd karakter, vagy a gyanusitottak szambavétele), egy olyan
torténetet mesélnek el, ami a jaték gerincét adja. A jatszas folyamata altal a jatékos
olvasova lényegiil at, befogadja és értelmezi a torténetet, a kapott informaciok tiik-
rében probalja sikeresen teljesiteni azokat a kihivdsokat, amelyeket a palyak éllita-

! A szerz6 a SZTE BTK Irodalom- és Kultiratudomanyi Doktori Iskoldjanak hallgatdja.

? Franco MoRETTI, Distant Reading (London-New York: Verso, 2013).

* A komparatisztika részben ezeket az irodalom és tarsmivészetek, irodalom- és tarstudomanyok
kozott fellelhet$ kapcesolatokat vizsgalja. Fried Istvan Bevezetés az dsszehasonlitd irodalomtudo-
mdnyba ciml 2012-es kotete ezt a kérdést is taglalja.
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nak elé. Tobb videojaték is rendelkezik olyan narratorral, aki elmeséli a torténetet
(klasszikus példa a The Stanley Parable), de van, hogy a dialégusok (The Wolf Among
Us), vagy mas beékelt szoveges részletek fejtik ki a cselekményt. Természetesen
mindig vannak kivételek, hiszen a videdjatékok igen széles spektrumot 6lelnek fel,
muifajilag és technikailag is sokszintiek, de talan pontosan ezért lehet termékeny, ha
az irodalomtudomany felél kozelitiink hozzajuk.

Distant reading: vdlasz egy problémdra

Szintén 4j lehetdségeket kinalt Franco Moretti, aki a vilagirodalmat vizsgalva az
irodalomtudomany égetd problémajara hivta fel a figyelmet: ramutatott arra, hogy
bar irodalommal foglalkozunk, fizikailag lehetetlen, hogy a kanon teljes egészét
elolvassuk és megismerjitk. Rdadasul, ha belegondolunk abba, hogy a kanonizalt
mtvek csak toredékét teszik ki a nagy egésznek, még riasztobb lesz a kép. ,, A vilag-
irodalom nem egy targy, hanem egy probléma, és ez a probléma egy j kritikai
modszerért kialt: még soha senki nem talalt megoldast csak azzal, hogy tobb szo-
veget olvasott el.”* Moretti az anomélidra megoldast is kinal: iigy latja, hogy nem is
kell mindent ismerni. Mig a New Criticism a ,,szoros olvasas” (close reading) metd-
dusdra fekteti a hangsulyt,’ ahol csak a szerz6rdl, szellemtorténeti hatasokrol, vala-
mint mas kiilsé impulzusokrdl levalasztott szoveg szamit, addig Moretti a ,,tavoli
olvasas” (distant reading) elméletét vezette be. A kutatok ennél a mdodszernél nagy
mennyiségli szoveggel dolgoznak, azok Osszefliggéseit kutatjak, mikozben rend-
szerekben gondolkodnak. Bar ezzel maga a szoveg ,elveszhet”, jobb ralatas nyilik a
mifajokra, a felépitésre, olyan kapcsolddasi pontokat és strukturakat is fel lehet
fedezni, amelyek egyébként elkeriilték volna a szakemberek figyelmét. ,Ha meg
akarjuk érteni a rendszert a maga teljességében, el kell fogadnunk, hogy valamit
elveszitiink®

A tavoli olvasas soran mondhatni madartavlatbol szemlélik a vizsgélat targyat,
mikdzben kiilonbozé szoftverek vannak a kutatdk segitségére. A szoftveres segédle-
tet leginkabb két mdédon hasznositjak: maga az elemzés is torténhet ezekkel az
elektronikus eszkozokkel, illetve tobb szoveg elolvasdsa utan a kinyert adatokat
grafikon, vagy dgrajz formajaban vizualizalhatjak. Moretti elméletének az egyik
gondolatébresztd kisérlete, ahol ez utébbit alkalmazta, Az irodalom mészarszéke
cimi tanulmanyban jelent meg.” A kutatd arra kereste a valaszt, hogyan lehetséges
az, hogy mig bizonyos irodalmi muvek elttinnek, addig masok bekeriilnek a kanon-
ba. Mint irja, ha a 19. szdzad kanonizalt brit novellait vessziik lajstromba (kb. 200

* MORETTI, Distant Reading, 46. Sajat forditas.

5 Moretti szerint az Egyesiilt Allamokban a close reading komoly szerepet t5lt be, igy arra szami-
tott, hogy ott elutasitjak majd az elméletét.

¢ MOoRETTI, Distant Reading, 47. Sajat forditds.

7 MORETTI, Distant Reading, 63.
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cim), az is mindossze csak 0,5 szazaléka lenne az dsszes publikalt novelldanak. De mi
lesz a fennmarado 99,5 szazalékkal? Ez az, emeli ki, amibe bele sem gondolunk.
Moretti a ,mészarszék” kifejezést a szelekcid helyének megnevezésére hasznadlja,
ahol a ,,mészdrosok” szerepét az olvasok toltik be. Ok azok, akik egy mtvet életben
tartanak, tovibbadjak a kovetkezé generdcionak, és ez addig ismétlédik, mig az
kanonizalddik. Vagyis Moretti ugy latja, hogy a kanont az olvasdk, és nem az aka-
démikusok alkotjak meg. Szerinte Arthur Conan Doyle ezt remekiil alatimasztja,
hiszen tarsadalmilag azonnal nagy népszertiségnek érvendett, mig a tudomanyos
életben szaz évvel késébb lett a kdnon része (de itt emliti Cervantes, Defoe, vala-
mint Balzac nevét is). Moretti a kanonizalasi folyamatot gazdasagi megkozelitéssel
irja le: az olvaso elolvassa a konyvet, és ami ennél is fontosabb, megveszi azt. Vagy-
is a vasarlok felfedezik, hogy mi az, ami tetszik nekik, és ennek a hirét tovabbadjak.
A konyveknél és a filmeknél hasonld a rendszer, kevés mti foglal el nagy teret: ez a
kanon.

A kisérlet soran Moretti és tanitvanyai azokat a detektivtorténeteket vették gor-
cs6 ala, amelyek az 1890-es, valamint az 1900-as évek elején jelentek meg.® Ezen
beliil is a nyomok (clue) meglétére, megjelenési modjukra dsszpontositottak. A va-
lasztast Moretti azzal indokolta, hogy ezek a torténetek olyan, altala egyszertinek
nevezett mufajhoz tartoznak, ahol egy specidlis eszkoz, a nyom valik fontos elem-
mé. Benyovszky Krisztian is kifejti, hogy ,,a varazsmesék V. J. Propp éltal megalko-
tott funkcionalis képlete (mely ugyancsak az allando, ismétl6dd elemekre épiil) si-
keresen alkalmazhaté a detektivtorténetekre is [...]”° Ez a miifaj tehat kiszamithatd
és atlathato, olyan sémadkkal rendelkezik, amelyeket az olvasok jol ismernek.

A kutatas soran Morettiék a mar kanonizalt szerzére, Arthur Conan Doyle-ra,
valamint kortdrsaira fokuszaltak, akik tobbé-kevésbé hozza hasonldan irtak. A vizs-
galat soran egyszert kérdéseket tettek fel. Van nyom? Sziikséges? Lathat6? Deko-
dolhat6? Azok a muvek, amelyek nem rendelkeznek a nyommal, azonnal kiestek a
~versenybol”. ,Ha egy torténetbdl hianyzik egy bizonyos eszkéz, az »negativ infor-
macids aramlast« valt ki, és a piac el fogja utasitani™ - dllapitja meg Moretti. Szem-
léltetésiil: a R6t Ligaban (The Red-Headed League) nyomnak szamit a segéd kiko-
pott nadragja, illetve fontos, hogy sokszor érdkra eltlinik a pincében." Moretti
elemzésében a kovetkez6 kérdés arra iranyult, hogy ha vannak nyomok, azoknak
van-e jelentdségiik és funkciojuk. A legtobb ird rajott, hogy a nyom sziikséges elem,
igy hasznaltdk, de mivel nem értették a lényegét, nem megfelelden alkalmaztak
(példaul amikor a biincselekményt rekonstrualjak, kimarad egy-két nyom megem-
litése). A Rét Ligdbdl kiemelt példak mind olyan nyomok, amelyeknek a késobbiek-

¢ Uo., 73.

° BENYOVSzKY Krisztidn, A jelek szerint (Pozsony: Kalligram Kiadd, 2003), 26.

' MoReTTI, Distant Reading, 72.

' Conan DoyYLE, A Rét Liga, in Conan DOYLE, Sherlock Holmes kalandjai, ford. Nikow1tz Oszkar,
hozzaférés: 2020.03.31, https://mek.oszk.hu/01700/01769/01769.htm#3.
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ben fontos szerepiik lesz, funkcidval birnak. Tehat ez az iras megfelel a Moretti-féle
elvarasnak, mikozben ujabb rivalisok ,.estek ki’ A kovetkezd szinten vannak nyo-
mok, van jelentdségiik, de nem biztos, hogy lathatok. A jelen tanulmanyban hivat-
kozott detektivtorténet ezt a feltételt is teljesiti, az olvasé mindennek tantja. Itt int
bucsut a kisérlet a megmaradt rivalisoknak, de megdobbenté felfedezés is sziiletik:
Sherlock Holmes néhany kalandja sem felel meg ennek a kritériumnak. Végiil, az
utolso feltétel, hogy a nyomoknak az olvasé dltal is dekddolhatonak kell lenniiik.
Tobb Holmes-torténetbdl — ami alol A Rét Liga kivétel — ez is hianyzik. Moretti
szerint ez megmutatja, hogy a szerzok kisérleteznek, 6k sem tudjak, hogy mi lesz
sikeres és mi vész a feledés homalyaba, de 6t is megdobbenti, hogy Doyle miiveinek
a nagy része id6 el6tt ,kiesett”. A jelenségre viszont van magyarazata: ugy latja,
hogy Doyle a nyomoz6 mitoszan dolgozott, a nyomok csak azért vannak, hogy Hol-
mes mindentud4sit tdmogassak. O az, aki valakinek mér a puszta megjelenésébél
képes egy egész élettorténetet leolvasni. A nyomok tehat a nagysagat tamasztjak ala,
de észlelhetSk, hogy az olvaso azt érezze, 6 is egyenrangu fél. Lehet, hogy Doyle
»elveszit” par nyomot, de ezt azért teszi, hogy Holmes legendaja ne sériiljon. Vagyis,
bar nem mindig felel igennel a Moretti-féle kérdésekre (Van nyom? Sziikséges? Lat-
hat6? Dekddolhat6?), a narrativ épitkezés ellenstilyozza ezt, a karakter lesz a fontos.
Ez pedig a siker kulcsat jelentette. Moretti a kapott adatokbol egy agrajzot készitett,”
amin Doyle rivalisai nem szerepelnek az abra legmagasabb fokan. Torténeteik ci-
mei - szemben Holmes kalandjaiéval — par szint utan eltintek a vizualizalt 6sszeg-
zésr6l, hasonléan ahhoz, ahogy az irodalom nagyjai kozott sem kaptak helyet.

Az agrajz elagazasainal a nyom a legfontosabb (annak hidnya, jelenléte, sziiksé-
gessége, lathatdsaga, stb.). Az elagazasok egy eszkoz felhasznalasanak, fordulatanak
koszonhet6k, ami joval kisebb egység, mint a szoveg. Ezek az agak egyuttal részei
valami sokkal nagyobbnak, ami maga a mtfaj, vagyis a detektivtorténet. ,Eszkoz és
mufaj: két alaki egység. Egy nagyon kicsi és egy nagyon nagy: ezek az er6k huzdod-
nak meg az dbra mogott és az irodalomtorténet mogott™ — 6sszegezi Moretti, majd
hozzateszi: ha meg akarjuk magyarazni az irodalomtorténet torvényeit, egy forma-
lis sikra van sziikségiink. Tovabba, ahelyett hogy egy archetipus létezne, amit aztan
a késébbi szerzok lemadsolnak, szerinte ez a minta megmutatja, hogy a kiilonb6z6
dontések eredményeiként agak jonnek létre, amelyek eltavolodnak egymastdl. Ezek
nagy része rosszul meghozott dontésbol szarmazik, aminek kovetkeztében tizb6l
kilenc szerz6/mi ,zsakutcaban” végzi. Moretti egy irodalmi evoluciét is felvazol
tanulmanyaban: szerinte Agatha Christie és a kovetkez6 nemzedék kellett ahhoz,
hogy az Gj paradigma elkezdddhessen, hiszen az el6d6k mar egyszertien nem tud-
tak valtoztatni az iroi stilusukon. Megvolt az eszkdz - jelen esetben a nyom -, de
nem teljesen értették annak fontossagat.

2 MoRretTl, Distant Reading, 73.
B3 Uo., 77.
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Jessica Brent volt az, aki Morettiék kisérletében ramutatott a mddszer vakfoltjara:
kijeloltek egy kanonizalt szerz6t, hozza viszonyitottak mindent, igy a tobbi miiben
az eszkoz — vagyis a nyom - kevésbé kifinomult hasznalatét talaltak meg. Mindez
pedig nem meglepd, hiszen pontosan ezt keresték. Moretti elismeri Jessica Brent
igazat, de hozzateszi, hogy amikor ennyi mirél van sz6, azokat valaminek a fény¢-
ben kell olvasni. Ebben igaza is van, am Brent ellenvetése sejteti az elmélet esetle-
gességét.

A kutatas végkimenetelét tehat erételjesen meghatarozza a viszonyitasi pont —
jelen esetben Doyle." Ugyanakkor a médszertan masik problematikajara sem art
ramutatni: szubjektiv, hogy mikor beszélhetiink sziikséges, lathat6 vagy dekddolha-
té nyomokrol. Ez olvasonként eltérhet, s ezaltal valtozhat az eredmény.” A kutatas
targyanak a kijelolése is dnkényes, és donté fontossagu. Erdekes lett volna példaul
azt megvizsgalni, hogy Holmes feltamadasa utan (Doyle ugyanis eredetileg le akar-
ta zarni legendas nyomozdja kalandjait, am kozkivanatra visszahozta az életbe) val-
tozott-e a nyomok jelenléte, felhasznaldsi modja, vagy a korabbi modszerekkel dol-
gozott."” Kérdéses az is, hogy valoban azok-e a legjobb Doyle-torténetek, amelyek
Morettinél az agrajz csucsan helyezkednek el (A Rét Liga példaul mind a négy kér-
désre igennel felelt). Masrészr6l ahhoz, hogy a szovegnél kisebb egységet, a miifaj
egyik eszkozét megfigyelhessiik, szoros olvasasra van sziikség, igy nem lehet hattér-
be szoritani a korabbi paradigmat. Ezzel nem azt allitom, hogy Moretti elutasitja a
close reading metddusat — sot, ugy latta, hogy a két modszer kiegészitheti egymast —,
inkabb arra szeretnék ravilagitani, hogy a distant reading 6nmagaban, ebben a for-
maban nem all meg. Ugyanakkor tagadhatatlan, hogy Moretti izgalmas kisérletet,
és egy olyan mddszertant mutatott be, amely 4j tavlatokat nyitott az irodalomtudo-
manyban.

Egy kisérlet tovabbgondoldsa

Az irodalom mészdrszéke cimii tanulmanyban a klasszikus vagy rejtvényfejtének is
nevezett krimik csoportjat vizsgaltak. De hogyan alkalmazhat6 az elmélet nap-
jainkban? Doyle, majd a Moretti szerint 6t kovetd Agatha Christie vilagaban az
intellektus le tudja gy6zni a bilint. Az ész, az ember, a humanum feliil tud kereked-
ni a devians viselkedésen (gyilkossag, bintény). Napjaink krimijeiben - amit hard
boilednak,” vagyis keményvonalas/kemény kriminek is neveznek — egyre kevésbé
lathaté ez. A bin tovabb él, behaldzza a mindennapokat, lehetetlen felszamolni.

' Fontos megjegyezni, hogy minden kutatds valaminek a fényében térténik, tudatosan megvalasz-
tott példadkkal. Lehetetlen teljesen targyilagosnak lenni.

5 EmlékeztetSiil: Moretti és tanitvanyai olvastak ezeket a muveket, 6k dontotték el, hogy a nyom
hogyan van felhasznalva a kiillonbozé torténetekben.

16" Az 1903-1905 kozott megjelent The Return of Sherlock Holmes torténetei tartoznak ide.

7" Amerikabdl indult, Raymond Chandlert tartjak a legfontosabb alakjanak.
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Remek példa erre, amikor Szerencsés Déniel A 13. emelet cim@ konyvében a sze-
replok rajonnek, hogy azt, aki a szalakat mozgatja, nem fogjak tudni borténbe
juttatni, és az egyik szereplé a ,,Kleine Fische, gute Fische” mondattal probalja tar-
sat vigasztalni.® Erdekes lenne olyan kisérletet folytatni, ahol nincs kanonizalt
szerzd kijelolve, és azt megfigyelni, hogy ezekben a torténetekben miképpen hasz-
naljak a nyomokat.

Gyakori tendencia, hogy a modern krimiknél néhany szerzé — példaul Borisz
Akunyin, Kondor Vilmos - sorozatokban gondolkodik, egy nyomozét (Eraszt Pet-
rovics Fandorin, Gordon Zsigmond) helyeznek a kozéppontba, akinek aztan torté-
netenként épitik a karakterét. Az utddok tehat megtanultak az egyik mddszert, ami
sikerhez vezethet: a nyom eszkoz, ami a detektiveknek van aldrendelve. Az olvasok
ragaszkodnak a nyomozoéhoz, figyelemmel kisérik az életutjat. Ezek a nyomozok
mar kevésbé mindenhatdk, nekik is vannak hétkoznapi problémaik. Ugyanakkor
valamennyire kiviilallonak is szamitanak, a veszélyes életmddjuk miatt gyakran
nincs csaladjuk, vagy a tarsadalom periféridjan helyezkednek el.”

Ha Moretti kérdéseit mi is feltennénk, abbol kideriilne, hogy mennyire kisérle-
teznek a jelen alkotdi, vagy mekkora mértékben kovetnek kitaposott utat. Persze
ismét felmeriil a kérdés, miszerint tényleg azok a torténetek-e a legjobbak, amelyek
az el6bbi négy problémafelvetésre igennel felelnek. Ugy ldtom - bér e kijelentéshez
a mifaj kiterjedtebb ismerete lenne sziikséges —, hogy altalaban a nyomokat megfe-
leléen kezelik, és inkabb a nyomozé karakterén kisérleteznek. Osszességében el-
mondhato, hogy a mitifaj nem fulladt ki, de atalakult, ez pedig lehet, hogy uj ered-
ményeket hozna a kutatasban. Mindenképp tovabbgondolandénak tartom Moretti
kisérletét, hiszen megannyi lehetéséget rejt még magaban.

Korunk ,,mesél8i”

De hogyan kapcsolodik a videdjatékokkal foglalkozo jatékkutatas mindehhez? Az
irodalomtudomadny napjainkig hosszu utat tett meg, paradigmak sziilettek és haltak
el. Nem meglepd, ha valaki, ahogyan Moretti is tette, j utakat keres. Amikor gra-
fikonokat, agrajzokat, térképeket alkalmaz a 2005-ben megjelent Graphs, Maps,
Trees. Abstract Models for Literary History cimt miivében, vagy a Network Theory-
ben halézatokkal kezd foglalkozni, 6 is ramutat arra, hogy az irodalom jéval tbb és
szovevényesebb annal, minthogy csak a szévegre korlatozodjon® (itt érdemes meg-
jegyezni, hogy 6nmagaban a szovegek is megannyi lehetéséget rejtenek). Meglata-

¥ SZERENCSES Daniel, A 13. emelet (Budapest: 21. Szazad Kiado, 2019), 289. ,,A kis halak is jo
halak” lehetne a mondat forditasa, *Sok kicsi sokra megy’ értelemben.

¥ Akunyin Fandorinja az elsé kétetben vesziti el szerelmét, és utana sem fog békés csaladi életet
élni. Téth Tamas, Szerencsés Daniel nyomozodja idegen Briisszelben, nincs senkije, és még nyelvi
korlatokkal is szembestilnie kell.

2 MORETTI, Graphs, Maps, Trees (London: Verso, 2005).
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som szerint a Game Studies teriiletén beliil termékeny lehet a videodjatékok és az
irodalomtudomany kapcsolatara fokuszalni.

A jatékkutatds a jatszas folyamatat, valamint az azt koriilvevé kulturalis kozeget
vizsgalja a tarsasjatékoktol kezdve, a szerepjatékokon at, egészen a videdjatékokig.
Ezen az interdiszciplinaris teriileten gyakran hasznaljak a kulturalis antropoldgia, a
szocioldgia, valamint a pszicholégia modszereit. A jatékkutatas egyik fontos vizsga-
lati targya a tanulmany fokuszaba is helyezett videdjaték (video game), ami lényegé-
ben véve gytjtéfogalom. Azokat az interaktiv, elektronikus jatékokat foglalja maga-
ba, amelyek valamilyen eszkozon keresztiil - lehet az konzol, személyi szamitogép,
televizio, telefon stb. — érintkeznek a jatékosokkal és visszacsatolast adnak a csele-
kedeteikre. Kiilonféle grafikus abrakat lehet igy iranyitani, melyben meghatarozé
szerepe van a jatékos moralis dontéseinek, értékitéleteinek. Milyen kapocs lehet az
irodalomtudomany és a videojatékok kozott? Amellett, hogy minden videdjaték va-
lamilyen kontextusba helyezi a jatékost - épp ugy, ahogy az ir6 teszi az olvaséval -,
egy torténetet (story) is elbeszél. Jatékonként eltér, hogy a torténet mennyire fontos.
A jatékos mindig értelmezi, elemezi a latottakat, és mint egy nyomolvasd, probal
rajonni a palyak megfejtésére. A videdjatékokon beliil altalaban szerepjatékokrol
(role-playing game), harci eseményekre 6sszpontosito ,,16vold6z6s” jatékokrol (first-
person shooter), szimulaciokrol beszélhetiink, de a sort még hosszasan lehetne foly-
tatni. Jelenleg minddssze azokra dsszpontositok, amelyekben a torténet hangstlyos.
Ennél a csoportndl a torténetjatszas (storyplaying) fogalmat lehetne hasznalni,
olyan értelemben, hogy a jatszas soran a program éltal megszabott kereteken beliil
jon létre a torténet.

A videdjatékok, ahogyan korabban emlitettem, gyakran az irodalmi miifajokbol,
leginkabb a popularis kultirahoz tartozokbdl meritenek, a mar ismert sémakra
épitve.” Kozkedvelt a horror (Until Dawn, Little Nightmares, Man of Medan), a sci-
ence fiction (Titanfall, Mass Effect, SOMA), vagy épp a detektivtorténetek (Heavy
Rain, The Wolf Among Us, Detroit: Become Human) vilaga. Moretti médszerét ko-
vetve, a tovabbiakban a krimikre épit6, torténetkozpontu videojatékok keriilnek
gorcso ala, azok koziil is egy példat kiemelve, a Detroit: Become Humant.”> Ez azért
is kiilonleges csoport, mert, mint utaltam r4, fontos, hogy a jatékos a krimik olva-
s6ihoz hasonl6an megléssa, majd dekddolja a nyomokat. Altalinossigban elmond-
hato, hogy ezek a jatékok sem a klasszikus krimi sémait alkalmazzak, gyakran egy

2 Van ellenpélda is, a God of War a gorog és északi mitoldgian alapul.

2 A torténet 2038-ban, Detroit varosaban jatszodik, ahol emberszert, mar-mar rabszolgaként ke-
zelt androidok végzik el a munkak nagy részét. Néhanyuknak mintha lennének érzelmeik (Sket
nevezik ,,devidnsnak”), aminek kovetkeztében még a gyilkossagra is képesek lesznek. Connor, az
android nyomoz6 Sket probalja meg elkapni. Azért is esett erre a videdjatékra a valasztdsom,
mert 2018-as megjelenésével ,,friss” példanak szamit, a legtijabb technikai megoldasokat érhet-
juk benne tetten. Ugyanakkor nagyon sok valasztasi lehetdsége van a jatékosnak, dontéseivel a
karakterek személyiségét is formalhatja.
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sotét, korrupt vilaggal operalnak, ahol a valddi biindst nem biztos, hogy felel6sség-
re lehet vonni (a képi vilaguk is sokszor ennek megfeleld, gyakori az es6zés, a le-
pusztult varoskép, az alvilagi élet megjelenitése). Masrészrdl olykor a nyomozé ka-
raktere is megkérddjelezhetd (a Detroit f6hése, Connor kegyetlen is lehet, aki a
nyomozas érdekében barmire hajlando), sokszor a tarsadalom perifériajan helyez-
kednek el, vagy valami miatt képtelenek beilleszkedni.” Itt érdemes megjegyezni,
hogy az altalam is emlitett példakban, a jatékos a dontéseivel hatarozhatja meg,
hogy milyen legyen a nyomozéja, ezzel pedig, még ha korlatok kozé is van szoritva
- vagyis csak azokat a dolgokat teheti meg, amelyeket a jaték algoritmusa enged -,
részben iréva is valik. Ez pedig erés kapocs: a jatékos magaénak fogja érezni a nyo-
moz6 problémait, célkitiizéseit.

Videéjatékok ,tavolrdl olvasva”

Felmertiil a kérdés, hogy mennyire alkalmazhatd Moretti kisérlete ezekre a jatékok-
ra? A detektivtorténetekre épit6 videdjatékokban a nyomkeresés sokkal explicitebb,
mint azoknal, amelyek a tobbi mifajbdl meritenek. Ugyanakkor itt is el6fordulhat,
hogy egy-egy nyom nem teljesen megfejthet6 vagy lathatatlan marad. Mindez a
jatékoson mulik, aki azon tudl, hogy egyfajta olvaséi szerepet is betolt, a konyvekben
szereplé nyomozo helyére keriil. A lehetségek adottak, de nem biztos, hogy a jaték
soran képes lesz mindent megtalalni. A Detroitban valasztanunk kell, hogy hajlan-
dodak vagyunk-e masokat felaldozni a sikerért, ellenkezé esetben értékes nyomoktol
fogunk elesni. Ha Connor elengedi a gyanusitottakat, a torténet késébbi pontjan
nem tudja megszerezni t6liik a sziikséges informaciot. Egy hazkutatds soran pedig
el6fordulhat, hogy nem tér be minden szobaba, nem tud mindent szemiigyre venni.
Ezzel nehezebbé valik a nyomra vonatkozd négy kérdés megvélaszolasa, hiszen tel-
jesen szubjektiv, hogy a jatékos mire forditja a figyelmét, mit észlel, mi az, amit ké-
pes értelmezni. Bdr, visszautalva a korabbiakra, az eredeti kisérletben is a szubjekti-
vitas jatszotta a fészerepet, kutatok egy csoportja dontétt arrdl, hogy mi a lathatd,
sziikséges, vagy épp dekodolhaté nyom. Megfigyelhetd, hogy a videdjatékokban is
inkabb a karakterek, jelen esetben a nyomozo személye dominal. Még ha néhany
nyom hattérbe is szorul, a jatékost érdekli a f6hds sorsa, meg akarja ,fejteni” a pa-
lyakat.

A Detroit azért is kiilonleges, mert egy-egy palya befejeztével a rendszer megmu-
tatja, hogy a jatékos milyen utat jart be, milyen dontéseket hozott és azok hova ve-
zették el. Ez az agrajz hasonld ahhoz, amit Morettiék alkottak meg: ott is az jatszot-
taafészerepet, hogy az irék milyen dontést hoztak, hogyan alkalmaztak a nyomokat.
Ebben az esetben a jatékos egyfajta ir6i pozicidt is betolt, hiszen a végkimenetel a
dontéseitdl fiigg. Itt is vannak olyan valasztasi lehetdségek, amelyek zsakutcaba ve-
zetnek, mig a tobbi el6rébb viszi a cselekményt. Ha a jatékos ki is hagy néhany lehe-

3 A Detroit példajanal maradva, Connort az emberek és az androidok is megvetik.
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téséget (példaul nem beszél mindenkivel az ellenalldk bazisan), akkor is képes lesz
folytatni a torténetet, am kevesebb informaci6é - vagy nyom - lesz a birtokdban.
A nyomok tehat rendelkezésre allnak, de a hangsuly a karaktereken és az 6 sorsu-
kon van.

Osszegzés

Ugy vélem, hogy a videdjatékok kutatdsa 0j utakat nyithat meg, hiszen amellett,
hogy a film- és irodalomtudomanybdl meritenek, irodalmi alkotasokat is megihlet-
tek ezek az elektronikus jatékok.* Elmondhaté tehat, hogy a videojatékokat beha-
16zzék az irodalmi sémak és rendszerek: ahogyan fentebb bemutattam, hasznaljak a
popularis irodalmi mifajok eszkozeit. Véleményem szerint lehetséges az elemzésiik
a Moretti-féle megkozelitésbdl, és a tavoli olvasas metddusa itt is termékeny lehet,
hiszen a modern technoldgia ezen agan a rendszerekben valé gondolkodas még
nyilvanvalobb. Tény, hogy nehéz egzakt kijelentéseket tenni a videdjatékokrdl — mi-
vel folyamatosan fejlédnek, valtoznak, olykor nehezen kategorizalhatok —, de pro-
baltam ramutatni arra, hogy az irodalmi miifajokbol épitkeznek, lehetséges a cso-
portositasuk. Itt is vannak hatdsok, korszakok izlése szabja meg az egyes jatékok
milyenségét. Vannak kedvelt miifajok, és a nagy egészbdl kevés hires jaték foglalja
el a teret. Ezeket a Moretti-logika mentén akar kanonizalt jatékoknak is lehetne
nevezni, hiszen a piac, vagyis a jatékosok csupan egy kis szeletét karoljak fel a nagy
egésznek, és ez az, aminek a hire megmarad (példaul a Heavy Rain 2010 6ta igen
népszeru alkotas).

Jelen tanulmany sztikre szabott keretei kozott leginkabb arra vallalkoztam, hogy
Uj megvilagitasba helyezzem Moretti elméletét, és hogy utat nyissak egy olyan tu-
domanyteriilet felé is, amely a hazai koztudatban még nem jutott akkora szerep-
hez. Véleményem szerint, a distant reading rengeteg lehetGséget rejt, képes arra,
hogy uj 6sszefiiggésekre mutasson ra. Emellett tigy latom, hogy a videdjatékok és
az irodalomtudomany parbeszéde is gazdag terep, az el6bbi tagadhatatlanul merit
az utdbbi eszkoztarabol. Hacsak korlatozott terjedelemben is, de igyekeztem be-
mutatni, hogy az irodalom haldzatai joval tulléptek a konyveken, és mas kozegeket
is meghataroznak.

2 Példaul Kerber Balazs Conquest cimii kotete (Budapest: Jelenkor Kiadd, 2019) a stratégiai video-
jatékok vilagat idézi meg.





