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Néhany uj struktura, megoldas az audio-vizualis miivészetben
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GYENES, Zs.: Some new structures, solutions in audio-visual arts
Abstract: To make the mediums get out of their routine has
always been a task of the curious creator with the intention
to explore. By permanently emerging new techniques, this
presents a growing challenge and increasing state of excite-
ment. The experimental artist works against the apparatus; is
looking for possibilities to make the program fail. His/Her aim
in doing so is to highlight the significant features; to ask the
fundamental questions.
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LA levegd telis-tele volt zenével. (...) ...ha Richard
csak kicsit is elforditotta a fejét, mindig Uj és mas zenét
hallott, de minden Gjabb zene tokéletesen harmonizalt a
levegdben mellette Uszdval. (...) Agyaban kavarogtak a
képek, ahogy atomlott rajta a millié és millié hatborzon-
gato futam. (...) ...az egész egyetlen hatalmas, szétrob-
bané harméniagémbbé allt dssze...”!

Az érzékszervek nem elkilondlten mikodnek. Ezt tud-
tak a nagyon régi korok mesterei is. A digitalis kdrnyezet
elterjedésével ismételten lehetévé valt, hogy holisztikus
egységbe szervezddjenek a korabban mesterségesen
széthulld elemek. Az audio-vizualis kommunikacié kap-
csan a két legfontosabb médium, a hang és a kép talalko-
zik, alkothat szerves egységet. Talan soha nem volt akko-
ra kihivas az alkotok szamara a két kulonb6zd természeti
kifejezésmad kreativ ,szervezésére” mint napjainkban. A
lehetéségek korantsem merdltek ki; s6t Ujak bukkannak
fel minduntalan.

Szaz évvel ezelttt jott létre a klasszikus avantgard
egyik legnagyobb hatasu iranyzata, mozgalma; a dadaiz-
mus. Napjaink mlvészete szempontjabdl sok ponton hi-
vatkozasi alapnak szamitanak a dadaistak tevékenységei.
Gondoljunk az akciomUivészetre, az intermédiara, vagy a
targyunk szempontjabdl leglényegesebb momentumra;
a mozgokeépre. A dadaistakhoz kothetd filmesek, akik jo-
forman kivétel nélkll képzémivészek voltak, elsé izben
mutattak fel példakat abban a vonatkozasban, hogy léte-
zik egy ,masik film” is, ami vératomlesztésként hathat a
lumiéri mozira. Létrejon a valodi, izig-vérig experimentalis
mozgokeép. Elsésorban René Clair, Hans Richter, Fernard
Léger, Man Ray és Viking Eggeling® darabjai jelentik a
merében mas megkozelitéseket, utakat. Az avantgard

1 Adams D. 1992: Dirk Gently holisztikus nyomozéirodaja. GABO
Konyvkiadd, p.p. 331-332.

Hajdu Istvan: A masik film. In: Mozgo Vilag, Budapest, 1982 junius
Dada Cinema, RE:VOIR VIDEO EDITIONS, DVD, Centre
Pompidou, Paris, 2005.
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idején néhany magyar szarmazasu, illetve magyar alko-
t6 is kiemelkedd szerephez jut. Elsésorban Moholy-Nagy
Laszlo filmtervei, Alexander Laszlé 6s-multimédia el6-
adasai vagy Gyarmathy Tihamér 1953-as, neoavantgard
filmje jutnak eszilinkbe. De rajtuk kivil olyan kés6bbi
mivészek opuszai kivankoznak még a sorba, mint Body
Gabor, Téth Janos, Hay Agnes, Maurer Déra és Szirtes
Andras*. Gyarmathy maganyosan, a bemutatas minima-
lis esélye arnyékaban készitette el ,fotogram-filmjét” az
1950-es évek elején, mig ugyanabban az id6ben és az
elkdvetkezb évtizedekben is viragzott Nyugat-Eurépaban
és Amerikaban a kisérleti, underground, illetve ,expanded
cinema”. Egyre kozeledve id6ben napjainkhoz kiemelhet-
juk a lengyel szarmazasu Zbigniew Rybczynski kisérlete-
itS, vagy a fiatalon, tragikus kériilmények kdzoétt elhunyt
Jeremy Blake loop-olt audio-vizualis ,pannoit”.

A mozi, a mozgokép az elmult 120 évben alig valto-
zott. A hangosfilm megjelenésével azontul, hogy Uj ka-
puk nyilnak meg, veszit is képérzékenységébdl a hete-
dik mivészet. A szines film, annak is minél valésaghibb
torekvései Ujabb tavolodast jelenthetnek az el6remuta-
td, artisztikus kifejezéstdl. A torténetmesélés bejaratott
sémai lényegében idegenek a vizualitastol. A mozgokép
Uzlet, ezért a lehet6ségeivel is nagyon évatosan bannak
az érdekeltek a profitorientalt vilagban. Pedig létezik a
,masik film”, az experimentalis mozgokép, mely talan
az egyetlen esély az audio-vizualis médium folyama-
tos, szikségszerl veératomlesztésére, megujulasara.
A vilag valtozik és a kifejezésmoddoknak 6sszhangban
kell lennie a folyamatokkal. A szerz6i mozi képvisel6i
kozul nagyon kevesen mertek igazan radikalis kifejezé-

4 Peternak Miklés, szerk.: F..LL.M. — A magyar avant-garde film
torténete és dokumentumai, Képzémivészeti Kiadd, Budapest,
1991., Online: http://catalog.c3.hu/mediatortenet/PDF/FILM.pdf
(2016. 02. 09.)

Uj formak / Kisérleti filmek, A Balazs Béla Studié 50 éve, DVD,
Muicsarnok—Magyar Nemzeti Filmarchivum, Budapest, 2010.

5 A fogalmak tisztazasahoz kivald segitséget nyuljt a kovetkezé
kiadvany: Seb&k Zoltan: Az 0j mivészet fogalomtara — 1945-
tél napjainkig, Orpheusz Kiadd, 1996. A neoavantgard filmes
tendencidk egyik legfontosabb Osszefoglalé kotete: Gene
Youngblood: Expanded Cinema, P. Dutton and Co., Inc., New
York, 1970. Online: http://www.ubu.com/historical/youngblood/
expanded_cinema.pdf (2016. 02. 09.). Amellett korrekt, révid
Osszefoglaldsa az Uj audio-vizudlis megoldasoknak a kdvetkezd
tanulmany: Peter Weibel: Expanded Cinema, Video and Virtual
Environments, Online: http://mccoyspace.com/nyu/13_s/video/
Weibel-expanded_cinema.pdf (2016. 02. 09.).

6  Rybczynski, a témank szempontjabdl talan legérdekesebb, legka-
rakteresebb mivei a kovetkez6k: New Book/Nowa Ksiazka, 1975,
Tango, 1980 (erre a mre par évvel késébb Oscar-dijat kapott) és
The Fourth Dimension, 1988.

7  Online: http://www.ubu.com/film/blake.html (2016. 02. 09.)
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si eszk6zokkel kisérletezni. llyen volt példaul a francia
Ujhullamos Godard. Az elektronikus mozgdkép, a video
megjelenésével parhuzamosan, annak példajabdl me-
ritve Ujabb lehet6ségek nyilottak volna meg a film sza-
mara is, de ez a tertlet is kihasznalatlanul maradt, ma-
rad napjainkig is. Peter Greenaway volt talan az egyet-
len sztar-rendezd, aki nagy filmjeiben is kdvetkezetesen
kisérletezett olyan alap kifejezési megoldasokkal, mint
példaul a tér-id6 szervezés, a non-linearitas és a kép-a-
képben lehetdségek. Uj térekvéseinek hatasa napjaink
mozgodképi mivészetében, ha kisebb mértékben is, de
mindenképpen fellelhetd momentum.

A kisérleti mozi tehat megmaradt a szik kort érintd,
non-profit kisfilmek vilagaban. Ez a tendencia ugy tlnik
fordulatot vesz, legalabbis valtozik vagy lazul, ami a mar
emlitett Uj technikai lehet8ségeknek is nagy mértékben
kdszonhetd. Egyre tobb fiiggetlen, underground, expe-
rimentalis, vagy absztrakt kisfilmekre specializalddott
fesztival keriil meghirdetésre®. A szereplés barkinek
adott. A HD technikai min6ség barmelyik komputeren
megvaldsithatd és az elkészult munka benyujtasa egy
fesztivalra az interneten keresztil percek alatt megtor-
ténhet; koltségek nélkul. Ha van demokracia a mivészet
vildgaban; akkor ez az; elj6tt az id6. Ezekkel a valtozo
momentumokkal dsszhangban az is megfigyelhetévé
valt az elmult évtizedekben, hogy a magas mivészet
és a mifaji torekvések egyre kozelednek egymashoz
és meghatarozéva valik a ,mivészi mozinak” egy olyan
Uj, hibrid valfaja, melyet olyan kultikus szerzék fémjelez-
nek, mint példaul David Lynch vagy Tarantino.

De térjink vissza szlkebben vett targyunkhoz; a
kisérleti mozgdképhez. A ,masik film” szélsd pontjan,
animacio és képzémiveészet metszésében helyezkedik
el az absztrakt film/mozgdkép. A klasszikus avantgard
idején olyan, mar irdsunkban emlitett alkotok nyitottak
meg a kapukat, mint példaul Hans Richter vagy Viking
Eggeling. Magaban az absztrakt kifejezés is problémas,
a képzémuivészet és a fotomlvészet példajan elindulva
inkabb konkrét (film)mivészetrdl kellene beszélni®.

Az absztrakt mozit, mozgdképet nagy terlleten atfe-
di a vizudlis zene (VZ). A vizualis zene az a tipust mi-
faj, médium, mely kapcsan a kép és hang/zene szoros,
sajatos kapcsolatba kerulhet. Napjaink mar emlitett tor-
ténései, valtozasai ujbol a fokuszba helyezik az ilyen ti-
pusu intermedidlis torekvéseket, melynek gyodkerei leg-
alabb hdromszaz évre nyulnak vissza. A ,zene a szem-
nek”; leginkabb olyan idében kiterjesztett megoldasokat
jelent, ahol a zeneszer( gondolkodas, szerkesztés a
meghatarozo. Az igazi vizualis zenének nem is kellene,
hogy hangja legyen (v6. példaul Thomas Wilfred veti-
téseivel). A zene a legabsztraktabb miivészeti kifejezé-

8 Példaul: Punto y Raya Festival, Basement Media Festival, Mont-
real Underground Film Festival, Altered Esthetics Film Fest,
Winnipeg Underground Film Festival, Unexposed Film Festival,
Haverhill Experimental Film Festival és Unseen Zinema, Online:
http://expcinema.org/site/en/calls-entries (2016. 01. 19.)

9 A fogalmi tisztdzasokhoz lasd: Gottfried Jager—Rolf H. Krauss—
Beate Reese: Concrete Photography/Konkrete Fotografie,
Kerber Verlag, Bielefeld, 2005., vagy Gyenes Zsolt: Fotémi-
vészeti stilusok — Kreativ gyakorlatokkal, Enciklopédia Kiado,
Budapest, 2013.
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si forma, igy nem véletlen, hogy itt is konkrét vizualis
megjelenéssel talalkozunk. A VZ kapcsan hang és kép
egyenrangu, egymast épiti, egymasbol kdvetkezik, sok
esetben teljes szinkronia, vagy éppen az ellentéte valo-
sul meg (lasd kés6bb). A szamitogépes kornyezetben a
hang automatikusan is (mozgd)képpé formalhato (vizu-
alizacio), illetve kulonféle analdgiakkal, megoldasokkal
transzformalhato™.

A legtdbbszor, megszokasbdl filmekrél beszélink,
de napjainkban leginkabb olyan mozgdképeket értiink
ezeken, amik a szamitogépes kornyezetbe olvadnak
be. Forras lehet akar szuper 8-as szalag, vagy analdg
videofelvétel; a végeredmény technikai-medialis érte-
lemben mindenképpen digitalis.

A digitalis kérnyezet megvaldsulasa felé vezetd
uton az elektronikus (mozgd)képnek, a (klasszikus)
vidednak nagy szerepe volt. El6készitette az utat az
Uj tipusu befogadashoz. Osszetartozé Uj szegmensek
vazolhatok fel a mozgdkép-készités és befogadas
vonatkozasaban, amik a videé megjelenésével valtak
nyilvanvaléva, illetve kerlltek fokuszba. Ezek tdomdren
jeldlve: az uj tipusu tér-idé szemlélet, a non-linearitas
és az elektronikus modifikaciok ,valosag feletti” lehe-
téségeinek kiaknazasa, elsésorban a forma-szin vo-
natkozasokban'.

Az elektronikus (mozgd)kép, a videod elbkészitette
a terepet a digitalis kdrnyezethez. Olyan Uj momen-
tumok teljesednek ki a digitalis technikaban, mint
példaul a szabad kisérletezés lehet6sége, a variaci-
Ok megbrzése és barmikor vald visszahivasa, majd
Ujabb megoldasok kdnnyed kikisérletezése, kép és
hang tokéletes megfeleltetése’. Ez utdbbi példaul,
olykor tulzott sterilitast, ,tokéletességet” kdlcsénoz a
mozgoképnek.

Tuljutottunk a digitalis robbanas euforikus meg-
élésén. Egy olyan posztdigitalis korba kerlltink, leg-
alabbis a mlvészet terlletén, ahol az analég megol-
dasok természetes fuzidt alkotnak a legujabb megol-
dasokkal'®. Az analdg és digitalis szemlélet és tech-
nika Osszeolvasztasa teljesen Uj, hiteles mlvészeti
megoldasokat hoz felszinre. Példaként emlithetjik a
szuper 8-as filmtechnika reneszanszat. A produktum

10 Elsésorban magyar nyelven (de mellette sok angol nyelvi anyag-
gal kiegészitve) taldlhatdé az a szakmai web-lap, mely a vizua-
lis zenével foglalkozik (szerkeszti: Gyenes Zsolt). Online: http://
vizualzene.hu/

11 Néhany irodalom a témahoz: Peternak Miklds (szerk.): Médiator-
téneti szoveggyljtemény I., MKF Intermédia—Barabas llona Kkt.,
Budapest, 1994., A vide6 vilaga. Videomulvészet. Népmdivelési
Intézet—Selyemgombolyitd, 1983 és Gyenes Zsolt: Fény, mozgas
és arnyék, Profunda kényvek, Kaposvar, 2007.

12 A témahoz kapcsolédéan lasd: Deborah Greh: Computers in Art
Education. In: Secondary Art Education: An Anthology of Issues.
The National Art Education, Reston, USA, 1990, vagy Gyenes
Zsolt (szerkeszt8): Informatikai eszkdzok a vizualis nevelésben,
Nemzeti Tankdnyvkiado, Budapest, 2003.

13 Atémahoz kapcsol6dé egyik érdekes tanulmany: Florian Cramer:
What is ’'Post-digital’?, Online: http://www.aprja.net/?p=1318
(2015. 09. 16.)
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a legtébb esetben egy digitalis kdrnyezeten és gon-
dolkodason atfuttatott hibrid m{, bizonyos szempont-
bol megtartva a kulonféle médiumok sajatossagait; de
Iényege pont az azokon valé atlépésen van; egy Uj
minéség megteremtésén’.

A low és high technoldgia, a glitch-esztétika mind
beolvaszthato a posztdigitalis alapu mivészeti megkd-
zelitésbe, ahol a dolgok nem dnmagunkban jelentenek
valamit, hanem generalva egymast, az emlitett uj mi-
néség felé vezetnek'®.

A mozgdkép ezredforduld kornyéki valtozasainak
egyik legfontosabb és legérdekesebb vivmanya a loop
megoldasokban keresendd. Bar a zenében mar a XIX.
szazad végeén talalkozunk vele (Erik Satie), illetve a
vide6-mivészetben is felbukkan az 1960-as évektdl
kezdve (példaul Nam June Paik-nal), mégis az utobbi
husz évben szaporodtak el azok az audio-vizualis m{-
vek, melyek végtelenitve jelennek meg, elsésorban mi-
vészeti galériakban, masodsorban a VJ/DJ kulturaban.
Bill Viola nagy méretl video-festményei, vagy Jeremy
Blake-nek az Adobe After Effects képességeire épitd
mivei kiemelt példak lehetnek ebben az iranyban. A
mozgdkép a klasszikus avantgard ideje ota kikivanko-
zik a mozi megszokott nézdi kdrnyezetébdl (expanded
cinema, video-art), de igazan mégis az elmult két évti-
zedben lépett ebben a vonatkozasban nagyobbat. Ku-
I6n tertletként kell megemliteni az internet kdrnyezetét,
ahol példaul gif-animaciokkal talalkozhatunk. Minket, a
gifekhez képest, most mégis jobban érdekelnek azok
a nagyobb méretben vetitett mozgoképek, ahol a meg-
szokott elbeszélési struktura 6nmagaban a loop-olt
ténytdl mar teljesen megbomlik. A végtelenitett mozgo
hang-képet nem kell az elejétél a végéig nézni, nem
kell lelilve meredni a monitorra vagy a falfeliletre. Elég
megélni a teret, pontosabban belekertlni a térbe, szem-
[él6dni, ahol a képi-hangi torténés zajlik (példaul Bill Vi-
ola munkai). Ezekben a miivekben az alkot6 kalkulal a
sajatos, a megszokottdl eltér§ nézdi-hallgatoi szoka-
sokkal. Itt jegyezzik meg, hogy Andy Warhol nézhetet-
lenul hosszu, vagatlan filmjei az 1960-as évekbdl, mint
példaul az Empire, ennek a szemléletnek el6futarainak
is nevezhetdk, abban a vonatkozasban mindenképpen,
hogy azok a vetitések rovid id6én belll atmentek valami
sajatos interaktiv ,mozizasba”, akcidba.

Az audio-vizualis médiumokban alapvetd kérdés,
probléma a hang-kép megfeleltetés, a kétféle érzékelés
sajatos viszonya. Ezt mar irdsunk elsé részében is érin-
tettiik. A viszony lehet sokféle, példaul teljes szinkrénian
alapuld, vagy aszinkronikus, esetleges, s6t disszonans
is. A vizualis zene alapfeladatanak tartja a kisérletezést
ebben a vonatkozasban (I. korabban irtak).

14 Lev Manovich és masok posztmedialitasrol irtak, beszéltek az
ezredforduld kérnyékén, mely sok ponton a posztdigitalis gondol-
kodashoz kapcsolhatd, el6zménynek is tekintheté és majdnem
hogy megfeleltetheté a két fogalom egymasnak. Lasd példaul:
Lev Manovich (2001): Posztmédia esztétika — Krizisben a mé-
dium, Online: http://exindex.hu/index.php?I=hu&page=3&id=227
(2009. 12. 19.)

15 A(z uj) fogalmak tisztazasahoz segitséget nyujthat a kdvetkezd
kényv: Mathew Fuller (szerk.): Software Studies — A Lexicon. MIT
Press, Leonardo Books, Cambridge, USA, 2008.
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Michel Chion megalkotta a szinkrézis (synchresis)
fogalmat, mely kapcsan a kép és hang a logikat mel-
I16z6en olyan épitd viszonyba kerul egymassal, ahol a
gyakori mechanikus csapdakat elkerilve (szinkronia)
egyféle szintézissel Iép tul sajat hatarain. Azoknak a
szinkronizaciés pontoknak a megtalalasa a lényeg az
alkoté szamara, amelyek alkalmazasaval a hang-kép
kapcsolat Uj minéséget general'®.

Az 1990-es évek masodik felétdl, a személyi szami-
tégépek ugrasszeri fejlédése kovetkeztében technika-
ilag lehetévé valt olyan audio-vizualis mivek megvalo-
sitdsa, ahol a gép generalja a képi és hangi elemeket,
részeket, szekvenciakat. Egyik ilyen emlékezetes mi
Waliczky Tamas Marionettes cim( ,anti-animaciéja”"’.
Lev Manovich Soft Cinema néven hozta létre szoftver
vezérelte végtelenitett mivét'e.

Az 1990-es évek kozepe tajan, amikor a tényle-
ges multimédia szamitogépek elterjedtek és a www
is bekerllt a széles koéztudatba, gyakrabban felmertlt
az interaktiv mozgokép megjelenésének, szerepének
kérdése'®. Technikailag minden adott volt. Azéta tud-
juk, tapasztaljuk, hogy az interaktiv mozi nem terjedt el
meghatérozo szinten; nem kezdte ki a megszokott, ,li-
nearis” mozgoképnézési szokasainkat. Az élet 6nma-
ga interaktiv. Miért kell(ene) a mlvészetnek is hangsu-
lyozni, megerdsiteni ezt?

16 Michel Chion: Audio-Vision — Sound on Screen, Columbia
University Press, New York, 1994.

17 Online: http://www.waliczky.net/ (2016. 03. 14.)

Marionettes, 2006:

» Marionettes’ is a seven minutes long computer animation
about collapse. Marionettes are controlled by strings. If there is
no string, they collapse. Nobody animates the body. If nobody
animates the body, it will be animated by natural forces. Mass.
Gravity. Collision. Randomization. In this animation the animator
does not animate in the traditional term. Therefore we can say
it is an anti-animation. The forces which control the movements
of the marionettes calculated by physical simulation algorithms.
Therefore these movements are strictly mathematical ones.
They are dramatic, too. They visualize collapse in physical and
— amazingly enough from puppets animated by machines —
psychological meaning.”

18 Online: http://www.ubu.com/film/manovich.html (2016. 03. 14.)
,SOFT CINEMA: Navigating the Database is the Soft Cinema
projects first DVD published and distributed by The MIT Press
(2005). Although the three films presented on the DVD reference
the familiar genres of cinema, the process by which they were
created and the resulting aesthetics fully belong to the software
age. They demonstrate the possibilities of soft(ware) cinema —
a 'cinema’ in which human subjectivity and the variable choices
made by custom software combine to create films that can
run infinitely without ever exactly repeating the same image
sequences, screen layouts and narratives.”

19 Lasd példaként: Hirsch Tibor: Van-e mozi a mozi utan?, jegy-
zet, kézirat, ELTE, Budapest, 1996. vagy Gyenes Zsolt: Kreativ
gyakorlatok — Mozgoképkultiura és médiaismeret, BMOPI, Pécs,
2000.
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Olykor-olykor felbukkannak olyan kisérletek, mint
példaul Si Waite 2013-as Kafka-esque-je, mely valddi
kortars multimédia produkcionak nevezhetd; a kiulén-
féle médiumok ember altali interaktiv alakitasanak si-
keres megvaldsulasa?.

A dolgozatnak ebben az utols6 részében néhany
hazai, kortars példat vizsgalunk meg. Szempontjain-
kat magukhoz a mlvekhez igazitjuk. A korabbi rész-
ben targyalt 6sszetevdk, problémak dsszecsengenek,
megerdsitést nyernek sok helyen az alabbiakkal.

Lux Antal Holdudvar (Mondhof) cim{, ot és fél
perces, 2012-es videdja a klasszikus videdmiveészet
szemléletén alapszik, annak minden pozitivumat bele-
értve. A személyes hangvételll mi, — mely nem idegen
a videomivészettdl, ebben a vershez hasonlit a mifaj
— a szerz6 ,lassu labadozasanak holdudvarra veze-
t6 vilagkoruli tanca”. A tanc, mint motivum az elejétdl
kezdve végigkiséri a mozgoképet és mint metaforaként,
szimbolumként értékelhetd. A ma képi vilaga az agyon
fekvd, a beteg szemébe folyamatosan belesiité lampa-
kat idézi meg. Ehhez tarsul, sz6 szerint 6sszeforrasztva
(kulcsolasi technika) az izz6 vordsben, narancs szinben
megjelend, bnmagaba visszatéré ténc, a tdncosok moz-
gasa. A mozgas inkabb téredezett, mint folyamatos,
ezzel is hangsulyozva az alomszerlséget, a fragmen-
tumok non-linearis voltat. A hang és kép, mint minden
hiteles audio-vizualis miben, sajatos egységet alkot.
Egymast épitik a kuldnbdz érzékekre hatd stimulusok,
hol er@sitve, mashol inkabb idézdjelbe téve az adott
kdzlés dominancidjat, jellegét. Lux, tehat tdkéletesen
egyutt kezeli a hangot és képet; a kett6é ,szinkrézise”
hozza létre a sajatos min&séget. Ez a megfoghatatlan
valami az, ami a munka Iényegét, esszenciajat hordoz-
za, ami megkuldénbdzteti a tdbbi, mas mialkotasoktdl.

Hasonld ,keresésrél” ir Szigetvari Andrea 2010-es,
CT cim( interaktiv audio-vizualis miive kapcsan is.

»A CT cim( darab kisérlet arra, hogy térben mozgo
képanimaciot meghangositva kilénbdzé jelentéstar-
talmakat generaljunk kihasznalva, hogy a kép és hang
képes atértelmezni és k6zosen kialakitani jelentéseket.
A cél, hogy a két modalitas (hallas, latas) egymasmellé
rendelésével Uj min6ség keletkezzen, ne valjon kuldn
az audio és a vizio, hanem ,audiovizio”-ként kozosen
fejezzen ki valamilyen érzetet, hogy az egyuttmiko-
désbél hozzaadott érték sziilessen.”?!

Ennél a darabnal, mely egyébként e sorok iréjanak

sén tul, vagy inkabb azzal 6sszhangban, az interaktivitas

20 Si Waite: Sensation and Control: Indeterminate Approaches in

Popular Music. In: Leonardo Music Journal, Volume 24, The MIT
Press, USA, 2014, p.p. 78-79.
,In Kafka-esque, a human performer controls the music and
visuals by typing a Franz Kafka quote on a computer keyboard.
The system recognizes certain words in the text, and responds by
changing the states of a number of sound generators. The rhythm
of the typing determines the rhythmic elements of the piece.”

21 Szigetvari Andrea: CT — kép és hang kolcsdnds atértelmezése
interaktiv zenei rendszer segitségével, Online: http://vizualzene.
hu/szigetvari_andrea.pdf (2015. 03. 14.), 3. oldalon
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valik fészereplévé. Azon kevés kortars kisérletek kozé
sorolhaté a nagyjabdl 20 percesre tervezett eléadas,
ahol a szerz8 improvizacidja, mintegy hangszeren valo
jatéka alakitja ki a végleges, de csak az akkor, abban az
adott id6-térben tapasztalhatd formatumot, megjelenést.
A vizudlis elemek révidsége, ezért varidlhatésaganak
korlatai a hozza rendelt hangokkal, kilonféle matrixokkal
teljesedik ki igazan. A visszatér§ vizualis elemek hang-
sulyozzak, emelik ki a gazdagabb auditiv valtozasokat.
A szokatlan médon alkalmazott technika; a CT-felvételek
elkészitése a kimozditassal, ami az eszk6z nem rendel-
tetésszer( hasznalatabdl ered, sajatos vizualis latvanyt
eredményez. Az eredetileg egy drotkompozicioé sirli sze-
letelt fényképsorozata a fém tulajdonsaganak kdszon-
hetéen megzavarja a tiszta latvanyt; éppen ez okozza
esztétikai minéségét. A ,hiba esztétikdja” dominal?.
A kozmikus hatast keltd mozgo fénypontok generaljak a
hangokat, az elektroakusztikus zenét, de forditott irany-
ban is igaz a megéllapitas. A talalkozas sziikebben vett
szinkronitast eredményez?. (1. abra)

Szigetvari Andrea elektro-akusztikus zeneszerzd
egy masik mive kapcsan Stewart Collinsonnal dol-
gozott egyutt. A Transitus Angeli 2014-ben készult, 11
perces audio-video, bar tipusa/technikaja szerint in-
kabb talan animacionak nevezhet6?*. A két szerzé tu-
datosan torekedett a chioni szinkronizaciés pontokon
keresztil (point of synchronization) egy ,laza szinkron-
izmuson” (loose synchronism) alapulé kép-hang meg-
feleltetés megvalositasara®.

E sorok iréja 2010-ben kezdte el Szinkrénia néven
annak a kisérleti audio-vizualis sorozatnak a létreho-
zasat, aminek eddig tdbb mint szaz kulénallé opusza
valésult meg?. A korai szakaszban elsésorban az
alapelemekre épulé szigoru hang-kép megfelelteté-
sek kerlltek el6térbe, de egyre lazult a kapcsolat és
a chioni ideoldgidhoz is igazodva egy tagabb, szaba-
dabb szinkronizacié valdésul meg a Szinkrénia audio-
video moduljai kozott.

22 V6. Kim Cascone (2000): A hiba esztétikaja: ,poszt-digitalis” ten-
denciak a kortars komputerzenében, Online: http://www.balkon.
hu/balkon03_12/12cascone.html (2010. 01. 13.)

23 Szigetvari Andrea: CT, éI6 elektronika, interaktiv audio-vizualis
mi, 2010, Részlet a mibdl: online: https://www.youtube.com/
watch?v=73054m5s_2g (2016. 03. 16.)

24 Online:http://art-film-festival.com/portfolio/transitus-angeli-

stewart-collinson-andrea-szigetvari/ (2016. 02. 10.)
,Transitus Angeli is located within the stream of film-work that
has sought alternatives to realistic visual representation and
figuration, but acknowledges that abstraction in both the visual
and sonic domains cannot be separated from the world from
which it emerges. Ironically titled, this piece of 'sonic cinema’,
or ’sonikinos’, is an oppositional response to current reactionary
tendencies and growing economic, social and political turbulence.
Through systematic distortion and deconstruction, a synthesised
bell-sound becomes transformed into a rough-music, charivari,
scampanate, or katzenmusik, articulated and reinforced visually,
synchretically, and synaesthetically by the agitated jitter of a visual
field derived from digitised looped and sequenced hand-painted
16 mm film.”

25 Online: http://vizualzene.hu/vaku_program_final.pdf (2016. 02. 10.)

26 2012-ben adta ki a Képiras Mlvészeti Alapitvany az elsé elké-
szult 30 darabbol DVD valogatasat egy fuizet kiséretében (Gyenes
Zsolt: Szinkrénia/Synchrony).
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1. abra. Szigetvari Andrea: CT, él6 elektronika, interaktiv audio-vizualis md, 2010 (alléképek)

A legszigorubb szabalyokon alapuld, de mar atte-
kinthetetlen strukturak véletlenszeriiséget hoznak létre.
A véletlennek nagy a szerepe minden tipusu mivé-
szetben?’. A varatlan, az izgalom és a véletlen karolt-
ve jelennek meg a mozgdképen is; egyik mozgatérugo
lehet az érdekfeszitd mivek létrehozasanak vonatko-
zasaban. A Fibonacci szamsor, mint a legegyszeriibben
kiszamithatd struktira alkalmazasa, a fentiek értel-
mében véletlenszerliséget hoz létre. Ez pedig a min-
dennapi tapasztalatainkkal nagy mértékben talalkozik.
Féleg a Szinkrénia sorozat elsé felében alkalmaztam
gyakran az ismert szamsort a képi és hangi kérnyezet
létrehozasaban. Minden esetben el6re megterveztem
a makrostrukturat (2. abra). A mikro-elemek a munka-
folyamat soran alakultak, épultek be a nagy egészbe.
Az ,audio-vizualizacio” folyamatéban a szonifikaciénak,
de ugyanugy a vizualizacionak is szerep jut. Csak né-
hany momentuma a kutatasi hattérnek, illetve az inspi-
racioknak, felsorolas-szerlien a kovetkezd: Braille-iras,
Beissel-harmoniak, Szkrjabin misztikus akkordja, blivos
négyzet, CTG-diagram, Leverkihn zenei harmoéniai
(Thomas Mann), Ludolf-féle szam, Cangiante-szinsor,
Ingo Glass forma-szin analdgiaja, audio spectrum, Ru-
bik-kocka, szinesztézia és utoképek?®. Mind olyan ele-
mek ezek, melyek ,szigorusaguk kiszamithatatlansaga-
val” él6 strukturakat generalnak.

27 V6. Véletlen mint stratégia / Chance as strategy, Nyilt Struktarak
Muvészeti Egyesilet, kidllitds a Vasarely Mizeumban, Budapes-
ten és katalogus, 2012.

28 Lasd részletesen: Gyenes Zsolt: A Szinkrénia keletkezése, Online:
http://vizualzene.hu/gyenes_szink_keletkezese.pdf (2016. 03. 16.)

Végezetll a példak soraban a Szinkrénia sorozat
egyik legutdbbi opuszat ismertetem réviden (3. abra).
A mi alapjat Kurt Schwitters Ursonata-ja adja; a dada-
ista mi inspiralta. Ismételten szerepet kap a Fibonacci-
szamsor alapjan valé makro-struktira megvaldsitasa.
A munka igazi posztdigitélis szemléletben készilt.
Felhasznalasra kertl benne diafimkocka és VHS vi-
deo-részlet is. A hangi- és a képi elemek szekvenciai
is egyetlen szdvegpartiturabdl indulnak ki (Ursonate),
melyek analdg hang-kép felvételek ujrakeverésével, di-
gitalis modositasaival nyerik el formajukat. Tébbsz6ros
(monitor)rétegzédések, modifikaciok, visszatéré ele-
mek, idézetek dsszeforrasztasa vezet el a végsé audio-
vizualis megjelenésig. A low-tech, a glitch-szer( esztéti-
ka, utalas az analdg, klasszikus videdmivészet forma-
ira, szintén meghatarozé tényezdk. Az absztrakt képi
vilag és szerkesztésmaod ujabb kihivasnak nevezhetd.
Természetesen nincsen torténete a miinek, maximum
csak torténések vannak benne. Ezért a vizualis-auditiv
elemeknek, azok egytttesének tébb, mint tiz percen ke-
resztil el kell vinnilk a balhét”. A layer-ek csusztatasai,
visszatérd, bar varialt formatumai a megformalt ritmus-
sal karéltve vezetnek térbe és idében tovabb?®.

A kizdkkentés a megszokott kerékvagasbdl a mi-
vészet alapjellegzetességei (és alapfeladatai) koézé
tartozik. Napjaink audio-vizualis kulturajaban ugy tiinik
korant sincsenek kimeritve a (megformalasi) lehetéseé-
gek. A ,masik ut” még tovabb agazadik...

29 Online: https://www.youtube.com/watch?v=30Vyer68bcM (2016.
03. 16.)
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2. abra. Gyenes Zsolt: Szinkrénia Opus 93/b cimi munka vazlata, partitirajanak részlete, 2014.
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3. abra. Gyenes Zsolt: monitorTEXTurak, audio-vizualis munka,
10:45, 1280%720 px, MOV, hifi stereo hang, 2016.



