Olvasoi gondolatok

Koszontok minden kedves AniMagazin olvasot cikkemben! Biztos van kozottetek olyan, aki még csak most ismerkedik
az anime vildgaval, netaldntdn pont ez a magazin hatott rd annyira, hogy belekezd egy ismertebb mii nézésébe. Foként
nekik szeretnék segiteni ezzel a cikkel, melyben ki szeretnék térni olyan gyakran haszndlt, animékben szerepld karakterek
megnevezésére, amelyek neviikbol fakadéan nem engednek kovetkeztetni tényleges tulajdonsdgaikra
- éppen ezért nem konnyii megérteni egy-egy karakter viselkedését.

Alegelsé ilyen lenne a NEET, mely
nem Kkizdrdlag karakteriranyzat,
inkabb jelenleg japanban divatos
életfelfogas a tarsadalom ellen ak-
tualisan lazongo fiatalok korében.
Ez egy mozaikszd, az angol NOT IN
EDUCATION, EMPLOYMENT OR
TRAINING jelmondatbol szarmaz-
tatva, amely talan ugy fordithatd
legkdonnyebben, hogy sem fog-
lalkoztatasban, sem oktatdsban, sem
tovabbképzésben. El6szor az Egyesiilt
Kiralysagban kezdték hasznalni ezt
a kifejezést, de jelenleg Japan, Kina
és Dél-Korea az, ahol a legjobban
“viragzik’aNEET. Kezdetben — és man-
apsag is tudomanyos korben ebben
az értelemben hasznalva - azokra
mondtak, akik kihullottak a nor-
mal tarsadalom rostajan, kozép-
koruan, csalad, munka és dltalanos
egzisztencia hijan tengették életiiket.
Ahogy altalaban ez torténni szokott,
ajelentés valtozasokon ment keresz-
til, és jelenleg a keleten élok koziil
azok alkalmazzak, akik elutasitjak
a tarsadalom tanuldsra, munkara
valo eréltetését. Egyfajta lazadasként
tekintenek a NEET-re, mint em-
berre, aki azzal tiintet a monop6-
liumok és a XXI. szazad altalanos
biirokracidja ellen, hogy NEET lesz.

Ha mar valaki NEET, akkor
gyakran Otaku is, elvégre rengeteg
szabadideje van, amit barmi-vel
eltolthet, kivéve tanuldssal és
munkaval. Az otaku olyan szemé-
lyiség, aki életének legnagyobb hany-
adat azzal tolti/kivanja eltolteni, hogy
a szobdjaban il, mangakat olvas,
animéket néz, valamint videojatékok-
kal jatszik, J-Pop és J-Rock egyiit-
teseket hallgat. Legjobban talan ugy

érti meg mindenki, ha azt mondom:
a magyar megfelel6je a “kocka”
Természetesen azt tisztazzuk, hogy
nem feltétleniil otaku, aki NEET, és ez
persze forditva is igaz. Az otaku foly-
amatosan naprakész a legfrissebb an-
imék témaiban, gyakran anime-féru-
mokon tolti el legtobb idejét — erre
is van szakszavuk a japanoknak, de
most erre nem térnék ki. A jatékszen-
vedélyének hodolo otaku is tobbnyire
két mddon fiti el az idejét: visual
novelekkel, valamint MMO-kal. A
Visual Novel egy interaktiv jaték,
mely altalaban anime-stilusu lloké-
pekkel van illusztralva, alkalmanként
él6szereplds alloképek vagy videdk
jellemzik, az MMO pedig a Massively
Multiplayer Online sz6 réviditése,
mely arra utal, hogy az interneten
keresztiil egy id6ben rengeteg otaku
boldogithatja egymast jatékszenve-
délyével. A Legnépszeriibb MMO-k
az MMORPG-k, mivel itt egy adott
karakter szerepébe bujva kell jatszani,
igy az otaku a vald életben nem létez6
sajat jellemzdit atiiltetheti egy vir-
tudlis karakterbe, kiélve ott azokat,
amikkel a redlis kornyezetében tul
nehézlenne probalkoznia. Az otaku
nagyon komoly népbetegségnek
szamit mind Japanban, Kindban és
Dél-Koreaban (utdbbi két orszagban
értelemszerien mas névvel), ahol
mar kiilonféle “gyogymaodokkal” is
probalkoznak, hogy kigyogyitsak a
fiatalokat az otaku 1étb6l. Animé-
ket nézve elég kellemetlen hatasu
az otaku, én személy szerint nem is
kedvelem, mert altaldban az otaku
karakterek minden masodik mon-
datukban anime-allizidkkal élnek,
amiknek feldolgozasa problémas

lehet, ha nem vagy folyamatosan
képben az aktualis 6t-csillagos a-
nimékkel, amik a Japan toplistakon
tronolnak. Ilyen karakter példdul Ko-
nata a Lucky Starbdl, aki ugyan szeret
sportolni, de a szabadidejét legszive-
sebben animék nézésével, és mangak
olvasasaval tolti. Konata a fél percen-
kénti utalasokkal nagyban megne-
heziti szamunkra a Lucky Star amugy
sem konnyen emésztheté mifajat.
Az otakuhoz kozel allé masik
karaktertipus, mely ugyancsak
egy népbetegségbdl szarmazik, a
Hikikomori. A hikikomori jelen-
tése elvonulas, bezarkézas. Ezzel
majdhogynem ki is meritettiik a
fogalmat, melynek annyi a lényege,
hogy egy olyan emberrél van szo,
aki nem kivan semmilyen formaban
sem részt venni a tarsadalmi életben,
mindennapjait tokéletes nyugalom-
ban tolti, ha nem kell kimozdulni
szobdjabol. A hikikomori mar attdl
is irtdzik, ha csak le kell ugrani a
kozértbe némikenyérért. A kivalté oka
nagyon gyakran panikbetegségek-
ben, tomegiszonyban keresendé.
Persze vannak olyanok is koztiik,
akik csak szimplan lustdk, és ezért
nem mennek el sehova kényelmes
kis otthonukbdl, elvégre sokkal kon-
nyebb nem csindlni semmit, mint cs-
inalni valamit (na ezt jo] megmond-
tam). Hosszutavon a hikikomori
személyiségzavarokhoz vezethet,
ezért a Japan pszicholdgia ezt a
kérdést is komolyan veszi. J6 példa
erre Satou a Welcome to the N.H.K.
animébol. Satou iskolaba menet koz-
ben panikrohamot kap, ez okozza
nala a hikikomori lét kialakulasat.




Azért emlitettem ezt a harom
tipust egyiitt, mert nagyon
gyakran egyiitt jarnak jellegiikb6l
takaddan, és mindegyik gyakori
szocioldgiai népbetegségnek
szamit. Erre kivalé példa Nagi
kisasszony a Hayate no Gotokubol,
aki fészerepld létére NEET, otaku
¢s hikikomori is egyszerre.

Ezeken kiviil viszont Nagi rendel-
kezik napjaink egyik legnépszertibb
néi karakterjellemzdjével, mely
személyes véleményem szerint
minden szempontbol fénykorat éli,
ez pedig a Tsun dere. A tsundere
két sz0, a tsuntsun, és a deredere
Osszetételébdl sziiletett. A tsunt-
sun jelentése ellenséges~elutasito,
aderedere pedig szeretd~szerethetd.
Azt tudni kell, hogy a tsundere
karakter nem mindig volt olyan,
mint a mai tsunderék. Sokan a
modern tsundere kialakuldsat a
Love Hina (2000) cim@ animében
fészerepldjéhez, Naruhoz kotik. Az
id6é mulasaval persze csiszolodott a
kép a mai tsundere jellemz6ir6l, mely
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gan no Shana animébdl Shanat
idézném erre a célra. Shana eleinte
kozombos volt Yuji felé, majd
beleszeretett, viszont sose mu-
tatta ki az érzelmeit, ehelyett
inkabb a tsundere viselkedést
vette fel. Ndla ez annak tud-
haté be, hogy nem jart kisebb
koraban olyan kézegbe, ahol
megtapasztalhatta volna a sz-
erelem kezdetleges érzéseit,
igy értelemszertien 6 “tanulat-
lansagabol” adéddan csak ef-
féleképpen tudja kivetiteni a
szeretetét — itt a tipikus “Uru-
sai! Urusai! Urusai!” védjegyre
gondolok (urusai jelentése =
hallgass, cs6nd legyen). Azért
is hoztam érdekességképpen
Shanat példanak, mert az 6 japan
hangja ugyanaz, mint Nagi kis-
asszonynak, és ugyanaz, mint
Louise-nek a Zero no Tsu-
kaimabol, akik szintén tsundere
karakterek. Annyit még hozzaten-
nék, hogy a tsun dere nagyon
ritkan lelhetd fel férfi karaktere-
knél, és itt talan egy aproé példat
engednék meg magamnak, az
Angel Beats!-bdl: Hinata és Yui
mellékszereplék ugyan, viszont
mindketten tsundere médon 4ll-
nak a masikhoz. Folyton egymast
szivatjak, pedig valdjaban kedve-
lik a masikat — a torténet végén
pedig Hinata meg is igéri, hogy
elveszi Yuit. Egyikiik sem tipikus
tsu n dere, de mellékszereplék
lévén csak

gyakorlatilag a pil-
lanatok végasa,
mikor a szerepld
tsun, majd mikor
dere. A tsundere
karakter nem
tudja kimutatni
érzelmeit, éppen
ezért gyakran
zavarba jon, és onkénytelendl is
agresszidval valaszol a kozeledésre.
Ezernyi ilyen karakterrel talalkozha-
tunk manapsag, én most a Shaku-

ennyi jutott nekik
a rivaldafénybdl.
Létezik egy karak-
tertipus, ami ta-
lan mdig meg-
borzongatja az
anime nézoit a
viselkedésével,
ez pedig a Yandere. Tobben a
tsundere egy alfajanak tekintik
- a sok koziil. A yandere a mar
emlitett deredere és a yanderu

szobodl ered. A yanderu jelentése
beteg, viszont itt nem fizikalis
betegségre kell gondolnunk,
mert a yandere betegsége az
elméjében rejlik. Ez a karakter
a torténet elején teljesen atla-
gos, aranyos, konnyen szerethetd
(tobbnyire ez is néknél fordul
eld). Az id6 haladtaval viszont
éri egy lelki sokk, egy krizis,
amit nem tud feldolgozni, igy egy
torz személyiségfejlodésen megy
keresztiil, aminek a végeredmé-
nye a yandere karakter. A yandere
merében mas, mint a tsundere,
nala nem ugy teljesiil ki a bantas
fogalma, hogy egy legyezdvel
fejbe vagja a szerelmét (tipikus

slapstick). A yandere gyakran a
gyilkoldsban latja a megoldast,
igy képes arra is, hogy megolje
azt, aki pl. elhoditotta téle a
baratjat. Pontosan erre példa
Kaede a Shuffle! animébél, aki
teljesen normalis a sorozat ele-
jén, viszont szereti Rint (amu-
gy vele is él egyiitt). Amikor
viszont Rin nem 6t valasztja,
és ugy dont, hogy elkoltozik
téle, akkor Kaede begolyézik,
érthetetleniil viselkedik, és
neki is ront Rin szerelmének.
A yandere fazison atesett karak-
terekre gyakran hivatkoznak
Dark elétaggal, jelezve, hogy
most nem a kedves, hanem a
gyilkolés karakterrdl beszél-
nek (pl. Dark Kaede). Meg-
rajzolasaban gyakran hasznalnak
iiveges, semmibe néz6 szeme-
ket, ezzel jelezve az elmebajt.




A sok pszicho utan végiil valami kellemesebbel is
meg kéne ismer-kedniink, igy valasztottam a Moe
karaktert, mint ezen cikk kovetkezd, s egyben utolso
pontjat. A moe sz6 mostani jelentésének eredete is-
meretlen, de jelenleg valami olyasmire korlatozodik,
hogy nagyon szeretni valamit. Altalénosan él a
koztudatban, hogy a moeru szobodl szarmazik, amely
“égni”-t jelent, igy olykor a moeru sz6 helyett is
hasznaljakamoet (pl. Hanetachino Moe - tollak égése).
Eleinte nem is karakterekre alkalmaztak a moe
kifejezést, hanem csak székapcsolatokban, afféle
-fétis utotagként, de mostanra mar kezd stabi-
lizalédni a jelentése: a moe olyan karakter, aki
6sztonodsen szeretetérzetet valt ki a nézébol. Ezt
fé6ként kawaii jellemével érik el, tehat kislanyos
kiils6, tobbnyire fiatalabb a tobbi szereplonél,
copfok, védtelenség, esetlenség, ahoge (kil6go tincs
vagy tincsek), atlagnal kisebb zettai-ryouiki (utobbi
jelentése leginkabb “biztos teriilet”, egy szak-
sz0, ami fedetlen testfeliiletet jelent — ez a comb
tetejéig ér6 harisnya és a szoknya alsé szegélye
kozott talalhatd rész) jellemzi. Talan az 6sszes
emlitett karakter koziil erre a legnehezebb példat
talalnom, mert itt szinte mindenkinek masban

Képen: Kanade Tachibana
az Angel Beats-bol
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testesiil meg a moe. Személy szerint nem tudok
moének tekinteni egy tsundere karaktert, pedig a
két tulajdonsag olykor egyiitt jar. Amikor a moér6l
beszélek, akkor altalaban Kanade Tachibana karak-
tert hozom példanak az Angel Beats!-b6l. Réla az
elején senki se gondolja, hogy ténylegesen moe, csak
késobb figyelheté meg, hogy mindig egyediil van,
nincsenek baratai, kevésbé beszédes, meg hat ugye
mindenki bantja, pedig 6 csak jot akar. Megrajzolasa
kawaii, és kicsivel fiatalabb is a tobbi szereplénél.
A sorozat végére abszolut szeretetérzetet valt ki
a néz6bol. De nala egyszerlibb példa Misaka Mi-
saka (mas nevén Last Order) a To Aru Majutsu no
Indexbdl. O tipikus underage, amikor megismerjitk
még ruhdja sincs, raadasul folyton kiemelik az arcan
arozsaszin pirt — ezzel is jelezve gyermek mivoltat.
A moe karakter esetében még megjegyeznék annyit,
hogy aki tobb példat szeretne talalni, azoknak ajan-
lom a Saimoe szavazast, ahol minden évben meg-
vilasztjak az “Ev Moéja” dij gyObztesét.
Hozzateszem, altalaban nem értek egyet a szavazas-
sal, mert sok olyan karakter is bekertiil, aki véletleniil
sem moe, de itt tényleg sok példat talalhattok.

Képen: Rika Furude a
Higurashi no Naku Koro ni-bol

Ennyit szerettem volna jelen cikkemben bemutatni, viszont mindenképpen szeretném kikotni,
hogy rengeteg olyan karaktertipus létezik még az animék vilagaban, amivel nem foglalkoztam, viszont sok
helyen el6fordulnak, és érdekes lehet egy-két dolgot megtudni réluk. Akik tovabbi informdcidkat szeretnének e
gy-egy karaktertipusrol, azoknak ajanlom elsésorban a Wikipédidt, vagy az Urban Dictionaryt, az angolul
nem tudoknak pedig az animékkel foglalkozo blogokat, példaul Sunyi Nyufi blogjdt, Kvakond Anime Review blogjdt,
vagy Andy anime blogjdt (mondjuk utobbi ketté pont inaktiv, de attél még hasznosak), mert az ottani
irdsokban sokszor taldlni hasznos bejegyzéseket a témdaval kapcsolatban. Remélem élveztétek a cikket,
és tudtam valami tijjal szolgdlni szamotokra. Tovabbi kellemes olvasdst kivinok!




