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Szerkesztdi levél:

Na, akkor most megprobdalkozom egy ilvennel is... Talan mdr
ut volt az ideje. Eléggé elvoltunk maradva a magazin
titemterveérdl, ugyanis mdar [ honapja meg kellet volna jelen-
niink, de ditszervezésetk, ij otletek valamint egyéb okok miatt (
sult, munka, kinek mi ) ez sajnos elmaradt. De madr itf va-
gyunk. Ujult erdvel és nagyobb lelkesedéssel, mint valaha.
Vége a meleg nydrnak, amikor senkinek sincs kedve semmi-
hez sem, és mikor a vizbe ugrdldson kiviil nem torténik
semmi. Koszonom az olvascknak, hogy kitartanak mellettiink
és koszonom a munkatdrsaknatk is, hogy még mindig kitar-
tanak a magazin mellett és lelkesen gyartiak a cikkeket!

Tovabbra is varjuk oket az alabbi cimekre:

www.animagazin.tk

animagazinstaff@gmail.com
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Az anime Shinjou Mayu azonos cimii mangdja alapjdn litta meq a
napvildgot 1999-ben. Bdr tegyiik hozzd a sorozat eqyik kiilonlegessége,
hogy a 44 részbél az elsé 20 eqyfujta elézményt tdr elénk, miq a
folytatds onnan indit, ahonnan a manga is.
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De ldssuk mirél is van szé: Miutdn egy ,vita” miatt kilépnek régi banddjukbdl, a dobos San-
ta és a gitdros Yuki dgy déntenek, (j egyiittest alapitanak. Am a tagtoborzds nem olyan egy-
szerd, mint azt elsére Santa elképzelte. El6bb rdakadnak egy szdmukra tokéletes énekesre,
Sakuydra, akinek a hangja valéban illene a jdtékukhoz, a természete viszont mdr anndl kevés-
bé a két srdcéhoz. Minden prdbdlkozds egy Ujabb visszautasitdssal zdrul, de a fiuk mégsem
adjdk fel. Idékozben a Neon egyik basszistdjat, Towdt is felkérik, hogy csatlakozzon hozzd-
juk, dm ekkor még 6 is vacilldl. Majd a Cradle nevii bdrban egyik fellépésiik alkalmdval Santa
Ugy dént, kicsit lerdangatja Sakuydt a magas lordl, és felhivja a szinpadra, hogy énekeljen
- arra gondolvdn, dgyse tudja a széveget, mivel nagyon nem dobta hanyatt magdt a demotdl,
amit kordbban adtak neki. De a fidt nem kell félteni, felmegy, és oly annyira elkdprdztatja a
kozénséget, hogy mihelyst lelépne, két djabb gitdros pattan fel a szinpadra, nem tudvdn
visszafojtani a vdgyat, hogy jdtszanak. Végiil hosszas gyézkodés utdn, igy alakul meg a Aucifer
egylittes, az alapitdé Santdval és Yukival, a két Uj gitdrossal Towdval és a Lucy Lane-bél kivdlt
Atsurdval, valamint az elmaradhatatlan énekessel, Sakuydval.
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Az anime eleje tehdt, mint emlitettem a banda megalakuldsdt és befutdsdt mutatja be, kon-
certjeiket, viszontagsdgaikat ismerhetjik meg az elsé 20-21 rész sordn, mignem eljutnak
addig, hogy szerzédést kapnak. Innen kezdédik a manga egy toredékének feldolgozdsa, ahol is
belép a képbe Aine, a gimnazista, csendes ldny, akit egy véletlen sodor Sakuya (tjdba. Vagy
mondhatndnk inkdbb a sors kezének taldlkozdsukat, hiszen éppen akkor botlanak egymdsba,

mikor Sakuya irdi, avagy zeneszerzdi vdlsdgba keriil, és egy rendes dalszéveget sem képes ki-

préselni magdbdl. Iqy kisebb-nagyobb gondok utdn, de sikeriil elérnie, hogy Aine a hdttérben a
csapat hivatalos dalszerzéje legyen. Itt persze nincs vége a sorozatnak, hiszen a banda
sorsdnak alakuldsa mellett kettejiik kapcsolata is elétérbe keriil, de hogy ez miként alakul?
Ahhoz kénytelenek lesztek megnézni a sorozatot. Remélem, sikeriilt felkeltenem az
érdeklédést irdnta, ha nem, akkor jojjon még egy kis leirds kiilon-kiilon a fébb szereplékrél.
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Ookouchi Sakuya (ARIA Bkth) Seiyuu: Matsukaze Masaya #

A banda legnagyobb hangulatembere. Egy hotelben zongordzik és -

énekel, amikor Yuki ,felfedezi” 6t. Miutdn a Cradleben a banda tagjai

és leendé tagjai meghalljdk a hangjdt, azonnal tudjdk, hogy & kell
S nekik, hogy csak az O hangja illik a banda jdtékdhoz. Sakuya lesz
ezzel a Aucifer hajtoereje. Bdr jol leplezi, egyértelmi, hogy meg-
szerette a banddt, és szivvel-lélekkel odateszi magdt, csak hogy
segitsen a csapaton, ha arra kerdil a sor. Aine-nel valé kapcsolatdrdl
szerintem elég annyit szélnom, hogy a ldnynak esélye sem volt...
menekdilni. Ha Sakuya akar valamit, azt megszerzi, igy Aine, ha
akarta, ha nem, Sakuydé lett (minden értelemben). Kettejiikrél most §
ennyit, kilénben ellénék minden .poént”. Sakuydval kapcsolatban még /\\
annyit érdemes megjegyeznem, hogy gyonyorid kék szemeit elsére [\
mindenki kontaktlencsének véli, dm ez kordntsem igaz, hisz ,drdga” |
papdjdtdl orokelte azokat.




Yuki'a Aucifer egyik alapité ja, és egyben a.banda nevének kitaldloja. Jo
file van a tehetségek kiszdrdsdhoz, ami nagy hasznukra volt az dj
tagok keresése kozben. Altaldban nyugodt és 6sszeszedett - kb. teljes .- N
ellentéte Santdnak. A Noh csaldd orékése, azaz inkdbb csak orékose f:
volt, mig apja ki nem tagadta, azért mert inkdbb a zenélést vdlasztotta | /4@
a kotelességei helyeﬁ‘ Am a sorozat vege felé azért rendezédik a
viszonyuk. Mellesleg 6 a banda egyetlen nés tagja, sot, még egy Yuki-
hiko nevd kisfia is van.
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Kiryuu Atsuro (#74% 2XEE) Seiyuu: Suzumura Kenichi

Atsuro a Aucifer Iegfiafa/abb tagja. Mikor a banda megalakul, még
csak kozépiskolds volt, és elég nagy nyomds alatt dllt, féleg hogy a
sziilei m/ndenkepp azt akartdk, hogy tovdbbtanuljon. Igy aztdn azt
sem nézik jo szemmel, hogy ugy dont, inkdabb csatlakozik a rock
banddhoz. Olyannyira nem, hogy apja ki is dobja otthonrdl, igy a fid
egy idére Towdhoz koltozik. Innentél azért kiizd, hogy megmutassa
sziileinek a tehetségét, valamint hogy elfogadjdk vdlasztdsadt.

Sakuma , Towa” Kazuto (1x A 1)) Seiyuu: Chiba Susumu

Towa a Neon nevi visual rock banda tagja volt. Az egyiittes érdekessége a jo
zenén kiviil abban dllt, hogy az ésszes tag hihetetlen joképd. Bdr sikeresek
voltak, Towa mégsem volt elégedett, és elsé taldlkozdsuk sordn Yuki és Santa |
meg is jegyzi, hogy ldtszik, visszafogja a jatékdt, igy jobban jdrna, ha offhagyna
a banddt. Ekkor Towa még csak gondolkodik a dolgon, de mikor szerzédést ajdn-
lanak a csapatnak, és kozlik, hogy a kinézetiikre épitenének, kilép. O a banda
taldn leghiggadtabb tagja, igy aztdn nem is csoda, hogy a tobbiek gyakran
| mennek hozzd tandcsért. Erdekesség vele kapcsolatban, hogy bdr otthagyta a
/| visual rock banddt, tovdbbra is elég néiesen 6ltozkodik. Sajdt lakdsa van, ahol |

elébb Atsuro, majd Yuki hizza meg magdt egy idére, miutdn elkiildik ket
otthonrdl.

N 7 )T
Kiryuu Yuuka (#i4£ #2) Seiyuu: Tsuruno Kyoko

= Yuuka, Atsuro névére, aki kezdettdl fogva a Aucifer mellett dll, és mint a
,// / V’ ‘\ \| banda menedzsere Tevekenyked:k O intézi a rekldmot, a helyfoglaldst a kon-
. certek kapcsdn és Ugymond 6 a csapat egyszemélyes lelki-segély szolgdlata.
Sakuydt taldn & érti meg a legjobban, olyannyira, hogy az ember az elején azt
hinné, tébbet is érez a srdc irdnt, am itt kimondottan érvényes az a mondds,
hogy a Idtszat néha csal. A manga kapcsadn kidertiil, hogy 6 és Atsuro csupdn
mostohatestvérek, ami elég fontos informdcié, féleg, hogy tébb is van kette-
Jlk kozott puszta testvéri szeretetnél, dm ezt igyekeznek mindenki elétt
titokban tartani. Késébb azonban kideril, hogy az egyiittes tagjai végig
tudtdk, leszdmitva Sakuydt, de hdt Sakuya az Sakuya. J6 menedzsere akar
lenni a csapatnak, igy kiilfoldre megy tanulni, hogy még tovdbb csiszolja
tuddsdt.
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Yukimura Aine (Z+ Z&) Seiyuu: Enomoto Atsuko

Mint irtam mdr, a sorozat felénél kapcsolodik be az |
| animébe. A Aucifer egyre népszer(bbé vdlik, Saku-
ya pedig ekkor taldlkozik Aine-nel, mikor is motor-
Jdval majdnem eliiti a lanyt.Aine egyébként nagyon
!_magdnyos ldny. A sziilei sosincsenek otthon, ha mé-
gis, akkor folyton veszekednek és nem is foglalkoz-
B! nak a lannyal. Olyan pdr, akiket ha meglat az ember,
csak arra tud gondolni, hogy az ilyenek egydltaldn
| minek vdllalnak gyereket. Az iskoldban mondhatndnk,
hogy jobb a helyzet, hiszen van egy bardtja, de itt sem minden az,
8 aminek ldtszik, mivel a srdc csak kihaszndlja naiv hésnénket. Mellesleg
| van két bardtndje is, de hdt 6k is mindennek mondhatdk csak bardtnak
| nem. Igy aztdn Aine, hogy egy kis vigaszra leljen, elfojtott érzéseit|
dalok formdjdban adja ki magdbdl. Hogy ez miért fontos? Miutdn Saku- |
ydval taldlkozik, véletlen otthagyja a dalait, a srdc pedig miutdn elol- |
vassa dket, egyre inkdbb érdeklédni kezd a ldny irdnt. Ezt kévetéen|
a Aucifer dalszévegiréja lesz, majd Sakuydval valé kapcsolata is las- |
san-lassan kibontakozik.

Nagai ,Santa" Yoshihiko GkHERE) |
Seiyuu: Sakurai Takahiro |

. Santa a banda mékamestere. érzelmes, lelkes srdc,
aki szerintem megbolondulna a Aucifer nélkil. A ban-
da megalapitdsdat Yukival, el6zé banddjukbdl, a Climb-
bél valo kivdlds utdn dontik el. A szakitds oka, hogy
Santa bardtndje, aki egyben az egylittes énekesnd je
| is volt, megcsalta a srdcot a banda egy mdsik tagjd-
val. Mikor Santa rdjén, kissé kiakad, dm a kegyelem-
| dofést inkdbb az adta meg neki, hogy a tébbi tag er-
| rél tudott is. Igy aztdn mikor elmondja a dolgot Yukinak, & tgy dom‘
vele tart. Hihetetlen dobos, és akdrcsak a banda tébbi tagja, 6 is
mindig odateszi magdt, ha kell, ha nem. Nagyon hamar felporég, de |
ugyanilyen gyorsan meg is tud zuhanni, ha a térténtek dgy hatnak rd. |

Remélhetéleg ezzel a ,kis” leirdssal sikeriilt felkeltenem a kedves olvasék
érdeklédését. Zdrszéként azonban még annyit meg kell jegyeznem, hogy a
sorozat talin egyetlen szépséghibdja abban dll, hogy csak borzalmas
mindségben érhetd el, igy aztdn nem is csoda, hogy magyar felirat sem
igazdn van hozzd.(Eziton csendben megjegyzem, hogy amennyiben valaki
meg tudja nekem szerezni a sorozatot gyonyori raw-ban, VHS-en vagy
DVD-n az irjon bdtran)

Trta: Hiko
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sokan Var‘ﬁxs:Q h1szen a fajtiszta akltg
kutyak nagy kincsnek szamitanak
Japanban. Erkezésiikkor jelen va
Kakita-san, aki a fonokének,
P AN Hidejiro —samanak szeretne kedvesked
l\;l&%; ni egy fajtiszta kolyokkel, m1vel a h1re~
!ofesszor nemrég veszitette el kutyajat.
A professzor nem igaza etne ujabb kutyat, de a lanya me
geri, hogy gondoskodni fog a kis jovevényrol, s ezzel a sors el is
dontetett az allat szamara. Igy a kis akitat, mikor megfeleld
méretiivé cseperedik, felteszik a vonatra, hogy megkezdje utjat a

nagy Tokio felé. Erkezésekor azonban mér csak egy mozdulatlan
1s elvisznek a professzor

kis halom, amelyet a dolgozok m
hazéhoz. A haz ura azonban nem hajlandé elhinni, hogy elpusz-
hivja a kiéhezett kiskutyat.

tult a kolyok, €s egy kis tejjel €l
Talan ekkor kezddédik az a felfoghatatlan szeretet, amely kette-
s nevet 1s kap, amely nem

 jiiket életitk végéig osszekotl Al
mas, mint a Hachiko, (hachi-nya
jovevény 1aba1 igen kacskakl

1)1/




Mintha a sors akarna...

Mikor Hidejiro-sama lanya teherbe esik és
elkoltozik otthonrol, a kutya végleg a pro-
fesszorra €s feleségére marad. A professzor
talan ,elvesztett lanya” hianya, talan
egyszerlien a kutya kedvessége miatt, de
egyre tobbet kezd torédni a kis Hachival.
Minden nap ugyanazon az uton sétalnak,
korbejarjak a varost, a kutyus szép lassan
osszeismerkedik a kornyék lakoival, ku-
tyaival. Valamilyen oknal fogva senki nem
tud ellenallni ennek az artatlan kis 4llatnak.
Az 1d6 mulasaval Hachi felcseperedik €s
minden nap a betanult aton kiséri ki
szeretett gazdajat az allomasra, hogy este
mikor a professzor hazaérkezik a munkabol
ismét érte mehessen. A torténet folyaman
betekintést nyeriink ebbe a csodalatos
baratsagba, nyomon kovethetjiik, hogy egy
ember mit meg nem tesz a szamdara kedves
lényért, mennyire a szivébe képes zarni 0t,
¢s az allat hogy képes ezt viszonozni.

A szeretet és hiiség:

De sajnos sem az ember, sem a kutya nem
¢l orokké, és eljon a nap, amikor Hachi
utolj ara kisérheti ki gazd4ajat az allomasra.
A professzor el-
tavozik, magara
.« hagyva ezzel a
hén szeretett al-
latot, akinek
hanyatott sorsa
ekkor kezdodik.
Mivel, bar a csaldd szivébe lopta magat,
mar nincs hely szdmara az 0j hazban, ahova
koltoznek, a kutyat odaajandékozzak egy
ismerésnek egy kisebb faluban el6
ismerdsnek, de Hachi képtelen beletérodni
ebbe, nem tagit, ,,haza” szokik, €s minden
nap kimegy az 4llomaésra, essen bar az eso,
szakadjon a ho, fujjon a szél. Nem szamit,
akarmi is torténik vele, akdrhova prébaljak
elvinni, 6 ¢élete végéig minden nap
hliségesen varja, hogy gazdaja megjelenjen
az allomas kijarataban.

AniMagazin
Eredet: :

A torténet valés alapon nyugszik, €s ennek megismeréset
a professzor egy korabbi didkjanak koészonhetjik, aki
egyszer felismerte a kutyat a vonat allomason, ,,hazdig”
kovette, ahol elmesélték neki ezt a megrazo és gyonyort
torténetet kutyardl és gazddjarél. Az évek soran tobb
cikket 1S irt Hachiko torténetétél, majd™ 1932-ben
megjelent a Tokyo Asashi Shimbun cimii lapban, amely
orszagszerte ismertté tette a kutyus torténetét. Hachiko
hlisége gazddja irant érzett hiisége racbresztette a japano-
kat a csalddi hiiség fontossagara, €s az arra vald torekvé-
sre. Méra Hachiko legendas hiisége nemzeti szimbolum-
ma valt az orszagban.
1934 aprilisdban bronz szobrot emeltek Hachiko tisztele-
tére, ezt a szobrot azonban felhasznaltak a II. vi-
laghdboruban, de késébb a Society of Recreating
(Mozgalom?? az Ujjaépitésért) felkérte Ando Takeshit
az eredeti miivész fiat, hogy készitsen egy Uj szobrot,
amelyet 1948 augusztusaban iinnepélyes ceremonia
kozben lepleztek le, és ma is ott all a Shibuya allomas 6t
bejaratanak egyikénél, amelyet ,,Hachiko-guchi’-nak,
azaz Hachlko k1J aratnak neveznek.  Minden év aprilis
8-an linnepélyes megemlékezést tar-
tanak Hachiko odaadaséanak tisztele-
tére a tokidi Shibuya alloméson.
Evente tobb szaz kutyabarat latogat
el oda, hogy lerdja tiszteletét. Hachi
sziilovarosban az Odate allomas el6tt
szintén taldlhato egy szobor, ¢s
S 2004-ben egy tjabb szobrot allitottak
e a kutya tiszteletére Odate-ban, az
Akita mizeum el6tt, melyet az eredeti Shibuya-ban talal-
hat6 szobor alapzatabol emeltek. A torténetet az amerikai
filmipar érdeklédését is felkeltette, és 2009-ben elkésziilt
a Hachiko: A dog’s story cimmel a torténet feldolgozasa,
melyben a Japanbdl érkez6 akita kutya gazdajat, Parker
Wilson professzort, Richard Gere jatssza. A DVD mar
itthon is kaphato.

Zarasként szeretnék kiragadni egy mondatot a torténet
elejérol, amely nekem nagyon sokszor eszembe jut és el-
gondolkodtat. Remélem, nem banjatok, ha ezt megosz-
tom veletek: ,,Etess egy kutyat harom napig, ¢és egy
¢leten at hiséges lesz hozzad.”(betula forditasa) Mi tor-
ténik akkor, ha tobbet adsz neki, mint egy adag étel,
minden nap? Szerintem errdl sz0l ez a torténet.

Irta: Sayuu
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Itt az ideje, hogy kockuljunk is egy
kicsit, mert hat nincs Japéannal
foglalkoz6 magazin japan jatékok
nélkiil. Igy eme hianyt szeretném
ezzel és majd tobb cikkel pdtolni.
Els6 izben mivel maéssal lehetne
kezdeni, mint az Ordk klasszikus
Dragon Ball szériaval. Lassuk
hogyan és mivé fejlddtek az egyes
jatékok az id6 folyaman. Felhivnam
a figyelmet arra, hogy a cikk elsd
sorban a témaval ismerkeddknek

szol. @

1984-ben jelent meg az elsd Dragon Ball manga, és
azOta szamos agazata késziilt el a franchise-nak. Az
anime mellet megérkeztek a jatékok is. Az els¢ 1986.
szeptember 27-én jelent meg egy talan mindenki
szamara ismeretlen konzolra, a Super Cassette Visionra
(ismert Epoch Cassette Visionként is). A jaték japan
cime Dragon Ball: Dragon Daihikyé6 ami magyarul
annyit tesz, hogy Dragon Ball: Nagyszert Felfedezések.
Lényegében arrol szol, hogy
maszkalsz/repkedsz a jol ismert sarga felhon, a
Ninbuson és ellenségek szazait iitod, vagod, 16vod.
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Persze a jatékbol mara mar taldn semmi sem maradt fent, de ez volt az els6 eleme a Bandai és

®

a Dragon Ball franchise 6sszekapcsolddasanak.

1995-ig szamos Dragon Ball és Dragon Ball Z
jaték jelent meg kisebb nagyobb sikerekkel.
Lathaté volt, hogy a franchise j6 utakon halad,
hiszen rengeteg jatékot a méltan hires Bandai
készitett ¢és a kor leghiresebb konzolain
jelenitették meg, mint példaul a Nintendo és a
Super Nintendo. Ezekben a jatékokban nem sok
eltérés talalhato, hiszen még nem voltak olyan
nagy lehetéségek az akkori konzolokban. A

legtobb jaték Beat ’em Up stilusban jelent meg és altalaban Gokuval kellett szétverni az
ellenségeket, j6 forman valtozatlan grafikédval. 1993 utdn kezdtek ra érezni, hogy az emberek
szeretik az epic harcokat, mint amikor Goku Frieza ellen kiizdo6tt vagy, amikor Cellt probaltak
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legy6zni. Igy hat 1 vs. 1 buny6s jatékokat készitettek, kezdve a Dragon Ball Z: Super Saiya
Densetsuval. A jaték grafikailag elfogadhat6 szinten volt, mivel Super Nintendon jelenet meg,
de a gravitacié és az egész rendszere még eléggé kidolgozatlan maradt. Példaul a speciélis
tamadasokat a legegyszertibben ugy hivhattuk eld, ha oriilt modjara §ssze-vissza nyomogattuk

a gombokat. @

A jatékok fejlodtek, bar elég lassan. Az attorést az jelentette, — “3 - E

amikor elkezdtek megjelenni a kovetkezd generacids konzolok.
A Bandai varakozéas nélkiil kezdett PlayStationre jatékokat
fejleszteni. Ezek mar elérték az ,,egész hires” szintet, de még
mindig kellet valami. A jatékok menete bonyolult, unalmas és
nehéz volt. 2000-ben azonban elkésziilt a PlayStation 2. A
Bandai el6szor még mas jatékokkal probalkozott az qj
konzolon, és miutan raéreztek, a kevésbé népszerli jatékaikat is
fejlesztették, ekkor még nem gondolva, hogy mekkora sikert
aratnak majd vele.

2002-ben megjelenitették az elsd Dragon Ball Z-s jatékot
PlayStation 2-re, amit Dragon Ball Z
f'?ysfi“g'ftf. W Budokainak neveztek el. (A Budokai JE2 S

AN mn 4 jelentés Tournament, utalva ezzel az g m ren
N~ S animében is szereplé World Martial XA B
Arts Torunamentre.) A jaték még mai

szemmel nézve se tlinhet gagyinak, hiszen a rendszere fantasztikus.
A palyak nagyobbak az eddigieknél, de természetesen ami nagyon
tetszetdssé valhatott, az a 3D-s grafika és a 3D-s mozgas volt. Végre
elérték, hogy ne kelljen drakon at egy tamadast gyakorolni, igaz a
tamadéasok zome ugyan ugy néz ki, de szerethetd, hogy olyan kis
gyerekes az Osszerakédsa. A Budokai futotiizként terjedt el a vilagon.
Alkalmas volt szérakozasra, ha egyediil voltal otthon és kedved
tamadt foldbe dongolni valakit a Dragon Ball vilagabol, vagy ha vendégiil lattad barataidat, és
ki akartatok deriteni ki a jobb harcos.

A Bandai kapva kapott az alkalmon €s mar el is
kezdte fejleszteni a kovetkezd jatékat. Bar
fejlesztés nem sok latszik rajta, de egy évvel
kés6bb mar meg is jelent a Dragon Ball Z
Budokai 2. Ez méar grafikailag elkezdett atmenni
2.5D-be, ami jobban vissza hozza az anime képi
vilagat.  Ezuattal  tobb  karakter  koziil
valaszthattunk a rajongdk nagy Oromére.
Kiprobalhattuk képességeinket mind Android
19, 20 vagy akar Gohan esetleg Videl
szerepében is. A jaték rendszere lényegében
semmit nem valtozott és a tadmadasok még
mindig csak ismétlédnek. Persze senki nem vart tébbet, s6t még oriilt is a nép, hogy csak egy
évet kellet varni a kovetkezd jaték megjelenéséig. Es gy tiinik a Bandai elhatarozta, hogy
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évente jelenit meg egy-egy Dragon Ballt, hiszen 2004-re mar jatszhattunk a Dragon Ball Z
Budokai 3-mal. A jaték nem valtozott 1ényegében még mindig, de érezhetden mas. Elso
ranézésre ugyanis ugyan az, mint a 2., de ezuttal joval porgdsebbek a harcok, tovabba
rengeteg karakterrel taldlkozhatunk és a tdmadisok mér (majdnem) egyediek. Ha 0Ossze
akarjuk hasonlitani az els6 Budokaijal, akkor észre vehetjiik, hogy azonos széridba tartoznak,
de ugyan akkor azt is meg kell allapitanunk, hogy rengeteget fejlodott €s a kis esetlenbdl
atment a porgds, akciddus, gyepalds jatékba. Ez megnyilvanult abban is, hogy az elérhetd
karaktereken tul fuziokat is fellelhettiink, méghozza a harc folyaman is, pl. egyesiilhet Goku
Vegetaval, ami hatalmas 1oketet ad az egésznek. Jatékmenetileg nem sokat valtozott az els6
rész Gta, de mindenki, a Bandai is tudta, hogy ez

nem mehet tovabb. 0\

2005-ben a Bandai a Budokai névhez hozza ‘
csatolta a Tenkaichit is, szoval a jaték immaron <. A e
Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi néven .« “#\ :
folytatodott. Ekkor jelentds Iépésen esett at. A % '
jaték a 2.5D-s mozgéasbol 4t ment teljesen 3D-be ‘ —
ami azt jelentette, hogy a karakterek mostantdl \
nem csak egy vonalon mozogtak, hanem ‘ ’
akarmerre elmehettél a palyan. Ez természetesen
hihetetlen nagy ujitas volt, ugyanakkor egyes
fanok hianyoltak a régi mozgast, de az Uj is teljesen megszokhatd volt. Mostmar akér el is
bujhattunk ellenségiink eldl, hiszen az ellenség bemérése nem volt automatikus €s a palya
telis tele volt akadalyokkal, mint példaul fak vagy
hegyek. Ez a nagy mozgastér parosult a lassabb és
kevésbé epic harcmenettel, de kicsit realisztikusabb is
lett (ami szokatlan egy nem realisztikus vildgon
alapulé jatékban, hiszen megnéztem volna, hogy
Broly csak ugy elbujik Goku eldl és kineveti). A
tamadasoknal furcsa mod Gjra az Gsszes joforman
ugyan ugy néz ki, de ezt ra lehet fogni arra, hogy az
idejiket a terep ¢és a karakterek mozgéasanak
kidolgozédsara hasznaltdk fel. Ugyanis itt a hegyek
mar nem csak diszitenek, hanem szét is tornek, €s mi
sem izgalmasabb annal, mikor egy-egy kiildetés kdzben
kicsit bele porkolsz az egyik hegybe és a romjaibol
kikotorsz akar egy Dragon Ballt. Rengeteg nagyszerii
jatékmod koziil valogathatunk, van, ahol részt vehetiink a
World Tournamenten vagy akar megkiizdhetiink a vilag
100 legerdsebb harcoséaval is. Természetesen még mindig
harcolhatunk barataink ellen, de ezuttal osztott
képernyén, ami elveszi a bujocska erejét. Es akarcsak az
elsd 3 részben, itt is erdsithetjiik harcosunkat kiilonb6z6
targyakkal azzal a kiilonbséggel, hogy ezuttal kicsit
érezhetObb a karakterek szintjének novekedése. Azonban
Dragon Ball csak egy van €s, ezért problémas a torténet
kitalalasa. Taldn ez az oka annak, hogy ennyire egy
an van az 0sszes jaték, de ebben az egyben kicsit
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kibdvitették azzal, hogy mi valojaban nem is a torténetet éljiik at, hanem csak segitiink Shen
Long emlékeit 6sszegytijteni.

Mint vérhato is volt egy Ujabb epizodja jelent meg a Budokai széridnak egy jabb év eltelte
utan. Sajnos a Bandai megint kifogyott az 6tletekbdl, megtartottak a Tenkaichi nevet, a 3D-s
mozgast is, akar csak a jaték zomét. Kicsit Uj grafika is fellelhetd, de valoszintileg a jaték
egyetlen jO pontja az a rengeteg Uj jatszhatd karakter és palya. Kicsit kés6bb ugyan
megjelenitették Nintendo Wiire is, ami, mint
sokan tudjak mozgasérzékeldvel rendelkezik.
Ez kis izgalmat adott a jatéknak, bar nem egy
nagy durrands €s nem is olyan jo. Egyesek
szerint ez mar el volt tervezve az elejétdl
kezdve, de nagyon sokan gyanakodnak arra,
hogy csak késobb fejlesztették ki a jaték
sikertelensége miatt.

2007-ben jarunk, megint eltelt egy év ¢és
megjelent a Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi y
3. Az els6 Budokai jaték, amire azt mondjuk: Y oo
megérte varni! Megtartotta a 3D-s mozgast, de
elvetette a kameraallést, igy inkabb a harcosunk valla f6l6tt nézhetjiik cselekedeteinket €s ez
olyan dinamikus hatast ad az egésznek, ami nem Kkicsit tette sikeressé vilagszerte. De
termesztésen a jaték nem csak vadonatij kameradllasaval dicsekedhet. A palydk immaron
nem csak rombolhatdak, hanem hatalmasak is, €s azon kiviil, hogy tucatjaval talalhatéak meg,
még azt is kivalaszthatjuk, hogy a nap melyik id6szakdban szeretnénk harcolni rajtuk. Az elsd
Tenkaichiben talalhaté bajocskat sokkal lejjebb butitottdk, de ettdl fliggetleniil még mindig
oda kell figyelniink, hogy merre jar az ellenségiink. Rengeteg 0j karakter, extra mod,
bamulatos 2.5D-s  grafika, egyszdval
minden, ami egy Dragon Ball Z jatékba

kell.

Lathat6 tehat, hogy a széria igencsak szép
utat futott be nagyobb kudarc nélkiil, és
valtozatlanul stabil és nagy rajongdtaborral
buiszkélkedhet. Voltak ugyan megingasok,
¢s ugy néz ki, hogy egyszerre nem
szeretnek sok Ujitdst bele vinni a
rendszerbe, biztos, ami biztos alapon. Am azt tudni lehet, hogy a Bandai a kovetkez6 DB
jatékara is legalabb akkora figyelmet fog forditani, mint az eddigiekre, és varhatéan megtartja
a szinvonalat.

Hikaru Takaheshi
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0IRA A KEPERNYSKRE REPLL A SLINDAM

Idén Uj sorozattal gazdagodik a Gundam univerzum, amit egész pontosan a Mobil Suit Gundam
AGE névre kereszteltek. A Sunrise és a Bandai k6zésen dolgozik az Uj szérian, és az animével
egyutt egy jaték is fog érkezni a Level-5 fejlesztésében. Ez utdbbi az animében is besegit,
ugyanis a térténetet a cég vezetdje, Hito Akihito irja. A jaték a Bandai Namco Games
forgalmazasaban jelenik majd meg. Az AGE rendez6i székét a Gundamek terén tapasztalt
Yamaguchi Susumu foglalhatja el. A stab t6bbi tagja is dolgozott mar valamelyik szérian, igy
etéren biztos nem fogunk csalddni. A térténet harom piléta generacion fog keresztul ivelni és az
AG 101-ben (néhany évszazaddal az (irkolonizaci6 utan) indul. Egy ismeretlen ellenség
elpusztitja az Angyal nevi koléniat, késébb ez az incidens az ,Egrél lehullé angyal napja” néven
valik ismertté. Hét év elteltével a haboru eléri a hétéves Asuno Furitto lakhelyét és a fiu elvesziti
az édesanyjat. Ekkor megkapja az "AGE device’-t, ez egy memoria egység, ami egy Gundam
terveit tartalmazza. Furitto elhatarozza, hogy megépiti azt. AG 115, ujabb hét évvel késébb
Furitto a féldi szdévetséges erék kotelékében sikeresen befejezi a Gundamet, amelyet az AGE
rendszerrel lat el, ez lehetévé teszi az 6nallé fejlédést. Am az ellenség megtamadja ket és
Furittonak harcolnia kell a sajat fegyverével. Mivel fentebb generaciokrol volt szo, igy
kitalalhato, hogy Furitto fiat is latjuk majd. Az animérél mar egy trailer is napvilagra kertilt, és
ebbdl vilagosan latszik, hogy a Sunrise bizony egy fiatalabb réteget szeretne megcélozni az Uj
Gundammel, aminek nem biztos, hogy a jelenlegi rajongdk 6riilni fognak. A Gundam AGE idén
oktéberben startol majd.

Forras: MyAnimelList, Moetron
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Senkinek nem kell bemutatnom a Ghibli Studiét. Am most nem egy animérél jétt hir, hanem
teljesen masrél. A cég ugyanis egy transzparenst fliggesztett ki a székhelye homlokzatara,
melyen a kdvetkezd szerepel: ,A Studio Ghibli, bar aramot hasznal a filmgyartashoz,
semmiképp nem kér a nuklearis energiabdl”. A tiltakozo tablat remekiil lehet latni a vonatbol, és
a kozeli hidrdl is. Természetesen ez az interneten is elterjedt, de semmilyen sajtonak nem
nyilatkoztak. Egy korabbi sajtotajékoztaton Miyazaki Hayao parhuzamot vont a marcius 11-ei
katasztréfa és a Prometheus altal az emberiségnek adott tiz kdzott. A mester kdztudottan
ismert az anti-technolégiai és atomenergia elleni nézeteirdl, de ez mégis meglepte a
kézvelemenyt. Egyel6re viszont ismeretlen, hogy milyen tipusu energiaforrast hasznalna.

Forras: ANN, Sankaku Complex

LIVE ACTION HIPLAVI A

A Starz amerikai kabeltelevizi6é halézat feldolgozza a 2001be;1 készult Noir cimii animét. Két
producer Sam Raimi (Spider-Man, Spartacus: Blood and Sand) és Rob Tapert (Spartacus:
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Blood and Sand, Xena) mar tavaly 6ta dolgoznak az adaptacién. Az anime két bérgyilkosnérdl
sz0l, akik egy kuldetés soran talalkoznak és azutan egyutt dolgoznak, hogy kideritsék sajat
multjukat és a kapcsolatukat egymassal. Az eredeti m(i forgatokényvét Tsukimura Ryoe irta és
Mashimo Koichi, a Bee Train studi6 tarsalapitoja rendezte.

Nemrég bejelentették, hogy élészereplds film készil
Nobihiro Watsuki hires szamuraj mangajabol.
Kenshin szerepét a 22 éves Sato Takeru fogja
alakitani, akit Watsuki felesége valasztott ki, miutan
férje kikérte a véleményét. Kamiya Kaorut a 17 éves
Takei Emi fogja jatszani. A filmet Keishi Otomo
rendezi majd, és a Warner Bross Japan lesz a
kiadé. Sato elmondta, hogy iskolas koraban nagy
rajongoja volt Kenshinnek, igy kilén 6ril, hogy
most el is jatszhatja. A manga 1994-1999 ko&zott
futott és tébb mint 50 millié példanyszamban kelt el.
A film 2012-ben érkezik majd.

LA pakkunk utolso hire, hogy az Indomina csoport és a Gonzo Samuel L. Jacksonnal karéltve
Live-Actiont készit az Afro Szamurajbol. Természetesen a népszeri szinész szerepelni is fog a
filmben, és még producerként is tevékenykedik majd a gonzoés Ishikawa Shin mellett. A
késziték, még a nyaron szeretnének irét és rendezét talalni a produkciéhoz, és a
szerepl6valogatast is le akarjak tudni mar az idén. A forgatas jévére kezddédik a Dominikai
Kdztarsasagban. A Gonzo egy 5 részes animét készitett Okazaki Takashi mangajabol 2007-ben
és egy filmet 2009-ben, Resurrection alcimmel.

Forras: AnimeNation, ANN

FLILL METAL PANIC! VALY A AL/ Orl

Sajnos rossz hirem van az FMP rajongdknak, ugyanis mindenki kedvenc Sagara érmestere
valtozatlanul allomanyon kivil van. Shoji Gatoh, a Full Metal Panic sorozatok alkotoja, nemreg
egy nyilatkozataban emlitést tett a 4. évadrol. EImondta, hogy Uzleti érdekek miatt nem
beszélhet szabadon az Uj sorozatrél, de annyit azért megtudtunk, hogy a projekt nem halott, de
nincsenek nagy elvarasok az animével kapcsolatban, ezért a rajongék tiirelmét kéri. Gatoh
biztositotta a rajongokat, hogy amig nincs hir a projektrél addig fut és, ha esetleg dobjak a
dolgot azt be fogjak jelenteni. A Full Metal Panic Uj novellajanak elsé kétete augusztus 20-an
érkezik Full Metal Panic Another cimmel.

irta: Hirotaka
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Miutan megismertiik, hogy miket is tinnepelnek kedvenc szigetorszagunkban az emberek
az év elso felében, most itt az ideje, hogy megnézziik mi a helyzet a masodikkal. Bizton
allithatom, hogy ekkor sem lehet unatkozni és vannak érdekes események.

Jalius 7. - Tanabata - Csillag fesztival

Két csillag, az Altair és a Vega egyesiilését linneplik, ugyanis csak
ezen a napon talalkozik 6ssze vagy legalabbis kozelebb kertil
* egymashoz a két égitest.

Persze ez sem tartozik a hivatalos

| kivansagok beteljestilését fejezi
, ki. Ezért szokés az is, hogy a

, @™l bambuszfakra kis papirokat
akasztanak, amikre kivansagokat irnak

Jalius 13-15. - Obon - Az 6si lelkek tinnepe

Hivatalos tinnep, buddhista hagyomany szerint ezen a napon az elhunyt 6sokre emlekeznek
Egész Japanban ilyenkor a hazak elé
lampionokat tesznek, hogy igy vezessék
a szellemeket. Majd az tinnep zara-
saként a lampionokat a folydba teszik,
hogy azok visszavezessék a lelkeket a
- sajat vilagukba. Ezen feliil ételaldozatra
e is sor keriil a templomokban.

Ez az linnep meg azon kevesek egyike, amikor szabadsagot lehet kivenni.

Julius 3. hétféje - Umi i Hi - Ocean Nap

Ilyenkor az emberek azt az eseményt linneplik, amikor 1876-ban Meiji csaszar egy csonakkal
visszatért Hakkaidobdl.

- — — S —

Szeptember 15. - Keiro i Hi - Oregek Napja

Ezen a jeles napon, mint azt a neve is mutatja az emberek az iddseket €s a hosszu €lettartamot
unnephk

Szeptember 23. - Shubun i Hi - Oszi napéjegyenl8ség

Ugyanugy ahogy a tavaszi napéjegyenloség idején, ekkor is meglatogatjak az emberek dseik
sirjait.

=
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Oktéber 10. - Taiiku i Hi - Sport és Egészség Nap

Az 1964-es Tokidi olimpia megnyitdjat tinneplik ilyenkor.

November 3. - Bunka No Hi - Kultira Napja

Ez a nap azt a célt hivatott szolgalni, hogy az embereket kdzelebb
hozza a kultirdhoz, egyarant hirdeti azonban a békét és a szabad-
sagot is. Ilyenkor a kivélasztott emberek dijakat kapnak a békében
¢és kultiraban elért eredményeikért.

November 15. - Shichigosan - Hét-6t-harom évesek tinnepe

Ismét egy linnep, ami nem tartozik a nemzeti tinnepek kozé, mégis egy fontos és népszerii
eseménynek szamit. Ekkor ugyanis a harom és hét éves lanyok, valamint a harom és 6t éves fiuk
tinnepi ruhdt, azaz kimondt dltenek és a kozeli templomba mennek jo egészségért imadkozni.

November 23. - Kinro Kansha i Hi - Munka Halaadéas

Szerintem senkit nem lep meg, hogy létezik Japanban ilyen tinnep. Nem lenne sz€p, ha az egyik
legfontosabb dolgot, magat a munkat €s a dolgoz6t nem linnepelnék meg. Réadasul ez egy
nemzeti linnep, tehat szabadsag is jar a j6 munkdsembernek. A masodik vilaghaboru 6ta rend-
szeresen ezen a napon tartjak.

December 23. - Tenno No Tanjobi - Akihito Csaszar sziiletésnapja

A csaszar sziiletésnapja természetesen nemzeti linnep, €s aki majd a jovOben ezt a posztot betdlti,
annak a sziiletésnapjat szintén tinnepként tartjadk majd.

December 25-26. - Karacsony

Vallasbol eredendden ez nem szamit nemzeti tinnepnek. A szigetorszdgban inkabb ez amolyan
atvett tinnep, egyre tobb helyen tartjak. A szabadsagot leszamitva hasonl6 tinnep, mint nalunk.
Bar a karacsonyfan és az ajandékozason van a hangsuly, vallasi 6sszekottetése csak a Japanban
€16 keresztényeknek van.

Decemcer 31. - Omisoka - Szilveszter

Mi maés zérhatna a sort, mint az év utolso napja. Szintén nem tartozik a nemzeti tinnepek
kozé, de fontos jelentést tartalmaz. Véget ért egy €v, egy utazas €s masnaptol egy teljesen 1j
szakaszba lehet 1€pni. Jon az 0jév, a megujulas, €s valaminek a kezdete.

Forrasok: Terebess Azsia, Cimszd6.hu

[rta:Hirotaka
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Japan egyik legismertebb taiko zenekara latogatott el hozzank jiniusban immar mésodik alkalommal,
¢s fergeteges eldadast tartottak a Margitszigeten és Pécsett, amelyet Osrobbands cimre kereszteltek el.

=

Rajongésom a miifaj irant a 2010-es dszi MAT-0s conon
kezdddott, ugyanis ekkor taldlkoztam el6szor a taiko kife-
jezéssel. Nem igazan tudtam hova tenni, igy elsd 1épésként
bekapcsoltam a szdmitogépem és utdna jartam mi féan is
teremhet ez a szamomra ismeretlen dolog. Elég gyorsan
rataldltam a valaszra: A taiko kifejezés a ,,japandob” szébol
ered, mara azonban mar egy bizonyos membranofon
itéhangszer tipusra hasznaljdk, illetve az ezen dobokon
jatszott eldadasra. Mivel nagyon érdekesnek hangzott, amit
a leirasban taldltam, alig vartam, hogy szombat este
legyen, és végre éldben is lathassam, amirdl addig csak
olvastam.
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Estére azonban mar eléggé elfarad az ember, ha mindent végig
néz a conon €s én is fele olyan lelkesedéssel vartam az egytittes
megérkezését, mint reggel. Aztan elkezdddott a koncert... hi-
hetetlen, elsopro erdvel hatott, egyszerre minden faradtsagomat
elfelejtettem €s csak €lvezni tudtam a majdnem 2 oras eldadast.
A zene ritmusa, a diiborgés mintha tényleg egyiitt vert volna a
szivemmel.

gy nem volt kérdés, amikor meghallottam a radiéban, hogy
Magyarorszagon koncertezik az egyik legkedveltebb japan
taiko egylittes, raadasul az egyik fellépésiik épp Budapesten
lesz, akkor vizsgéak ide-vizsgak oda, nekem ott KELL lennem.
Igy is lett, és egy hihetetlen élményben volt részem. De mieldtt
megosztanam veletek, roviden irnék a taiko torténetrdl, hogy
jobban megismerhessiik ezt az egyedi zenei stilust. Az els6 pil-
lanattol mind a mifaj, mind az egyilittes belopta magat a szi-
vembe, olyannyira, hogy mire €szbe kaptam november volt, €s
ott iiltem a Pataky Miivelddési Hazban, a lemezbemutaté kon-
certen, ahol ismét egy csodalatos eldadassal képraztattak el.




Japan Zene

A taiko ma:

A modern taiko megalapitasa 1951-ben Daihachi Oguchi, jazz zenész nevéhez fiizodik, aki megalkotta a kumi-

daiko stilust. Neki jutott el6szor eszébe, hogy a kiilonboz6 alakt és méretti taiko dobokat egy eldadasban egyesi-
tse, és igy hozta létre az elsd, mainak mondhato taiko zenekart. A vilag nagy részén hamar elterjedt ez a fajta dob-
stilus. Amerikéban a hatvanas években, Kanadaban a hetvenes években, majd a kilencvenes évek vége felé az
Egyesiilt Kiralysagban €s Ausztralidban is megalakultak az els6 dob csoportok. Kelet-Eurdpaban az elsé taiko
csoport 2000-ben jott 1étre, még pedig kis hazdnkban. A Kiyo-Kito Taiko névre keresztelt zenekar maig is
mukodik, évente tobb koncertet is adnak. A csoport hatalmas valtozdsokon ment keresztiil az évek soran, 2004
ota pedig egy igazi japan taggal is kiegésziiltek. Nem mellesleg 6k voltak az az egyiittes, akik a 2010-es 0szi
conon megszerettették velem ezt a miifajt. 2006-ban megalakult az ATARU TAIKO zenekar, kettére novelve a
magyar taiko csoportok szamat az orszagban. Mindkét egyiittes szamtalan fellépéssel biiszkélkedhet, melyek
mind nagy sikert arattak a kozonségiik korében. Mindenkinek csak ajanlani tudom, hogy egyszer, ha lehetdsége
adodik ra, hallgasson meg egy taiko koncertet. A magyarorszagi zenekarokrol és fellépéseikrdl bovebben
olvashattok az egyiittesek honlapjan: http://www.taiko.hu/ és http://www.ataru.hu/ -n.

Péar sz6 a Gocoo-rol:

A Gocoo 1997-ben Tokidban alakult meg, és ugyanebben az
évben nem mindennapi modon egy nagy techno fesztivalon,
a ,,Rainbow 2000”-en debiitaltak. Azota is gyakran l1épnek fel
Tokidban olyan helyeken, mint az Aoyama CAY vagy a
Shibuya On Air. Az el6adasokra rengeteg olyan fiatal is eljar,
aki amugy 6dzkodik a tradicionalis zenéktdl. Ennek az oka
talan abban keresendd, hogy mig mas zenekarok igyekeznek
kovetni a hagyomanyos stilust €s probalnak annak 0j értel-
mez¢st adni, addig a Gocoo szabadon mozog a keleti és nyu-
gati, hagyomanyos és pop, szertartasos és parti zenék kozott,
¢s ez altal megnyerd minden kozonség szdmara. Zenéjiikkel
a Matrix trilégia masodik részében is taldlkozhatunk. A
csapat 7 no ¢és 4 férfi tagja kozel 40 dob segitségével hozza
1étre a minden képzeletet feliilmulé latvanyt és zenei produk-
ciot.

A Gocoo azon egyiittesek kozé tartozott, akik a marciusban
Japanban tortént katasztrofa utdn nem mondtédk le a kon-
certjeiket, hanem tovabb jartdk az orszagot, tovabb doboltak,
¢s ezzel probaltak erdt adni az embereknek a folytatashoz.

Hogy masok is hozzajarulhassanak a katasztrofa sujtotta em-
berek megsegitéséhez, az egyiittes magdval hordott egy japan
zasz16t, amelyre mindenki rairhatta jokivansagait. Ugyanc-
sak a katasztrofa hatdsara készitettek egy szamot, amelyet a
koncerten is eléadtak. Szamomra épp ez a szam jelentette a
koncert csticspontjat, ugyanis ebben az titds hangszerek mel-
lett megjelent az ének is, amely valahogy még mélyebbé tette
az amugy is foldontali zenét.
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Az eldadas este kilenckor kezdddott, a helyszin pedig nem volt mas, mint a Margitszigeti Szabadtéri
Szinpad. Aki jart mar ott tudja, hogy akarhol iiliink, tokéletesen lehet latni és hallani mindent. Ennek
ellenére a koncert végére kezdtem irigykedni azokra, akik nem a kis 6sztondijukbol 6sszekuporgatott
pénziikkel jutottak be az koncertre, €s lathattak az eldadok minden arckifejezését. Ezt leszamitva azon-
ban semmi panaszom nem lehet. A koncert még vilagosban kezd6dott, majd szépen rank esteledett,
ami fokozta a hangulatot, még misztikusabb kornyezetbe helyezte az eldadast. Amikor megszolalt az
elso dob, az valami leirhatatlan volt. Az elsd pillanatban a hatasa al keriiltem és nem szabadulhattam.
Mivel mar voltam taiko koncerten, ezért ugy gondoltam, nem lehet meglepni a hangzassal, de
tévedtem. A magyar taiko dobosok tényleg nagyon ligyesek, de a japanok egyszertien kaprazatosak.
Hihetetlen volt a hatas, amit a 40 dobbal és a kiillonb6z6 titbhangszerrel el tudtak érni. Ha hasonlitanom
kéne valamihez, akkor azt mondanam, hogy engem egy 0si szertartasra emlékeztetett, ahol a simanok
dobokon, csontokon zenélnek, mikézben prébalnak eljutni az isteneikhez. A dobokon egyszerre
erdteljes és lagy dallamokat jatszottak, oromteli és meghatd érzéseket keltettek. Teljesen magéval
ragadott mindenkit a zene és a latvany, senki nem maradt egyszerii szemléld, hanem valahogy rész-
esévé valtunk annak a fantasztikus vilagnak, amit az el6adas alatt megteremtettek nekiink. Elképesztd
volt figyelni a zenészeket, akik szinte faradtsag nélkiil, oriasi er6bedobassal titdtték a dobokat, tan-
coltak, ugraltak, ahogy azt a ritmus megkivanta, és kozben mégis hihetetleniil precizen kovették a ko-
reografiat. A finalé kozeledtével az eldadas még lelkesebbé valt, és legalabb két raadas szamot kaptunk
bucsuzoul, csodas befejezést szolgaltatva ezzel egy amugy is nagyszeri el6adas végére.

Oriilok, hogy részese lehettem ennek az élménynek, és remélem masok érdeklddését is felkeltettem
ezzel a kis beszamoloval a ,,japandobok”™ irant.

[rta: Sayuu
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A vilagon tal

Az elsé igazi, europai szemmel furanak titulalt stilus
a 80-as evekben jelentkezett. Ez volt a visual kei,
ami a londoni punk mozgalom japan verzidja.Ez a stilus
nem hogy kiveszett,de még most (cirka 30 évvel késdbb) is
aranykorat éliolyan rock egyuttesek reprezentalasaban, mint a the
GazettE, a Screw vagy a Sade.




Az elobb emlitett stilustol tavol allé ultradivatos japan jelenseg az oshare.
Az oshare szb6szerint divatot jelent. Ez némiképp 6sszefoglalo név mindazokra
a divatiranyzatokra, amiknek a lenyege a tokeletesseg es a marka.
|de sorolhatjuk a decorat, a gyarut, a gangurot, a manbat és a kogalt.
A harom utobbi ismereteim szerint egy kalap ala vehet6.

Lényeguk a lazadas (mintegy demonstraljak japan erkolcsi romlasat),

a plazacica szerl megjelenés a szdke vagy epp szines haj,

a szolariumozott bér, a fehérre ruzsozott sz3;.

A kulonbseg epp csak az extremitas szintjeben van.

A decora viszont japan ,kawail” stilusa (kawail = cuki).

Sl Képviseldl gyermekkoruk egy kis darabkajat probaljak megdrizni azzal, hogy
2 inesebbnél sz inesebb ruhakban jarnak, rengeteg hajcsattot, kark6toket,
nyaklancokat, aranyos taskakat és sz ines zoknikat viselnek.

R &> B
Rengeteq stilus van' a felsoroltakon kiviil is, de amelyiket még kiemelkednek gondolom, az a lolita,’ Y
ami kéz a kézben jirdgymond az arisztokratikus megjelenéssel. Ez a divat a viktoridnus kort idézi.

4 lolita lanyok abroncsos, nagyon szépen kidolgozott, fodros ruhdcskakban jrnak, amit térdzoknival és fékstbvel
vagy épp kis kalappal parositanak. Zdrdsképpen még a cosplayt emliteném, amibe rnézésre elég sok minden belefér.

,'_:-A cosplay 526 a costume play kifejezés roviditése. Lénye-gében aki kedvet érez hozzd, az bedltdzik a kedvenc anime vagy EEN
“manga karakterének, és igy belebijik az adott szereplébbrébe. Ezek a £8bb stilusok, melyeket dgy gondoltam, megemlite 7
~ ebben a cikkben, de természetesen van szdmos kisebb, kevésbé elterjedt divatirdnyzat is, ami csak méq szinesebbé tesz

Japdn utcdit. Hosszabb leirdsokat az egyes stilusokrél késébbi cikkeimben olvashatsz majd! Eqy biztos, 8k barmib8
képesek divatot csindlniés az csok nagyszeri lehet!
>~ -4
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bb animés rendezvenyre elmenni, kﬁ16n§sen, ha az
Ezuttal egy 0 csomagolasban juthattunk
Shibuyacon egy teljesen 4j helyen, a

Jomagam szeretek minél to !
valamilyen con. I1gy volt ez most 1s.

4 nvari is a
hozza nyari con adagunkhoz, ugyan : ’ o
terézvérb(])si Garay lizletkozpontban keriilt Il‘ilegrtendezf;r;-a imSt Jés
= 21 neé 4ni az eseményeket, tapasz >
szemszogembd! nézve fogom elmesélni a 4  Fay

remélem sikeriil majd egy teljes képet €s élménybeszamolot adnom a

akik nem tudtak eljutni a rendezvényre.

A jegyarusitas 9 orakor kezdddott, a
kedvesem és én ekkor taliztunk a

baratainkkal a Keleti palyaudvarnal.
Innen egy 5 perces sétat téve meg is
érkeztiink a helyszinre ¢és némi
sorban allds utan meg is vettik a
jegyet. Szép fehér karszalagot kap-
tunk piros betiikkel. Kint véarakoz-
tunk a nyitasra, kozben megejtettiink
egy kis reggelit. Mivel a con teriilete
csak az uzletkozpont masodik
emeletére korlatozodott, ezért oda
fel kellett 1épcsdzni. Szép lassan, li-
basorban indultak felfelé¢ az emberek
az allo mozgdlépcsén, majd teljesen
varatlanul nem engedtek fel tobbet, |
koztik minket sem. Néztink egy

Els6 korben érdemes tisztdzni, hogy
miért és honnan jott a Shibuyacon
elnevezés. Nos, bizonyara mindenki
tudja, hogy Shibuya Tokio egyik
legnépszeriibb bevasarldo negyede,
¢s mivel ez a con is egy bevasarlasra
alkalmas helyen (legalabbis a
kornyékbelieknek biztos) lett meg-
tartva, ezért eme hangzatos nevet
kapta. Ez végiil is jo, mert anime-
connak korant sem volt nevezhetd.
Masodszorra pedig megjegyezném,
hogy akik hasonlé conra szdmitot-
tak, mint az eddigiek, azok minden-
képp csalodtak.

nagyot, hogy most mi van.
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Itt jott a con legnagyobb szervezoi
bakija, ugyanis megtudtuk, hogy
létszamkorlatozas van és egyszerre
csak 500 f6 tartozkodhat fent, igy
mivel nem tudtdk mennyit engedtek
fel, ezért mig meg nem szamoltak
addig vartunk. Kézben idénként csak
harmincasaval engedték fel az ember-
eket. Egyébként a jegyarusitas is ab-
bamaradt az 4116 sor ellenére, és csak 1
oraval késobb adtak el ujabbakat.
Ekkor tisztazodott szamomra, hogy a
szervezOk jocskan alabecsiilték a lato-
' gatok varhato szamat, ami elég nagy
probléma, de azt is mondhatnam, hogy
gaz. Amugy megjegyzem, szerintem
nem voltunk annyian, hogy ne fértiink
volna el kényelmesen, igy az az
érzésem tamadt, hogy a panikba esett
szervezok aldozataul estiink. Kb. 11-re
sikeriilt feljutnunk, és megkezdtiik a
korbenézést. Az elrendezés remekiil
sikeriilt, mindennek elég volt a teriilet,
¢s az eldadasok szempontjabol kellden
csendesek is voltak a szobak, igy min-
dent lehetett szépen hallani.

A boltoknak bdven volt helyiik,
gond nélkiil, barmihez hozza lehetett
férni. Igaz ez inkabb a kevés ember-
nek koszonheté. Az éarusoknal
meglehetdsen csekély volt a valasz-
ték, barmilyen eddigi con élmény-
emhez képest, inkabb azok jartak
jol, illetve tudtak vasarolni, akik va-
lamilyen  mangabdél  hianypdtlo
kotetet vagy barmilyen csecsebecsét
szerettek volna maguknak. Kedven-
ceim egyébként az Angry Birds
plussok voltak, egy kisebb darabot
be is szereztem. Egy térelvalasztok-
tol mentes részen kapott helyet a
vetitds helyiség, amikor arra jartam,
akkor valamilyen doramat adtak.




Volt még egy mikroszinpad is, amit megjegyzem, nem tudom
mire hasznaltak, ergo cosplay nem volt, pedig elvileg volt
verseny. Ha jol vettem ki, akkor a zstiri jart-kelt a regisztralt
cp-sek kozott, és tigy valasztottak ki a legjobbat. Megfigyelé-
seim azt mutatjak, hogy nem lehetett sok jelentkez6. Igyekez-
tem mindenhova benézni, hogy minél részletesebb beszamolot
tudjak nektek irni. Végignéztiik a rajzokat, semmi gond nem
volt veliik. Tartottak Ikebana workshopot, ahol barki kiprobal-
hatta virdgrendezdi tehetségét. Tarsaim ki is probaltak,
nagyon élvezték. A karaokét és a DDR-t kevésbé néztem meg,
de szerintem rendben volt, igy err6l nem is irok tobbet. A bii-
fében lehetett sushit, pockyt kapni, természetesen RopStart is,
amirdl Az obento verseny is olyan volt, mint mindig, igy errél
sincs mit kifejtenem. Uj programként mutatkozott be az dnis-
mereti kanyar. Itt kb. 20, Japannal kapcsolatos, a falra
kifiiggesztett kérdésre kellett valaszolni. Nem tudom, hogy
kapott-e barmit is az, aki hibatlanul teljesitette a ,tavot”, de
tizpréba pecsét jart érte. Az el6adasok koziil a Buddhizmusrol
hallgattam kicsit, de kiillonosen nem kotott le, bizonyara érde-
kes volt. Az utana kovetkezd négy isten mitosza az animékben
eldadas inkabb jopofa volt, most mar errdl is tudok. Ez utan el-
mentiink enni, mert mar éhesek voltunk. Itt szeretnék megem-
liteni egy ujabb bakit, hogy az emeleten sehol nem volt egy
darab szemetes sem. Persze levihettem volna az also szintre,
mar ha ott volt, erre nem emlékszem. De szerintem nem lett
volna nagy dolog par dobozt kitenni kuka gyanant.bévebben
olvashattok a magazinban.

Erdekelt volna, hogy mi az a programban szereplé Toki6
Aruhéz koncert, de ez vagy nem volt, vagy lemaradtunk réla.
Sebaj, nagyon nem izgat a dolog. Még egy eldadasra néztem
be, ez pedig a Hogyan ndj fel (az animék szerint) elnevezést
kapta. Ez a cim az els6 20-30 percben allta meg a helyét, utana
valahogy atcsapott nagyon erds karakterelemzésbe €s egyéb
magyarazasba.
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Széval lehet, hogy én vagyok értetlen, de én nem tudtam meg, hogyan
ndjek fel az animék szerint. A con egész teriiletén levegdtlenség, az
eldadotermekben pedig még meleg is volt, széval mindig jol esett
kimenni. A konzolrdl sz6lnék még par szot. A jatékok fele szamomra
ismeretlen volt, csak a Narutot, a Prince of Persia 2-t és a Super Mariot
ismertem fel. Mindegyiket szimpla tévén lehetett jatszani, minimalis
hanggal, amit csak a jatékos hallott kb., kicsit furcsaltam is, plane azt,
hogy a kivetitett jaték hangja is totdl minimumra volt véve. Legutol-
sonak megvartuk az eredményhirdetést, mert mindig megszoktuk, de
bevallom nem figyeltiink €s inkabb beszélgettiink, meg nem is érdekelt
annyira, igy végiil nem tudtam meg, hogy barmilyen cp-s kapott-e dijat.

ez a con annyira volt jo, mint1 ?mgg[eir;
2 51dhoz €s talan
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Idén nyaron - most mar rendhagy6 mddon - ismét megrendezésre keriilt a Holdfénycon.
A nyarvéginek is nevezhet6 buli augusztus utols6 hétvégéjén volt a Millenarison. Az els6
alkalommal kétnaposra boviilt 6sszeroffenés keretében ismét talalkozhattak az anime,
manga, a sci-fi, a fantasy és a szerepjatékok szerelmesei. Akik nem tudtak elmenni, most
megtudhatjak milyen volt.

A con tiz orakor nyitott, konnyedén be lehetett jutni. Egy kézepes sor allt a jegyvasar-
16 standhoz, de aki eldvételben megvette valamelyik boltban, az gond nélkiil bejutott,
ahogy €n €s a barataim is. Persze eldtte még beodltoztettiik az egyik baratomat, aki Enelt
cosplayelte a One Piece-bdl. A bejaratnal mindenki kapott egy Galactica magazint,
benne egy programfiizettel €s tombolaval. El6szor természetesen korbe néztiink, meg-
néztiik a standokat. En egy kicsit keveseltem a felhozatalt, bar szerintem mindenki meg
tudta venni, amit akart. Viszont tobb képregény kiaddt hianyoltam a rendezvényrdl, mint
pl. Vad Viragok vagy Delta Vision, de mivel még nem voltam Holdfényconon, ezért
nemtudom, hogy eddig is igy volt ez vagy csak most. A csarnok koézepén egy vitrinsor
allt, ahol mindenféle figurakat lehetett megcsodalni, meglehetdsen nagy méretben. Volt
Rambo, Batman, Alien stb. Az emelet egyik részén a konzolok kaptak helyet, ahol sok
jatékot ki lehetett probalni, mint a Lego Star Wars vagy a Transformers. Az emelet
masik részén voltak a jatékkartyak és modellezés, remek kis terepasztalokat épitettek
fel, nekem tetszettek. A programokkal nem volt bajom, biztos mindenki megtalalta a
neki tetsz6t. Engem leginkabb a cosplay érdekelt, ez tigy elment. Elbtte a Fermata Ka-
marazenekar eléadasa volt, amit (bar nem figyeltem), de mintha koréabbra tették volna.
Epp ezért ez és a CP kozott két 6ran at amv-ket lehetett csodalni a nagyszinpadon, ami
elég uncsi volt.

Szerintem ezt ki lehetett volna tolteni valamivel. Napkozben természetesen sok 1¢-
giost lehetett latni és Darth Vader is tiszteletét tette, nekem mégis Grievous tabornok
tetszett a legjobban, remekiil megkreélt jelmez volt. A zeneteremben lehetett DDR-ezni

¢s Karaokezni, a klubszobaban meg kiilonb6z6 eldadasokra keriilt sor.



Az 501-es Légié6 Workshop elég informativra sikeriilt, mivel semmit nem tudtam
rola, szoval orilok, hogy volt ilyen. A szombati naprél még annyit szeretn€k irni,
hogy az eredményhirdetés és tombola érdekelt még. Kis 1d6t a Millenarist dvezd
fiives teriileten toltottiink, és kb. fél hétre mentiink vissza, amikor még csak a Soul
Calibur versenyre késziiltek, tehat egy kisebb csuszés tortént. Majd kideriilt, hogy
harom kontrollerbdl egy miikddik és a verseny a gép ellen folyt. Ez nagyon sokaig
tartott €s végiil nem tudtuk megvarni az eredményhirdetést, de a bardtom elmondasa
szerint legalabb két oraval késobb keriilt rd sor, mint ahogy meg volt hirdetve.

A vasarnap 1s ugy kezdddott, mint a szombati, €s ahogy tapasztalni szoktam joval
kevesebben voltak, mint el6z6 nap (bar szombaton sem volt nagy tomeg). Kicsit tobb
program érdekelt mar, elsdként a Sci-F1 fantasy sminkshow, ahol egy kimondottan
profi sminkmester holgy beszélt néhany miihelytitokrol és adott tanacsot a
kezdOknek, illetve két modellt mutatott be. Nagyon érdekes eldadéas volt, nekem
tetszett. Ez utan ismét korbenézés jott, és meglepddve tapasztaltam, hogy kevesebb
pult volt. Nem volt ott a Mangafan pultja, amin nagyon csodalkoztam. Szdval, aki
vasarnapra tolta a mangai megvasarlasat az porul jart, emellett egyik fantasy figura
arus sem volt mar ott. A Dr. Steele bemutatdt nem nagyon tudtam értékelni, sét nem
is jottem ra, hogy ez most mi lehet. Cosplay verseny ismét az elment kategdriaba
esett, volt j6 meg rossz is egyarant. Az Eurocosplayen ismét nagyon jé és kidolgozott
jelmezeket lattam. Benéztiink a szinkronszinész beszélgetésre is, ahol Vadéasz Bea,
El6d Almos és Aprics Laszlo beszélt a kulisszatitkokrol. Ezutan megint egy kis iilés
€s duma a fiivon rész jott. A tdncos AMV-kre mentiink vissza, ami mint mindig, most
is szorakoztato volt. A jegyar amugy levasarolhato volt a Holdfény és a Fumax stand-
janal, amit valtozatlanul remek akcionak tartok. A nap itt szamunkra véget ért. Ennyi
volt a Holdfénycon.

Nekem ez a rendezvény Osszességében tetszett. A szombati nap (talan az elhuzodo,
¢€s szamomra kevésbé érdekes programok miatt) kissé unalmasan telt, de kiillonoseb-
ben nagy bajom nem volt semmivel. Kellemes id6toltés és j6 szorakozas volt ez a két
nap, meg persze a legjobb a baratokkal lenni.

[rta és fényképezte: Hirotaka
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Nendoroid Refi et

A mostani figura ajanlé kicsit eltér az el6zotdl, ugyanis egy petit nendoroid szettet hoztam el
Nektek. Mirdl is van sz6? — kérdezhetik sokan. Ez a fajta figura a karakter chibi verzidjanak kisebb ki-
adasa. Jellemz0 rajuk, hogy a fejiik a testiikkhoz képest nagyobb, az arcuk pedig a rajuk legjellemzdébb
érzelmeket tiikrozik. A Nendoroid Petit (Puchi Nendoroid) a Good Smile Company éltal gyéartott kis-
figurakra hasznalando, a tobbi gyart6 hasonlo figurdival nem keverendd megnevezés.

A Mahou Shoujo Lyrical Nanoha vilaga szerintem nagyon
részletes. Sokan azonban az elsd évad felénél nem jutottak tovabb,
mert tipikus mahou shoujos, cuki dolgok torténtek benne, a szoka-
sos ’valamit meg kell szerezni egy nagyobb jo érdekében’ torténet-
vezetéssel. Az igazan jo harcok (igen, ugyanis Nanoha nem a
szeretet erejével probalja ellenfeleit meg/legydzni, hanem beveti
ordogi tlizerejét) a torténet masodik felében indulnak be, azonban
addigra mar sokan feladjak a nézését. Ezzel a folyamattal szakit a
Movie Ist. Az elsé évad feldolgozasaval egy (nem Osszevagott,
hanem teljesen 1j, modern grafikéaval ujraalkotott) porgds, harcokra
koncentralo filmet hoztak &ssze, tobb mint 2 o6ras idGtartammal.
Ennek a filmek a szerepldirdl adtak ki a most targyalt szettet. A két
fohds, Nanoha €s Fate harci ruhgja (barrier jacket) kicsit megvalto-
zott, ahogyan az intelligens fegyvereik (device) mddjai is. A fig-
urdk ezeket szépen meg is jelenitik. -

Takamachi Nanoha harom kiilonb6z6 verzioban is szerepel a
szettben. Ezek szép sorjaban: '
TAG
- 4ltalanos, utcai viselet, Device Mode-ban 1év6 Raising Hearttal ’,
- iskolai egyenruha fegyver nélkiil = 4 ]
- barrier jacket 6lt6zet, Canon Mode-ban 1év6 Raising Hearttal S,

%

A masik fészerepld, Fate Testarossa két ruhaban keriilt bele:

- altalanos, utcai viselet Axe Formban, Bardiche-val
- barrier jacket 6ltozet Scythe Formban, Bardiche-val




\AniMagazin

Mivel 10+1 darabos a szett, igy még adods vagyok 6 szerepldvel. Nos, akkor lassuk is:

- Arf (emberi alakban, sz&p fiilekkel, harciruhédban)

- Tsukimura Suzuka (iskolai egyenruhdban, allati alakban 1évé Arffal)

- Alisa Bannings (iskolai egyenruhaban, allati alakban 1évé Yuunoéval)

- Alicia Testarossa (fodros kék ruhaban)

- Yuuno Scrya (masik vilagbeli palastos ruhédban)

- Chrono Harlaown (barrier jacket, S2U "Song To You" nevii fegyverével)

Kiadas ideje: 2010. jalius

Gyartd: Good Smile Company
Szobrasz: Ishii Yuu, Maruhige, Nendoron,

Oono Takeo
Méretarany: -
Magassag: 6,5 cm
Anyaga: PVC, ABS
Kiadasi ara: ¥ 5.715

Szett tartalma: 11+1 darab figura (A
11-b6l az egyik duplan szerepel, a +1

pedig Alicia Testarossa)

Nem a méretével fogja meg az ember szivét ez a szett, hanem a sok
kis figura egyiittes hatasa az, amiért nehezen lehet nekik ellen allni.
Az ara annyi, mint egy nagyméretlii figuraé, igy nehéz lehet a
dontés. Azt azonban nem feledhetjiik, hogy ezért a pénzért 11
darab hihetetleniil aranyos dragasagot kapunk.

Tovabba, egy extra elonye 1s van annak, ha petit figurat vasarol az
ember. Mivel a fejiiket le lehet venni, igy cserélgetni tudjuk a tes-
teken oket. Ez most furdn hangzik, de gondoljunk csak bele. Van
egy karakter akit szeretiink, de bizonyos ruhakat soha nem huz fel,
igy viszont elképzelhetjik, hogy milyen lehet mondjuk egy yuka-
taban vagy esetleg fodros kis szoknyaban. Ehhez nem kell maést
tenniink, mint a figurank fejét a kivant testre helyezni. Persze nem
art, ha a gylijteményiinkben van t6bb darab, de akinek persze ilyen
iranyu tervei vannak, az biztos beszerez majd néhanyat.

Az is j6 dolog, hogy minden petit egyforma méretben késziil
(65mm) €s a talpazatuk is egyforma. Ha egy sorozat tobb évadbol
all, mint mondjuk a Nanoha, akkor ezeket egymas mell¢ tehetjiik,
igy olyan lesz, mintha egy szett mas-mas részei lennének.

[rta: Russel
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MV file készitése

Az ezer mérfdldes at is egyetlen lepéssel kezdedik!

Ahhoz, hogy mkv file-okat tudjunk létrehozni sziikségiink lesz az
mkvtoolnix nevii programcsomagra. Ez a csomag elérhetd a harom
nagy operacios rendszeren, igy azok szamara is remek valasztas, akik
nem Windowszal rendelkeznek a szamitogépiikon. Jelen cikk irasakor
a legfrissebb verzio a 4.6.0-4s, igy €n is ezt fogom bemutatni.

Akik nem Windows operacios rend-
szert hasznalnak, azok megtalalhatjak
itt az sszes tamogatott verzid leirasat:
http://www bunkus.org/videotools/mk
vtoolnix/downloads.html

Azért beszélink alkalmazas cso-
magrol, mert az mkvmerge alapvetden
egy parancssoros (ha ugy jobban
tetszik Dosos) program. A konyebb
kezelhet6ség érdekében az alkotdok
készitettek hozza egy grafikus feliil-
etet is, ez pedig az mkvmerge GUI Mi
csak ezzel a grafikus kezelofeliilettel
fogunk foglalkozni!

Amennyiben késObb 1) verzio jelenik meg €s attérek arra, azt kiilon
jelezni fogom. A telepités menete a szokasos, egy installer dlloméanyt
kell let6lteni innen, (http://www.bunkus.org/videotools/mkvtoolnix)
€s a next gomb nyomogatasaval az alkalmazés mar fel is telepiil.
Miutan végzett a telepitéssel egy icont helyez el a Start meniiben és az
Asztalon is. Erre duplan kattintva indithatjuk el a csomag egyik prog-
ramjat. Ha mindent j6l csindltunk valami ilyesmit kell latnunk (Az
senkit ne zavarjon meg, hogy a képek masik operacios rendszerbol
vannak! Windows alatt is igy néz ki!):

=~ g

mkvmerge GUI v4.6.0 ("Still Crazy After All These Years')
File Muxing Chapter Editor Window Help

Sajnos jelen tudasom szerint nincsen magyar nyelvi valtozat,
ezért angol nyelven fogom hasznalni. A program nagyon  ° *
egyszeru felépitéssel rendelkezik. Alapvetden négy részre lehet adt | [oppend |
osztani. Az els6 részben tudunk video, felirat vagy hang file-okat
hozzéadni (Input fiil). A masodikban lehet mas, egyéb file-okat
hozzarendelni (Attachments rész - ezt majd késobb nézziik meg).
A harmadik fiilon tudjuk a videofile-unkra jellemz6 beallitasokat
elvégezni, amik globalisan €s nem csak egy savra értendoek
(Global rész - szintén csak késébb irok rola). A negyediknél
pedig a jelenet vagy mas néven fejezet szerkesztd talalhatd
(Chapter editor, amir6l csak még késobb lesz sz0).

Még miel6tt elvégeznénk az elso atalakitdsunkat nyissuk meg
a beallitasok részt a File/Options meniipontokra kattintva.

Input | Attachments Global Chapter Editor

General track options | Format specific options  Extra options

<] [=] [¥]

Output filename

Browse

startmuxing| | Copyto clipboard | | Add tojob queue

. Options X

Ezen a fiilon szamunkra két érdekes beallitasi lehetoség van,
a két Clear input after... kezdetli sor. Az els6 azt hatarozza
meg, hogy a hozzaadott file-ok listajat iiritse-e ki, ha hozzaa-
dunk egy jobot a job listahoz (errél majd lesz késobb sz0), a
masik pedig azt, hogy miutan sikeresen lefutott egy atalakitas,
torolje-e a file-ok listajat. Azok szamara, akik most ismerked-
nek az alkalmazassal, azt ajanlom, hogy ezt a részt egyeldre
NE pipaljak ki. Ami még fontos ebben az ablakban, az a Lan-
guages fiil, ugyanis itt allithatjuk be, hogy milyen nyelvek
jelenjenek meg a nyelvlista elején, igy azokat nem kell keres-
gélni. Erdemes az alapértelmezett nyelveket atallitani olya-
nokra, amiket tobbet haszndlunk, ezt a Ctr] gomb lenyo-
masaval meg is tehetjiik.

mmg  mkvmerge Languages Chapters

mmg options

Interface language: v
% Auto-set output filename
© Same directory as the first input file's
O Use the previous output directory

O Use this directory:

&% Ask before overwriting things (files, jobs)

& Set the delay input field from the file name

O Clear inputs after adding a job to the job queue

[ Clear inputs after a successful muxing run

&% Warnabout possible incorrect usage of mmg

[ Disable header removal compression for audio and video tracks by default
&% Check online for the latest release

[ Show mmg's debug window

| @Mégse OK

)
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options X Jelenleg én harom nyelvet allitottam be: Angol, Magyar €s Japan. Az
e OK gombra kattintva elmenthetjiik a beallitasainkat, és utana inditsuk jra
I az alkalmazast! A megjelend képernyd harom {6 részre bonthat6. Az elsé
S e et e el az input file rész, ahol azokat a file-okat tudjuk kezelni, amik szerves
aar (Afar) , . , . . r, r
bk (Askbozin 3| részeit képezik majd az mkv-nak. Itt az add gomb segitségével adhatunk
ace (Achinese) , e , .. . .. .. , ”
e hozza uj file-t, akar egyszerre tobbet is kijelolve. Az alatta 1évd Tracks,
A chapters and tags részben a file-okban taldlhaté informéciokat lathatjuk
e kaane) egymas ala felsorolva, melyek koziil kivalaszthatjuk, hogy szamunkra mik
sk o kellenek Az ez alatt 1év6 rész talan a legfontosabb. Itt talalhaté harom op-
akk (Akkadian) v . . . . r1- .o . r . r _cr 4 . 7 r
o=l tions fiil, ahol a mindig aktualisan kijelolt sdv informécidt lathatjuk €s val-
: toztathatjuk meg.

Es végezetiil eljutottunk oda, amire mar mindenki vért. Létrehozunk egy mkv file-t. Ehhez én a Sintel nevii
filmet hivom segitségiil, ezt barki letlthet innen: http://www.sintel.org/. Sziikségiink lesz egy 5. I-es mp4-re, egy
stereo mp4-re, tovabba egy angol és egy magyar feliratra, amit innen t6ltdttem le: http://hu.podnapisi.net/sintel-
2010-feliratok-p907779. Igy a kész file-unk elérheté lesz kétféle felirattal és kétféle mindségii hangsavval.
Vidednak csak egyfélét akartam, igy abbdl nem teszek be tobbet. Miutén letoltottiink minden file-t a szamito-
géplinkre, csak egyszeriien az add gombra kattintva hozzaadjuk dket.

Ezeket a sorokat megnézve jol lathatd, hogy

& SRT(ID 0, type: subtitles) from sintel_en.srt (/home/newplayer/Videdk/Sintel) me1y1k ﬁle_okb(’)l szérmazik az adott sav és hogy
& SRT(ID 0, type: subtitles) from Sintel.srt (/home/newplayer/Videdk/Sintel) . , B . , , o ; oo
& avc1(ID 1, type: video) from sintel-2048-surround.mp4 (/home/newplayer/Videdk/Sintel) mllyen tlpusuak' Ebb()l mar egyertelmuen kltul’llk,
& mp4a (ID 2, type: audio) from sintel-2048-surround.mp4 (/home/newplayer/Videdk/Sintel) hogy az egyﬂ( Video SéV nem iS kell’ igy azt kl iS ve-
& avc1 (ID 1, type: video) from sintel-2048-stereo.mp4 (/home/newplayer/Videdk/Sintel) hetuk EII a stereo han hOZ tartoz() ké et veszem
& mp4a (ID 2, type: audio) from sintel-2048-stereo.mp4 (/home/newplayer/Videdk/Sintel) . ‘] . g , L. p .

ki, de mindegy, mivel a két sav jelen esetiinkben

teljesen ugyan az!

Az Up és Down gomb segitségével egy kicsit atrendezem Oket, hogy jobban atlassam. Ugy szeretem, hogy ha
az els6 a video sav, aztan a hang, majd a felirat sav. Ha van olyan, amit nem hasznalok, akkor az a legvégére keriil.
A savok sorrendje azért is fontos, mert utana majd a lejatszoban is ilyen sorrendben fog megjelenni. Valamint
mindig az els6 sév lesz az alapértelmezett, ha nem allitjuk be mashogy! Miutan kivalasztunk egy savot a General
track options-ban beallithatjuk az alapvet6 tulajdonsagait. A Language részt lenyitva a legels6 sorokban lathatok
azok a nyelvek, amiket beallitottunk az Options meniipontban. Vélasszuk ki minden savnal a megfelel6t, valamint
a Default track flag résznél allitsuk Yes-re azokat, amiket alapértelmezettnek gondolunk. Ha pl. nem szeretnénk
alapértelmezetten feliratot megjeleniteni, akkor minden felirat savot allitsunk No-ra. Alapvetden a video savon
nem szokas nyelvet allitani, am én jobban szeretem tigy, ha az is be van. Ezt, a videoban megjelend feliratok
nyelve szerint szoktam beallitani (stablista, tablak, ajto feliratok, levelek vagy akarmi mas). Ha tobbféle nyelv is
van akkor azt, amelyik a legtobbszor megjelenik.

Tracks, chapters and tags: |

[~ avc1 (1D 1, type:video) from sinkel2048 surround mpd (home/newplayer/vided Fi Még miel6tt elkezdiink kodolni az Output filename-ben allitsuk
8 mpda (1D 2, type: audio) from sintel:2048 surround.mpa (/home/newplaver/Videl Y - . : vl ) i

_ —— . be azt a helyet és azt a file nevet, ahova, és amilyen néven szeret-
General track options | Format specific options = Extra options , b ” o , , . 7
e ) nénk a kész mivet elmenteni. Ezutan mar nincsen mas dolgunk,
R oo (=nolsh mint a Start muxing gombra kattintani.

down |

[«

Default track flag: 'yes

==

Forced track flag: | no

Ezzel el is készitettiik az elsé mkv file-unkat. Ha valakinek kérdése vagy észrevétele lenne a cikkel kapcsolat-
ban, irjon az animagazinstaff(@gmail.com cimre. Vagy valaszlevélben vagy - ha olyan - a magazin hasabjain
belil nagyon szivesen valaszolok. A kovetkezd alkalommal Iétrehozunk egy 3000cm X 4000cm-es
vaszonlepedot!

[rta: NewPlayer
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Klub bemutato

Sokan kérdezhetnék, hogy mégis miért kell Budapesten anime klubot létrehozni, ha csak a varost
vessziik figyelembe, akkor is sokan laknak, ha agglomeracioval egyiitt nézziik, akkor meg plane. Més
varosokban van értelme, mert ott kevesebben laknak jobb is 6sszejonni, mivelhogy még a rendezvények
javais a fovarosban van. Ha ez alapjan gondolkodtam volna, akkor azt mondanam, ez igy igaz, semmi ér-
telme. De nekem egyaltalan nem ez volt a célom. Persze, mint minden klubnak vagy szervezetnek,
nekiink is a vilag meghoditasa a cél, hogy késobb a japan parlamentben tarthassuk a talalkozokat. (Na jo,
ez vicc volt. Vagy tan mégsem?)

Széval a 1ényeg, hogy miutan kérbenéztem Budapesten
klubok terén, kisebb, néha random helyen talalkozo csapa-
tokon kiviil nem talaltam mast, ezért ugy gondoltam, hogy
egy probat mindenképp megér, és hatha dssze tudok hozni
egy allandé jo tarsasagot. Orommel mondhatom, hogy ez
mara valamelyest sikeriilt is, de errél majd késébb. E1obb
egy is klubtorténelem. (Az a kevés, ami van.)

A klubot 2009 januarjaban alapitottam, €s kiillonb6zé forumokon kezdtem el tagokat toborozni. Jo
néhany ember jelentkezett is, igy megtarthattuk az elsd klubtalit, ami mondjuk ki, kudarc volt, mert csak
egy ember jott el. R4 egy hétre ujra 6sszehivtam egy talalkozot, €s ez mar sikeres lett, legalabb tizen vol-
tunk. Nem sokkal késdbb az egyik klubtaggal megcsinaltuk a klub weboldalat is, de az sokaig nem
maradt alland6 bizonyos okok miatt. Ezen feliil a talik is elég rendszerteleniil zajlottak, foleg, hogy
klubhelyiségiink sem volt. A 1ényeg, hogy tapasztalatlanok 1évén nehezen j6ttiink bele a dolgokba, épp
ezért a tagok is csak jottek mentek, nem nagyon volt alland6 csapat. Ez persze aztan szépen megvalto-
zott, remekiil helyrepofoztuk az oldalt, beiizemeltiink egy 1j férumot, és minden honap harmadik szom-
batjan talalkozunk is, nyaron tobbszor is.




Egy késobb csatlakozott tag révén klubhelyisé-
get is sikeriilt szerezni egy budapesti kozépisko-
laban. Ahol, bar nem tolthetjitk az egész napot, de
igy is igyeksziink jo programokkal kitolteni az
1d6t. Van tancszOnyeg, vetitések, konzol és persze
sok-sok beszélgetés, hiilyiilés. Ugy koriilbeliil egy
évvel ezelott kezdett stabilizalodni a klub tagok
szempontjabol. Jelenleg egy nem nagy, de stabil
20 f6s csapatunk van. Persze a klubtalikon
jelenlévok szama valtozd, mert ugye nem mindig
ér r4 mindenki. Nyaranta szerveziink pikniket €s
kirandulasokat, ugyhogy 6rommel mondhatom,
hogy kialakult egy remek barati tarsasag, akik jol
érzik magukat egyiitt, és jarunk conokra, rendez-
vényekre, meg ahova csak tudunk.

Ugy vélem, hogy sikeriilt elémem a célom, de még azért sok munka van, és természetesen tobb tagot
szeretnék a klub berkein beliil tudni. Ugyhogy varunk minden kedves érdekl3dot és csatlakozni kivanét a
weboldalunkon vagy egyéb elérhetdségeinken, amiket alabb lathattok. Elsdsorban, mivel budapesti
anime klubrol van szo, helyi animerajongdkat keresiink, de vannak Pest megyei vagy tavolabbi tagjaink
is. Igazabol az ajto barki eldtt nyitva all. Ah, és még valami, nemrég elkésziilt a klub kabala is, aki a Yoyo
névre hallgat.

frta: Kaito-san (a klub alapitoja)

Elérhet6ségek:
Honlap: http://sutoanimekai.co.cc
E-mail: ricszol@gmail.com




Olvasoi Gondolatok

Ujfent koszontok minden kedves AniMagazin olvasét! Az eléz6 szamban lehetdségetek volt megismerni néhany
gyakrabban el6fordulé animekaraktert, a cikkemet pedig azzal zartam le, hogy még rengeteg olyan tipussal ta-
lalkozhattok, amir6l érdemes lenne par szét ejteni. Most ujra itt az alkalom, hogy tovabb bévitsiik ismereteinket a
kiilonleges szereplok vildgaban.

Az elsd pedig amit bemutatasra szan- Olykor pedig ennél meredekebb dolgokat
tam, az a Miko lenne. A miko jelentése is el kell  végezniik,  példaul
eredetileg "n61 saman" (az irdsa is ennek jovendémondas a vendégeknek, de a mai
a két kanjinak az osszetételébdl all). A anyagiasodott vilagban megesik, hogy szu-
mai miko sziiletése a Sengoku-kor venireket arulnak a szentély kornyékén
kornyékére tehetd (XV-XVIL. szézad), de 1évo boltokban a turistak szamara. A fik-
a fogalom kialakulasanak eredete Japan cidk vilagaban eldszeretettel hasznaljak fel
6sidjére nyulik vissza, mikor is a transzba a miko karaktereket, legyen az anime,
es0, latomasokat és joslatokat kozvetitd manga, visual novel, vagy akar RPG is.
asszonyokat hivtadk mikonak —innen is az Animékben gyakran feltlinnek a szentélyes
elnevezés. A miko dolga a Shinto szenté- jeleneteknél, de sokszor csak a portdn bam-
lyek feliigyelete, azaz egyfajta papndként busznaddal sepregetd noként latjuk Oket,
is értelmezhetd. Megjelenésiikben a chi- akik gyakran kedves teremtések, de azért
haya hordasa kotelezd naluk, ami egy igen egyligytiek is. Ettdl eltekintve azért
piros szinii, boszart nadragbol (hakama) komolyabb szerepeket is kaptak a mikok,
¢s egy fehér, ujjatlan kimondbol (haori) ilyen példaul a Sailor Moon Hino Reije
all, hajukat pedig piros szalaggal dssze- (Sailor Mars), aki maga is miko, bar az 6
fogva tartjak, csak ritkdn kiegendve. A jelleme sokszor hevesebb, lobbanékonyabb
mikék ma mar inkdbb munkaként val- (talan mert a langokat iranyitja?). Tekintve,
laljak a miko létet, de ennek ellenére hogy a miko rengeteg fikcio alapja, ezért ér-
fontos szabalyok kotik az 6 kezeiket is. demes megemliteni az egyik legelter-
Miko feladatkort nem teljesithet olyan jedtebb szarmaztatott fikciojat, a Kuro
lany, aki nem sziiz, hazassagaig pedig Mikot. Nevébdl is latszik (kuro — fekete,
szliznek kell maradnia — ha pedig megha- azaz "fekete papnd"), hogy 6 a miko ellen-
zasodik, el kell hagynia a szentélyt, és a téte. A kuro miko a démoni papnd, aki
csaladjanak szentelnie a tovabbi életét. gyakran gonosz célt szolgal, vagy egy
Egy miko feladatkdre  specialis, gonosz varazsld oldaléra allt, segiteni az 6
elsdsorban a szentély altalanos feladatait céljainak beteljesiilését, ehhez pedig a leg-
kell ellatniuk, de ezen kiviil kotelezd jobb eszkoze a fekete magia.
részt venniik az tnnepi tancokban, a e ——————————
tradicionalis hazassagkotéseken.

B
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Megjelenésiikkben a sotét szinek a
dominansak, €s arcukat gyakran eltakarjak,
ezzel elrejtve kilétiiket.

A kovetkezo
karakter, amit ér-
demes lenne
megismernetek, az
nem mas, mint a
mindenki altal ked-
velt Dojikko. A sz6
a japan doji

Osszeflizésébol sziiletett, igy a dojikko
jelentése tigyetlen lany. Itt persze tisztaz-
nunk kell, hogy ezt lehet karakterként, és
jellemzoként is kezelni, éppen ezért én is
killon targyalom a két iranyvonalat. Ha
jellemzdként tekintiink a dojikko fogalom-
ra, akkor értelemszertien olyan lanyokrol
van sz6, akik hajlamosak a bénazasra,
olykor tigyetlenek, eltolnak egyes dolgo-
kat, viszont nagy altalanossagban nincs
veliik baj. Ilyen dojikko jellemz6 a tipikus
fézni-nemtudas, ami rengeteg romantikus
vigjatékban el6jon, példaul a KissXsisben
Riko egyaltalan nem tud fézni, €s még a
legalapvetobb ételeket is elrontja, igy
szamara ez egy dojikko tulajdonsag — de
pontosan ugyanilyen Seraphim a Kore wa
Zombie Desu ka? animébdl, akinek egyik
foztje még az tistot is atmarta. Természete-
sen nem csak a f6zésben nyilvanulhat meg
az ugyetlenség, San a Seto no
Hanayomébol gyakorlatilag a sivatag koz-
epén is képes lenne egy pohar vizet a
labara onteni — ezt persze Nagasumi
minden erejével blokkolni prébalja, nem
kevés vicces helyzetet produkalva. Vala-
mint a tanulasban érint6legesen sem
jeleskedd didklanyoknak is dojikko-tulaj-
donsag a sok rossz eredmény.

AniMagazin

Erzékelhetjiik, hogy mint tulajdonsag, a
dojikko jol 6tvozhetd més — altalam mér ko-
rabban emlitett — karaktertipusokkal, ilyen a
moe és a tsundere. A moe esetében nagyon
aranyos tud lenni a jeleneteken at kiizdd
lany, aki prébalkozik, mégse sikeriil neki
semmi, és ezzel némi mosolyt csalhat a
nézo arcara, tovabb fokozva ezzel az iranta
fellobbano szeretetérzetet. Tsundere es-
etében pedig tokéletes arra a célra, hogy fo-
lyton a fiut hibaztathassa a sajat hibai miatt.
Ilyen a dojikko, mint tulajadonsag, viszont
most értelemszeriien karakterekrol van szo,
igy err6l sem szabad megfeledkezniink.
Teljes mértékben dojikko karakterekkel
nem olyan konnyili animékben taldlkozni,
mert roviden: nem értenek semmihez. Egy
vérbeli dojikkonak semmi se ugy sil el,
mint ahogyan azt tervezte, ¢s altalaban
nincs semmi olyan tulajdonsaga, amihez
feltlinben értene. Viszont ennek ellenére
szerethetd karakterek, hiszen a hatartalan
inkompetencidjukat kompenzalni kell va-
lamilyen tulajdonsaggal, ami legtobb eset-
ben csak a belso értékeik lehetnek. Toké-
letes példa erre Tenma a School
Rumble-bol. Az & szerencsétlensége nem
ismer hatarokat, és latvanyosan nem ért
semmihez, ennek ellenére mindenki kedve-
li, mert nagyon aranyos egy teremtmény,
sOt, Harima még szerelmes is belé. Mielott
tovabblépnénk, szeretnék kihangsulyozni
egy aprosagot, ez pedig egy keveredés, a
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Olvasoi Gondolatok

A kett6t olykor keverik, pedig nincs is akkora
kozik egymashoz, mint amit elsének gondol-
nank. A tennen boke egy olyan karakter, aki ala-
pjéban véve nem dojikko, viszont képes sok szi-
tudcidban teljesen ididta modon viselkedni, és
ebbdl adodoan tigyetlenkedni is.

A sz6 Kinichi Hagimoto humoristatdl
szarmazik, és valahogy ugy lehetne forditani,
hogy "természetes bolond". A tennen boke kara-
kterek 6nmagukban nem tgyetlenek, viszont
hasonldan vicces helyzeteket tudnak produkal-
ni, mint a dojikkok, bizonyara innen ered a kettd
kozti hasonldsag. Azt is meg kell jegyezniink,
hogy ezt a fogalmat nem kizardlag lanyokra
hasznaljak, bar az is tény, hogy én tipikusan
nem tudndm egy fiura se railleszteni (de ha
valaki tud ilyet, akkor azt megirhatja a foru-
munkban).

[jedtségre semmi okotok, bar tudom,
néhanyan egybdl a fejikhoz fognak kapni a
Kemonomimi sz6 hallatan, de egyaltalan nem
kivanom jelen cikkben ismertetni a teljes ke-
monomimi gyijteményt — valojaban nemhogy
a cikk, hanem az egész 0jsag, egy egész konyv,
talan a vildg minden papirja is kevés lenne eme
nemes c€l megvalositasara. A kemonomimi a
japan kemono (allat) és a mimi (fiil) szavak
Osszeflizésébol keletkezett, jelentése konnyen
kikovetkeztethetd: "allati fiillek". Olyan karak-
terekre hasznaljuk legfoképpen, akik antropo-
morf megjelenéssel birnak, viszont allati fiilek-
kel rendelkeznek; esetleg egyéb allati jelzOket
(leggyakrabban a farok) is besorolnak manap-
sag a kemonomimi fogalom ala, ha az alanynak
van allati fiile. Ez a karaktertipus napjainkban
kifejezetten elterjedt, valojaban nem is nagyon
talalni olyan stilust, amiben ne lehetne valami-
lyen mddon beletenni egy-egy kemonomimit.

A leggyakoribb fajtdi a nekomimi
(macskafiil), az usagimimi — rovidebben usa-
mimi (nyuszifiil) —, az inumimi (kutyafil) és a
kitsunemimi (rokafiil). En ezek koziil most a
Nekomimire szeretnék kitérni, elvégre ez a
leggyakoribb, ezzel taldlkozhatunk legtobbet
az animékben/mangakban. A nekomimi véle-
ményem szerint a legjobban felhasznalato — és
ennek okan a legjobban fel is hasznalt — ke-
monomimi, valosagos kultuszt épitett ki
maganak az id6 folyasaval. Nekomimi fejpan-
tokat barki beszerezhet boltokbdl, és a cosplay
térnyerésével bizony sokan be is szerzik. Oly-
annyira, hogy japanban egyesek mar ruhada-
rabként is hordjak, bar tény, hogy ebben azért
az usamimi még jocskan elorébb tart. Ani-
mékben gyakran talalkozhatunk olyan jelene-
tekkel, mikor valaki cosplay-iizletben ruhakat
probal, és nekomimi fiileket vesz fel. Ehhez a
helyzethez rendre tarsulnak a macskak hangjat
utanzé szdécskak, ilyenek pl. a "Nyaa" vagy a
"Nyan", melyt6l az otakuk elalélnak, a normal
emberek pedig agybajt kapnak. Az animékben
az ilyen jeleneteket gyakran arra hasznaljak,
hogy egy-egy karakternek kiemeljék a
moesagat, foleg ha eddig csak olyan hely-
zetekben talalkoztunk veliikk, amik inkabb a
fius-lany kategoriaba sorolhatoak. Ilyen a To
Aru Majutsu no Index maésodik évadaban
mikor Kanzaki Kaori tiikorbe néz, és cicafiil-
ekkel, valamint cselédlany ruhaban képzeli el
magat. Na, az egy tipikusan olyan helyzet,
mikor egy fius-lanyra moe jelenetet akarnak
rahuzni. Ezt a részt vegyik csak egy
kitérének, kanyarodjunk vissza a valddi neko-
mimi vildgaba, ahol az alany valodi fiile
cicafiil. is nem tlinhet igy elsére, de bizony ez
a megjelenés rengeteg lehetdséget hordoz
magaban, amik bdven elkerilik a moe
iranyvonalat. Elég, ha a macskak torténelmi,
mitoldgiai multjara gondolunk, mar sejthet-
juk, hogy nagyon kénnyen eléfordulhat, hogy
egy mitoszban szerepld macska nekomimi
formdjaban koszon vissza egy animében.
Amit én példanok hoztam nektek, az nem egy
mitosz, hanem egy elmélet.




Gondolom sokan nézik a Hellsing Ultimate-et,
¢s lattak benne Schrodinger tisztet, aki egy neko-
mimi ldny. Természetesen ez nem véletlen.
Erwin Schrodinger Nobel-dijas fizikus volt, az 6
nevéhez fiirddik a "Schrodinger macskaja" néven
elhirestilt kvantumfizikai gondolatkisérlet, mel-
lyel a szuperpozici6 elvét szerette volna min-
denki szamara egy egyszertsitett formaba hozni.
Nem mélyednék bele a témaba, mert ebbe a
cikkbe ez hosszu lenne (akit érdekel, olvassa el
wikin), viszont a lényege annyi, hogy egy részec-
ske egyszerre tobbféle allapotot felvehet — a tézis
szerint. Ez a Hellsing OV A-sorozatban egyfajta
elvonatkoztatott jelentésben keriilt megjeleni-
tésre, azaz Schrodinger tizedesnek olyan képes-
sége van, hogy a vilagon barhol lehet. Az egyik
pillanatban a Buckingham palota trontermében
fekszik holtan, a masikban mar egy német zeppe-
linen 1ildogél, mintha mi sem tortént volna. Ezzel
a példaval csak arra szerettem volna ramutatni,
hogy egy ilyen egyszerii tulajdonsadgot, mint két
fiil — okosan felhasznalva — mégis milyen mély
értelemmel lehet felruhazni. Eppen ezért is
mertem kijelenteni, hogy a nekomimi a
legsoksziniibben felhasznélhaté kemonomimi.

Azt még hozza kell tennem a témahoz, hogy a
nekomimi unisex karaktertipus, igy természete-
sen férfiaknal is megjelenik, kedvelt felhaszna-
lasi teriilete a shounen ai tartalmu fantasy torténe-
teknek, mint mondjuk a Loveless. Nem tudnam
nyugodtan parnara hajtani a fejemet esténként, ha
nem fejeznék be egy elkezdett témat — marpedig
azzal, hogy felhoztam Kanzaki Kaori fias-lany
jellemét, bizony megnyitottam egyet, ez a téma
pedig az Otenba. Az otenba megjelenésben és az
esetek legnagyobb tobbségében viselkedésében
is fius mintdkat kovetd lany. Oltozkodésében 4l-
talanos a farmernadrag, gyakran poélo és
melegitd, szoval barmilyen olyan ruha, amit nem
arra talaltak ki, hogy kiemelje a ndiességet. A
szoknya gyakorlatilag emberiség elleni biintett
egy otenba szamara.

Esetiikben nem nagyon lehet ecchis helyzetekre
szamitani, kivéve akkor, ha pont olyan komikus he-
lyzetbe keriil egy otenba, mikor valamilyen oknal
fogva mégis nodies ruhdba kell 6ltéznie, mondjuk
strandra kell mennie. Tobb oka is lehet annak, hogy
egy ilyen jellem alakuljon ki — az elsé talan a
szégyenlosség. Sok karaktert formaznak ugy, hogy
az zarkozott legyen masok felé, és ennek egyenes
kovetkezménye a szégyenldsség, ami ahhoz vezet,
hogy fitsan oltozkodik. Az ilyen otenbanak a
viselkedése nem fias, hanem inkabb visszahuzodo.
Vannak viszont, akik a koriilmények miatt lesznek
fiasak, ilyen koriilmény lehet a katonasag, vagy a
blindzd gyerekkor. Ilyenre konnyli példat talalni, a
Black Lagoonbdl Revy otenba viselkedése erre egy
példa, 6t viszont azért nem mondandm otenbanak,
mert kifejezetten olyan ruhdkat hord, amik kiemelik
noiességét. Aki viszont nem tartozik ezek koziil
egyikbe sem, anndl valojaban minden ok nélkiil al-
akult ki az otenbasag, akar azt is mondhatnank, hogy
"csak ugy" lett otenba — igazabol ez hasonlit legjob-
ban a valdsagra, elvégre kevés lany lesz fius, mert
blin6z6 multja volt, vagy mert a katonasagnal
nevelkedett. Erre szerintem a legjobb példa a
Cowboy Bebop Edje, akirdl a sorozatban lehetetlen-
ség lenne megmondani, hogy fiu-e, vagy lany — nala
olyannyira ki van hasznalva ez a tulajdonsag, hogy
még maguk a szereplok is utalnak ra tobbszor: még
ok se tudjak eldonteni mi is valojaban Ed. Ugyani-
lyen "csak ugy" megjelenés a Pokémonbdl ismert
Misty is, de ndla nem annyira erdteljes a fitissag,
mint Ed esetében.

Remélem, hogy sokaknak tudtam twjat mondani cik-
kemmel, akiket pedig jobban érdekel a téma, azoknak
tovabbra is az elsd irdasomban emlitett forrasokat tudom
ajanlani. Aki pedig szeretné kedvenc karaktertipusat visz-
ont latni az oldal hasabjain, az irja meg forumunkba kéré-
sét, én pedig igyekszem beteljesiteni azt a kovetkezo cik-
kjeimben. Tovabbi kellemes olvasast kivanok!

Irta: Pitbull
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Mgt neziink apimenet?”

bosad

Nehéz lenne erre az egy kérdésre roviden valaszolni. Tul
sokféle anime és otaku van ahhoz, hogy legyen egy egyszerii
valasz. De akkor mégis mi az, ami 6sszekoti ezeket?
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Egyszer egy ismerdsom azt mondta, hogy az animések mind dlmodozdk, mintha
nem is ebben a vilagban élnének. Talan épp ez az. Mindny4djan egy-egy dlomvi-
lagban éliink. Amikor nézziik az animét, mi is ott vagyunk a féhossel, €s bar-
mikor folytatjuk, ugyanazt a hatast éri el. S6t, att6l mert épp nem nézziik, nem
tudunk elszakadni az anime vilagabol. A torténet benniink tovabb folytatodik.
Gondoljunk csak fanrajzokra, figurdkra, cosplayre... Az animék vildga annyira
egyedi €s egyediilalld, hogy nem is csoda, hogy ennyi embert magaval ragad. Ez
az, amit egy olyannal, aki nem néz animéket, sose tudnank megértetni. Azt,
hogy mitdl masabb ez, mint egy atlagos, mondjuk amerikai sorozat.

Amennyire kiilonlegesek az animék, annyira hasonlitanak egymasra. Ha valaki mar elég sok animét latott, a torté-
netben sok Ujat nem tudnak mutatni neki. Természetesen kivételek vannak, mint példaul egy Baccano! vagy egy
FLCL, de egyes miifajoknak itt is meg van a vaza, akarcsak egy szappanoperanak. Ne essiink félreértésbe, kozel se
azt akarom mondani, hogy aki mar latott egy par animét, az ne nézzen tobbet, mert ujat ugyse tudnak nyujtani neki.
Talan a torténet menete kiszamithaté lesz, de attél még szamtalan uj dolgot tudnak mutatni! Es ez az egyik fantaszti-
kus dolog benniik. Mar az animék alaphelyzetének valtozatossaga mutatja a kifogyhatatlan 6tleteket. Van ahol a vi-
lagot kell megmenteni, van ahol maffia fonokké kell valni, van ami csak ostobabbnal ostobabb helyzeteket sorakoz-
tat egymas utan, és persze vannak teljesen hétkdznapi torténetek. Tényleg mindenki megtalalhatja, ami neki tetszik,

¢és amihez épp kedve van.

A sokféleségének koszonhetden olyan vilagokba visznek el, amikrdl talan csak
magunkban almodunk. Nem merjiikk kimondani 6ket, mert szégyellnénk, de az
anime kimondja helyettink, s6t, meg is mutatja. Most nem feltétleniil csak a
yaoikra, meg nagy mellekre, vagy a helyesebbnél helyesebb pasikra gondolok
(bar arra is...:) ), hanem akar, csak egy atlagos animére, ahol a fohdsnek elrom-
lott az ébresztddraja, szajaban a négyzet alaku toasttal kifut az ajtdn, €s az any-
ukdja csak csovalja a fejét, de kozben mégis mosolyog. Milyen kellemes élete
lehet, ha ilyesmik a legnagyobb problémai, és mégis mennyi szeretet veszi
koriil, nem?

Az animék tobbségére jellemz6 kdzponti téma a baratsag, segitokészség, kitartas,
almok elérése. Ezeket altalaban a fohdsben abrazoljak, aki sz€p lassan az osztaly
luzerébol, egy olyan erds karakter lesz, aki torténjen barmi, megvédi a baratait, és
sohasem adja fel. A féhésre mindig lehet szamitani, ha baj van, akkor is meg fog
jelenni az utolso pillanatban. Persze, a f6hos sem lehet tokéletes, ezért, hogy embe-
ribbé tegyék, van par negativ tulajdonsaga is. Klasszikus példak erre a lustasag,
~a |egytigyliség, falanksag (az tényleg rossz lenne?), ha lany, akkor nincs benne elég
% | nbiesség (am egyszer mégis bedltoztetik valami csili-vili ruhédba, és akkor...), vagy

" forditva.




A Magazin

De éppen ezért, az animék tobbségének ugyanaz is a mondanivaloja: tarts ki a barataid mellett; aldozd fel magad azért,
amiben hiszel; valositsd meg az dlmaidat; ha hiszel magadban barmit elérhetsz. Ami zsenidlissa teszi az animéket, az az,
hogy ezeket a tanulsagokat, amik igy felsorolva enyhén sz6lva hanyingerkeltdk, ugy épitik bele a rajzfilmekbe, hogy el-
higgyiik dket, és még egy hisz évesbdl is konnyeket facsarjanak ki. Ahogy halad a torténet, ugy azonosulunk a féhdssel,

és mi is ezeket a tulajdonségokat keressiik majd magunkban. Hala az animéknek, szeretnénk jobb emberekké valni.
Az anime készitok sokszor nem is a torténetre fektetik a hangsulyt,

hanem inkabb a szereplokre. A karakterek legalabb olyan fontosak, ha
nem fontosabbak, mint a torténet. Sokszor maga a f6hds is keresztiil
megy egy jellemfejlodésen, de tipikus az is, hogy a tragikus multu
gonosz attér a jok kozé. Vannak természetesen kotelezd jellemek,
torténettdl fiiggden: tsundere, beszari bardt, titokzatos lany a
jovobal,.. .stb. Mivel a jellemek fontosak, nagy hangsulyt fektetnek a
miltjukra is, hogy kideriiljon miért olyanok, amilyenek. Altalaban a
multat csak kisadagokban kapjuk meg, €s a végén 4ll 6ssze az egész, de
persze itt is vannak kivételek, amikor egy egész rész vagy, akar tobb is
a multtal foglalkozik (példaul: Air vagy Otome youkai Zakuro).
Gyakran az is el6fordul, hogy esetleg az egész animét egy visszaem-
I€kezéssel kezdik, ami természetesen a néz0 szamara ekkor még
érthetetlen, no de késobb! Ta-dam! (Ettdl lesz igazan izgalmas!)

Es most még az anime humorardl nem is beszé-
Item. Nem véletleniil késziiltek olyan animék,
amik csak erre épiilnek, hiszen é&ltaldban fer-
geteges humoruk van, amitél a néz6 sirva
gornyed Ossze a képernyd eldtt. Sok jellem
komikum van, de megannyi olyan humor is, ami
a helyzetre épiil. Valamint a latvany is gyakran
lesz humor forrésa.

Az animéknek sajat kozl€ési modja van, ami egyesek szerint igen bonyolult, de szerintem éppen az a jé benne, hogy ami-
lyen egyszerii, barki meg tudja érteni, €s mégis nagyon kifejezd. Par vonallal alkotjadk meg Oket, €s mégis egy bonyolult
érzelmet tudnak kozvetiteni. Valamint animékben nem ritkak a tGlzo reakciok. Itt gondolok példaul, a szokokat szerti or-
rvérzésre, vagy amikor képen torliink valakit, az kis porgd alakként elszall a messzeségbe. Es még ezernyi dolgot felso-
rolhatnék, hiszen egyik legjellemzdbb tulajdonsaguk ez a fajta tulzas.

Tehat az animéknek hala nem csak egy 24 perces torténetet kapunk, hanem egyarant baratokat, kreativitast és kiilonbozo
hobbikat, amiknek az animék az alapjuk. Lehet, hogy elkezdiink érdeklddni a Japan kultura irant! De ami 1gazan fontos,

hogy hala az animéknek 6nmagunk tudunk lenni.

Az, hogy ki miként talél rd ezekre a rajzfilmekre, M
elég valtozatos lehet, de ha mar ratalalt, csak egy g

ut van: beleszeretni és fiiggdve valni. Az animék M 7
olyan vilagokba vezetnek el minket, ahol a sajat
vagyainkat lathatjuk. A szerencsétlen balek
Osszejon a suli legjobb csajaval; egy atlagos
fiurdl kideriil, hogy egy masik vilag kiralya;
vagy egészen hétkoznapi problémainkra talalha-
tunk benniik megoldasokat.

Osszegezve az anime egy remek kikapcsolodas, ami olyan mértékben mozgatja meg a fan-
taziadat, hogy egyszer csak azt veszed észre, hogy te is ilyen torténeteket talalsz ki. Az animék
egy Uj latasmddot adnak, aminek hatasara teljesen mashogy kezdi az ember a vilagot és a
koriilotte 1évo embereket nézni. Egyszeriien, egy 1) életet adnak. Legalabbis velem igy volt.

frta: Ciaossu, Ryuoku™ és hii tarsa, Rafukumo
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A masikat csak késobb bontottam fel, mivel az epres dolgokat mégjob- o
ban szeretem, ¢€s igy maradt édességem délutanra is. Kicsit tartottam
attol, hogy lehet mégsem fog izleni, mert sajnos mar ettem olyan epres
dolgot, amelyben elrontottak az eper izét. A RopStar viszont valamit
nagyon tudhat, mert ennek a maznak valdban eper ize volt! Szerintem
eszméletleniil finom, természetesen megint a dekorcukrosat hagytam
utoljara. Az utolso palcika végén vettem csak észre, hogy a tészta
valdjaban sos. Ezen nagyon meglepddtem, hiszen mikézben ettem €s
volt rajta maz, ezt egyaltalan nem lehetett érezni.

[rta: Amami-Chan
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A harmadik Havi szellem kérdésében arrdl érdeklddtiink, hogy probaltatok-e mar ki valamilyen japan
ételt, italt, esetleg milyet szeretnétek kiprobalni. Ismét kigytjtottem nektek az emlitett dolgokat, de
most a sokféleség miatt nem untatndlak benneteket a statisztikdval, figkat-lanyokat egy kalap ala
vettem. Nézziik, akkor a listainkat!

A kiprobalt ételek koziil az els6 helyen a sushi all (5-en emlitettétek), bar szerintem ezen nem lepddott
meg senki sem, hiszen a sushi nagyon elterjedt manapsag. Masodik helyre a csokisropi/Pocky kertilt, 3
ember probalta mar ki, és err6l mindenki pozitivan nyilatkozott, mig a sushival kapcsolatban voltak el-
lenérvek is. 2-2 szavazatot kapott a (zold) tea, a szaké, a ramen, a miso-leves, €s a wasabi, de még
megemlitettétek (1-1 ember) a tojasos rizst, a teriyaki szoszos, palcikas husokat, az onigirit, a lazac ni-
girit, az obentot, €s a csokis szotyit is. A legtobb japan ételrdl egyébként pozitiv véleményétek volt, so-
katoknak izlik a japan izvilag.

De most essen sz6 az almokrdl is: szakét 3 ember inna, és egy ember szivesen részt venne egy teaszer-
tartason - 0 egy€bként Hope volt, aki némi plusz informaciot is megosztott veliink a teaszertartasok vé-
leményezésével kapcsolatban: “Sok kiilfoldi oldalon azt mondtak, hogy 6k nem birtak végig iilni €s a
végeredmény nem annyira izlett nekik, viszont majdnem ugyanennyi ember igazolta az ellentettjét.”
Mivel hozza tartozik ehhez a témahoz, még egy érdekességet irnék, méghozza azt, hogy ki hol
evett/ivott japan készitményt. Itt egy nagyon érdekes végeredmény jott ki, ugyanis akik megemlitették,
hogy hol fogyasztottak mar japan ételt, azok kozott aranyosan megoszlott a Con, a japan étterem ¢€s az
otthon.
Osszesen egyébként csak 7 ember vélaszolt a kérdésiinkre, ami fele a multkori felmérésnek, igy arra
kérek mindenkit, hogy a kovetkezd kérdésre valaszoljatok, hiszen ezekbdl érdekes dolgok alakulnak ki!
e —

[rta: Maya-chan
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