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Ruastg Rearts

Ha wisszatekintek a multba, egyértelmiien vilagossa valik, hogy az MMORPG, mint
miifa), a World Of Warcraft megjelenésével valt a jatékos tarsadalom kézismert fogalmava.
Elotte 1s létezett mar persze, de ez volt az a pont, ahol ténylegesen oda lehetett sorolni a t6bbi
miifaj mellé, nem csak egy maganyos remete szerepét jatszotta egy kopar sivatag legsotétebb
zonaiban. Azota pedig rakasra jonnek az wjabb ,klonok™ és kopiak, melyek nagy része
tulsagosan 1s hasonlit a ,,nagy” miire. Az azsiai légtérben 1s megjelentek a stilus képviselo,
habar altalaban mas formaban. J6 példa erre a Dragon Ball Online, vagy eme iromany témaja

/ Castiel

15, a Rusty Hearts.

A jaték egy jpiliusi napon indult utnak a Steam newvii
programon, ahonnan ingyenesen letélthetd. Kis hazankban sajnos
le van tiltva a program, de egy kis iigyeskedéssel hozza lehet jutni
Steamen keresztill 1s. Magat a jatékot egy Xtrap nevii program
védi az esetleges csaloktol és hackerektol. A jaték grafikailag
abszolut 1déz1 a mangas/animés hangulatot. Ez termeészetes egy
1lyen miinél, de az mar meglepo, hogy még 16l 1s néz ki a maga
nemeben. Szoval ez egy 16 pont, amit régton le is kell vonni a
karakterek hangjai mmatt. Mivel az angol. Ez a Perfect World
nevii kiadé hibaja, ugyanis Azsian kiviili térségekben csak angol
nyelven elérheté, bar lehet, hogy ¢€én nem voltam elég
koriiltekintdo, és ezért nem talaltam sehol mas wvalasztasi
lehetoséget. A tréning utani intronal elrohdgtem magam az egyik
karakter hihetetlen atélésén. Egyébként a négy {6 karakter
hangjaval meg lehet baratkozni, foleg, hogy annyira rettentéen
nem beszélnek sokat. Ez szintén egy negativum, mert til kevés a
konkrét interakciéo kozted, e€s a kiilvilag kozott (kb. csak a
szokasos lekaszabolok 500 MOB-ot, meg néha odamegyek egy
NPC-hez beszélgetni). Nagyon ritkan talalkozhatunk valamiféle
atvezetod videoval. Néha mikor megprobalod atugrani ezeket (ezt
sem mindig lehet), akkor a jaték elég érdekes dolgokat tud
produkalni. Nem hiszem, hogy nalam a lhiba, mert mas 1s
érzekelte, bar lehet a furcsa beszerzési mod 1s tehet rola.

A jatékban négy valaszthato karakter van. Frantz, aki egy
vampirvadasz, kardokkal, esetleg bardokkal osztja az aldast.
Ebbo6l gondolom egyértelmii, hogy kozelharcososrol van szo.
Kevés skillje van, de brutalis sebzest képes bevinni, raadasul meég
gyorsan 1s teszi azt. Van Angela a boszorkany, fokent
varazslatokkal operal, 0 a tipikus szeretheto karakter.
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Tude pedig a kezével csinal. .. valamit. Atalakitja, vagy

fogalmam sincs, hogy mit takar ez a metamorfozis
valamiféle vérfarkas. Végiil Natasha, aki tavolro
fegyverrel, vagy annak tiiné targgyal (6 egyéb gl
volt jatszhaté karakter, késobb keriilt be). EllPoy karajy
helyettesiti, a mas MMO-kbol 1smert karakte zt:-ilynk -
probléma ezzel csak annyi, hogy mindenki ugyanigy n z ! '
Nem 1gazan véltem felfedezni kiilonbségetfaz én Frantzem, ¢
mas Frantzok kozott, talan egyszer lattam egy arng ¢ 11 t
masabb szinti kabatban rohangalni egy sracot, de ennyi. Pet
lehet wvaltoztatni, de ehhez kosztiimoket kell venni,

keésziteni, de sajnos, ez nagyon keves. A masik mod pedi
fizetsz, €s igy ) hajat kaphatsz. Valamivel fenﬁlﬁce]l tart

......

hiilyeségekeért elkémi pénzt, akkor inkabb kapjanak a fizet
egy testre szabhato ruhazatot, vagy egved: karakter skineket.
Szoval ilyen téren nem voltak valanu kreativak a készitok. Még
fiatal €lettartamn jatékrol van szo, de mégiscsak szemet szur az
ilyen. Rengeteg mindenrol lehetne meég beszélni, de azok mas
MMORPG-re 1s 1gazak, ezért nem megyek bele minden kis
részletébe, csak az olyan dolgokba, amik ift masok lettek, mint
az altalam 1smertekben.
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Példaul a quest-rendszer. Itt nem az van, hogy bemész
egy faluba/varosba, felveszed, amit talalsz, kimész a
varosbol, ledaralod a fél vilagot. Itt az van, hogy a
tréning utan kidob valahova, hogy vedd fel az elso
kiildetésed, az bekiild egy dungeonba, amit elsore csak
normal fokozaton tudsz lejatszami. Megcsinalod a
feladatot, amu az esetek 90%-ban a szokasos: szedj
ossze 20 kecskehajat, keresd meg a titkos ajtot, hozzal
8 iiveg bort, mert alkoholista vagyok, stb. Ez még nem
1s lenne baj, mert ez ilyen, de itt kevés dungeon van.
Az egyik a varos csatornarendszere, ahol 6t szinten
merheted 6ssze az erddet, négy nehézségl fokozaton a
rosszakaroiddal, akik altalaban csontvazak és ilyen
félresikeriilt halemberek. Illetve minden palya végén
szerepel egy csunya, rossz foboss, aki még csak nem 1s
jelent kihivast (kivéve az egyiket, aki azért a
legnehezebb fokozaton elsére megizzasztott), mert
elég ot kaszabolni, a tobb1 ellenség ugyis eltinik, ha
veégeztem a fogonosszal. A masodik pedig nem 1s
tudom mi, de van benne boros pince meg minden.
Ebben a dungeon-ban nyolc helyszin van, ezek
valamivel eseményduasabbak, mint a kezdoé 6t6s. Mivel
csak ezen a fizenharom helyen vagy képes barmi
érdemlegeset csinalnmi, hat ezt csinalja 1s az ember.
Legalabbis elemnte, 1vl20-1g ennyit kapunk. Aztan j6n
egy wabb varosrész, de mnentél a jatéek nem tul
1zgalmas (rohangalas ki-be, kiildetés leadasa, felvétele,
pancél javitas, meg ilyenek). Van néhany otletes
foellenség, de i1tt sem engedték nagyon szabadon a
fantaziajukat a készitok, foleg ngy, hogy i1gazabol a
sztorirol se sokat tudunk meg, vagy amit i1gen, az
tomeény kod.

A tobbszori dungeon bejarasok alatt néha
minimalis valtozasok torténnek, példaul az aktualis
feladathoz kapcsolodo szemely megjelenik, ¢€s
elmagyaraz valamit, vagy egy 1y bosst kapunk, stb.
Aztan mehetiink a haverokkal egyszerre kaszabolni,
afféle co-op modban. Nem tudom hanyan lehetiink
bent egyszerre, de kettonél nem érdemes tébben, mert
rémgyorsan €s rémegyszeriien végigtolhatoéak. Aztan,
ha very hard modban &sszeszedteél kulcsokat,
aktivalhatod a Blood modot, ami1 mar inkabb unfair
baromsag, mint kihivas.

AniMagazin / japsn ménissoknak

A palyak végén random kartyak koziil valaszthatsz
egyet, €és megkapod, ami a masik oldalan wvan,
altalaban kis pénzdsszegrél van szo. Viszont, ha
gylijtogetted a palyan a mobok altal elhullajtott bronz,
eziist vagy arany kartyakat, nagyobb eséllyel
valaszthatsz egy j6 rubhadarabot, ami néveli a sebzést.
Ez kicsit szinesiti a monoton jatekmenetet. Aztan
vannak pvp eventek, instak, €s a szokasos csoportos
mokak, amikrél én nem kivanok szot ejteni most.
Tovabba van egy “jatekmod”, ami... érdekes €s j0, ez a
tulvilagra valé latogatas. Errdl t6bbet nem mondok,
aki kiprobalja a jatékot annak tetszem fog.

Na de most jon az igazi probléma. Ez a jaték
szorakozik az emberrel. Eloszor 1s bekiild egy
dungeonbe, hogy tisztitsd meg a széomyektél normal
fokozaton. Aztan visszakiild nehéz, €s nagyon nehéz
fokozaton 1s. Jol van, ez meég elviselhetd, mas
jatékokban 1s van olyan, hogy wvisszakiild
kétszer-haromszor ugyanoda. Itt viszont megcsinalja
ezt akar hatszor-hétszer 1s, amui eléggé 1rritalo. Mikor
egymas utan Otvenedszerre lattam ugyanazt, a
monitort mar majdnem kettéfejeltem.
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Tudom ;6] miért igy csinaltak a fejlesztok, amit csinaltak, de
ez akkor 1s egy r... Na szoval, egy alapvetden jo jatékot vittek
le kdzépszeriivé azzal, hogy monoton, kevés benne a valtozo,
mig az allandokbol millié6 van. Egyszeriien képtelen vagyok
magamat egyedinek érezni egy ilyen vilagban, ahol mindenki
egyforma, €s mindig ugyanazt csinalom, csak mas indokkal.
Ez olyan, mintha anyam lekiildene a boltba tejért, m
siitemeényt akar késziteni, aztan lekiilld megint tejért, mert
kellene egy kis tejbegriz 1s, aztan még lekiild hétszer mas
indokokkal. Egyszerre 1s vehettél volna huszonhat liter tej
nem kéne huszonhatszor lekiildeni. Ezek utan nem mdof -
eldonteni, hogy ezeknek a részeknek a rowvidsége pozitivum,
vagy negativum-e. De vadszinii, ha kétszer ilyen hosszu le
egy dungeon, mar rég toroltem volna az egészet.
Maguk a dungeon részek i1s elég sajatosak. Adott
valahanyszor valahanyas map, és azt osztottak fel rész
amiket altalaban kapuk, csapok, meg mindenféle ak
valasztjak el a kovetkezotol. Csak akkor léphetsz at a
szobaba, ha megdéltél mindent, amu 1tt mozog. Monoto
Hosszu tavon foleg. Ezt a jatékot ugy tervezték, h
ember havonta egyszer felmemjen, ¢€s egyh ban
élvezkedjen ra 5-6 orat. A harc maga egyébkent jo, daF Z nem
is kérdés. Leginkabb a Devil May Cry sorozatra eml€keztet
csak kicsit gagyibb €s egyszeriibb formaba ontve.
emlitettem korabban, még erdésen kezdet1 allapo
egesz. Tényleg rettentden kevés helyszin van a atékbajs;lg
|

harminc szint sem til sok, és akkor a skillek sz3
nem is beszélek. Van mit fejleszteni, de egy fél éves jatekr
beszélink, ez igy ebben a formaban megbocsathato
valamelyest, foleg ugy, hogy az egész ingyenes.
A negativumok t6bbségben vannak, mint a pozitivumok,
megis egy J0O jatéknak tartom. Hatalmasat dob rajta az, hogy
PR - ingyenes, mert nem kér pénzt a butasagaiért, viszont igyen
; in— adja a kellemes perceket. Merthogy vannak kellemes percei.
. _HYDERR . coesaein e Amikor el6szor elkezdtem vele jatszani, alig birtam
elszaggatni magam a géptol, hajnalig oda ragadtam, de ezek
utan mar nem fudott Wra 1gazan beszippantani, mert ugy
unalmas.

Veégszo:

Neéha elovenni mokas,
Hosszutavon csalodas.

Lehet varni kéne par évet,
Hogy jol felturbozzak a gémet.
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