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Szerintem mar mindenki jart dgy, hogy egy-egy kényv olvasésa kozben szivesen besegitett
volna a szereplbknek. Valészinileg ez jarhatott a Square Enix fejlesztSinek a Fejében is, amikor

megalkottsk az Imaginary Range-et.

Az alkalmazéds nem egy hagyo-
manyos jaték, inkdbb egyfajta inter-
aktiv mangédnak nevezném. De vala-
hogy mégsem mondhatom ezt sem
100%-0s meggy6z6déssel, mert egy-
egy résznél nem tudunk egyszer(ien
“tovabb lapozni”, mig bizonyos felada-
tot meg nem oldunk.

Atorténet

Bérigaz, hogy a Square Enix egy
jatékfejleszts és kiadd cég, de fordu-
latban gazdag torténetért nekik sem
kell a szomszédba menniik.

Minden megtaldthaté az Ima-
ginary Range-ben, ami egy sci-fit6l
elvérhaté. Parhuzamos vildgok, vildgu-
ralomra t6r6 gonosz tdrsasag. Gon-
dolattal irdnyitott térgyak és cstcs-
technolégids kitytk. Aki szereti a for-
dulatokban gazdag és mély mondani-
valéval elldtott sci-fi torténeteket,
annak ez az alkotas kotelezé!
Ajatékrol
A jatékok elég egyszerGek,
de folyamatosak. Minden harcot
megel6z egy-egy egyszer(ibb feladat.
Ezek é&ltaldban kimerGlnek abban,
hogy az 6sszekevert puzzle-t rakjuk
sorrendbe, vagy egy terileten ta-
l&ljunk meg néhany targyat. Am néha
taldlkozhatunk nehezebb feladatok-
kalis, mint amikor az ellenséges

szorny felé kell iranyitanunk a raké-
tainkat, mikézben a csapattarsaink he-
likoptereit probaljuk meg épségben a
lesz4ll6 helyre irdnyitani.

Ezenfelil pedig vannak folyamatos
jatékok is: majdnem minden oldalon
elrejtenek egy-egy targyat, fest-
ményt, vagy kis jeleket, amiket 6sz-
szeszedve pontokat kaphatunk és
amelyek segitenek minket a jiték
elérehaladtaval.

Példaul az elsé részben ossze kel-
lett szednunk harom jelmezt, amibél
csak egyet tudtunk felhasznalni, hogy
tovabbhaladhassunk a torténetben.

Ehhez az alkotashoz
nem kell részletesebb leiras
vagy tobb szaz oldalas végig-
jatszds. Olvassuk a torténetet és
figyeljink az elrejtett kis jelekre,
festményekre és poszterekre! Egy-
egy mini jaték pedig mér minimalis
gyakorlds utdn is mesteri szinten meg-
oldhatd. A neheze akkor kezdédik,
amikor 6ssze akarunk gydjteni minden
extrat, festményt, galéria képet. A
jatékkészitok itt egy elég furfangos
megoldast vélasztottak, ugyanis a
galéria elemeket nem lehet csak Ggy
megvenni, hanem kapards sorsje-
gyeket kell venni, amik segitségével
nyerhetjiok meg az egyes képeket.
Ez persze rengeteg kreditet igényel,
ami miatt Gjra kell jatszanunk a mini
jatékokat és kutatnunk kell az el-
dugott targyakat a torténetben, ez-
zel is novelve a jatékkal toltott 6rdink
szamat.

Miutdn  elészér  végigolvas-
tuk a térténetet és nagy nehezen
fellocsoloédtunk, érdemes djra vé-
gigpérgetni az alkotast, és kézben
a megjelend kis kommentdrokra
és magyardzatokra figyelni, mert
igen érdekes dolgokat tudhatunk
meg mind a szereplékrél, mind a
hattértorténetrél. Ha pedig kivan-
csiak vagyunk a folytatasra, akkor mar
elérheté a masodik rész is!

érzem, még a pon-
tozdsom ma-  gyarézatra szorul.
Ugy tekintek a jatékra, mintha egy
manga lenne, amiben extraként
néha jatszani is lehet. Ha forditva
tenném, akkor sajnos nagyon le ké-
ne hizni az alkotast. Maguk a mini
jatékok elég sablonosak, és ismét-
16d6ek. Az elején még izgalmasak,
de a mésodik részre mar csak a tor-
ténet viszi elére az embert.
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