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Hogyan frjunk cikket az AniMagazinba || .rész

Az ismertetdk -

Animeismertetd

Biztos észrevet-
tétek mér, hogy egy-
egy ismertetének az
elsé oldalan mindig van
baloldalt egy infdsdv,
amiben a m{ fébb in-
formaciéi  elérhetGek.
Animék esetében ezek [ Rajzolds
a kovetkezbek: B A aCI0

Ezen adatok nagy SN
részét meg lehet talalni [N
vagy az anidb.net, ani- YNSRI
menewsnetwork.com [RNTERNSNE
vagy az animeaddicts. NIV IEEY NN

hu gld§lon; ‘, B - Metascore pontszdm
Az értékelési rész, ami

érdekesebb egy kicsit, ugyanis itt maganak az irénak
(széval neked) kell értékelned az animét egy 1-tél
10-es skéldn, ahol az 1 a legrosszabb és a 10 a leg-
jobb és egy tizedesjegyig még bonthatod. Tehat
olyan értékelést adhatsz, hogy: 5; 8; 5.7; 3.8, de olyat
mar nem, hogy 7.45. Ezt vagy felfelé 7.5-re vagy le
felé 7.4-re kell kerekitened.

Az utolsé hdrom pontszam pedig hdrom jélismert
oldal: anidb.net, animeaddicts.hu és a metacritic.
com. Ezeket az értékeléseket innen kell kivenni,

hogy mire értékelte az adott oldal k6zossége a

-Cim

- Epizédszam

- Megjelenés ddtuma
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- Készitd stadio

- Forgalmazé

- Ertékelés

AniMagazin/iapan manigsoknak

Az el6z6 részben dtnéztik, hogy éltaldnossagban mikre kell odafigyelni egy-egy cikk megirdsa kézben.
Ma tovabbhaladunk és inkabb egy-egy speciélis dolgot néziink meg, ugyanis azt fogjuk kérbejarni, hogy mik
azok az elemek, amiket egy ismertetd cikk megirdsakor érdemes megadni.
Az elején szeretném leszogezni, hogy ezek nem kételezd elemek, de nagyban segitik a munkankat, aminek
kovetkeztében a cikked minél el6bb megjelenhet a magazinban!

Mangaismerteté

A mangaismer- e

-Cim

- Eétet— vagy fejezetszim [SUAASSERILSIINN - Megjelenés datum

- Megjelenés datuma sen hasonlé a helyzet, BRI

- Kategbria ey g G

~Kiadd ismertetéknél, és

-Rajz0l6 szinte ugyan.azokat - Fejleszté

_Ertékelés az adat_okat is kell & Elérhet6 nyelvek
~Rajzols mggad,n_l. Egy/ nagyon BT
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-IGN pont

Az értékelési rész ponthatarait ugyanigy kell ven- EEEMEIEIEENE1E
ni, mint az animeismertet&knél. BVEER Y enlerainl cimeket kell megadnunk
a bongészénk cimsoraban.

Jatékismertetd

Végezetil pedig
F nem maradt més hatra,
mint a jatékismertetok
infésavja, aminek a felépi-
tése szinte telies egészé-
ben az el6z6 kettét koveti.
A pontszédmok is ugyanigy
alakulnak, mint az el6z8
két esetben. Egy valtozta-
tés van, hogy immar nem
azokrdl az oldalakrél kell
venni a pontszdmot, mint
eddlg, hanem az ign.com
és a gametrailers.com

Ennyi fért a mostani szamba, reméljik minden ismertetdiré kedvet és legalébb egy kis segitséget

kapott cikke infésav részének meglrasahoz Ha barmilyen kérdésetek

hogy kiegészitenétek az infésav elemeit, akkor varjuk leveleiteket az 1N
cimre. Legkozelebb ped/g azt a nehéz témat fogjuk korbejarni, hogy mi
Jjétek ki magatok a nydron, mert utdna sok-sok technikai halandzsaval
cikksorozat kvetkezd részében!

f/an esetleg ¢ go/}_z'joljatok
o@anipalace.hu email
Iyen is a j6 kép? Ugyhogy pihen-
és szdmmal fogtok talalkozni a

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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