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. SzerkesztGi levél: P player Exp A
Nagyon meleg van, sét még annél is melegebb. Szerencsére sikerilt Szigetorszagi naplé
eljutni a Balaton partjara, ahol egy kicsit elviselhetébb volt a héség! It- NewPlayer
thon hiédba kapcsolok be harom ventildtort és iranyitom magamra &ket, newplayer@anipalace.hu Hirek 9 n
még igy is érzem, hogy nagyon meleg van. A hisité limonadé és a fag- Kurosaki
yasztott dsvanyviz sem tud igazan segiteni a helyzeten. R
Egy hsité pillanat van a nyarban, mikor ldtom, hogy egyre tobb és tébb
cikk érkezik be hozzank. A nyari uborkaszezonhoz képest rengeteg cik-
ket kuldtetek be! Ti nem voltatok nyaralni vagy gy nyaraltatok mint Sinto

én: mobilnettel és laptoppal, hogy még a Balaton kozepén is legyen Catrin

internet elérés? cotin@anpalace e

Ha maér itt tartunk, kedves munkatarsaim probaltak taldlgatni, hogy mi-
mindent csindlhatok nyaralds cimszé alatt, igy most megragadnam az g

alkalmat és vélaszolnék par jobbnal jobb otletiikre: Hirotaka

- Nem frtam magamra naptej segitségével, hogy AniPalace, mert nem hirotaka@anipalace.hu
hasznélok naptejet, egyszer(en nem kell.
- Probéltam a strand vezetGjével megyezni egy VN legyartasaban, de
mikor mar huszadjéra magyaraztam el neki, hogy mit is takar ez a két
sz6, inkabb feladtam.

Zarasként pedig 2 perc néma csond a nyar blcstztataséra és kozosen
énekeljik el a KFT ide vagé notdjanak refrénjét: “A nyaralds messze Catrin
sz4ll, sok emlék visszajar. catrin@anipalace.hu

Hanyszor elmdlt mar, de Gjra var. A Balatoni nyar!” (Akik esetleg nem

ismerik, nekik egy kis segitség: http://youtu.be/UEzkI4t07VA) m
e Hellsing vs. Alucard IV. rész m
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H Anime ismertetd

Soukyuw no-Fafner:

Cim:

Soukyuu no Fafner:
Dead Aggressor,
Fafner in the Azure

Tipus: TV sorozat
Terjedelem: 25 rész
(dvd-n 26),

24 perc/epizéd

Habara Nobuyoshi
iré: Ubukata Tow
Zene: Sajto Tsuneyoshi
Studié: Xebec
lra’ma, sci-fi,

Néhany szinkron:
Makabe Kazuki-
Ishii Makoto
Minashiro Soushi -
Kiyasu Kohei
Toomi Maya -
Matsumoto Marika

Ertékelés:
AniDB: 7.53
ANN:

Dead Aggressor

// Hirotaka

Ismerjik és szeretjik is a Xebec studiét, rengeteg anime kerdlt a kezik k6zé
kulénféle okokbdl, ilyen a Stand Alone Complex, a Méz és Léhere, vagy a Darker
than Black, de még hosszan lehetne sorolni a remek alkotasokat. Most azonban egy
olyan cimrél lesz sz6, ami a sajat alkotdsuk, és meg kell, hogy mondjam kivalé étlet
volt t6lak, mert sikerGlt egy igazén remek darabot letenni az asztalra.

Mechds animét csinalni nap-
jainkban igencsak nagy kihivas és
rizikés vallalkozds. Ismerve a két nagy
univerzumot, amik nem is olyan rég
toltotték be a 30. éviket. Nem titok, a
Gundamrél és a Macrossrol beszélek.
Persze sok j6 is szuletett az évek alatt,
ilyen a Gainaxos NGE vagy a Sunrise-0s
Code Geass, melyek igencsak nagy ra-
jongi tabort tudhatnak maguk mel-
lett. Egy sz6, mint szdz, egy Uj mechdas
animének nehéz nagy fantabort
osszehoznia, de a most targyaldsra
kertlé Fafner cimd anime minden
mechét kedvelé embernek kotelezé
darab. De mindenkinek batran ajan-
lom.

A Fafner 2004-ben futott a
japan tévékben és 26 részes. Ezt egy
50 perces special kdvette 2005-ben,
ami a sorozat kozvetlen elézménye.
2005-2006 kozott jott egy 6sszefogla-
16 OVA Arcadian Memory cimmel. Leg-
végul 2010-ben egy 90 perces folyta-
tas érkezett film formajaban.

Torténetink hol méshol jat-
szédna, mint a jovében. Egészen pon-
tosan 2144-ben. Az anime mér az el-
s6 percben megmutatja, hogy ez bi-
zony egy mechds sorozat, Ugyhogy
aki irtdzik ettdl, maris kapcsoljon el.
Pont azért, mert az ezutan kévetkezé
percek megtévesztéek. Egy szigeten
vagyunk, amire egyetlen sz illik: Pa-
radicsom.

AniMagazin/apin manigsoknak

Az 6cedn kékségénél mar csak
3 kék ég szebb. zoldellnek a fék,
énekelnek a madarak. Igazi turistapa-
radicsom, mondhatndnk a képernyd
elétt Glve. Ez a sziget és a rajta él6k
a3 torténet kdzpontja. Isten hozott Ta-
tsumiyajima szigetén. Ezen a szigeten
éli gondtalan életét Makabe Kazuki
az apjaval, és épp szokdsdhoz hiven
iskoldba megy. A tobbi szereplét is
gyorsan megismerjik, hogy tudjuk,
kikre szémithatunk a sorozat folya-
man. Am egy reggel beiit a mennyké.
Felszélal a légiriadé hangja, a gye-
rekeket elzérjék egy 6véhelyre, mig a
felnéttek elfoglaljak helyiket a titkos
foldalatti cstcstechnoldgids bazison,
melynek neve Alvis. Az ellenség egy
Ggynevezett festum (réluk majd
késébb). A csata hevében Kazukit a
szigetre visszajott bardtja, Minashiro
Soushi egy fafnerbe Glteti, mivel 6 a
legalkalmasabb a vezetésére. Soushi
pedig a Siegfried rendszerbe Gl, ahon-
nan kézvetlen kapcsolatot tud tartani
Kazukival.

Az anime utolsé két része egybe ment le
a tévében, ezért van ahol (pl. MAL) 25 részesnek
szémoljék a sorozatot. A dvd kiadason azonban két
normél epizddra lett szétvagva, igy lesz 26 a részek
szama.
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Itt kezdédik az az utazds, amely az
id6sebb és fiatalabb szereplSknek
egyarént megmutatja, hogy a békés
napok elmultak. Es ha Gjra eljon egy
ilyen nap, akkor azt meg kell becstl-
ni, reménnyel varni a holnapot és
harcolni azért, hogy az is olyan békés
legyen, mint ami elmdlt. Tébbet nem
is nagyon mondanék a torténetrdl,
inkabb mindenki maga fedezze fel en-
nek az animének a kilonlegességeit.

Az anime megjelenése
elképesztéen szép, mondhatni kima-
gaslé. A sziget, az ég gyonyorlen
szépek, egyaltaldn semmilyen panasz
nincs ra. Egyszer(en minden a he-
lyén van. Az animéci6, az arnyékok
megjelenése szintén remek. Latszik,
hogy a Xebec nem vette félvallrol
a dolgot, és igazan beleadtak, amit
lehetett. Ugyanezt a szintet tartot-
tdk meg a 2006-os ova esetében, ami
természetesen ekkor mér tlagosnak
szamitott, de még igy is szép. A két
évvel ezeltti filmnél azonban tudtk
a készitk, hogy nem hozhatjék ugyan-
azt, amit eddig és felturbédzték a gra-
fikat, mondhatom, remek munkat
végeztek. A fafner még gyonyoriibb
lett, élvezet nézni, elkdpréztatja a
szemet. Kulonosen a panorémaképek
néznek ki elképesztéen.

Tsuneyoshi Saito kitett magé-
ért, ami a zenét illeti. Nagyon hangu-
latos, fulbemdészo és izgalmas dalla-
mok csendulnek fel a 25 rész alatt.
Illenek a jelenetekhez, amikor kell,
akkor gyors, ha kell feszult, vagy
ha éppen az kell, akkor szomord.
Azenére még maguk a késziték
is rendkivil buszkék, amire mi
mdés lenne jobb bizonyiték,
minthogy a sorozatot két
részben 6sszefoglald
Arcadian Memory alatt

csak ezek a zenék mennek széveg f’f’Z(fzf s:f»:f/zf‘; a Mlééf?
nélkal, tokéletesen megkomponalva
idézik fel a sorozat legjobb esemé-
nyeit. Az opening és ending szintén
magas szintet képvisel. Mi of
Angela szdm, és azonnal a kedven-
ceim lettek. Az op pergés, , Mi
az end lassu, szomoru. Tokéletesen
bemutatjdk az anime kett&sségét, ami
folyamatosan véltogatja egymast a

Kimondott fészereplérél

Kazuki hatdrozott egyéniség,
nem toékoél, észinte, és mindent fel-
4ldozna, hogy megvédje a baratait,
ismerd&seit. Soushi szivén viseli a sziget

., sorsat, a fafnerek fontosak szdmara és

eleinte mindenki elé helyezi is 6ket.
Azonban a tébbi szerepld sem elha-
nyagolhaté. Kazukihoz legkézelebb
all Toomi Maya, egy intelligens, maga-
biztos lany, bar néha ez csak a atszat,
gyakran bantja bizonytalansag és sajat
tehetlensége. Makabe Fumihiko a
sziget parancsnoka, megfontolt, j6
szandéka ember, aki felesége el-
vesztése utdn igencsak szeré-
nyen él. A szerepld gardanak,
vagyis a szigeten éléknek ket-
t6s élettk van. Egyik pillanat-
ban tandrnék, mint Kariya
Yukie, vagy éppen orvosok, mint
Toomi Yumiko, a masik pilla-
natban pedig az Alvis harcedzett
és tapasztalt operdtorai, szerel6i, vagy
barmi masok. Nem sorolok fel min-
denkit, de a legtobb szerepls, a
gyerekek és a felnéttek is nagyon
fontosak, egy nagy csalddot alkotva
prébalnak szembenézni az eljové
veszélyekkel. A karakterdizajn viszont
igencsak ismerds lehet, hisza Gundam
Seed szerepldit is tervezé Hisashi Hirai
munkdja.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!


http://anipalace.hu

H Anime ismertetd

Az anime az els6 pér részben
fokozatosan épiti fel azt a feszult-
séget, ami aztan a felétdl végigkoveti
3 torténetet és szétpattan az utolsé
részekben. Nem beszéltem még egy
lényegi dologrél, ez pedig az emberi
hadsereg, ami vildgszerte felvette
a harcot a festumokkal. A sziget és
a lakéi a kettd kozott helyezkednek
el. Az emberi milicia a valés habords
felet képviseli, amelyet az Uj ENSZ
irdnyit. Tatsumiyajima szigete fajé ti
a hadsereg alfelében, nem csoda, hisz
ldthatéan nagyobb erejli fegyverek-
kel, eszkozokkel rendelkeznek. Elég,
ha csak magukra a fafnerekre vagy a
szigetet minden elél elrejté pajzsra
gondolunk. Fafnert vezetni nem olyan
egyszer( dolog, felérli a pilétat, mind
szellemileg, mind testileg. A harc a
festumok ellen, az Uj ENSZ nyomdsa
vagy a ketté egyszerre prébéra te-
szik a szigeten élék egymassal vald
kapcsolatdt is, a bizalmat az &rulds
fatyla boritja be, mig a bardtsdgot
3z id6 muldsa teszi probdra. A 26
rész alatt fény derll a sziget pin-
cében vagy a szényeg alatt rejtéz6
titkaira és multjdra. Még egy dolog
maradt, maguk a festumok. El&szor
2114-ben jelentek meg, és aki nem
taldlta volna ki, hogy hol, hat elaru-
lom: Japénban. Ezeket a lényeket
leginkabb aranyszin szoborhoz tud-
nam hasonlitani. Elpusztitani nehéz
Sket, képesek olvasni az ember gon-
dolataiban és képesek az embereket
magukba olvasztani, mindemellett
kollektiv tudatuk van. A tdmadésaik
érdekesek, nem l6véldéznek, nem
is esznek. Egy-egy adott ponton
megjelenik egy fekete gémb, és ha
ez eltlinik, akkor a helyén nem marad
mds, mint légtires tér.

AniMagazin/apin manigsoknak

Teljesen mindegy, hogy ott elétte héz, erdd
vagy éppen egy fafner volt. Az anime sok ener-
giat fektet a festumok megértésébe. Nagy
mélységli agyalasba csapnak &t a dolgok, melynek
torténet széla (ahogy lényegében a harcoké is)
folytatédik a filmben. Az anime nemcsak velink akar-
ja megértetni a festumok létezésének céljat, és ma-
gat a fajt, hanem elsésorban a szigetlakdkkal akarja
megismertetni 6ket. Egyesek mindkét oldalon a harc
helyett a kolcsénds megértést és egylttélést
preferdljdk, és az egyuttfejlédés gondolata is fel-
vetédik.

Lezardsképpen, annyit mondanék, hogy
ez egy oOsszetett anime, még ha elsére nem is
[3tszik annak, és kimondottan karakterkézpon-
td. Nincsenek benne felesleges Uresjdratok, a
térténet ugyan néhol megpihen, de aztan ujra
ugyanazzal a lendilettel halad tovabb.

\
Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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// Dani

Szérnyen nehéz és fraszté napon voltam tdl, egy ilyen nap utan
pedig az ember nem szeretné még az agyat is megdolgoztatni, igy azt
gondoltam belevagok valami egyszer(ibb, révidebb animébe, hatha re-
generslédom kissé. A kivalasztott a 2009-es 11eyes lett magyar vo-
natkozdsa okan. Es hogy segitett-e? Alant kiderdl, de annyit eléljéré-
ban elarulok, hogy a sorozat végére ifjdi lelkem 6nsajnélatba hullt, és

egy erds fadgat a kétélnek. ..

Cim: 11eyes Kezdjlk az elején: a 11eyes ero-
Tipus: TV sorozat tikus beGtés( visual novelként kezdte
Terjedelem: 12 rész pélyafutdsdt a Lass gondozdsdban
Megjelenés: 2009 2008 &prilisdn PC-n, megkozelitéleg
Rendez egy év elmultaval pedig az X360 tula-
Mashami Shimoda jok is részestultek a j6bél az 5pb.-nek
Miifaj: akcio, fantasy, koszénhetéen. Hogy a folyton utazo,
ecchi, seinen ingdz6 emberkék se maradjanak piros
Néhény szinkron: éjszakék nélkul, 2010 elsé héna pjéban
Satsuki Kakeru - Ono megjelent a PSP-s portolas/is. Sajnos
Daisuke egyik verziéhoz sem volt még szeren-
Minase Yuka - Gotou csém, nem is igazan izgat.
Mai Ezt hamarosan egy manga is kovette,
Kusakabe Misuzu - de err6l nemigen tudok mit mesélni,
Asakawa Yuu eredetileg terveztem elolvasni az
Hirohara Yukiko - anime utdn, dm mosta/nra cseppnyi
\chimura Oma kedvem sem maradt. Elég volt nekem
a Mashami Shimoda &ltal rendezett
AniDB pontszam: 2.89 gnima’tt verziéL Im‘gly az Uriember
AnimeAddicts osszes tobbi mavétsl érokre elvette a
pontszam: 7.78 kedvem, pedig némelyik, mint mond-
MAL pontszam: 6.82 juk a Saber Marionette J, vagy az Ai
yori Aoshi egész j6 kritikai visszhangot
kapott.

Rajzolés: 4
Animacid: 5 N
Torténet: 3 Semmi sem szent
Zene: 5

Az expozicié utdn rogvest szot
kell ejteni a recenziéban a mar em-
litett magyar vonatkozasrol. Ez koril-
beldl annyibél all, hogy a masodik
résztél kezdve egy roppant gagyi és

En értékelésem: 2

AniMagazin/apin manigsoknak

ha még egy rész lett volna hétra, azt hiszem mér kerestem is volna

értelmetlen széveg szélal fel
Farag6 Andrds organuman.
Eltekintve attél, hogy ezen né-
hény mondat szinvonala nagy-
jabol olyan, mintha egy alta-
l&nos iskolds fogalmazta
volna direktbdl hatasva-
daszra, kellemes meglepetés,
hogy gy6ényori nyelvink mar a
kelet népénélis hodit.
EzenfelUl az epizédcimek is ért-
het6ek a szdmunkra, mar ha
beszéljik azt a médfelett
furcsa tajszolast, mely sze-
rint az “egy ldny -ban kris-
taly”, vagy mondjuk a “szibtép
fajdalom” nyelvtanilag helyes.
Komolyan, ha mar képesek
voltak a bevezetére felkérni
hazank fiai kdzUl egyet, iga-
zan ott marasztalhattak volna még
arra a 49 masodpercre, amig értelmes
formaba onti ezeket. Persze Google
forditét hasznélni egyszer(ibb, és a
pénztarcat is jobban kiméli, de ha mar
mindendron egy idegen nyelvvel sze-
retnének prébélkozni, ne végezzenek
kontar munkat!

IfjG pérocska az iskola tetején,
a ldny szoknydjat fellebbenti a lagy
szell6, a kivillané alsénemdt azonban
a him egyed egy sanda pillantésra
sem méltatja. Rovid csevejt folytat-
nak, mely nem merészkedik filozéfiai
mélységekbe, de sebaj, a lényeg itt
Ggyis az elfojtott érzelmek garmaddja,

\ melyektél [athatéan izzik a levegd,
| am az is nyilvanvalé ebbél a né-
N hény percbél, hogy a két fél ko-

zul egyik sem mert még komo-
lyabb [épést tenni a masik ird-
nyaba. Vagas, a fid és a lany, név
szerint Kakeru és Yuka imméron
az utcén tartézkodik. Hamaro-
san hozzajuk csapddik né-
hany, cikkiink szempontja-
bél teljességgel jelenték-
telen karakter, akik egy be-
vasarlékordatra invitaljak
Sket. Hidba, inkabb
hazafelé veszik az

utat, dm Yukaék ott-

" hondnak kapujdban Ka-
‘\ keru acélszive meg-
ldgyul és beadja a

3 derekit a lthatéan
shoppingolni akard
lanynak, lélekben
felkészUlve az 6rakig
tart szenvedésre, amig
az belemeriil a vasérlas
adta élvezetekbe.
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A kovetkezd jelenetben a par egy hi-
don sétdl, a dolgok mér épp kezdené

nek romantikus fordulatot venni,
ikor is nem vart dolog torté-
vegtorés hangeffekt kisére-
tében az égbolt vorosbe burko-
16zik, a hold pedig fekete leplet
olt, ezzel megidézddik a Piros éj-

16k nagyon meglepé médon, fan-
taziadlsan Piros éjszakanak ke-
resztelnek el.

Rengeteg kérdés vetédik fel
hirtelen — hova tint mindenki?;
miért csak 6k vannak itt?; ho-

| gyan juthatndnak vissza, és egyal-

taldn mi a franc ez az egész? Va-
laszokat keresni azonban
nem nagyon van idd, nagy,
ronda, amorf kreatdrak of-
i  fenzivdba kezdenek hése-
inkkel szemben. Ezeket a [é-
nyeket leginkdbb hatalmas,
zselészer( pingvinekként (Em-
beri arc? Ugyan kérem, megté-
vesztés!) tudndm definidlni, kik-
nek hatdn gomba nétt, szar-
nyaikat pedig méretes kukacok
falték fel, amik azéta is ott him-
baléznak a testikon. Nem cso-

da hét, hogy frusztraltak és tal-
teng bennuk az agresszié, nyll
van baratnéjik sem volt még, a
két fiatal tehat épp idedlis cél-
pont egy kis feszlltségleveze-
tésre. Azaz idedlis lenne, ha a kri-
tikus pillanatban nem tinnének

) el mindenki banatara.
Gk azonban a groteszk pingvinfaj-
zatok érzéseivel mit sem toréd-
ve boldogan konstataljak, hogy
végre az altaluk ismert vildg ta-
lajan all a labuk, nagy 6romuk
okan pedig a masnapot

viddm csellengéssel

toltik, csakhogy véletlendl se legyen
semmi érdemleges esemény a fenn-
maradd Isten tudja hany percben.

Sebaj — gondoltam naivan —, kicsit
talan kidolgozatlan a felvezetés, de
3 masodik résztél kezdve bizonyara
felporognek az események. Hat
nagyon nem! A készit6k embertelen
lustasdgarél tesz tanUbizonysagot,
hogy képesek voltak a kévetkezé 4-5
részben gyakorlatilag ugyanazt a szto-
rivonalat megalkotni, de még a karak-
terek szdjaba adott szoveg is csak
alig-alig tér el (na jo, ez picit tulzés,
de tényleg csak picit). Udité UJdonsag
a szerepl6k széménak bdvitése, de
lentebb,a karakterekre szént bekez-
désben kifejtem, ennek miért nem
orulink. Ha mér az imént lefrtam a
Piros éjszaka jelenségét, megem-
liteném azt a furcsasdgot, hogy ebben
adimenzidban azid6 befagy, azonban
az idekertltek tovabbra is kolbdszol-
nak mindenfelé.

Ebben az az érdekes, hogy ezt a valé
vildgban rekedt embereknek telepor-
tacioként kéne érzékelni, azonban
6k mégsem mutatnak semmiféle
reakciot még akkor sem, ha az eltinés
a varos legforgalmasabb pontjén
kovetkezik be egy lagy “pukk” kisére-
tében, amit a levegd ad ki, mikdzben
betdlti az Gresen maradt teret, és
ugyantgy nem problémaznak azon,
ha a fiatalok mondjuk egy keresz-
tez6dés kellés kozepén materializd-
l6dnak ismét. Tudom, hogy Japan
technikailag dgy 27 kért rank ver,
de az még nekem is Gj, hogy ott mar
ennyire megszokott a jaunt (alias tele-
portacié, Alfred Bester: Tigris! Tigris!,
valaki?).

Na de térjink vissza az animére!
Amikor Ugy a hatodik rész kornyékén
azzal szérakoztam, hogy legyeket
engedtem be a szobaba, majd egy
cérnadarabbal megprébaltam  Sket
meglasszézni, csodalatos dolgot fe-
deztem fel: a cselekmény beindult!
Bizony, a torténet tovébb goérdilt,
és bar a dramaturgia Ggy, ahogy van
borzalmas, az egész értelmetlen és
gagyi, én mégis boldogan ugriltam
6romombent! Innentél fogva még akar
érdekesnek is mondhaté a folytatds,
amely ugyan tele van bléd fordulatok-
kal, nevetésre készteté magyardza-
tokkal, mégis megkapé. A kelleme-
tesség a 11. epizdédban kulminalédik,
mely melankolikus és depressziv befe-
jezése ellenére a legszerethetdébb ka-
rakterek pillanatnyi boldogsaga okan
kellemes szajizt hagy, dm az ezen tor-
ténéseket teljességgel ignoralé utol-
s6 rész szornylsége rogvest fanyar
fintorré torzitja a mosolyogni készGlé
arcokat.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Sosem értem meg, miért szamit
kawaiinak a nydvogas, az én idegpa-
lydim  belerengenek. Padpaszemét
levéve érzéketlen gyilkolégéppé val-
tozik, ami meg csak szimpldn évodas
szintd klisé.

Legszerethetébb karakterként Ku-
sakabe Misuzut emliteném, akiben
ugyan szintén nincs szemernyi egye-
diség sem, de legaldbb normalis,
emberi hangon beszél, nem pedig
dobhértyaszaggatéan vernydkol. Az
& képességei leginkabb a Fairy Tail
Erzdjéra hajaznak, a személyisége is
koralbelal ugyanolyan komor, de érzé.
Még a hajszintk is egyforma, csak az
6vé fakdbb... igy belegondolva szinte
abszoldt ugyanaz a kettd, csak Misuzu
kozel sem olyan kemény.

A tobbieknek méar nemhogy a nevére,
de az arcéra sem emlékszem. Van itt
tuzesked6 utcagyerek, boszorkdny
3 j6 és a rossz oldalon is, és még a
mellékszereplék is béndk egytél
egyig, a két humorosnak szant karak-
ter hulyéskedése példaul kifejezetten
szdnalmas. Az embereknek nemhogy
értékelhets személyiségik nincs, de
még kinézetre sem mutatnak semmi
csak rajuk jellemzot, én Shiori és Li-
sette kozott konkrétan egészen addig
képtelen voltam kalénbséget tenni,
mig egy jelenetben nem szerepeltek.
Taldn a sorozat antagonistai azok,
akikben a kreativitds szikrajat felfe-
dezni vélem, habar a roppant hatés-
vadasz neveikrél mér ejtettem szét.
A Fekete Lovagok legaldbb kinézetre
komolyak, mondjuk kissé illGziorom-
bold, hogy tébbségiik igen kénnyen
elhullik.

AniMagazin/apin manigsoknak

Reményemet kemény po-
fon oltotta ki végleg

Sok, talan tal sok volt mér a szereplék
és az anime hilyeségeirdl, igy hat a
halmozott széismétlések elkertlése
végett a tovabbiakban ratérek a so-
rozat egyéb tulajdonsagaira, roviden.
Zene: Itt kivételesen pozitiv a hang-
nem, ugyanis az opening kifejezetten
tetszetésre sikeredett, olykor magé-
ban is meghallgattam. Nem Ggy az
endinget, ami viszont gyengécske,
egyszer sem volt erém megvarni, mig
végigmegy.

Animacio6 terén sincs okom panaszra,
bér azért egy éatlagos jelz6nél nem
érdemel tobbet. A harcok viszont
Ggyszélvan rohejesek, a pingvinek
egy szimpla suhintastél koddé vélnak,
és 3 Fekete Lovagok sem nydjtanak
élvezetes csatat.

Van egyébként egy 13. rész is, egy
OVA, a Rézsaszin éjszaka (ré zsaszin é
Jjszaka). Egyszeri 6nparédia az egész,
egy fél ords ecchi, ami leginkdbb
humorral szeretné a nézék sziveit
elhdditani, kevés sikerrel. A legjobb
poénok is maximum megmosolyog-
tatéak, de tobbségében megreked-
nek az Amerikai pite-féle hulladékok
szinvonalan.

VEgszoként azt kellmondjam, szerethetébb karakterekkel, norma-
lis dramaturgidval, a logikai buktatokat kifésulve ez lehetett volna
akar egy jo sorozat is, igy, ebben a formdban viszont kizarélag ma-
zochistaknak ajanlanam, vagy mondjuk akkor, ha 6t6s6d van a lot
tdn, de elhagytad a szelvényt, és ezért bintetésbdl kinozni akarod
magad, arra tokéletesen megfelel. Persze csak ha nem zavar a
magyar nyelv kegyetlen megerdszakoldsa. Minden egyéb eset-
ben nézd inkdbb egy kereskedelmi csatorna rekldmblokkjat, en-
nél még az is élvezetesebb. Ha az én véleményem nem lenne elég
a szdmodra, ajanlom, hogy olvasd el az alcimek legelsé betdit, a
végeredmény haverom elsé szava volt, miutdn megnézett vagy

harom percet.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Cim: Grimm-mesék
manga

Eredeti cim:
Grimms Manga

irta és rajzolta:
Ishiyama Kei
Kiadé: Delta Vision
Kiadas éve:

2007. és 2009.

Terjedelem: 2 kétet
(176 és 168 oldal)
Koétésmod:
ragasztott karton
Fogyasztéi ar:

1990 forint; 2190 forint

Grafika: szép,
de néha tilzsdfolt

Bsszérték: 7 pont

GRrIimm mesék

//Isk

Idén 200 éve, hogy kiadték a Grimm meséket. Jacob és Wilhelm Grimm (akik a kéztudatban
egyek) éltal 6sszehordott mesék annyira belénk ivédtak, annyira ismerjik és szeretjiik Sket,
hogy errél barki barmikor tud valamit mondani. Emellett mindenkit megszélitanak: a kisgye-
rektél a nagyszilékig mindenki talal valamit, amiért szivesen veszi Ujra és Ujra kézbe eme tér-
téneteket. A mesék az idé Folyaman szémos valtozason estek at, rengeteg feldolgozast éltek
meg és még fognak is. Ezek a térténetek oly mélyen dgyazédtak be a tudatunkba, hogy
esziinkbe sem jut, hogy gyakorlatilag ezek az elsé irodalmi emlékeink. Grimmet olvasni
vagy nézni mindig jé elfoglaltsg, igaz ez a most bemutatésra kerilé mangara is, mely
eddig talan nem latott médon gondolja Ujra az ismert meséket.

Az els6 kotet még 2007
maéjusaban jelent meg, nalunk pedig
a 2007-es Nyari Animeconon debu-
talt (elséként kalfldon). Tehdt még
a fiatal magyarorszagi mangapiac
egyik hirndke volt, amit a Delta Vi-
sion hozott el hozzank. Alkotdja a
japan szérmazasy, de némethonban
él6 Ishiyama Kei (Keiko), aki nem mds,
mint Kujiradou Misaho - a Princess Ai
rajzoléja - testvére (hellé Tokyopop
kapcsolat). Ishiyama a Grimm elétt a
Wings cimi japan antolégidban pub-
likalt, de komolyabb munkija nem
volt. Ishiyama jelenleg Disseldorfban
él Férjével és két kutydjéval. EbbdL
ad6doan a manga inkabb OEL-nek,
global mangénak tekinthe

A rajzok szépek és jol kidolgo-
zottak (l4tszik, hogy a testvérek rajz-
stilusa hasonlit egymasra). A jol
adagolt torténetek és az érzel-
mek széles kor( érzelmi spektru-
ma (bar aranylag konnyedebb,
sok benne a humor és a fan-
tasy elem) jot tesz a torté-
neteknek. Annyit azért
\ hozza kell tenni,
hogy a panelek
S ah
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talzstfoltak, de a'pergds események
és a terjedelmi korlatok (egyik kiadas
sem éri el a 200 oldalt) ezt sziksé-
gessé teszik,

A forditdss német nyelvbél
készult — bar maga a mangaka ere-
detileg japan nyelven frta, és az lett
leforditva németre — és mondhatni
jora sikeredett, azt a hangulatot és
stiluselemeit is jol hasznalja, amit a
nyelv adhat hozz egy képregényhez.
Szerencsére a neveket leforditottak,
igy taldn a torténetek még jobban
élvezhetdek.

A grafikai megoldasok jok és
szépek, pont olyan, amit szivesen
megmutatunk masnak, hogy: ,Nézd
ilyen egy mangsa, ilyen szép a rajzola-
sa.” A kotetetjapan stylban kell olvas-
ni; tehat jobbrol balra. A fekete-fehér
és a szines oldalak is szépek és tisztak.
A boriték is szépek, latvényosak; az
aranyszin( bet(k is megmaradtak, a
kotése pedig erds és strapabird.

Maga a torténet nagyon egye-
dien van télalva, Ishiyama mar-mar
szemtelendl Ffriss szemmel nydlt a
mesékhez és irta at 6ket Ugy, ahogyan
azt egy mas kultrkorbél szérmazd
ember tudja.

egyébként
adaptaci-

&s képre-

gény, de

nem tel-

jesen a-

daptal, ha-

nem Gjrafr,
egyes for-
dulatok meg-
valtoznak, pont
Ugy, ahogyan az
egy Maksa-hira-
déban torténik.

Az elsé kotet \

tartalmilag és kivite-
lezésben is nagy-
szer(.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Taldlhaté benne két nagyon
ismert torténet (Piroska és a farkas
valamint a Jancsi és a Juliska), egy
kozepesen ismert mese (Raponc
vagy mas néven Aranyhaj),
valamint két kevésbé ismert tor-
ténetet is tartalmaz (Tizenkét
vadész és a Két fivér). Egyet-
len baj van vele, de azis
csak nyomdai, hogy
a méasodik oldal jobb
sarka tal nagy, igy
vissza kell egy ki-
By csit hajtani, leg-
aldbb is nalam.
A masodik ko-
tet kicsit rosz-
szabbra sikere-
dett, mint az el-
s6, és eggyel keve-
sebb torténet talal-
haté benne (ott
5, itt 4). Tébb
viszont ennél az is-
mertebb mese: a
Héfehérke, a Csizmas
kandur és a Békakirdly,
mellettik kapott helyet
réadasként egy kevésbé

ismert, a Tancos-dalos kis pacsirta.
Bar azt lehetett hinni, hogy a két kote-
tet fogja kdvetni még j6 pér Gjabb is,
de Ggy tlnik a masodik kotetre elfo-
gyott a lendulet (Csizmés Kandirnal
érezhet6 ez leginkdbb, de mér a
Jancsi és Juliska is csapottan lett befe-
jezve). De nézzik miben is masok ezek
a torténetek.

Piroska és a farkas

A manga annyit csavar az alap-
sztorin, hogy Piroska és a farkaskolyok
egymasba szeret.

Vi |

AniMagazin/apin manigsokna

Az ifjG sziirkebundasnak felnétté va-
l&si prébaként egy sz(zlany felfaldsst
irdnyozza el rutinos apja, de szegény,
szexudlis felvildgositas hijan, ironikus
moédon éppen a nyulszaporasdgd
kecskecsalddtél kénytelen tandcsot
kérni. A Piroska széttépésére kitervelt
taldlkozas azonban ezidigig szdmara
ismeretlen érzéseket szabadit fel
benne, ami kissé felboritja eddigi
letisztult vildgldtdsdt (mely két f6
komponensbél, az evésbél és alvasbol
all), igy a torténet végére (letudva
a nagymama és a vadéasz kotelezé
kdrjeit) protagonistdnk a Ffelnstté

valas egészen mas modjara lel ra. Ez
a kotet nyitétorténete, és egyben
a legotletesebb és leghumorosabb
is, felsorakoztatva a manga eszkoz-
tardnak szinte Osszes vizudlis esz-
kozét.

Ebben a feldolgozasban Jancsi
a boszorka olcsé szexudlis jétékszere
lesz. Tenyérbemdszéan narcisztikus
ifjg, akit hugaval egyitt szulei annak
rendje és mddja szerint elvesztenek
az erdében, miutdn mar képtelenek
négy szdj etetésére. Apu tehdt kiviszi
Gket az erdébe, ahol a gyerekek egy
hazhoz érnek. Jancsi azonnal 4ata-
vanzsal kitartott selyemfid statuszba
Hildegard vidéki karidjaban. De az igé-
retesnek indulé torténet sajnos elég-
gé 6sszecsapott lezardsban részesul.

Az aranyhaji ledny torténeté-
nek eleje kicsit in medias res-re hason-
lit, az elrablds hamar lezajlédik, és utd-
na torténik egy elég nagy id6ugras.

Nagy csavar a torté-

netben, hogy itt nem egy :
kislany lett elrabolva, hanem \
eqy fil. Szikségszer( a falusi lany

érkezése a toronyba zért Raponc
elhagyatottsdgdnak megtoréséhez,
majd némi aranyhajon folytatott ko-
télmaszas és leleplezédés utdn a bo-
szorkédny haragja indukalta végkifejlet.

Tizenkét Vadasz

Eme torténet Ffinom humor-
ral dbrdzolja azokat a megprébalta-
tasokat, amelyet az embernek el kell
viselnie az életben. A Tizenkét vadasz
egy kevésbé ismert Grimm mese

adaptécidja, melyben apja utolsé
kivadnsagat teljesitve az Gjonnan meg-
korondzott kirdly az elére kijelolt arat
valasztja szerelme helyett, aki aztan
vaddsznak 6ltdzve probalja visszanyer-
ni a kedvese szivét. A kétet legroman-
tikusabb darabja feltehetdleg a bisho-
unenekért rajongd lanyok fiatalabb
korosztélydnak szivét is rabul ejti.
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Az els6 kotetben taldn ez

3 kevésbé ismert mese marad
leginkdbb h{ az eredetihez. Ugyanak-
kor ez a kotet leghosszabb térténete
is. Két fejezetre van osztva és jol visz-
szaadja az alapmese 6 pontjait.

Ishiyama nem sokat valtoztat a
torténeten, az elkergetés megmarad,
ahogyan a toérpék is. A csavar ott ta-
lalhatd, hogy Hofehérke és az egyik
térpe, Ldmpacska egymdsba szeret,
de végul beldtjék, hogy egyikik em-
ber, a masik egy torpe, igy szerelmik
soha nem teljesedhet be. De azért
happy end lesz, mert bar nem lehet-
nek egymadséi, mindketté megtalalja a
maga kis boldogsagat... (Ja igen, van
a torténetben egy fajdalmas poén.
Amikor mar el lett temetve Hofehérke
jott egy herceg... a jelenet folytatasat
nézzétek meg a mangaban.)
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Csizmés kandar

A Csizmds Kanddrba néhdny
természetfeletti-horrorisztikus ~ alko-
tdelemet sz6 bele a mangaka, maga a
kanddr pedig direkt emblematikusra
sikeredett: tipikusan az a fajta manga-
karakter, amibél rengeteg franchise
babat/kitlzott, stb. lehetett volna
gyartani.

Békakirdly és Tancos-dalos
kispacsirta

Drasztikusabban nem valtozik
meg az alapszituicié egyikben sem.
A békakiralynal inkabb a parkapcsolat
felépitésre és a kapcsolati dinamikara
kertl a hangsuly a mangaban. A kis-
pacsirta pedig egy kellemes, romanti-
kus, szép alkotas maradt.

Néhdény tovabbi anime-
manga feldolgozas

1987-ben Jelent meg a Grimm
[egszebb meséi cim( sorozat (7' /s
#1155, Gurimu meiszaku gekidzsé
LEBERIS;  Sin Gurimu
me:szaku gekldzso) mely 47 részbél
allt, és a nyolcvanas években hazénk-
ban is bemutattdk. Késébb VHS-en
majd pedig DVD-n is kiadtak.
Kiadtak egy visual novel jétékot:
is 2010-ben Absolute Grimm Maze:
The Seven Key to Maiden’s Paradise

cimmel, amiben Henrietta Grimm tor-_ -
W N

téneteit kdvethetjik nyomon.
Valamint ott van Yuki Kaori
Ludwig Kakume mangdja, mely egy.
gotikusan atalakitott Grimm Fantasy\
vildgot hozott létre.
Ezenfeldl kiadtdk a Csizmds
Kanddr kalandjait, illetve a Csizmds

DVD-nis.

Kanddr a vilagkérilt nem oly rég s

Kis infé az eredetirdl

Jacob Grimm (1785-1863) és Wilhelm Grimm (1786-
1859) a hires, német mesegyi és nyelvtudés testvérpar
1812-ben adta ki a Kinder- und Hausmérchen (Gyermek- és
hézi mesék/regék) 1 tetét, mely 86 torténetet tartal-
mazott. A kotet elején a fivérek figyelmeztetésként irtdk,
hogy a mesék durvak, és felolvasdsuk utdn a gyermekekkel
sziikséges lehet megbeszélni a torténeteket. Késébb a dur-
vasdgok miatt a sztorikat finomitottdk. Mesegydjteményik
végleges nyelvi, mvészi megformalasa Wilhelm érdem

wig Emilillusztralt, és ez 70 torténettel drvendeztette meg
olvaséit. Ekozben sok mas alkotdsuk, gy(jtésik is megjelent
(pl. német mondakrdl, rovasirdsrol, nyelvekrol) A Kinder- |
und Hausmarchen 3. 1822-ben debutalt, és mar csak 14 \
torténetet tartalmazott, sikere is joval elmaradt a két el6z6
kotettsl. A konyv kiadasaval lezarult a Grimm fivérek roman- ‘
tikus korszaka, ettél kezdve dtnyergeltek a komoly felnétt
uriemberek vildgaba, és mar csak massziv nyelvtudoménnyal
foglalkoztak.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Soul Society Geam
interjua

// AniMagazin

Folytatjuk interjusorozatunkat és most egy olyan csapat-
tal fogunk beszélgetni, mely elészor rajongdi oldalként debutalt.
Nézzik is a kérdéseket!

Sziasztok! Elsé kérdésiink, hogy honnan/mibél
jott a csapat neve?

SS_Ichigo: Hello! Nos, mikor az oldal megalapitasan gondolkodtam, ak-
koriban egyik legnagyobb kedvencem a Bleach anime volt, ami arra sarkallt,
hogy létrehozzam ezt az oldalt. A név pedig a Bleach-bél szérmazik — Soul
Society = Lélek Tarsadalom.

Mikor alakult meg a csapatotok? Kik \;oltak az
alapité tagok?
A e BV e A

Elérhetéségek:

SS_Ichigo: Az oldal 2008 6szén indult Gtjara, a csapat 2009 nyardn alakult
meg... Mar nem emlékszem pontosan, hogy mikor. Azért van két idépont,
mert kezdetben csak rajongdi oldalnak indult, majd idével kinétte magat
FanSub oldalla. Az oldalnak én vagyok az alapitdja, Otletgazdaja és megvald-
sitdja is.

Weblap

Projektek szama:f§ s
Aktiv: 7

Es milyen j6, hogy kinStte magat! ;) Jelenleg
hényan vagytok?

SS_Ichigo: Jelenleg a csapatunk létszéma 10 6. Ebbél 6-an vagyunk akti-
vak, a tobbiek meg személyes okok miatt egy ideje nem tudnak részt venni
az oldal munkajaban.

Kész: 9
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0, igy még inkabb aktuélis a kovetkezd kérdéstink:
MegFelelo a létszam, vagy szlkségetek van még Gj tagokra?

SS_Ichigo: Sajnos azt kell, hogy mondjam kevesen vagyunk, de szerintem
ez a legtobb FanSub oldalnél igy van. Jelenleg az oldalon a fordit6k vannak
tobbségben, igy feliratformazo és manga szerkesztd posztokra keresiink
(j tagokat. Viszont az oldal fejlesztése zajlik a hattérben, ami magéval hoz
egy-két betéltendd Uj posztot, melyekre majd szintén Uj tagokat kerestink.
Horvi: Ugy gondolom hogy nem létezik ideélis létszam. A tagok szdmaval |
ardnyosan né vagy csokken a projektek szdma is. Ahogy Ichi is emlitette,
most féleg formézékban és szerkesztékben szenvedink hidnyt. Gyakran
megesik, hogy egy-egy projektet emiatt nem tudunk elkezdeni/folytatni. fgy
a kérdés masodik felére igennel felelnék.

- N

Nos. ahoav azt mar eddia is measzokhattatok, n;

‘erilt még n

gzb;;mgf: kovetkezd projektem is egy régebbi anime lesz. Tébbnyire az ecchiket, vigjé-
= tekokat kedvelem, de egy j6 sztori barmikor magaval ragad.

idesk, Horvi:

Reméljik hamar csatlakoznak hozzatok tovabbi meg-
bizhatd, lelkes tagok. Milyen projekteken dolgoztok
most? Es edd|g mennyit készitettetek el?
R WA, S
SS_Ichigo: Jelenleg két prOJektet viszek, de van meg hat Felfuggesztett
projektem, amiknek folytatasat még az idén tervezem. Eddig elkészilt pro-
jektjeink szdma nyolc darab, amik kézt vannak olyanok is, amiket mds csapat-
tal kozésen csindltunk.
Nydan: Jelenleg, kis sziinet utén szeretnénk befejezni a Zero no Tsukaima
Final-ban levé elmaraddsunkat, mivel nem hagyunk félbe semmit. :) Ezutan
pedig mar megvan a kovetkez6 dldozatunk is, de errél még nem szeretnénk
sokat mondani. Annyit eldrulok, hogy egy nagyszer(i vigjaték lesz, amit vala-
hogy elfelejtettek leforditani. Jomagam 2 sorozatot fejeztem be, és ott van
a mar majdnem kész Zero no Tsukaima, amibél 2 rész van hétra.
Az Amagami SS-en, ami jelen pillanatban dtdolgozas alatt all.
Ha jél szdmolom, az oldal keretein belll jelenleg hdrom projektet
. Ezek a Naruto manga, a Senki Zesshou Symphogear anime (Ugy
alakult, hogy ezt teljesen egyedil csindlom) és a Medaka Box anime. Vala-
s mint van még egy projekt (a KHR amme) arnl y masik oldalon forditok.

° Minden elismeréstink, és sok eré ttovabbra isa munkakhoz!
! Még a projekteknél maradva, mi a f6 profilotok? A legdjab-
bakat forditjatok vagy inkdbb a régebbieket?
Esetleg csak egy bizonyos témébdl valogattok?

_ SS_Ichigo: Fé proFiﬁJ'n‘k'eTe'mte a.sh(;ljn‘en fight volt, azon beldl is a Bleach

manga, de szeretnénk ettél eltdvolodni és elérni, hogy ne egyes kiemelt ani-
— mék vagy mangak koré épuljon az oldal. Nalam elényt élveznek a régebbi

we=iiaid animék, mert nem ldtom nagy értelmét az Gjabbakért folyd kizdelemnek,

azoknak Ggyis sokan nekiallnak. Inkdbb keresek egy régit, amihez még nem
késziilt forditas. Persze ha a csapatban valakinek kedve tdmad egy Gj animé-
hez, akkor abba is besegitek, ha kell.

Nydan: Nos, azokat forditom, amiket szeretek. Legyen akar az Gj, akar régi.
Nehezebb régebbieket talalni, hisz azokat tobbnyire leforditottak mar, de a

: Nem hiszem, hogy lenne fé profilunk. En személy szerint mindig

nok | azt viszem, ami valamiért megfog. Nem vagyok vélogatés a témakdroket
illetéen. Persze azért nekem is vannak kedvenc témaim, mint a mahou shou-
jo animék, valamint a shonen fightokat sem vetem meg.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Hogyan dolgoztok? Hany ember dolgozik egy-egy forditdson?

—— . em =
SS_Ichigo: Altaldban harman dolgozunk egy projekten, de persze ez valtozd. Attdl Fugg, ¥
hogy ki mihez ért és menywe vallalkozo kedv(
Ez a projekttél és a szabadid6nktél is fiigg. A hetente megjelend miveket, mint

ul a Weekly Shounen Jump mangakat, prébéljuk hétre pontosan, maximum par na-
pos késéssel kiadni. A tobbinél is hasonlé a helyzet, de ha mar kifutott animét készitink,
otta kladas attél fugg, mennyi idnk van elkésziteni.
Horvi: N3, ezismét egy érdekes dolog. Az idedlis az lenne, ha egy-egy projekten 3-an dol-
goznank, de ez nem mindig sikeriil. gy eléfordul, mikor kettd, vagy akar egyetlen ember
dolgozik egy projekten, mint példaul az én esetemben is.

{gy tényleg sok feladat jut egy emberre. Szoktatok
visszajelzést kapni a munkatokkal kapcsolatban?

Horvi: Nos, visszajelzéseket nem igazan szoktunk kapni. Altaldban inkabb csak komment-
ben k nik meg a munkankat. Persze azért szoktuk kérni, ha valaki valami hibat talél az
adott projektnél, vagy valamilyen probléméja lenne a forditdssal/szerkesztéssel kapcso-
latban, jelezze, és mi megvizsgaljuk a dolgot.

Melyik munkatokat szerettétek a legjobban?Mi volt a
kedvenc projektetek?

Nydan: Egyértelm(en a Zero no Tsukaimat. Nekem az a kedvenc sorozatom,
tem mindent meg is magyaraz. :)
Hoshizora e Kakaru Hashit.
tt a Senki Zesshou Symphogeart emliteném. Bar ez még mindig aktiv projekt, de
mar rajta vagyok a befejezésén. .)

Mik a jovébeli terveltek a prOJektekre oldalra csapatra nézve?
SS_Ichigo: Sok-sok fejlesztés varhaté az oldalon, és Gj kilss funkcidk is megjelennek

meg fog torténni. A projektekkel kapcsolatban, én szeretném el ra mostaniakat befe-

>

L Hor
d

0 fale) _18.10 e
Sok sikert kivdnunk a tervek megvalésitdsahoz! Szoktatok
conokra vagy mas hasonlé rendezvényekre jérni?
rs /‘l’ 3 b A\ h
Nydan: Még sose voltam, igazabél tdbbnyire azért, mert nincs kivel elmenni ra. De egy-
szer elmennék egyre megnézni, hogy mégis milyen,
SS_Ichigo: Szintdgy, sajnos még nekem sem sikerdlt eljutnom conokra, mindig kézbejétt
valami, de tervezem, hogy egyszer elmegyek egyre.
Ronon: Nem, nincs id6m r3, sajna.
Plzzke: Mindig csak tervezem, hogy elmegyek, de mikor arra kertilne a sor, valami mindig
zb!

% Horvi: S jnos még egyetlen conra sem sikerult eljutnom. Az idei Gszi conra szeretnék

menni, de majd meglatjuk, nem szél-e kdzbe egy fontos ZH.

Van-e olyan csapat, akirél szivesen olvasnitok egy interjit az
elkovetkezendd id6ben?

- Plzzke: En szivesen olvasnék a Konohagakure.hu csapatrél. Ok egy kisebb csapat, akik
még csal

k feltérekvében vannak, és csak 1 hosszabb mUvel foglalkoznak jelenleg, de folya-
matosan probalnak terjeszkedni az animék vildgaban.
t két csapatot emlitenék meg, akikrél szivesen olvasnék interjit. Az egyik a Be-
m, a masik a Will of Fire Team.
a1

[
Koszonjiik azinterjdt. Uzennétek valamit zardsként az olvaséknak?

SS_Ichigo: Készonjiik mindenki tiirelmét, visszajelzéseiteket és hogy rendszeresen l4to-
gatjdk honlapunkat.
Nydan: Umm... Alma. :D Na de amugy turelmet kérek mindenkitél, hisz mi is emberek

Ml vagyunk a sajat kis gondjamkkal és igyeksztnk, ahogy tudunk.
Ho

kik eddlg is l[8togattak oldalunkat, azoknak remélem, tetszettek a forditdsaink.
Akik még nem igazan hallottak rélunk, azoknak Gzenném, nézzetek fel az oldalra, hatha

akad valami |nyetekre valé. )

jd, mint példaul line videdk, valamint lév6 dolgok atalakitasa/fejleszté
majd, mint példaul az online videdk, valamint a meglévé dolgok 4talakitasa/fejlesztése |5En_

jezni, egy-két hattérben futd animét végre elStérbe helyezni, dtvilogatni a tervezetteket

csapatot egyben tartani és Gj tagokkal béviteni kis csalddunkat.
Horvi: Egyelére befejezem a jelenleg futd projektjeimet, majd utdna tartok egy
szusszanasnyi szlnetet. Késébb majd megltjuk. Szerintem korbenézek a felfiggesztett
projektjeink kozott, és ha valamin megakad a szemem, azt segitek beFejezm' Késébb,
ha bejelentenének egy mahou shoujo animét valamelyik szezonban, azt szivesen el-
kezdeném.

tt az elvetett projekteket talaljatok meg melybe kibeszelhetitek oket!

il folytatasrol!

Még egyszer készénjik az interjat! Feljegyeztuk az emlitett csapatneveket is és

élvezték ezt az interjdt, mint mi. Ha van olyan csapat, akirdl szivesen olvasnatok, akkor:
kuldjétek el az elérhetdségeiket szerkesztdséginkre az info@anipalace.hu email cimre.

“ 2012.06.12. - 08:40

és elkezdeni beldlik néhanyat. A csapattal kapcsolatban: szeretném a mér megszokott. megprébalunk veliik elébb-utébb kapcsolatba épni! RemeUuk az olvasok is annyira

SS Ichigo wh

Torrentek 2012.08.26. - 15:04
Ide jshetnek a torrentekkel kapcsolatos kérdések/kérések! horvi sk

AniMagazin/iapan manigsoknak
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// Hirotaka

Datum: 2012.07.21.
Helyszin:
Hungexpo K pavilon
Tovabbi Képek:
Facebook/AniPalace

elére. Lassuk milyen volt ez a con.

Kétkedve és kivancsian léptem
be a pavilon kapujan, mivel az el6z6
conok alkalmaval volt par kivetni-
valém. Orémmel mondhatom, hogy
pozitivan csalddtam, és tényleg szinte
minden olyan problémat kijavitot-
tak, ami anno nem volt megfeleléen
talalva.

Szokasosan reggel indult a nap,
és a hungexpo bejaratandl régen l&-
tott hosszUsagl kanyargd sor allt. A
pavilon bejératdtél egészen az expo
fékapujéig ért. Mér nyitva voltak a
kapuk, de aki a sor végén volt, az lega-
18bb két 6rat allhatott, mire bejutott.
Nekink persze volt jegyink, igy be is
tdmadtuk a helyet. Kivételesen most
sokkal késébb, fél 12-kor kezdédtek a
programok. Egy sima szérélaphoz ha-
sonlé programfizetet is kaptunk,
nem Ugy, mint télen, amikor kivetitet-
ték programok kézben. Akkor oldal-
ra tették a vetitévasznakat, most sze-
rencsére ez is visszakerult kozépre.
Ezeknek nagyon oriltem, remélem
igy is marad.

AniMagazin/apin manigsoknak

Eddig egynapos conon (tehat anime-
kardcsonyokon) mindig a nagyterem-
ben kapott helyet a vésarlos szek-
ci6, ezlttal azonban ez sem idézte
az egynapos conok hangulatat. A
szokdsos 25-6s csarnokot szentelték
a szervezék erre a célra. Mindezek
persze azt a nemes célt szolgaltak,
hogy egy kétnapos con szombati
napjat érezzik, ami sikerdlt is. Ennek
hatulitéje azonban a jegyar volt, ami
3 nagy cononk egynapos jegyével volt
egyenld.

Az éarukindlat a szokdsos, az
ismert akciok néhany Gjdonsdggal
fliszerezve. Nem nagyon van mit
mondanom rola, szerintem minden-
ki tudott venni azt, amit szeretett
volna. Valtozatlanul nagy szivfajdal-
mam, hogy nincs egy egységes dvd
pult, ahol sok-sok itthoni kiadvanyt
lehetne megvenni. Csak egy helyen
lattam magyar nyelv(i Akirdt meg
Egenjarokat. Pedig azért ennél jéval
t6bb van.

A Mangafan jdliusi rendezvénye nyitotta a conparddék sorat, amely egész decem-
berig tart majd, igyhogy nem fogunk unatkozni, az biztos. No de ne szaladjunk ennyire

Sajnélom, hogy ezt a részt igy elhanya-
goljdk. Ha mar nincs Uj megjelenés,
legaldbb itt meg lehetne kapni az
eddig kiadottakat. A nagyteremben
kimondobemutaté volt, amihez nem
fiznék sok mindent, ldttunk mér ilyet,
legkézelebb remélem mas lesz. J6
lenne, ha most mar elszakadnank a
kimoné-gésa kombétdl és Japan mas
kulturdlis ,termékét” is bemutatnak.
(pl.: szamurajok, szumo, Unnepek, ét-
kezés, vallas, kbzlekedés, akarmi.)

A kimonésokat kévette az 501-
es |égié bemutatdja. Ez annyibdl allt,
hogy kb. 15 ember jelmezben fel-
baktatott a szinpadra, a képviseldjik
beszélt Ggy 10 percet, és ennyi. Szép
volt, jé volt, elég volt. (Id6hazasnak.)

A cosplay jott ezutdn, egyben
lenyomték az egészet, ami j6 otlet
volt. A jelmezek szokvanyosak voltak,
akadt szép, atlagos és nem j6. Utébbi
kettébdl volt t6bb. A performance-ra
inkabb nem mondok semmit. Csapni-
valé produkcidk voltak.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A CP-vel péarhuzamosan futott az
“Idegen” mitolégidja a sci-fiben cim(
el6adas. Ezen nem vettem részt, de
masodkézbél megtudtam, hogy az
el6adés j6 és érdekes volt. Az iga-
zat megvallva, tavol all télem eme
program stilusa, de ez az egyetlen
el6adéssorozat, ami minden conon
tud Gjat mutatni.

Nagyon 6rvendetes volt, hogy
a CP utan kerilt be a programba a
koncert, amit ezdttal a Taiko Hun-
gary prezentalt. Tavasszal a koncert-
probélkozas szanalmas és szomor(
kudarcba fulladt. Szerencsére, ezut-
tal nem igy tortént. A CP utén sokan
maradtak a teremben és hallgatték
meg a koncertet, ami nagyon jé volt,
szeretem a taiko dobokat, remek 6t-
let volt ez a programszam. A koncert
utan lehetéség volt felmenni a szin-
padra, és kiprébalni a dobokat. Visz-
szatérve az el6adasokra, sajnos kény-
telen vagyok negativumot is mondani.
Az eléadasokat a Fogadd épuletben
tartottak, ahol &ltaldban a konzolok
szoktak lenni, amik ezlttal igencsak
megkurtitva kaptak helyet (kb. 4-5
db. volt). No de a lényeg, hogy most
ott tartottik a beszélgetéseket, ahol
régen a Sims3 részleg volt, ami masok
elmondédsa és a sajat tapasztalom
alapjan is a lehet6 legrosszabb hely.

Egyrészt kozel van a bejérat és kijarat,
tehat jottek-mentek az emberek a
hallgatésdg hita mogott. Itt volt az
a kevés konzol is, igy ezek hangja is
nagyon hallatszott. Ezenfelil még a
pér fantasy pult is itt kapott helyet.
Ezek 6sszességében nagyon zavardak,
és nehéz figyelni. Eddig a legjobb he-
lye ugyanebben az épuletben az elzart
sarokban volt. Ott is behallatszott
minden, de kevésbé és legalébb elki-
l6nitett. Még a K épilet szobdja is
jobb lett volna, bar oda tavasszal meg
az 6ltéz6 zaja hallatszott be. Vélemé-
nyem szerint ez a dolog még nagyon
nincs megoldva, de a legrosszabb
helyet mér sikerilt megtalalni. En a K
épulet tetején [év6 nagyterembe ten-
ném, ahol tartottak mar el6adast, de
j6 ideje —ahogy most is — ez a karaoke
helye. Itt, a 3. emeleten volt még a
szusi bar és a MAT workshop asztalai.

AMV verseny is volt, de most
szavazni nem lehetett a kevés nevezé
miatt, ezért a zslri csak kilondijat
osztott ki. Itt emliteném meg a sza-
vazélapokat. Legutébb nem tettem
sz6va, de most megteszem. Régen
nem volt ezzel baj, de most és leg-
utébb mar igen. Egy rész(ik jé volt, bar
elég részegen volt nyomtatva, de a
legtobbnek a széle olyan volt, mintha
kutya szajabol tépték volna ki.

Rendben van, hogy kevés a pénz, no
de olléra csak telik.

A tdncos amvk-rél szélnék még,
amit a kdzénség jé része szeret. Ezt
véltozatlanul Ggy gondolom, hogy
nem itt kéne megtartani, mert a nagy-
teremben Ul6k nagy része csak bamul-
ja a szinpadon tancoldkat, j6 persze
beszélgetnek, meg rohdgnek rajtuk.
De szerintem ezt egy kisebb részben
lehetne, ahol az a 60-70 ember elfér-
het. Elsé kérben nem baj, hogy itt
van, de legaldbb valtoztatnanak a
zenéken/amv-ken. Miéta ez a prog-
ramszam van, azota ugyanazokat a
vide6kat nyomatjak, amikbél raadasul
nem is mind j6. Ezért igencsak raférne
egy vérfrissités. Rengeteg j6 zenére
készulé amv van, amit ilyenkor le le-
hetne vetiteni. Egyébként az egész
amv készletre igaz, hogy lehetne
Gjitani, sokat mar harmadszor, ne-
gyedszer latunk (ha nem toébbszor).
Oké, hogy jok, de naponta késziilnek
Gjabbak, koztik is vannak legaldbb
ilyen ltvanyosak.

A para-para és az ered-
ményhirdetés+tombola zarta a napot,
ami Ggy végzédott, ahogy szokott. A
nap is és a con is szépen lecsengett
gond nélkal.

Tehdt 6sszegezve a dolgokat:
ez egy jé con volt. Nagyon élveztem,
ériltem, hogy sok dolgon sikertilt
Jjavitani, de még mindig van, amivel
jobbé lehet tenni a rendezvényt. De-
hat nem lehet mindent egyszerre,
igy remélem a jévében sikerdl a fent
felsorolt problémakat is megoldani.
Nem emlitettem a vetitést, amirdl
elég — és jobb is -, ha azt mondom
nem érdekelt. Végezetil pedig azzal
zdrom soraim, hogy végre nem é&zott
be a wc. Ennyi volt tehat ez a con, jé
volt, sokan is voltak, élveztem.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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CosPLAYER

ExPo

AHOL A RUHA A FG...

// Hirotaka

A nemrég lezajlott Cosplayer Expo Ujité jelleggel tért be a conok vildgaba. A
nevébdlis adédéan egy cosplay-kézpontd rendezvényrélvan szé, ahol a Fészerepet
a jelmezek és a hozzajuk k6t6d6 kiegésziték kaptak.

A rendezvény helye ezdttal a
Millendris Tedtrum volt. Nagyon régi
conra jaroknak mar ismerds lehet a
helyszin, hisz hat éve rendeztek mar
itt cont. Egy kisebb sor fogadott
érkezésunkkor, bevallom én nagyobb-
ra szamitottam, de nem volt ez igy
baj. A szervez6k okosan két ajtdn
engedték be az embereket, és a jegy
ellenében mindenkire feltették a
karszalagot. Igazsag szerint nem tu-
dom, hogy miért nem lehet alapbdl a
boltokban a karszalagot megvenni. A
programflzet szuper volt, rajta volt az
egész helyszin térképe - az Gsszes arus
és helyszin megnevezéssel - és termé-
szetesen a programok is. Minden infé
rajta volt.

Maga az épulet nem tul nagy,
van egy nagyterme, amiben kimon-
dottan kellemes volt a klima, ennek
orultem. Belépve egy hosszanti folyo-
s6 szolgdl auldnak. Itt volt a bufé, a
szusi bar és a ruhatar.

A szusi barral szemben kapott helyet
ketts darab Xbox, ami a nap kdzepétél
egy kisebb Utsz(kiletet okozott. Er-
tem ez alatt azt, hogy egyszerre csak
egy iranyban lehetett igy a folyosén
kozlekedni, mert az &ll6 tomeg egyik
fele vart a szusira, masik fele pedig a
jatékot nézte. A jaték platformot sze-
rintem méshova kellett volna tenni.
A folyosé felett volt egy ugyanolyan
hossz( galéria, ahol az arusok kaptak
helyet. Ok a helysz(ke miatt csok-
kentett arukinalattal érkeztek: és a
fészerepet olyan kiegésziték kaptak,
mint a cicafarok és -fllek, fulbevalok,
steampunk cuccok, kard és egyéb
fegyver replikék és minden, mi cos-
player szem-szdjnak ingere. Termé-
szetesen mast is lehetett venni, pl.
figurdkat, posztereket és a tobbi
szokasos cuccot. Ezen a galériarészen
kapott egy sz(k kis helyet a DDR is.
Egy emelettel feljebb voltak a kdrtya-
jatékok és az el6addterem,

ahol el6adasokat és karaokét lehetett
hallgatni. Itt volt még a workshop és
steampunk fotdzkodas. Amagy a ma-
gassag emelkedésével ardnyosan nétt
3 hémérséklet és a levegb hidnya. A
masodik emeleten nagyon hidnyzott
a friss levegd, és eléggé meleg is volt.
A programok tekintetében is
inkabb a jelmezkedveléket részesitet-
ték elényben, de persze mas irdnt
érdekléddknek is tartogatott par
érdekességet a rendezvény. A megnyi-
té utdn harcmivészeti bemutatéval
kezd6dott a nap. Egybdl hdrom fajtdt
is megismerhettink, az iaidét, a jodét
és a kendét. Ezutdn Turcsényi Anasz-
tazia fantasztikus hangjan hallgathat-
tunk japan népdalokat, majd pedig
kimonébemutaté volt.
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A nap mésodik felében gésa el6adast
is tartottak, és bevallom &szintén,
hogy nekem mdér a kényokémaon jon
ki a gésa+kimond dud, de rajtam kivil
masok is Ggy vélik, hogy mara csapbdl
is ez folyik zsinérban a negyedik con-
on idén. Kis valtas kéne. A bemutatét
egy Ujfajta program, az ijdszbemutatod
kovette, ami érdekes volt, még nem
lattam ilyet, tetszett. Ré&men verseny
is volt, ezt kihagytam, nem voltam ra
kivancsi. A 501-es égi6 is meglepetés
produkcidval készult, ez annyit takart,
hogy Indiana Jones egy ostorral levert
kb. hét rohamosztagost. Ezt kovette
a lolita bemutatd, ahol a stilus fajtait
ismerhettik meg. Egész nap mentek
eléadasok kulonféle cp-s témaban,
az érdekl6d6k megtudhattak, hogy
érzi magat a versenyzé a szinpadon
és milyen ez az egész. Meghallgathat-
tuk a specidlis eszkozok (mint pl. a
mulgyanta maszkok) elkészitésének
trikkjeit.  Ugyanigy  utazhattunk
egyet a steampunk és a tetovéldsok
vildgdban is.

A nap fénypontja természe-
tesen a cosplay verseny volt. Sokan
jelentkeztek, ami nem meglepd egy
ilyen rendezvényen. Bar performance-
bél nem volt sok.

A jelmezek minésége a szokasos fel-
hozatalt erésitette: ilyen is, olyan is,
egyszéval vegyes volt a kép. Viszont
nagyon sokdig tartott. Itt emliteném
meg a rendezvény legsulyosabb
hibéjét. Az egész cp versenyre kemény
egy 6rat szenteltek a szervezék, ami
egyrészt egy ilyen rendezvényen, ahol
elvileg ez lenne a lényeg, masrészt a
jelentkez6k szémat ldtva rémes ta-
pasztalatlansdgot mutat. A tervezett
egy 6ra helyett két és fél 6raig tartott
ez a programszam. Persze voltak hely-
ben nevezdk, akiknek a létszdmat
nem lehet elére megjésolni, de
hatalmas bukta ennyire aldbecsulni
3z id6tartamot. A nap végére azért
valamit sikerGlt a csiszasbél lefaragni.
AzsUri nagyrészt kilfoldrél meghivott
cosplayerekbdl &llt, akik el6adast is
tartottak napkézben. Hozzétenném
azonban, hogy a szinpadi programok
folyamatosan  kévették  egymast,
nagyon rovid tresjaratok voltak, ekkor
vagy kulfoldi cp-s videdkat vetitettek
(becsiszott egy-egy amv is), vagy
3 konferdlok Activity-t jdtszottak a
kozonséggel. Ez Ggy zajlott, hogy
valaki kiment a kézonségbél, hazott
egy cetlit, elmutogatta a szét/kife-
jezést, a kozonségbdl valaki kitalalta
és cseréltek.

Az otlet j6 volt, tetszett. Még megem-
liteném, hogy egy zavaré dolog volt az
itteni programokban, vagyis inkabb a
technikdban: a hangositas, olykor nem
volt megfeleld, gyakran tal hangosra
sikertlt bel6ni a basszust, igy eléggé
torzitottak a hangfalak.

Az sem unatkozott, aki elhagyta
az épuletet, a szervezék okosan [at-
tdk meg az ebben rejlé lehetéséget.
Lehetett pingpongozni, versenyt is
szerveztek beldle. Volt 6rids Ki nevet
a végén, és itt tartottdk az fjdszok-
tatast is. Akinek tetszett a déleldtti
bemutaté, az kiprébalhatta élében,
hogy milyen is igazi japan ijjal l6ni kb.
1,5-2 méterrél, ami a jelenlévé tomeg
és az emberek gyakorlatlansdga miatt
j6 dontés volt. Igy is volt, aki orult,
ha maér a szivacstablat eltalalta, nem-
hogy a kozepét. Délutan a ldtogatdk
az UraharaShop altal 6sszeéllitott
tobb 4llomasbdl 4llé prébatételen
mérethették meg magukat, ami puzz-
le 6sszerakasbdl, zenefelismerésbdl,
horgdszésbol, karakterfelismerésbél
és hasonlékbdl &llt. Az esemény egyik
kiemelked6 része, hogy egész nap
lehetett adomdnyokat adni a Noé al-
latotthon javara, a nap végén arverést
is tartottak. Ez egy kedves kezdemé-
nyezés, a szervezet nyuszikat

Rendezvények

és rokat is kihozott a rendezvényre,
nagyon aranyosak voltak. A nap meg-
korondzasa a bal és a koncert voltak.
Ezen sajnos nem tudtunk maradni, igy
err6l nem tudok beszamolni.

Ugy gondolom, hogy a szer-
vezék tébb emberre szémitottak, bar
a helyszinvélasztds arra enged kévet-
keztetni, hogy nem. Mindenesetre, ha
tébben lettek volna, az mar elég nagy
kényelmetlenséget okozott volna.
Azért a helyszin méreteihez képest so-
kan voltak. Osszegezve tehdt, érdekes
volt a con, ami szinesebbé tette a con-
palettst. Nem én voltam a célkézdn-
ség, de élveztem a programokat,
amiken részt vettem.
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Oktéberi premierek:

1-jén:
- Kamisama Hajimemash-

ita (TV) // AniMagazin

- Tonari no Kaibutsu-kun
TV,

(

Litchi DE Hikari Club (TV)
2-an:

- Jormungand Second
Season (TV)

Fate/kaleid start

A Fate rajongék nem maradnak
tdpanyag nélkul a tovabbiakban sem.

ASilver Link stddié bejelentette,
hogy anime készul a Fate/kaleid liner
Prisma Illya cim(G mangébol. Igaz, hogy
ez a darab merében mdés, mint az ed-
digi Fate sorozatok. Az anime jovére
érkezik. Sajnos pontosabb datum még
nincs.

Gintama movie

A nagysiker(i  Gintama anime
masodik filmjének premierje 2013-
ra varhaté. A film torténetét maga a
manga alkotdja jegyzi majd. Ezenfelll
Uj részek is ldthatdak lesznek oktéber
4-t6l. Ezzel pdrhuzamosan egy jaték
is készil a Namco Bandai Games
muhelyében.

Forras: MAL, ANN

Forrds: MAL

3-an:

- Amagami SS+ plus: On-

sen Special (BD special)

4-én:

- Gintama (TV) (tartalmaz

j epizddokat is)

- Zetsuen no Tempest

(™)

5-én:

- Minami-ke (OAD)

6-an:

- Mahou Shoujo Madoka

“ Magica Movie 1 (Film)
aitai Nanafa (TV)

Rendezvények

Japan Nap
Ismét Japan Napra kerUl sor Budapesten, ezdttal a Fasori Evangé-
likus Gimnaziumban. Az Umezuki Shokai &ltal szervezett rendez-
- Little Busters! (TV) vény japan kultGréval, minimalis anime és manga bemutatéval,
- Shinpi no Hou (Film) koncertekkel, &rusokkal vérja a ldtogatékat. A programot féleg
7-én: csalddoknak szervezik, sor kertl még haiku versenyre is, valamint a
- Ixion Saga DT (TV) Japan Nap adoményt gydjt a Gimnazium Alapitvanyanak.

- Tekyu (TV) Az esemény szeptember 21-én, pénteken lesz.

- Suki-tte li na yo. (TV

8-4n: yo- (V) Tovabbra se feledjiik az 6szi conokat!

N Sakurasou Ao ae | Aniwacon - A MAT éltal szervezett rendezvény szeptember 16-an,
Kanojo (TV) vasérnap lesz a Direr Kertben.

- Aikatsu! (TV) Mondocon - Oszi adagunkat oktdber 13-14-én kapjuk a megszokott
- Girls und Panzer (TV) Hungexpon. ) o
13-4n: EQldfenygqn t Tavas;_zal ellentétben most ez _? re/ndeg@ny is
~Mahou Shoujo Madoka ét nap varja ldtogatsit november 24-25-én a Millendris “B” csar-

“ Magica Movie 2 (Film) ez,
- Uchuu Senkan Yamato

2199 Movie 3 (Film)

- Seitokai no Ichizon Sec-

ond Season (TV)

Metal Gear So

A Metal Gear 25. évforduldjan kerlt bejelentésre, hogy Live-Action készil a Metal
Gear Solidbol. A készit6 a Columbia Pictures és a Sony Pictures Entertainment lesz, utéb-
bi a kiadast és a terjesztést is magara vallalta. A producer Avi Arad (Pékember filmek)
lesz. Hideo Kojima, a széria atyja, azt nyilatkozta, hogy olyan partnert keresett, aki képes
valédi filmet késziteni és Ggy véli, hogy Arad minden kétséget kizérélag képes erre. Avi
Arad elutazott Japanba, hogy jelen legyen a rendezvényen és megigérte, hogy egy fan-
tasztikus filmet fog forgatni, és mindenképp hi marad az eredeti mihoz.

Forras: ANN
METAL GEAR SOLID

AV P AN T | #7551

AniMagazin/iapan manigsoknak

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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18-an:

- Kami nomi zo Shiru Sekai
(OAD)

19-én:

- Ippatsu Hicchuu!! Devan-
der (OVA)

- Usogui (OAD)

20-4n:

- Kore wa Zombie Desu
ka? (OAD)

- Fuse Teppou Musume no
Torimonochou (Film)

- Ozma meets Fire Bomb-
er Macross FB7 (Film)
24-én:

- Tales of Symphonia:
Sekai Tougou Hen (OVA)

- Otome wa Boku ni
Koishiteru: Futari no Elder
(OVA)

25-én:

- Idolmaster: Shiny Festa
(OVA!

26-an:

- Upotte!! (OAD)

27-én:

- Smile Precure: Ehon no
Naka wa Minna Chiguh-
agu! (Film)

- 009 Re:Cyborg (Film)

- Biohazard: Damnation
(Film)

31-én:

- Nogizaka Haruka no Him-
itsu: Finale (OVA)

AniMagazin/iapan manigsoknak

Tolddik a Levél Mo
Oscar jelolése

Az Okiura Hiroyuki és Production
I.G. éltal készitett A letter to Momo
animefilm vildgpremiere tavaly szeptem-
berben volt a Torontéi Nemzetkézi Film-
fesztivalon. A forgalmazé GKids idén év
végére tervezte a film debitalasat az Al-
lamokban, de a premiert kitoltak jovére.
igy Momé torténete 2013-ig jogosult
az Oscar-dijra, ahogy tobb GKids film is,
mint pl. Miyazaki Goro és a Studio Ghibli
legUjabb alkotdsa a From Up On Poppy
Hill. A dijdtadésra varhatéan 2014 elején
kerUl sor, megltjuk végul kik lesznek a
jeloltek. Az animét Magyarorszdgon a
tavalyi Anilogue-on vetitették.

Forrds: ANN

Y Oh! Zexal |

Yu-Gi-Oh!-bél nincs hidny, ok-
téber 7-én indul a Zexal Il, a jelenleg
is futé széria folytatasa. Az anime Gj
idésdvba kerll, az eddigi 19:30-as
hétféi sugarzast felvéltja a 17:30-as
vasarnapi blokk. Ugyanis a mar meg-
szokott hétféi helyre a Sunrise-os
Aikatsu! kerl.

Forras: ANN

-To Love-Ru - Trouble: Dark-
ness (TV)

-JoJo's Bizarre Adventure (tv)

- New Original Anime by Uro-
buchi Gen (TV)

- Onii-chan Dakedo Ai Sae Are-
ba Kankei Nai yo ne (TV)

- Hayate no Gotoku! Can't Take
My Eyes OFff You (TV)

- Chuunibyou Demo Koi ga
Shitait (TV)

Még oktéberben:

- Magi (TV)

- Robotics;Notes (TV)

- Psycho-Pass (TV)

- Hidamari Sketch x
Honeycomb (TV)

- Busou Shinki (TV)
- Chou Soku Henkei
Gyrozetter (TV)

- Monsuno (TV)
- Code:Breaker (TV)
- Hiiro no Kakera Second - BTOOOM! (TV)

Season (TV) -Medaka Box 2 (TV)

-20-

A Say Hello to Black Jack manga irdja, a dij-
nyertes Shuho Sato, aki tébb mint 10 millié pél-
danyt eladott mér alkotdsabdl, most megengedte,
hogy barki adoptédlhassa munkéjat anélkil, hogy
jogdijat kellien fizetnie. A szerzé alternativ meg-
oldast keres az &ltala elavultnak nevezett szellemi
tulajdon jogainak tradicionalis modelljére. Termé-
szetesen Sato nem fog ingyen dolgozni és miveit
nem teszi jogdijmentessé, de megfogadta, hogy
nem fogja eréltetni a dolgot. Ez a épés egybeesik
3 manga kiallitdsaval. A tarlaton 70 eredeti rajzot
lehet megtekinteni a m(ibél. A dtogaték hasznal-
hatnak majd fénymasoldt, hogy barmelyik oldalt
lemésolhassak. A Say Hello to Black Jack térténete
egy medikusrél szdl, aki kizd, hogy megbirkézzon
a doktori ét tzleti és etikai konfliktusaival. Ez egy
tisztelgés Osamu Tezuka Black Jack-ének.

Forrés: wired.com

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Kedves Olvasék!

Reméljik, hogy élvezitek a magazint és taldltok benne sok olyan cikket,

informaciot, amit érdekes és élvezetes olvasni. Sok id6t toltiink azzal, hogy mi-

lyen témaju cikkek, milyen 6sszeallitdsban és milyen megjelenésben keriljenek
az aktuélis szdmba.

Az AniMagazin elsédleges forradsa Ti vagytok, mivel egyrészt olvastok minket,
masrészt irjatok a cikkeket. Azonban szeretnénk még jobban ratok hangolédni,
ezért megkériink benneteket, hogy irjatok meg nekiink, milyen témarél szeret-

nétek olvasni a magazinban. Varunk tehat barmilyen Japannal vagy Azsiaval
kapcsolatos témékat, dtleteket. Akinek van otlete és irna is szivesen, vagy
nincs Otlete, de irna, és nem tudja, hogy kezdjen hozza, az is batran keressen
fel minket és 6rommel segitiink az induldsban. Réviden: agyaljatok ezerrel,
vagy vetédjetek ra a billenty(izetre és irjatok cikket, aztdn dobjatok nekiink egy
mailt. Ebbél kévetkezik, hogy tovabbra is varunk a magazin profiljaba illé cik-
keket. Nem biztos, hogy az irdsotok rogton a soron kdvetkezd szdmba bekertl,
de amelyiket elfogadjuk, az mindenképp meg fog a késébbiekben jelenni.
Tovébbi felhivasként emliteném, hogy ha valaki egyéb iréi vagy rajzoldi véndval
rendelkezik, az irjon neklink fanfictiont, vagy kildje be régebbi torténetét,
fanartjat és viszontlathatja a magazin oldalain.

Elérhetéségiink:

- Ha munkaitokat (cikk, fanart, fanfic) szeretnétek elkildeni, azt a
bekuldes@anipalace.hu cimre varjuk.
- Ha pedig otleteket, kérdéseket, véleményeket szeretnétek, azt az llandd
e-mail cimlnkre kildhetitek: info@anipalace.hu
vagy keressétek az anipalace.hu oldalon Catrint vagy Hirotakat.

Nincs meg valamelyik szam? Kattints a hidnyzé szam képére és toltsd le!
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Felhasznalt irodalom

SINTO

BBC cikkek/vallasok:

// pintergreg (Pintér Gerg6)

Shinto
Encyclopedia of Shinto
Wikipédia (en, hu) Shinto,
Shintai, Shinto shrine,
Hokora stb. cikkei
Green shinto, szentélyek
avildgban
Terebess Azsia
Lexikon / Sinté

/ Shimenawa

/ Eskivé

életstilusnak nevezhetnénk.

A sinté egy kifejezetten helyi
vallds, és most nem csak arra gon-
dolok, hogy egy orszagra korlatozddik,
még Japanon belul is az, ugyanis a
kovetsi nem egy egységes nagy val-
ldshoz kothetdk, hanem egy-egy helyi
szentélyhez kdt6d6 kamihoz.

A shinto (f#38) sz6t két kanji
alkotja. Az elsé ,shin” (##), jelentése
Llélek”, isten”, és a kinai shén (isten)
sz6bél szérmazik, a mésodik a ,,to”
(38), ami a szintén kinai ,,tao” sz6bél
ered, és utat jelent. A sinté jelentése
tehat ,,az istenek Gtja".

A sinté felfogds szerint a lelkek
is ugyanabban a vildgban léteznek,
mint az emberek, bar létezik ldthatd
(kenkai) és ldthatatlan (yukai) vildg,
ezek nem kilontlnek el egymastol,
hanem egy szoros egységet alkotnak
és kapcsolatban allnak egymassal.

Eltérés a kereszténység fel-
fogashoz képest, hogy az ember tisz-
tanak (blintelennek) sziletik, de maga
a biln fogalma is eltér. Tisztatalannad
késébb, féleg gonosz szellemek miatt
vélhat az ember. Emellett a hallalal
kapcsolatos dolgok a tisztitalansag
forrdsai, a legfébb tisztatalansag pe-
dig maga a haldl.

AniMagazin/apin manigsoknak

A sint6 szorosan kapcsolédik Japanhoz és a japan kultdrdhoz, mond-
hatni egyidés velik, a japanok azonban nem valldsként tekintenek ra, inkdbb

Bar a kami szét leggyakrabban
istennek forditjdk, pontosabb lenne
a,lélek”, , szellem” kifejezés, azonban
semmiképpen nem keverendd 6ssze a
nyugati istenfogalommal. A kami nem
mindenhaté, nem tokéletes, idénként
hibazik (akér az ember), természetétsl
fogva nem is kilonbozik téle, réadasul
ugyanabban a vildgban is él, mint az
ember. De kami lehet egy erdd, egy
hegy, vagy egy természeti jelenség pl.
vihar vagy cunami, de akar egy ember
is kamiva vélhat haldla utdn. Ugyan-
akkor nem minden kami rendelkezik
néwvel, ilyenkor Ggy hivatkoznak ra,
mint pl. ennek vagy annak a helynek
a kamija.

Qyashiro-sama, Hinamizawa kamija
- Higurashi no Naku Koro ni

S6t, még az is eléfordul, hogy két k-
6n kamit ugyanazzal a névvelilletnek.
Mindez talan furcsanak tinhet, de ha
belegondolunk, hogy a sintd mintegy
8 millié kamit szadmlal, taldn megbo-
csdjthato.



http://anipalace.hu
http://www.bbc.co.uk/religion/religions/shinto/
http://www.bbc.co.uk/religion/religions/shinto/
http://eos.kokugakuin.ac.jp/modules/xwords/
http://en.wikipedia.org/wiki/Shinto
http://en.wikipedia.org/wiki/Shinto
http://en.wikipedia.org/wiki/Shinto
http://www.greenshinto.com/wp/2011/07/18/list-of-shrines-outside-japan/
http://www.greenshinto.com/wp/2011/07/18/list-of-shrines-outside-japan/
http://terebess.hu/keletkultinfo/lexikon/sinto.html
http://terebess.hu/keletkultinfo/lexikon/sinto.html
http://tazziedevil.wordpress.com/2009/12/27/shimenawa/
http://www.japan-guide.com/e/e2061.html

Azt a szent he-
lyet, ahol a kami lakozik
szentélynek (jinja, f1)
nevezik. Minden falu-

nak, varosnak megvan a
maga szentélye, a helyi
kaminak szentelve.

A kamijelenlétét a
szentélyen belUl a shintai
(f(x, ,,az isten teste”) jelzi. Ez
lehet valamilyen ember alkotta térgy,
leggyakrabban egy tikér, vagy egy

e természeti képzéd-

mény. Utébbira a leg-
hiresebb példa maga a
Fuji hegy! Fontos, hogy

i
Inari kaminak szentelt Gtmenti mini-

szentély (hokora - Wikipédia

Egy szentély nem feltétlendl egy épu-
let, lehet egy szikla vagy egy erdé is, ahol a
kami lakik, viszont nagyon gyakran a termé-
szetben helyezkedik el, pl. egy hegyen vagy
egy erdében, a lakott tertletektdl elktlonal-
ve. Ezen kivil kilon kerités nincs, a szentély
bejdratét csak kapu, torii jelzi, amibdl tobb is
lehet. Olyannyira, hogy a Fushimi-Inari szen-
t-élyhez vezet6 4 kilométeres utat tizezer
torii dvezi.

Fushimi-Inari animében
- Nurarihyon no Mago 2

A torii-kon kivil gyakori még a shimenawa hasznéla-
ta, ami olyan hagyomanyos rizsszalmabdl font kotél,
amibe papirdiszeket fonnak. Szokés ezt otthon is a be-
jarati ajtd fFolé akasztani, Gjévkor pedig cserélik.

ben ritkdn abrézoljdk
magat a kamit, viszont
gyakoriak az olyan &l-
latszobrok, mint pél-
déaula réka, alo, vagy a
szentélyt 6rzé6 és a
gonosz szellemeket t&-
vol tarté kutya vagy
oroszln. Ezek az 6rok
parban helyezkednek
el, és komainunak ne-
vezik 6ket.

A szentélyek- &

Toriik sokasaga Fushimi-Inariban

- Paul Vlaar Wikipédia

- Hotarubi no Mori e

a shintai nem maga a kami, vagy an-
nak része, csupan arra szolgal,

== hogy az emberek kapcsolatba [ép-

hessenek vele. A shintai a szentély
honden nev( részében helyezkedik
el, ahova csak a papok |éphetnek be.
Tovabbi két rész még a haiden és a
heiden, ez a hdrom rész alkothat k-
16n épuletet, vagy egy épuleten belul
kalon helyiségek lehetnek. A haiden
szolgal az imadségra, a heiden pedig
az dldozat bemutatasara.

Sok japan otthonban taldlhatd
egy kicsi szentély, amit ,,kamipolcnak”
(kami-dana) neveznek, ahol virdgok-
kal, étellel vagy imadsaggal dldozhat-
nak a kaminak. Ezenkivil arra is szol-
gdl, hogy az otthont a szentélyhez
kdsse, mint ahogyan az is, ha egy Gj
| haz épitése eldtt a tertletet egy sintd

pap megaldja, megtisztitia a rossz
szellemekt6l.
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A sinté lényege magdban a
szertartdsokban rejlik, nem pedig a
szertartdsok mogotti hitben. A szer-
tartdson valé részvétel maga a ,val-
l3s”, igy fontosabb, hogy megfelel6en
veszink részt a szertartdson, mint
hogy a megfelelé dologban hiszink-e.
A szertartasoknak az a [ényege, hogy
erésitse a kapcsolatot a kamival és a
kozosség tagjaival. Egy fesztival (ma-
tsuri, &%) kézéppontjaban a helyi kami
4ll, mondhatni a kami a fesztival tisz-
teletbeli vendége.

Higurashi no Naku Koro ni Kai

Nem j6 dolog tisztatalanul a
kami kozelébe menni, ezért a bejarat
kozelében vizet (és mer6kanalat) he-
lyeznek el, hogy arcat és kezeit meg-
mosva megtisztulhasson a szentélybe
betéré.

Nincs kaloén napja a szentély-
ldtogatdsoknak (mint a vasérnapi
istentisztelet), de az els6 szentélyld-
togatds (Hatsumiyamairi) fidknal a
szliletés utdni 32. napon, ldnyoknal a
33. napon torténik. A gyermek ekkor
valik az ,,egyhdz” tagjava. A szentélyt
mindenki sajdt beltdsa szerint [&-
togatja: pl. segitséget kér a kamitol
egy jo vizsgaeredményhez, egy beteg
rokon gyégyuldsdért imadkozik, vagy
csak megkoszoni a kapott segitséget.

Az egyik legfontosabb szertartas
az emberek életében az eskiivé.

AniMagazin/apin manigsoknak

A japan eskivék sintd szertar-
tasok, bar napjainkban nyugati ele-
mek is keveredtek a szokdsokba.
Hagyomanyosan a (helyi) szentélyben
tartottdk 6ket, ma gyakran egy hotel
szentélyében, ahol a fogadast ren-
dezik, mivel a tényleges szertartason
csak a legszikebb csaldd vesz részt.
A szertartds soran hagyomanyos
oltdzéket, kimondt viselnek.

A pap megtisztitja a part, szakét
isznak, a vélegény felolvassa a foga-
dalmat, majd dldoznak a kaminak.

Tovabbi Gnnep még Seijin Shiki,
a felnéttek napja, amit januar 15-én
tartanak, és ilyenkor az elmdlt évben
20. életévét betoltott fiatal meglato-
gatja a szentélyt, halat adni a kaminak
(Japanban 20 éves kortél szamit valaki
nagykoranak).

A legtobb fesztival a foldmi-
veléshez kothets, ilyen a tavaszi
fesztival (Haru Matsuri) vagy az ara-
tashoz kothetd 6szi fesztivalok (Aki
Matsuri), amiket az egyes szentélyek
eltéré idépontban tartanak. Az itthoni
bu-cstkhoz lehetne legjobban hason-
litani a Rei-sai fesztivalt, amit — szen-
télyenként szintén eltérd id6pontban
— évente tartanak, ilyenkor a kami
képmasat korbeviszik a faluban, varos-
ban, az eseményt zenészek, tancosok
kisérik.
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Bambusz fesztival
- Tamayura ~Hitotose~

Végul, de nem utolsésorban az
Oshogatsut emliteném, amit janudr
elsején tartanak, ilyenkor is szokds
meglatogatni a helyi szentélyt, hogy
hélat adjanak a kaminak, és j6 szeren-
csét kérjenek az elkovetkezd évre.

Mivel a sinté lényegét a szer-
tartasok képezik, j6l megfér mas val-
ldsokkal. Ilyen a Japénban VI. szazad
6ta jelenlevé buddhizmus vagy akér
a jéval késébb megjelent és sokkal
kevésbé jelentds kereszténység. Egy
1936-0s papai rendelet példaul enge-
délyezte a japan keresztényeknek a
sinté szertartdsokon valé részvételt,
mivel pusztdn civil eseményeknek
mindsiti azokat.

A hossz( egylittélés sordn a
buddhizmus jelentésen hatott a sin-
téra. Itt  nincsenek parancsolatok,
amik alapjan a kévetének élnie kell az
életét, és a buddhizmussal ellentét-
ben nem rendelkezik szellemi tanok-
kal, ami annak gyors terjedéséhez
vezetett.

A Japanok tobbsége egyszerre
buddhista és koveti a sintot.
A temetések tobbnyire budd-
hista szertartasdak (vagy vi-
l&giak), mivel a halél a legna-
gyobb tisztétalansdg, igy nem is
sintd pap végzi ezeket; ugyanezért a
temeték sem a szentélyek kdzelében
talélhatéak, ellentétben a
keresztény szokasokkal.

Bar a sinté els6sorban Japanban jelentés - és
valészinleg ez igy is marad — t6bb szentély is talalhatd Brazili-
aban, néhany pedig Eszak-Amerikaban és Eurépaban is. Nincs
alapitdja, létrejotte nem kéthets egy meghatarozott évszam-
hoz, eseményhez és nincs a Biblidhoz vagy a Korénhoz hasonlé
szent kényve sem. A sinté két legjelentdsebb kényve (Kojiki,
Nihon-gi) is Japan keletkezésérdl szél. A sinté Japan.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Jovpbwl, az arusito automatak kiralyno je \

/ / Veske

Egy tény: Japanban a legmagasabb az egy emberre juté automatdk

szama az egész vildgon.

Azt hiszem, ez elég szép telje-
sitmény. Az persze szinte mindenki
szdmadra nyilvanvalé, hogy Japéan és
3 japanok életét minden percben gé-
pek és rendszerek kénnyitik. Modern
orszag és fejlett kultdra, annyi szent.
Most azonban arra voltam kivancsi,
hogy az arusité automatdk miért ilyen
népszerdek, milyen sokszinG szolgdl-
tatdst nydjtanak, és hogy milyen
modszerekkel csalidk oda a vevéket
az egyes cégek. Persze egy-két trik-
kot és tippet is igyekszem adni a cikk
sorén.
Amint frtam, Japanban a legma-
gasabb az egy fére jutd automatdk
szdma, ez pontosan azt jelenti, hogy
23 emberre jut egy automata. (/)
Ehhez az ardnyhoz tobb dolog jérult
hozza. Japdnban elég magas a
népslrlség, ahogy az é&tlagfizetés
is. A japanok szeretik egyszer(ivé és
kénnyebbé tenni életiket. Illetve a
felkel6 nap orszagaban a vandalizmus
és a kisebb bincselekmények széma
alacsonyabb, mint méshol. Igy mindez

- lehet6vé tette, hogy a japan automa-
tak benépesitsék az utcasarkokat.

A legtébb japdn masina italt,
snackeket, és cigarettdt drul. Mind-
ezek mellett vannak, amelyek fétt és
sult ételt (frissen), soroket, iPodot,
pornograf termékeket, szexualis se-
gédeszkozoket, él6 homart, friss hast,

§ tojast vagy akar cserepes névényt is
drulnak.

A japan &rusité automatdk
torténete a fabol készilt masinakra
nydlik vissza, ezek bélyegeket, illetve
képeslapokat arusitottak.

Tobb mint 80 évvel ezeldtt a
Glico Company (Ezaki Glico Co., Ltd.
LY ¥kt Ezaki  Guriko
Kabushiki-gaisha)  jévoltabél mar
cukorkdkat is lehetett igy venni.
(A Glicot az itthon drusitott japan
édességek kozott is megtaldlhatjuk,
féként Pocky termékeknél.)

Japdnban az automatdkat
BahMR5E4  (ido-hanbaiki) néven
kereshetjik. A szdosszetételbdl a
jido ,automatat”, a hanbai, arusitot” 3
ésaki,gépet” jelent. i

Az ilyen automatdkat az al- -
kalmi éttermek is elészeretettel
alkalmazzak. A gépek mentijegyeket |
arulnak (2541, shokkenki), melyek &
kiaddsa utan egy szerverre érkezik
a rendelés, és az ételt hamarosan a
rendelésnek megfeleléen megkap-
juk —kb. Ggy tudom elképzelni, mint
itthon a bankokban, gydgyszer-
tarakban a sorszdmoszté. (Egyszer(
és nagyszerd.)
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Elég régi adat, de 1999-ben
5600 000 érmét és kartyat hasznaltak
az automatak vasarlasanal, 6sszesen
53,28 millidrd dollar értékben. (...én
nem tudtam még ezt elképzelni
sem...)

Az arusitott termékek drai elég
széles skaldn mozognak, hiszen 50
jenért is vasarolhatunk, de akar 3 000
jent is fizethetunk.

Szerencsére nemcsak kértyaval,
készpénzzel, vagy ételjeggyel lehet
fizetni az ilyen automatéknal, hanem
mar mobiltelefon segitségévelis meg-
oldhaté.

2008-tél a smart card, avagy
taspo kartydkkal lehet a legtobb he-
lyen vasarolni a dohanyérut értékesité
automatakbdl, ezzel kizérva a kiskord
vevbket, hiszen Japdnban az ilyen
kértyakat csak nagykortaknak adjak ki
(20 éves kortol).

an maniasoknak

Azonban hamarosan valdszin(-
leg a szeszes italokat arusit6 automa-
takat is hasonlé médszerrel fogjdk
korldtozni. (Ezek a j6 hirek.)

Most pedig, hogy feltoltédtink
elegendé informaciéval a “vending
machines™t illetéen, ldssunk egy-két
trukkot és tippet.

Tudom sokszor emlegetem, de
szerencsére van nekink egy Danny
Choo nevii bloggerink, aki minden
titkos japan fogdsrél tudésit, igy az
arusitd automatdkrol is kaptunk téle
jo tandcsot.

.Légy szerencsés és szerezz egy
masikat is!" (Ko 5EI15) -
avagy a rulett funkcié, ami a japan au-
tomatakon (persze nem mindegyiken)
rajta van! :) Ha veszel egy italt, forgat
neked egy menetet a gép, és ha négy
hetes jon ki, a vendéguk vagy. Erre
elég kicsi az esély..

DE figyelj oda, hogy a forgatds
utdn (8rtél fuggetlentl) 30 masod-
percen belGl valasztanod kell, kilon-
ben elveszik a nyeremény.

Mésik  fontos dolog. A
nyerékijelzé alatt lathatd egy 10-es
bekarikazva, és ez a széveg: [#9%)
PIn[2YEN]. Ez azt jelenti, hogy
kifogyott a gép az aprébdl. Ekkor...
hat... hidba vérod, hogy visszaadjon
a gép, hisz nem tud.

Van egy masik helyzet is, ami
soran ingyen italhoz juthatunk, de
erre senkinek se kelljen raszorulnia.
Ha ugyanis katasztréfa van, a gé-
pek tulajdonosai ingyenessé teszik
az automatdk hasznélatdt, mint
példaul azutdn a bizonyos 2011-es
marciusi katasztrofa utan is.


http://anipalace.hu

| Take Care of My Cat

Egy torténet baratsagrol, felndtté valasrol, munkakeresésrél és a

haszontalansag érzésérél

/ / Strayer8

A Take Care of My Cat egy 2001-
es koreai film, amely 6t fiatal lany éle-
tén keresztil mutatja be az alcimben
szerepld témakat. A térténet csupdn
egy évet dlel fel, azonban ennyi id6
alatt is bardtsdgok erésédnek és
bomlanak fel, a lanyok pedig sokat ta-
nulnak az életrél és a munka vildgarol.
Kulén érdekesség, hogy a filmet még
eurdpai szemmel is magunkénak érez-
hetjuk.

A film 6t frissen érettségizett

fiatal lany tengerparti, felszabadult
bolondozasaval kezdédik. Valameny-
nyien egyformdn egy lepusztult
kikotévaros, Incheon lakéi, egyforma
iskolai egyenruhat viselnek, egyfor-
man fiatalok, derilatok, és mind
meg vannak arrél gyézédve, hogy
baratsdguk egy életre szél.
A boldog inneplés utdn azonban jon-
nek a szirke hétkdznapok, amelyben
mindannyiuknak helyt kell allniuk
barmilyen kéralmények koézé csop-
pennek is. Az id6 muldsaval egyre
inkabb elmosddik az iskola teremtette
egyenl6ség, és el6térbe kertl a csaladi
hattér és a személyes talpraesettség,
esetleg a szerencse. Ezzel parhuza-
mosan az 6tiket 6sszekotd bardtsdg
is erételjesen atalakul, folyamatosan
formalja a [anyok valtozo helyzete.

Es mint a legtobb iskolai
bardtsdg esetében, itt is elmond-
haté, hogy a felnétté valds, a
munkavégzés, munkakeresés kemény
proba elé 4llitja az Osszetartast,
sok esetben feluletessé teszi vagy
véget is vet neki. Azonban azok a
kotelékek, amelyek talélik a ne-
héz id6szakot, Feler6sodnek, akar
valéban élethosszig tarté bardtsdg-
gd nemesedhetnek. Kihivasokbdl
pedig rengeteg jut a lanyoknak,
mivel csupdn az egyikiknek sikertl
elhelyezkedni, a tobbieknek marad
3 sajét készitésl bizsuk arusitdsa,
besegitenek a csaladi véllalkozasban,
vagy egyszer(en csak egyre mélyebb-
re sullyednek a kilatdstalansdgba és
reménytelenségbe.

A cstggesztd téma ellenére
nem kell attél tartani, hogy a film at-
csap szivfacsaré zenével kisért giccses
koénnyaradatba. A rendezének &lta-
l&ban sikerdl realisztikusan bemutatni
mind a bardtsdgok fokozatos atalaku-
ldsat, mind a folyamatot, ahogy a
ldnyok a helytket keresik az életben.
Es éppen azok a jelenetek adjék a
torténet erésségét, melyekben sajat
életinkben eléfordulé helyzetekre,
parbeszédekre ismerhetink.

Shin Hae-joo (Lee Yo-won): A Munka rabszolgaja.
Ha valaki figyelemmel kéveti az m1-en futd ko-
reai sorozatokat, akkor egybél felismerheti, mivel
6 jatszotta a felndtt Tokmdnt (Deukman), a Silla
kirdlysdg ékkéve (Queen Seon Deuk) cim( torté-
nelmi sorozat fészerepldjét. Ez egy korabbi szerepe,
amelyben tgyesen alakitja az irodahazban miikodé
j6 nev( cég lelkes Gjoncdt, akit teljesen elvakit az itt
l&tott életstilus, a felszini csillogds, a felszines, kollegidlis kedvesség.
Mivel protekciéval kertlt be, alacsonyabb képzettséggel rendelkezik
a nagy atlagnal, ezért csak kisebb feladatokkal bizzék meg, melyeket
teljes er6bedobdssal teljesit nap mint nap.

Minden szempontbdl meg akar felelni az elvérdsoknak, dm ez a meg-
felelési kényszer féleg a kilsére korlatozodik. Mindenképpen szerves
részévé akar valni a magasabb poziciéban dolgozo alkalmazottak koré-
nek, igy csak id6 kérdése, hogy eltdvolodjon régi otthonatdl és életétsl.
Kérdés, hogy sikertl-e valoban beilleszkednie, és ha nem, akkor vissza-
térhet-e még a régi baratokhoz.

ssza a Tartalomjegyzékhez!
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Seo Ji-young (Ok Ji-young): Aki el6tt bezérulnak az
ajtok. Az iskolaban & volt Hae-joo legjobb barétnéje,
adm mig a masik lanynak sikertl elhelyezkedni, ad-
dig 6 hidba keresgél. Igen kreativ, Ggyesen rajzol,
szeretne hasonlé  munkakorben elhelyezkedni,
de id6vel be kell l4tnia, hogy ez nem fog sikertlni.
Egyre lejiebb adja hat elvarasait. Sajnos otthonrdl
sem kap tdmogatast. Idds nagyszilei nevelik,
nagyapja szinte teljesen magatehetetlen. A kisvéros egyik lepukkant
negyedében bérelnek egy rossz allapotban évé hazat, amely nagyban
hozzdjérul a lany irdnyaba sodrédo tragédidhoz.

Probléméit magaba zarja, bardtndi csak annyit észlelnek a lanyban
végbemend valtozdsokbdl, hogy egyre zarkozottabbd, mogorvabba va-
lik, ahogy fokozatosan a reménytelenségbe stipped. Vajon megjelenik
még idében egy seqité kéz, amely segit kimaszni a godorbél?

Yoo Tae-hee (Bae Doona): Az 6nkéntes jétevd. Egy
josziv{, aktiv lany. Az érettségi utdn 6 teszi a leg-
tébb eréfeszitést a bardtsag életben tartdsaért.
Neki sem sikertl elhelyezkedni, viszont besegit a
csalddi vallalkozasba (habdr ezt senki nem érté-
keli), valamint 6nkéntesként, ingyen segit egy moz-
géskorldtozott koltének mivei legépelésében. Két
oldalrélis nyomas alatt all. Csalddja egyre inkdbb
eltdvolodik téle, otthon szinte ingyenéléként kezelik. A kolté pedig sze-
relmes belé, holott a lany csak sajnalatbdl és egylttérzésbél jar hozza
minden nap. Sajat problémadi ellenére 6 fekteti a legtdbb energiat a
bardti kér 6sszetartasaba, ezéltal 4ltaldban 6 rendelkezik a legtobb friss
informéciéval a tobbiekrél. O torédik masokkal a legtobbet, de vajon
meghélalja ezt neki barki is valaha? Szamithat barkire is?

Bi-ryu és Ohn-jo (Lee Eun-shil és
Lee Eun-jo): Az ikrek. Tulajdonkép-
pen a fenti harom l&ny tekintheté
3 film fészerepl6inek, az ikerldnyok
inkabb a barati kor kiilsé holdudvara-
ba tartoznak, hiszen nekik megvan a
sajat kis vildguk. Egymasba kapasz-
kodva egységet alkotnak, egyltt
prébélnak boldogulni, példaul a sajat készitést bizsuk utcai drusitésaval
(természetesen feketén, szamla nélkil).

Szinte csak a film elején és a végén tekinthetink be életiikbe egy-egy
pillanat erejéig.

an maniasoknak

A cica: Habar tulajdonképpen & a cimszereplé, magaval a
cicdval csak ritkdn taldlkozunk. Szinte csakis akkor latjuk, mikor
Gjabb gazdahoz kerul. Nem csoda, hiszen olyan kellemetlen
dolgokat szimbolizal, mint példaul a felelésségvallals és a
térédés. A kis allat sorsa maradjon titok.

Mint a bevezetében is emlitettem, a filmben szereplék
sorsaval eurépaiként is konny( azonosulni. Ennek az az oka,
hogy a Take Care of My Cat a 2001 el6tti gazdasagi visszaesés-
sel, magas munkanélkiliséggel kiizd6 Koredban boldogulni
probalé szereplékrél szol. Ugye ismerds?

Es hogy jonnek ide a kinaiak? Par kritika kiemelte, hogy a film
egyben tarsadalomkritika is, melynek egyik felszin alatti mon-
danivaldja a kinaiakhoz kotédik. A kritikusok kozott voltak, akik
kiemelték, hogy a filmbeli lanyok sziilévérosaban elég magas
a kinai bevandorlék ardnya. Erdekes médon, éppen a kinai
szdrmazasu szereplék (Hae-joo és az ikrek) alkalmazkodnak
konnyebben a nehéz helyzethez, mig pont a koreai ldnyok (Ji-
young és Tae-hee) nem taldljak a helylket az orszadgban.

A szemfilesek j6 par hasonlé finom utaldst fedezhetnek fel
a filmben, mint példaul a fentiekhez kapcsolddé globalizécios
nomddok megjelenését.

Osszességében elmondhaté, hogy a Take Care of My
Cat nem egy vidam film, inkabb bords hangulatban allhatunk
fel utdna. Azonban ennek ellenére érdemes megnézni. Az &-
zsiai szokdsokkal ellentétben nincsenek giccses megoldasok,
a felszin alatt viszont sok zenetet suttognak a filmben végig-
vonulé (nem l3tvanyos vagy szdjbaragos) szimbdlumok.
Emellett kilon kiemelném a film zenéjét, amely sajdtos hangu-
latot teremt és szervesen egyUtt él a térténettel. Olyannyira,
hogy az OST egyes szamai a film bizonyos parbeszédeivel
kezdbdnek. Lehet szeretni ezt a fajta stilust, fanyaloghatunk
rajta, dm biztos, hogy a film végignézése kbzben Gsszetéveszt-
hetetlenil 6sszekapcsolddik fejinkben a térténettel.

Talan a komorabb téma és a bordlato, realisztikus képi
vildg miatt - és dacara annak, hogy a filmet jol fogadtak a kriti-
kusok, t6bb dijat is nyert - a jegyvdsarlasbol szarmazo bevétel
elmaradt a varttél. Ennek ellenére véleményem szerint érde-
mes megnézni, még ha nem is felszabadult kacagassal Fogunk
visszaemlékezni ra.
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Jatékélmény: 9
Osszességében: 9

Ugy tartotték, hogy magéval a
jatékrendszerrel nincsen semmi gond,
de kéne valami meg ahhoz, hogy ne
Uresjaratban menjen a PlayStatlon
3. Igy a sorozat eddig j6l ismert j&-
tékrendszeréhez képest [ényegesebb
valtoztatds nemes egyszeriiséggel
csupan annyi, hogy immaron 3 dimen-
zi6ban is atélhetjuk azt az élvezetet,
amit kedvenc nindzsdink iranyitdsa
nyGjt. De ne ugorjunk rogtén fejest
a kozepébe, kezdjik az elejérdl, szép
aproélékosan.

Mikor az ember meglétja a jaték
boritéjat az elss, ami leri réla az, hogy
PlayStation 3-ra keszultjatek

AniMagazin/iapan manigsoknak

Beszéltiink mar a sikeres Naruto sorozat PS2-es részeirdl, és most hadd mutassam be,
mire képes a Bandai egy erésebb konzolon. Egy év telt el midta megjelent az utolsé része a
Naruto Ultimate Ninja sorozatnak - és azéta egy Uj generacié is megjelent a konzolok vildgaban
-, tehat a Bandai elhatarozta, hogy most valami nagyon Ujat hoz ki a sorozatbél, és nem arrél
beszélek, hogy a regionalis megjelenések idéeltolédasa egy évnél kevesebb lett.
Egy sorozat, mely se nem Uj se nem régi, és a Naruto Ultimate Ninja Storm cimet kapta.

De most komolyan, ez nem vicc.
Akdrhogy is keresi az ember, nem
taldlia meg maés konzolra. Ez nem is
véletlen. De erre majd visszatérek.
Miutdn betettik a jatékot, felsora-
koznak a maér jol ismert készit6k és
szponzorok, akik nélkil nem tehet-
nénk meg azokat a épéseket, amik
egy egészen mas vildghoz vezetnek.
(Csak pér széban megemliteném,
hogy az el6z6 részek barmennyire is
jok, csupén az igazi jaték bevezetéi
voltak.) A sok logé utan felvillannak
az elsé képkockak és par masodperc
utan ré is lehet jonni miért csak erre a
konzolra jelent meg a jaték.
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Agra- fika olyan elképesz-
tére sikerGlt, ami mar nem futna el
mas konzolokon. Itt egy teljesen ani-
malt, de az anime grafikdjat mégis
visszaad6 videdt lathatunk. Miutan
sikertlt 6sszébb zérnunk szemhéja-
inkat a csodélattél és veszink egy
levegét, megnyomhatjuk az X gom-
bot és elkezdhetjik Naruto kalandjat.
Itt mér felis tdnhet az els6 tény, amit
taldn nehezebben fogunk elviselni a
jaték soran: egy mély hang minden
egyes men( kivalasztasa utan, sz6 sze-
rint nyég nekink egy YO!-t. Habér ez
megszokhatd. De miutan kivalasztjuk
a sztori médot mar nem figyelink

De azért ismerjik el, hogy
sdgban a nagy kalandokhoz csak joval ké-
sébb érkezlink...

y nagy altaldnos-

semmi masra csak a massziv jatékra.
Egy kis id6 utdn jovink ra, hogy
nem csak az animdcidk grafikdja
észveszejtd, de minden egyes kép is,
amit a tévénken fogunk &tni a jaték
soran. Az animacioknak két formdja
talalhaté itt meg. Egyik, ahol a képek
folyamatosan mennek, ezek talén job-
ban néznek ki.
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A maésik, ahol néha megéll a me-
net és csak az alul kiirt szoveg végig-
olvasasa utan ép tovébb. De miutan
megtaldltuk a szemgolydinkat, néz-
hetjuk, hogy mit tdr még elénk a jaték.
Narutéval maszkalhatunk, ezat-
tal csak Konohdaban, de nem akarhogy.
Taldn ugralhattunk mdar haztetérol
héztetére, de ennyire szabad
még nem volt a mozga-
sunk az Ultimate Ninja
sorozat alatt.

AniMagazin/iapén manigsoknak

Ismét  beszélhetiink karakterekkel
és torhetink szét targyakat bandita
maodjara csupan par Ryo megszerzé-
séért.

Na de térjink a kuldetésekre.
Két fajta kuldetés van a jatékban.
Az egyik, amiben szérakozhatunk, a
masik, ami szérakoztat. A torténetet
igen jol osszeraktdk, folyamatos és
nem hagytak ki a [ényegesebb harco-
kat, mint példaul: amikor Naruto e-
|8sz6r harcol Gaara ellen, akkor nem
csupan Gaarat kell legy6znlink, de
az oriasi Shukakut is. A jaték egyik
legérdekesebb részei ezek az drids
harcok. Ugyanis itt hatalmas
é ellenségeinket kell
qyG6zni, azzal hogy shuri-
keneket dobalunk vagy
egyéb segédeszkozoket,
majd kitérink a tdmadasok
eldl, és ha van esélyink, akkor
ilyenkor is megtamadjuk ket
valami men6 kombéval. Ha-

sonl6t egyébként mar |

_ hattunk az el6z6
2 szekben, amikor bi-
zonyos karakterek fel-
veszik erésebb alakju-
kat, hasonl6 6ridsok-
ka alakulnak at.

De ugye ahhoz, hogy legyozzuk
Gamabuntat nem eleg hogy eré-
sek legytink, a harc végén - és
néha kozben is - gombokat kell gyor-
san és j6 sorrendben lenyomnunk,
hogy az adott nindzsa sikerrel jarjon.

A mésik fajta kaldetés, amikor
csak melét véllalunk. Igaz, ez nem
is igazdn mel6é Naruténak, de most
nevezzik igy. Ezek a kuldetések a
menUben vald elfogadds utan, csak
akkor kezdddnek el, ha eljutottunk
3 vérosban megadott ponton évé
karakterhez. Kis tarsalgds utdn meg
is kezdédik a kildetés. Olykor har-
colnunk kell - ilyenkor szabadon
vaélaszthatunk karaktert —, olykor egy
6rids elleni harcot jatszhatunk Gjra,
esetleg az eredetitél eltéré6 gomb-
kombindciéval, de szamtalan egyéb
fajta kildetés is van, mint példaul a
fékon ugralds, verseny a fa tetejéig
és még sok mas. Utébbiak természe-
tesen a torténet médban is megta-
l&haték, és ez igazan folyamatossa
teszi a cselekvést.

Kuldetésekért kaphatunk pénzt
targyakat, de a végén altaldban teker-
cseket is szedhettink Konohaban.
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Ezek a gyjtenivaldk tovdbb gazda-
gitjék a jatékot, ugyanis készithetink
nindzsa fegyvereket, Naruto chakrjat
novelhetjuk, vagy csak szimpldn mené
figurdkat vehetiink. Ezt az 4gat is jol
kidolgoztak.

Na de akkor vissza a lényegre, a
jatékmenetre. Mint mar emlitettem
Uj konzol, hosszabb cim, de a jaték
gyokere ugyanaz. Az irdnyitds vélto-
zott is, meg nem is. Példanak okaért
ugyanazzal a gombbal Utsz - persze
ez atallithatd - de nem ugyanazzal a
gombkombindciéval hasznalsz ninjut-
sut, dm ezen nem lehet véltoztatni.
Harc kozben bar 3D-ben mozog a
karaktered, de mégis konnyen megta-
14ljdk tdmadasaid az ellenfeled.

Meghagytdk még a karakterek
atalakuldsait is, az Ultimate Jutsuk
bevitelét, - bar ez is atéllithato - és a
ninjutsuk kozotti 6sszecsapast, de
mit csindltak a shurikenekkel? Nos,
itt mar nem tudunk a pélyarél Gssze-
szedni térgyakat, de a harc elején be
tudunk magunknak allitani kilonbozé
hasznos nindzsa eszkdzoket, amiket
harcon kivil lehet Gsszegydijteni.
Torténet moédban vagy mésik jétékos
ellen nem lehet beallitani, minden
karakternek megvan a sajét készlete.
Ezek 4ltaldban hérom amdagy is
megszerezheté és egy - csak az a-
dott karakter sajat felszerelésében
elérhetd - targybol allnak.

Torténet médon kivil minde-
nitt minimum két fés csapatot kell
osszeéllitani, a maximum pedig a mar
megszokott hdrom fé. Ezek a segiték
cselekvések kozben gyakran haszno-
sak lehetnek, példaul elkapnak ha
esel, vagy a foldhoz vagjak ellenfeled.

Es hol jarkalhatnak ezek a karakterek?
Barhol a szines aréndkon belul. Sok pa-
lydn egy kis chakra segitségével a ta-
lajtél elemelkedve - ami csak latvany,
nem vonddik le - a vizen vagy akér a
falon is lehet jarkalni.

A jaték egyik Uj és jelentés ele-
me a Storm mérték - a névre utalva -,
amit az életpontokhoz hasonléan egy
csikkal abrazolnak, de ez nem csokken
hanem né, méghozzd amikor masszi-
van harcolsz, és ha ez maxra toltédik,
akkor karaktered ereje sokszorosara
novekszik.

Széval a jaték flggbséget
okoz mind harc kozben a zsenialis
jatékrendszerrel és bamulatos ani-
macidkkal, mind a gydjthetd targyak-
kal, feltéve ha turelmes vagy, ugyanis
3 jaték egyik negativuma, hogy elég
sokaig tart a toltés, még ha egymas
utdn ugyanazt a palyat is tolti be.

Es akkor a rdadds. Kicsit
késébb megjelent egy par letolthetd
kiegészité a jatékhoz. Ingyenesek,
igy valjdban csak azért vannak,
hogy legyen interneted a PlayStation
3-hoz és hogy tébbet jatszhass. Ezek
a kiegésziték tartalmaznak par karak-
tert, akik csak segédként jelentek

meg a torténet médban, de most mér
barataid ellen is valaszthatod 6ket f6
karaktered térsainak. Ilyen karakterek
példaul a hangrejteki négyes vagy az
elsé két Hokage. Tovabba tartalmaz
egy Uj kinézetet Naruténak, ami nem
mas mint Naruto pizsamaban. Nekem
ez a kedvencem! Nagyon vicces latni,

ahogy Naruto ebben a ruhdban har-
col. Az alapkaraktertél egyébként csak
annyiban kalonbozik, hogy amikor
az é&talakulna erésebb forméba, &
elalszik. Ettél persze élete novekszik,
de a lényeg, hogy nevessunk egy jot,
mikdzben vele jatszunk.

((((ff((((((&\\\

A Storm térténet szépen végig-
vezet minket Naruto és Sasuke Ossze-
csapasaig, dehat itt még semminek
sincs vége. Hatalmas kalandban lehet
résziink ebben a jatékban, de még
mindig van eldttink at, amit be kell
jarni. A Shippuuden mar régédta fut
és a Storm sem hagyhatja ki a torté-
net folytatdsat. Igy természetesen a
CyberConnect2 és a Bandai Namco
Games megalkotta az Ultimate Ninja
folytatdsat. Errél pedig legkdzelebb
fogok irni.
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Kiadé: Rockin’ Android
Készit

Platine Dispositif
Kiadas éve: 2010
Elérhetd nyelvek: angol
Platform: PC, PSN

P

- Magadval ragadé retro
grafika

- Retro és modern
vélaszthaté zene

Con:

- Ha csak egy kicsit is
almos vagy, nem lehet
(tni, merre menj a sok
l6vedéktél

Ertékelés:

Grafika: 7 /10
Zene:8/10
Jatékélmény: 7 /10
Ertékelés: 8 /10
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Ha japén jétékokrol beszélink, akkor a legtébb embernek Shatatlanul is a kon-
zolok jutnak az eszébe. Ez érthetd is, a legtobb jaték ott jelenik meg, hiszen naluk ez az
elsédleges piac. Pedig vannak alkotdsok, amik PC-re is kijéttek. Ma egy, vagyis jobban
mondva harom ilyen jatékot fogunk kézelebbrél megnézni!

K6z6s vonasok

Mindharom jatékban &ni kell,

majd még (6ni, és végil de nem
utolsésorban még tébbet &ni! Ezen
most nem érdemes nevetni, mert
igen, ezek a jatékok errél szélnak. Pon-
tosan és gyorsan kell tizelni, mikdz-
ben a kismilli6 ellenséges egységet
és n+1 (ahol n tart a végtelenbe) 6ve-
dékuket kertlgetjik; csak a reflextink-
ben bizhatunk és abban, hogy nem
fog begéresolni az ujjunk!
Es még mielStt mindenki azt hiszi,
hogy egy agyatlan shooterrél van
sz06, gyorsan megjegyzem, hogy: nem!
Ugyanis mikor nagy nehezen kicselez-
tink mindent és mérlegeltik, hogy
j6, akkor ezen a ponton beéldozhatok
egy életet, akkor jon csak a neheze!

A mésik fontos kdézds vonas,
hogy mindegyik 2D-s jaték. A ma-
gamfajta éreg rokéknak fantasztikus
érzés, hogy a jatékok hdskorabol
szérmazd oldschool shooterek még
ma is léteznek. Még egy kdnnycsep-
pet is elmorzsoltam, mikor az Options
mentpontban megldttam a hang
beéllitdsok koézott az Original opcidt.

Nagy izgalmak kézepette kattintot-
tam ré, és a filhallgatémon keresztil
a fileim a mennyekben érezhették
magukat a 8 bites prittydgés halla-
tan! Miutdn nagy nehezen magamhoz
tértem, akkor vettem csak észre a
gyoényorl és részletgazdag grafikat.
Egy gyors utanajéréssal ki is derdlt,
hogy az egészet kézzel rajzolték. Sz&-
momra, aki megmaradt a palcikaem-
ber szintjén (és még azt is elrontom),
ez egy olyan hatalmas teljesitmény a
fejlesztéktdl, hogy minden létezé és
nem létezé kalapomat megemelem!

Gundemonium Recollecti

Most, hogy megnéztik a kozos
jellemzéket, l&ssuk, mégis miben tér-
nek el egymastol a jatékok.

Ime, itt is az els6 jéték a Gundemo-
nium kollekciébél, ami elvezet minket
egy alternativ 18. szdzadba, amikor az
emberiség gyors technikai fejlédése a
pusztulds szélére sodorta a Fold lako-
sait, akik segitségul hivtak az alkimidt
és a bolcsek kdvének (nem az Elric
csaladrélvan azért sz6 :D)

erejét, igy egy Uj és jobb korszak
vette kezdetét. Am mindennek
megvan az ara: a bolcsek kove lelé-
helyén démonok tortek el6 a mély-
bél, és az emberiségre tédmadtak.
Ehhez a csatdhoz csatlakozunk mi
is, és minden erénket és tuda-
sunkat bevetve megprébaljuk
visszaverni ezeket a démoni
lényeket.

A csomag masodik jatéka ’
az el6z6t folytatja: Az alkimiai Forra- |
dalom utdn jdrunk, egészen ponto- |
san 1795-ben, amikor az emberiség /
az utolsé nagy tdmaddaséra készul! /
Meglepé médon a hdrom kozal
taldn ez a legkénnyebb.

/

SONY ONLINE
ENTERTAINMENT
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Az el6z6 két alkotdst akar egy
kalap ala is vehetnénk, annyi minden-
ben hasonlitanak: oldalnézetes shoo-
ter mind a ketté, és ugyanazok a sze-
replék szerepelnek benne, az ellen
felek sem valtoznak. Olyan, mintha Gj
kuldetéseket kaptunk volna.

Hitogata Happa

Végul, de nem utolsésorban
pedig a személyes kedvencem, ami-
ben az els6 (vagyis 0. - tutorial palyat)
annyiszor kellett Gjrajdtszanom, mire
egyszer sikerGlt, hogy ha meg szeret-
ném mutatni a kezemen, akkor segit-
ségil kéne hivnom a ldbujjaimat is!

Az el6z6ektdl eltéréen ez egy feldl-
nézetes jaték, és a torténete is telje-
sen eltérd az elédjeitol.

1757-et irunk, amikor Kelet Porosz-
orszagot a kegyetlen Genoremasody
Reich uralja. Erés hadseregének és
technikai fejlettségének koszonhetd-
en gyorsan atvette az uralmat a régié
felett. Ezekben a haborls idékben
talalkozik két arva kislany: Rosa és
Kreutzer, akik

AniMagazin/apin manigsoknak

szlleiket vérosuk lebombazasa koz-
ben veszitették el.

Kreutzer rendelkezik egy kalén-

leges képességgel: képes gyémantok-
bél egy kis manna segitségével harci
humanoidokat késziteni. Am kideral,
hogy Rosa is kilénleges: képes az an-
droidok elméjével eggyé valni és igy
irdnyitani 6ket. Ok ketten veszik fel a
harcot az elnyomdkkal szemben.
A jaték annyira nehéz - taldn a legne-
hezebb mind kozil - annyira alternativ
gondolkodast, gyors reflexeket igé-
nyel, hogy barki aki elészor taldlkozik
vele, az els6 10-20 prébélkozasa csu-
fos vereség lesz. De pont ebben rejlik
a szépsége is!

Ha valamilyen extrém kihivasra
vagyunk, akkor ezek az alkotdsok
tokéletesek szamunkra.

Tipikusan azok a jatékok, amiket az
ember vagy nagyon szeret, vagy
nagyon utal. En nagyon szeretem
mindegyiket, és bar a Hitogata Hap-
pat még nem sikerdlt végigvinnem, a
mésik kettét mar tobbszor is!
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HELLSING vs ALUCARD

//Naylee

4. harc - leszdmolds

Nyomasztélag telepedett ré a min-
dent elnyels sotétség. A nehéz
sotétiték, melyek az ablakot takartdk,
a baldachinos agy, melyben most
Osszegornyedve fekudt, megprébalva
elaludni, a sotét faragott butorok,
mind ezt a sotétséget drasztottdk,
mely szinte mar a lelkéig hatolt, 6lom-
stllya nehezedve.

Hirtelen mozdulattal allt Ffel, ta-
karéjat félrehajtva, gyors léptekkel
kozelitette meg az ablakot elfedd
drapéridkat, majd egy réntéssal szét-
hizta azokat. A hold sapadt, kékes
fénye bedradt a szobdba, megtérve
az eddig nyomasztd sotétség uralmat,
ezistfényben firdette a szobat.
Sonia két kezét az ablakkeretre rakta,
fejét mélyen lehajtotta, és szabad
utat engedett eddigi gondolatainak,
abban reménykedve, hogy igy majd
4lom jon a szemére.

- Olyan tisztség szakadt a nyakamba,
melyet épesz(i ember nem cipelne,
féleg nem Ggy, ahogy én teszem —
gondolta keser(ien. Mindenki, akit
eddig ismert, most mar csak a multé.
Adam, akivel egy(itt jétszott a ki-

csiny szinhazban, aki egyetlen baratja
volt, mibta kikerilt az intézetbdl.
Lehet, hogy tébbé nem latja. Ki val-
lalnd el ezt? Senki, akinek van egy
kis sutnivaldja vagy megfontolt em-
ber. Igaz, soha nem tartotta magat
értelmiséginek — vagy hogy is szokték
magukat nevezni -, nem is volt soha
megfontolt ember — persze, még csak
az kellene,

hiszen hires volt 6nfejliségérél — de
mindig bator volt. Hajlamos volt
elfogadni masok véleményét és
megfogadni a tandcsait, persze, ha
ldtta értelmiket. Egyetemi tanul-
manyait sem folytathatja — gondolta
savanyL’Jan — hiszen, nem tudna be-
Jarnl Meg, milyen haszndt venné a
szinészndi képesi-
tésnek? Egyaltaldn, mi
az, ami felkészithetné az el6tte
4ll6 akadalyokra? - Kommandos kikép-
zés és két év Irakban lehet, hogy segi-
tene valamit, vagy behaté politikai
ismeretek, de egyikkel sem rendel-
kezem — gUnyolta sajét magat.
Duhésen markolta meg az ablak-
keretet és fejét felkapva egyenesen
a holdra nézett, mintha téle varna
esetleges segitséget.
Még most sem értette, miért véllalta
el, hiszen minden érv ellene szdlt. Az-
tan eszébe jutott Walter reményke
arca, Victoria, ahogy mar most némi
tisztelet ébredt benne. - Szdmitanak
ram, és a segitségemre lesznek.
- Meg az eddig szunydkalé vampirom-
rél sem kell elfelejtkezni — hirtelen
eszébe villant Alucard alakja. Nagyot
dobbant a szive, mire gyorsan raszori-
totta a kezét, mintha csak attél Félne,
hogy valaki meghallja.
A hold jétékony Ffénye kiemelte
térékeny alakjat, széke haja ezistosen
verte vissza sapadt fényét. Ruhdja
majdnem teljesen &tlatszott, és igy
részben sejtetni engedte gazdsja
idomait.
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Sonia hirtelen fordult meg, mire a
szobdban év6 tikorbdl eltiint a ka-
vargd voros és fekete szin( jelenés,
melyben szempérok lesték minden
mozdulatat, miota kiszallt az dgybol.
Sonia fazdsan osszeflizte maga elbtt
a kezeit, még egy utolsé pillantast ve-
tett a holdra, és Ggy vélte, mintha egy
biztaté pillantast kildene felé.
Visszabujt az agyba, és kis id6 mulva
4lomtalan dlomba merdilt.

Kés6 délutdn, a nap épp lemend-
ben volt, narancssérgéra festve az
eget. A Hellsing épuUletét mégis so-
tétség takarta. Az elsé emeleti iro-
daban félhomaly lakozik, az drnyé-
kok uraljék az egész szobét. Egy-
szercsak halk kopogés hal-
latszott.

- Sonia
kisasszony!
- Tessék!
Jonathan lépett be az aj-
tén, aldzatosan megha-
jolt, majd az asztalhoz
|épett és egy ezist tél-
cat tartott Sonia elé.

- Kisasszony! Ez a levél
most érkezett.

- Miféle levél? - kérdezte
Sonia.

- Nem tudom, de
expressz jott —
vélaszolt
Jonathan.
-Készéném
Jonathan,
elmehet.

- Igenis, kisasszony, engedelmével.
Jonathan meghajolt, majd tévozott a
szobbél. Sonia hatdrozott mozdulat-
tal bontotta fel a levelet. Erdeklédve
olvasta végig, majd az aldirds helyén
egy pecsétet taldlt. A kuldemény a
Vatikanbdl jott.

- Nocsak! Mit latnak szemeim! — sz6lt
egy mély hang.

- Alucard?

- Eleget teszel a kérésnek, gazdam?

- Ha mar egyszer meghivtak.

- He-he-he! Ez j6
moka lesz.
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Két nappal késébb.

Jonathan és Walter dvasénak
ellenére Sonia elutazott a Vatikanba,
Victoria és Alucard kiséretében. A
hatalmas vaskapu teljesen kitdrult,
és a kocsi elegdnsan gordilt be a
Szent-Péter Székesegyhaz elé, ahol
mar a Vatikdni Kozponti Hirszerzés
két embere vérta, akikhez Sonia hi-
vatalos volt. Victoria a lesotétitett
kocsiban maradt azzal a paranccsal
hogy ha Sonia nem jon vissza 1 6ran
belul, akkor intézkedjen. Egy hosszy,
voros szényeggel leteritett folyosén
mentek végig, melynek faldn Ffest-
mények és reneszansz stilusy [dmpék
kaptak helyet.

Hosszan sétdltak, amig egy nagy
kétszarnyl ajtd elstt élltak meg. Az
egyik kiséré el6re ment, kinyitotta az
ajtét, majd mind beléptek rajta.
Ekozben az épllet maésik felében
valami furcsa dolog tértént, az egyik
terem kozepén, egy nagy vorés pen-
tagramm jelent meg. Az 6rok és az
odasietd tobb egyhézi személy sem
értette a jelenség okat. Egyedul
egyvalaki.

- Kedves téled, hogy idejottél meghal-
ni, nekem legaldbb nem kell féra-
doznom - sz6lt egy magas, borostas
férfi, hosszd kabatban és egy kereszt
alakd medallal a nyakéban.

- Anderson atya? — reagélt az egyik 6r.
- L&dm, [dm te még élsz? Isten kutydja!
Szérakoztatébb ez a kiruccands, mint
vartam - 6rvendezett Alucard.
Anderson elévette megszentelt pen-
géit, majd elindult a terem kozepe
felé. Hirtelen megjelent elétte Alu-
card.

- Fejezzik be, amit elkezdtunk, te
vampir fattyd!

- Gyere! — vigyorgott Alucard és
el6évette a fegyverét.

AniMagazin/iapan manigsoknak

Amig a két rivalis farkasszemet nézett
egyméssal, Sonia is a maga harct
vivta. Ugy tdnt, hogy minden siman
megy, és épp a kijarat felé tartott,
amikor észrevette, hogy az ajtét
bezértak.

- Mit jelentsen ez? - csodalkozott
Sonia.

- Sajndlom, de bizonyos magas rangu
és kozismert emberek nem enged-
hetik meg, hogy a Hellsing Ujra
megerésodjon, és ennek az a legjobb
ma&dja, ha mér az éppen sziletd kigyd
fejét levagjuk — fejtette ki bévebben
aljas tervét Edvard Derrant.

Edvard Derrant a Vatikadni Kézponti
Hirszerzés vezetéje volt, karakteres,
hatdrozott ember, akinek ritkdn
szoktak nemet mondani. Modoraval
felkizdotte magdt a legmagasabb
rangi emberek kozé. Szerencsére
Sonia hallgatott az inté széra, hogy
legyen OGvatos és a galléridra egy
kicsi szerkezetet erésitettek, ami ha
mUikodésbe épett, csak vampirok
szédmara hallhaté alacsony frekven-
Cidju hangot sugdrzott. Sonia gyor-
san aktivalta a szerkezetet, Victoria,
amint meghallotta, egybél fogta a
fegyverét, és besietett az épuletbe.
Alucard és Anderson jocskan &tren-
dezték a helyiséget, ahol harcoltak, és
ismét farkasszemet néztek egymds-
sal, amikor Alucard is meghallotta a
vészhivé jelet. Be kellett fejeznie a
harcot, sokkal jobban tisztelte Sonia
bétorsagat, mint a sajat szérakozasat.
- Bocsdss meg szentfazék, de be kell
fejezniink a kis jdtszmankat.

- Csak nem inadba széllt a batorségod,
te istentelen vérszivo?! — giinyolddott
Anderson.

Alucard elenegdete file mellett az
atya szavait, azon nyomban koddé
valt és eltdnt.

- Fontosabb dolgom akadt, ami nem
tér halasztast, addig is kizdj, hogy
mélté ellenfelem legyél. Hi-hi-hi. — A
mondat befejeztével a pentagramm
is eltint a szoba padléjardl.

Sonia dihos tekintettel nézett Ed-
vardra, és varta az események fordu-
(sat. Hirtelen nagyon sotét lett, sem-
mit nem lehetett l4tni, sem a szoba
falait, sem a butorokat, pedig hétagra
sUtott a nap. Csak az emberek lattdk
egymast. Edvard és az 6rok rémilt
arccal néztek korbe, mig Sonia mozdu-
latlanul 3llt, és mosolygott.

-No [dm, micsoda kis féreg. Hat sosem
fogynak el ezek a szérnyek — hal-
latszott Alucard hangja.

- Ki az? Ki van ott? — csodalkozva kér-
dezte Edvard, aki gyorsan Sonia mogé
kerult, hogy pajzsnak hasznalja, majd
kivillantotta legnagyobb titkat: & is
vampir.

- Mégis mit akar most csindlni, uram? —
kérdezte Sonia.

- Ha nincs més vélasztdsom, akkor
megdlém a Hellsing a vezetdjét. Hal-
lod te gydva, s6tétben rejtezé

arny?

Ezzel egy id6ben megjelent eléttik
Alucard, eléhizta fegyverét, és Ed-
vardra célzott.

- Ada, csak nem az a vampir, a XIIl.
szekcié jelentéseiben sokat olvastam
rélad.

-Nagysze r, ezek szerint hires vagyok,
ez megtisztels - viccel6dott Alucard.

Néhany feszGlt masodperc utén,
Sonia gyomron vagta Edvardot, aki
kénytelen volt elengedni 6t, majd
ugyanebben a pillanatban Alucard
fegyvere is eldordult, a goly Ggy ha-
sitott a levegbben, hogy felperzselte
azt. Edvard osszeesett, teste porrd
hullott. A szobaba ismét besitott
a nap, Victoria betérte az ajtot, és
megolte a két masik 6rt. Alucard ek-
kora mér eltdnt.

Késébb a rendérség egy névte-
len bejelentést kapott, hogy korrup-
ciés gyilkossdg tortént a Vatikanban.
Egy teljes nyomozécsoport vonult ki
a helyszinre, ahol megtaléltdk a bizo-
nyitékokat, felfedték egy blinbanda
titkait, amelyet a fejesek pénzeltek.

Az elkovetkez6  napokban
rengeteg hirt lehetett hallani magas
rangu hivatalnokok és politikusok
letartdztatasarol és elitélésérol. A
nyomozas ugyan nem deritette ki,
hogy jutott a rendérség tudomdsara
mindez, de az elitéltek és megbivd
bennfentesek tudtdk, hogy a Hellsing
Gjra erés és kész a harca. Most mar
rajuk var a feladat, hogy a nemesek
mocskat feltakaritsak, és fenntartsak
arendet.
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Magiacelmélet o
Hasuverse viligaban

// Morwen

Ez a cikk egy rovid ésszefoglalast
kivan nytjtani a Type-Moon visual
novel jatékokban és a belslik készilt
animékben hasznéalt magia elméleti
hatterérél. Ezek a jatékok és anime
feldolgozasaik mind egy vildgban
jatszédnak, amit a vildig megélmo-
déja (Kinoko Nasu) utdn Nasuverse-

\ nek neveznek a rajongék. Az ebben
a vildgban jatsz6do visual novelek a
megjelenés sorrendjében:  Shinge-
tsutan Tsukihime, Fate/stay Night,
Fate/hollow Ataraxia, Mahoutsukai
no Yoru. Tovabbd még light nove-
lek is jétszodnak ebben a vildgban,
ezek kozll az ismertebbek, amikbdl
anime feldolgozas is készilt a Kara
no Kyo-ukai és a Fate/Zero. A legtéb-
ben megjelennek varazslék és maés
természetfeletti [ények, akik vardzsol-
nak valamint kulénféle szuperképes-
ségekkel rendelkeznek, béar ezeknek
a miikodésérél kaphatunk magyaraza-
tot a jatékokban és a kdnyvekben,
az animékben értelemszer(en nem
veszddnek hosszasabb prezentéciok-
kal az elméleti kérdésekkel kapcso-
latban. Ezért gondoltam, hogy sajat
jatékélményeimre, fFérumokra, illetve
wikipédids rendszer(i adatbazisokra
hagyatkozva (http://typemoon.wikia.
com) irok egy rovid osszefoglalot,
ami csak a varazslds mechanizmuséra
Osszpontosit. Tehdt nem lesz sz6
behatébban vémpirokrél, hés [,
szellemekrél, teremtéstdrténetrdl
stb., csak a varazslokrél, és az 6
idétoltéseikrél.

AniMagazin/apin manigsoknak

Eléljaréban pér szé a forditas-
rél. Sok esetben rendelkezésemre allt
az eredeti, japén kifejezés is leirva, és
kezdetleges japan tuddsom meg sz6-
tar segitségével probaltam magyaro-
sitani. Mas esetekben az angol fordi-
tast is hasznaltam mankéként. Viszont
ritkdn térekedtem a tikérforditdsra,
inkabb olyan magyar kifejezést keres-
tem, ami jobban visszaadja a sz6
értelmét. A cikk végén a forditéi jegy-
zetekben prébélom jobban elmagya-
razni és indokolni a dontéseimet.
Forditdsoknal a sz6 eredetivagy angol
nyelv( véltozatat zaréjelben kozlom.

MindenekelStt  egy  fogalmi
kilénbséget kell tisztaznunk. A Nasu-
verse vildgaban megkullonbéztetink
mégidt (B % - mahou) és vardzslast
(B majutsu). Mar a szavak ere-
detébdl — a japénra gondolok — ér-
z6dik, hogy a varazslék az utébbit
haszndljdk hétkdznapi szinten, és a
vardzslds egy tanulhaté képzettség.
A magia ezzel szemben csodaval ha-
téros jelenség, amit lehetetlen tokéle-
tesen reprodukélni barmennyi idé és
forras 4ll rendelkezéstinkre. A Varazs-
|6k Szdvetsége (BT HA % - majutsu
kyoukai) hivatalosan 6t maégia, vagy
igazi varézslat étezését ismeri el.

Az elsé magiarél nem sokat tu-
dunk, csak azt, hogy kéze van a terem-
téshez, vagyis valaminek a semmibél
valé létrehozaséhoz.

A mésodik magiarél mar sokkal
tobbet tudunk. A hasznéldja Kischur
Zelretch Schweinorg, és a péarhuza-
mos vildgokkal valé manipulaciot teszi
lehetéve.

-36-

A hires varazsl6 igy képes
utazni a parhuzamos
vildgok kozott, vagy

csak targyakat, »
Uzeneteket tkGl- *
deni. Ezt a hatdst g
prébélja utdnozni

a Fate/stay Night

Assassin osztalyd Szol-

gédja, akinek a harcmvé-
szeti technikdja (Tsubame
Gaeshi) lehetdvé teszi, hogy
a kardja az id6 egy pontjan
egyszerre harom helyen legyen.

A harmadik magia a lélek
materializaci6jat teszi lehetévé.
Ezen alapul a Szent Gral rendszer,
amit az Einzbern csalad dolgozott
ki két masik varazslodinasztia se-
gitségével. Hasznal6i az Einzbern
csaldd homonkuluszai, de 6k sem
képesek a tokéletes kivitelezés-
re, ezért a Szent Grél sem lehet
az, aminek eredetileg szantak.

A negyedik magiarél tu-
dunk a legkevesebbet, igazabdl
csak feltételezik, hogy létezik.

Az 6todik méagia, amit
Kék Magidnak is hivnak
Aozaki Aoko nevéhez kotddik.
Pontos hatésa nem ismert, de
azt tudjuk, hogy koze van az
id6utazashoz.

A maégia lényegében a va-

razslas egy olyan szintje, 2
ami meghaladja a vildg 40 X
torvényeit, és lényegé- ¥
ben minden varazslé célja, ) A
hogy elérje ezt a szintet. at

o

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Térjink ré végre a vardzslasra.
Mint emlitettem, ez egy tanulhatd
képzettség, tudomanynak is vehetjik,
amennyiben kutatdst és gyakorlatot
is igényel. Mégsem lehet béarkibél
varazslo, sét, valéjaban elég kevesen
is vannak. Ahhoz, hogy valaki képes
legyen varazsolni, a megfeleld tuda-
son kivil sziksége van Ggynevezett
mégikus dramkérokre (EEffi[E]E, ma-
jutsu kairo) is.

Ezek a vardzslé lelkében van-
nak, tehdt nem bioldgiai szervek,
és képesek termelni és vezetni a
varazserét, amit ebben a vildgban
prandnak neveznek. A prandnak két
formaja van: az egyik a mana, ez a vi-
ldgban mindendtt jelenlevé energia,
ami 4thatja a dolgokat, a mésik az od,
ami az él6lények testében termelédik.
Az utébbit ki lehet meriteni, de a
magikus aramkorok Gjratermelik, mig
a elébbi szinte korlatlanul &ll ren-
delkezésre. Ez a két forma, a mana
és az od a prana nyers formai, a va-
rézslashoz tal nyersek, ezért at kell
alakitani 6ket tiszta prénadva, amit a
magikus dramkorokkel lehet elérni. Az
odot kénnyebb talakitani, hozzafér-
ni és kezelni is, ezért altaldban ezt
haszndljdk elészor a vardzslok, s a
kisebb, gyorsabb lefolydst vardzs-
latokhoz idedlisak. Ezzel szemben a
hosszabb ideig tart6, nagyobb teri-
letre haté varazslatokhoz mar kevés
az od, ezért manat kell atalakitani,
am ehhez tobb idé kell, és nagyobb
megterhelést is r6 a magikus dram-
korokre. Ezt hivatottak szabalyozni
a magikus ritudlék a rajzolatokkal,
anyagi komponensekkel, esetleg tobb
varazslé segitségével.

AniMagazin/apin manigsoknak

Fontos még tudni a pranérél, hogy
tiszta energia, tehat nem rendelkezik
semmilyen elemi  attribGtummal
(ezekrél majd késébb bévebben). A
vardzslé viszont rendelkezhet ilyen
attribGtummal, ezért mikdzben &ta-
lakitja a manat vagy odot pranava,
akkor hozzateheti azt.

Egy vardzslé hatalmanak mér-
céje a tudésan kivil a méagikus dram-
korei szoktak lenni, pontosabban ezek
szdma és mindsége, vagyis hogy
mennyi pranat képesek &talakitani
— ezt nyugodtan nevezhetjik kapaci-
tasnak is. Az 4tlagos varazslénak 20
aramkore van, ennyivel rendelkezik
Aozaki Touko is, mig Araya Sourenek
30, Tohsaka Rinnek pedig 40 van, de
ezek az dramkorok képesek egyen-
ként 30, vagyis Gsszesen majdnem
1000 egység pranit kibocsatani.
Tehat, mikor olyasmiket hallunk a
Fate/stay Nightban, hogy Rin tehet-
séges vardzslo, akkor erre utalnak.
A magikus dramkorok széma és
mindsége genetikai Uton 6rokl6dik,
ezért a vardzslédinasztidk nagyon
Ggyelnek a vértk tisztasdgara, és
igyekeznek nem bevenni a csalddba
hétkoznapi halandékat. Mér szlletés
elétt eldél tehdt, hogy egy varazs-
l6nak mennyi dramkére lesz, és ezen
mar nem véltoztathat élete sorén,
csak elég kockadzatos médokon, pl.
az dramkorok atiltetésével, de ez
ritkan sikerdl.

A magikus dramkoérok normalis eset-
ben inaktivak, csak vardzslaskor ak-
tivaljdk ket egy mentélis paranccsal,
ami minden vardzslénal mas (Emiya
Shirou esetében pl. egy pisztoly elsu-
tésének a mentalis képe).

Most, hogy tisztdztuk a
varazserd kérdését, térjunk ré a va-
razslés gyakorldsdra. A varédzslds a
Nasuverse vildgdban annyit jelent,
hogy a vardzslé préna segitségével
alakitja 4t a vildgot. Hogy ezt hogyan
teszi, azt mindig valamilyen szabaly-
rendszer hatdrozza meg. Ezeket a
szabalyrendszereket nevezzik magi-
kus tradiciéknak, melyek minden
egyes varazslatot tartalmaznak, amit
elsajatithatnak és kikisérletezhetnek a
varazslék. Népszer( magikus tradiciok
a kabbala, az alkimia, a szammisztika,
stb. Ezek mind olyan szabélyrendsze-
rek, amelyek meghatarozzék, hogy
milyen idedk és szimbélumok segitsé-
gével formaljak meg a varézslataikat
a vardzslok. Tartalmaznak magikus
rajzolatokat, varédzsigéket, szertartd-
sokat, stb. De miért is van ezekre
szilkség? Miért nem Uthet a hasara
minden varazsld, és taldlhat ki pusz-
tan fantazidbél varazslatokat? A valasz
erre az ellenerd |étezése.
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Az elleneré az a vildgban hatd
eré, ami ellenall minden varéazslatnak,
gyengiti és idével meg is sziinteti
azokat, tehat egyfajta entrépidja a
magidnak. Masrészt nem engedi, hogy
tal erés varézslatok johessenek étre,
amik kért tennének a vildg szerkeze-
tében, pl. a térid6 kontinuumban,
vagy a kauzalitdsban. Az igazi magidra
persze nem hat ez az ellenerd, de a
vardzslatokra igen. Az ellenerének
két megnyilvanulési formédja van: az
egyik a Fold szellemének Gaidnak az
akarata, a mésik az emberiség kozos
tudatalattijénak az Arayashikinek
(PAIEHRER) az
akarata. Mindket-
té egyfajta nor-
malizalé erd, ami
Jkisimitja” az e-
gyenetlensége-
ket a vildg feltle-
tén, eltiinteti az
ellentmondasos,
paradox jelensé-
geket. Bar aka-
ratként hataroz-
tam meg O&ket,

megreguldzésat kaptdk feladatul.
Koztuk van A Fehér Szérnyeteg
N akmek az egyetlen feladata
ég kiirtdsa lesz valamikor a
vGben. A masik ellenerd sok-
kal lényegesebb a varazslék szémara.
Az Arayashiki célia az emberiség
védelme, pontosabban életben mara-
désa. ,Ugynokei” &tlagos emberek,
akiket mintha a sors irdnyitana nagy
tettek végrehajtdsara, igy altaldban
hésok vélnak belliuk. Miutan meghal-
nak, lelkik régzitésre keril az Araya-
shikiben. Ilyen hési lelkekbél lesznek
egyébként a Szolgdk a Fate soroza-
j tokban.
Tehat, ha
egy varazslé tal
nagy hatalomra
tesz szert, vagy
olyan erés vardzs-
lattal prébélkozik,
ami veszélyezteti
az  emberiséget
vagy a Foldet, ak-
kor  mukodésbe
épnek az ellene-
rék. Ennek elészor

inkdbb olyan ter-
mészeti erékre
hasonlitanak,
mint pl. a gravitdcié, de olyan fur-
manyos mddon tudnak hatni, hogy
gyakran a sorsra vagy istenekre gyana-
kodhatunk. A két ellenerd, bar hason-
16 céllal, de eltéré6 mdédon mUikodik.
Gaia célja a Fold védelme. Nem akarja
az emberiség kipusztuldsat, de ha
az emberiség el akarja pusztitani a
Foldet, akkor képes elpusztitani az
emberiséget. Gaia ,igynokei”, akara-
tanak végrehajté a Valédi Osok (B4
shinso, True Ancestors), akik termé-
szeti szellemek, a Karmazsin Hold te-
remtményei, akik a két égitest egyez-
sége alapjan az emberiség

AniMagazin/apin manigsoknak

csak aprébb jelei

Varazskorok a Fate/stay Night-ban | Vannak: kisebb

balesetek, balsze-
rencsék, nem jonnek rogtén vérszom-
jas harcosok a varazslé halalat kove-
telve. Ezt Ggy tudjék a varazslok kike-
ralni, hogy megprébalnak elrejtézni
az ellenerék elél. Az emberiség kozos
tudatalattija elél pedig Ggy lehet a
legjobban elrejtézni, ha a benne [évé
elemeket hasznaljuk fel, vagyis olyan
szimbélumrendszere-ket, amik minél
tobb ember szdmdra ismertek, és
hisznek benntk. Bar a modern em-
ber nem hisz a varéazslatban, a latha-
tatlansdg ismert koncepcié elétte,
és hisz benne, hogy tudomanyosan
lehetséges,

ezért nem is lepédik meg annyira, ha
taldlkozik vele. Persze valami trikkre
gyanakszik inkabb, de a lényeg, hogy
ha a vardzslé nem tesz olyasmit, ami
nagyon hihetetlen, a valésaggal 6ssze-
egyeztethetetlen lenne, akkor kisebb
eséllyel figyel fel ré az Arayashiki. llyen
lehetetlenség pl. dolgok eléallitésa a
semmibél, vagy egy idében egyszer-
re tobb helyen lenni. Ez ellenkezik a
természet torvényeivel, és csakis Iga-
zi Mégia Gtjan lenne lehetséges,
méskulonben az ezzel kisérletezd
varazsléra hatna az ellenerd.

Persze kiskapuk vannak, de ezeket ke-
vesen ismerik, és nem minden halan-
dé hasznalhatja 6ket. Ezért kévet min-
den vardzslé valamilyen magikus tra-
diciét. Mindnek megvannak az erds-
ségei és gyengéi, illetve mind a magia
mas terlleteire koncentrél, ez akkor
lesz fontos, mikor két vardzslé harcara
kerdl sor.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Ilyenkor ugyanis az egyéni képességeken til az lehet még
donté, hogy az adott helyzetben melyik magikus tradicié
hasznalhaté jobban, melyikben van kevesebb hiba, és
ezeket hogyan tudjak kihasznalni vagy elfedni a varazslok.
A magikus tradicié is 6roklédik a varazslok kozott.

Ezzel el is érkeztink egy Gjabb varazslok szémara
fontos fogalomhoz, a maglkus cimerhez (E1iT%]E, Ma-
jutsu Kokuln) Mint eddig is ldthattuk, a vardzslok dinasz-
tidkban és vérvonalakban gondolkoznak. Ez azért van igy,
mert a magia titkainak kifirkészéséhez, az Igazi Magia
eléréséhez nem elég egy emberolts. Ezért a vardzslo
4ltal 6sszegyjtott tudast at kell adni a kovetkezd gene-
rciénak. Ezt a magikus cimer seg\tsegevet teszik meg.
Ez éltaldban egy rajzolat, amit a vardzslok akkor kapnak
meg, mikor csalddjuk teljes jogl 6rokoseivé valnak, bar
a cimerek 4tszélag a testen helyezkednek el altaldban
ldthatatlanul, valéjaban a varazslé lelkébe ivédnak be,
és tartalmazzak az eddigi generdciok kutatdsainak, ta-
pasztalatainak eredményét. Ez leginkabb valamilyen
magikus hatds, egy kulonosen erés vagy bonyolult va-
rézslat formdjaban nyilvdnul meg, ami védjegye az adott
dinasztidnak. Az 6rokolt magikus cimer és tradicié mellett
genetikailag dél el az is, hogy egy varazslénak milyen ele-
mi affinitdsa van. Ez csak azzal jar, hogy az adott elemet
konnyebben képes manipuldlni, és gyorsabban megér-
ti a dinamikajat, mikodését. Persze az elemek minden
tradici6ban masok, a keleti tradiciékban a fa és a fém is
elem, mig a nyugatiban a négy elem mellett az éter vagy
kvinteszencia jelenik meg 6todikként.

AniMagazin/apin manigsoknak

Végul az utolsé alapfogalom, amit még meg sze-
retnék emliteni: az eredet (| , Kigen). Ezzel a Kara no
Kyoukai light novelekben és filmekben taldlkozhattatok,
és okt egész jol ki is fejtik, de a teljesség kedvéért itt is
megemlitem, mert kéze van a varédzslashoz is. Sz6 volt
a manardl, ami dthatja az egesz wlagot az odrél, ami az
élélényekben taldlhaté energia, és persze a prandrdl,
ami ezek tiszta formaja. De mindez ered valahonnan,
ahogy maga a vildg is, minden egyes élélénnyel, térggyal
és eseménnyel, magdaval a térrel és az idével egytt is. A
modern tudomany szerint ez az Osrobbanas, amivel min-
den elkezd6dott, bar azt is taldlgatjak, hogy mi lehetett
elétte. A vardzslok egy metafizikai fogalmat tartanak az
eredetnek, amit Akashanak (i£J%, Kongen) neveznek.
Innen szarmazik mindaz, ami ma létezik, és az id6 soran
spirélis forméban dradt ki az eredetbdl. Ilyen spiralis szer-
kezet pl. a reinkarnaci6 is, de az id6t és a teret is spirdlis
szerkezetiinek tartjdk a varazslok, és a tuddésokhoz ha-
sonléan prébaljak visszakovetni ezt a spirdlt az eredet
pontjdig. Hogy miért? Mert amellett, hogy igy univerzalis
tudasra tehetnek szert, ez az Igazi Magia hasznalati mod-
jais, hiszen az ellenerének is van eredete, és ha ezt meg-
talaljék, fell tudnak emelkedni rajta. A Kara no Kyoukai
egyik varézsléja Araya Souren az emberi lélek eredetével
foglalkozott, és probalta visszakdvetni a reinkarndcid
|épcssFokain. gy eljutott ahhoz az alapkoncepciéhoz, ami
meghatdroz egy lelket minden reinkarndciés ciklusaban.
Erdekességként néhany ismertebb szerepld eredete:

Araya Souren: Mozdulatlansdg
Ryougi Shiki: Uresség

Emiya Shirou: Kard

Emiya Kiritsugu: Szakitds és Kotés
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Olvasdi gondolatok

Avégére egy kiskaput hagytam,
ami a magikus tradiciok mellett még
alkalmas az elleneré rovidtava ki-
jatszasara, és emellett lehetévé teszi
grandiézusabb vardzslatok létreho-
z4sdt is. Ezek a valosagszildnkok
(EE 4557, koyuu kekkai, Reality Mar-
ble). Olyan erds varazslatok, amikre
csak kevés halandé képes, természeti
szellemek és hésok viszont gyakran
hasznéljdk &ket. A valésagszildnkok
levéilasztanak egy kis teriletet a
valésdg szovetérdl a vardzslé kordl,
és sajat kis univerzumként itt mar
létrejohetnek olyan hatdsok, amik
egyébként felkeltenék az ellenerdk fi-
gyelmét és azonnali reakciéjat. Vagyis
a valésagszildnkokon beldl olyan erés
varazslatokat is létre lehet hozni, ami
mar strolja az Igazi Magidk szintjét.
Persze ehhez nagyon sok varazserére
van szlkség, ezért csak korlatozott
ideig mukodhetnek, és semmilyen
maradandé hatdst nem lehet elérni
vellk, hiszen a kis univerzum az idé
lejartaval szertefoszlik. A valésdg-
szildnkok &ltaldban a vardzslo bels6
mentélis vildganak kivetilései, tehat
dltaldban személyesen r3, illetve a

kal taldlkozhatunk. Ismertebb valésag-
szilankok:

lonioi Hetairoi — a Fate/Zero-ban
szereplé Rider hasznélja, tartalmazza
az 6t valaha szolgéloé 6sszes harcos
lelkét, akiket harcba szélithat egy
sivatagi tajon.

Idémanipuldcié — Emiya Kiri-
tsugu valdsdgszildnkja, ami csak a
testére terjed ki. Segitségével képes
a testét kiszakitani az id6 természe-
tes folydsabdl, és felgyorsitani illetve
lelassitani a mozgasat. Gazdasdgos a
kis terlet miatt, de fajdalmas, mikor
a teste visszatér a normalis idébe, és
az elleneré kompenzal.

Unlimited Blade Works - taldn
a legismertebb valésagszilank, a Fate/
stay Nightban Archer, illetve az azo-
nos cimd filmben (valéjdban a jaték
egyik routjanak is a neve) Emiya Shirou
is haszndlja. A hasznildja altal eddig
latott dsszes kardot tartalma
z6, poros, lemend napfényben
fird6 taj. A varazslo a valésagszi-
lankon belil korlatlanul hasznalhat
projekcios illetve megerésité vardzs-
latokat.

Forditoi jegyzet

Mahou-majutsu(E 7 - [E1ii): A fordi-
tas adta magat, mivel a majutsu tar-
talmazza a jutsu sz6t, ami mivészetet,
technikat is jelent, és nyilvan a hagyo-
ményos, alkoté iparmivészetekre
utal, mint az asztalos szakma, az
agyagozds, szOvés stb. Tehat benne
van, hogy tanulhatd, gyakorldssal elsa-
jatithato, ezért a varazslds szot vélasz-
tottam, ami tevékenységet jeldl, mig a
mahou a mégia lett, ami utal a termé-
szetfelettiségre, és ugyanakkor a sta-
tikusabb jellegre, valamint arra, hogy
ez valéjaban inkabb kategoriat takar.

Majutsu kyoukai (Efli#2): A kyou-
kai lehet tarsasig, szervezet, szbvet-
ség, stb. Azért a szdvetséget valasz-

tottam,

mert jobban sugallja a kényes egyen-
stlyt, és hogy val6jdban érdek-
szovetségrél van szé, aminek a leg-
inkabb az a célja, hogy megakadalyoz-
za a nagyobb konfliktusokat. Széval
nem testvériség.

Majutsu kairo (Eij[5]i): Ez tikorfor-
ditds, a kairo dramkort jelent japanul,
és persze Egyiptom févarosat :)
Prana: Nem forditottam le, de a szan-
szkrit eredet( szé egyébként szelet
vagy energidt jelent, az 4jurvéda és
a kulonbozé jogéak kozponti fogalma.
Arayashiki: Buddhista fogalom, az em-
beriség kollektiv tudatalattijat jelenti,
amiben minden emlék, érzelem, stb.
térolédik.

Shinso (E4E): Tukorfordita
Majutsu kokuin (Ef{7Z/|E0): Tukérfor-
ditas.

Kigen-kongen, akasha (fC/F-175):
Nagyon hasonlé jelentés( szavak.
Mig a kigen kezdetet, kiindulépon-
tot jelent inkabb, a kongen forrast,
gyokeret. Az akasha egy szanszkrit
kifejezés, mindennek az alapja és esz-
szencidja. A kigen helyett eredetet
hasznaltam a koncepcié jelolésére,
a kongen helyett akashat, vagy szin-
tén eredetet, a metafizikai fogalom
jelolésére.

Koyuu kekkai (%5 : It voltam
a legkreativabb. Tukorforditdsban
a kanjik sajétos, egyedi eréteret (a
kekkai-t altaldban erétérnek szoktdk
forditani) jelentenének. Ehelyett in-
kdbb a jelentést szerettem volna
leforditani, és a valésagszilank kifeje-
zésben mar benne van a lényege a va-

- rdzslatnak, a.szeparécié mozzanata.

- il
Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Qosplay dyorstalpalo II. .

Mar megvan, hogy melyik karakter bérébe szeretnél bijni a legkézelebbiconon, de
a megvaldsitasa fejtérést okoz? Ne aggdédj, van megoldas!

Minden cosplay egyedi

A conokon néha eléfordul, hogy sok
ugyanolyan karaktert ldtsz, azonban ha megfi-
gyeled Gket, észreveszed, hogy minden cosplay
eltér valamiben. Taldn a cosplayer személyisége

vagy a megvaldsitas mi-
att.
Tehat minden cosplay

A felszolgalé lany és a szabdsmin

Altaldnossagban elmondhaté, hogy a ruhdk
elkészitésénél fontos szerepet jitszik a szabds-
minta.

Ennek elkészitéséhez jo
alapanyag, sok idé

egyedi, még ha renge- E;'I:U/&elfrl 1
tegen valasztjdk is szefﬂbb gmggd_
ugyanazt a karaktert! ja, ha egy, a ki-

vanthoz hasonlé

Ser il Osszeqyijtottem  a
legnépszer(bb ka-
raktereket, akiknek
szivesen 6ltoznek
be a magyar cos-
playerek. Ezekbél
a karakterekb6l
akar ihletet me-
rithetsz a ko-

ruhdval dolgo-
zunk, és azt kor-
berajzolva az
anyagon kedvink-
re alakitjuk a ruha
formajat.
gy példaul a
felszolgalé lany
ruhdjdnak szabasmin-
. tajat nyari ruhdk és
\{:tieligscz?tse:sé- otthoni f6z6s kétény
hyez' segitségével készitheted el.
: A felszolgdlé l&ny karaktere kiegészithetd
akar neko vondsokkal is: cicafilek, macska-
farok. Kiegészitéként tovabba eléfordul ha-

sonlé  szindsszedllitdst  fejdisz, esetleg
keszty( és harisnya.

AniMagazin/iapan manigsoknak

Soul Eater: Maka és a fegyverkészités alapjai

Maka a Soul Eater cim( anime egyik fészerepléje. A
kaszamester kockamintds szoknyéja egyszeren beszerezhetd,
3 hosszl kopeny és a kasza (Soul fegyver alakja) azonban méar
egy megolddsra varé problémat okozhat.

Ha az ember nem akar olyan nehéz anyagokkal dolgozni,
mint a fém, vagy a fa, akkor valami mést kell kitalalnia. A fegy-
verkészités sokszor kihivast jelent a cosplayerek szdméra. Az
anyagvélasztas utan a kreativitdsra is szikség van ahhoz, hogy
miképp valésitsuk meg az animében vagy a mangdban ldtott
kiegészitot.

Alapanyagként —alkalmazhatsz  m(gipszet, gipszkar-
tont, kartont, gézt, papirmasét, papirt, aluféliat,
sttheté gyurmat, satobbi. A festéshez is nagy a
valaszték: tempersg, filctoll, Gvegfesték, vizfesték,
stb. Batran hasznalj tobbféle anyagot, lehet,
hogy ezaltal éred el a kivant hatast. Nézz korbe
3 papirboltban, a hobbiboltokban, a méteraru
Uzletekben és otthon is. Néhany Uzletben
kartondobozokba csomagolhatod, amiket
vaséroltél igy nem feltétlentl kell a papirbolt-
ba rohannod kartonlapokért.

Kivélasztottad a karaktert és sikeresen
megvaldsitottad!

Azonban az eddigi conokon csak l3to-

gatoként jelentél meg, és ezen vdltoztatni

szeretnél?

Te is a cosplayereknek hirdetett versenyek

egyikén szeretnéd megmutatni tehetsége-
det?

Ne tétovazz! Je-
lentkezz egy hoz-
zad ill6 versenyre!

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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aftmanship

A versenyz6tél azt varjdk el, hogy jo
mindségu, minél jobban kivitelezett cosplayt
viseljen. Kozponti szerepet kap a ruha és'a
kiegészit6k elkészitési menete, tehdt fontos
az, hogy az ember milyen anyagokat vélasz-
tott, illetve hogy azokat hogyan hasznalta fel.
A verseny divatbemutaté jellegl: az altalad
elézetesen leadott zenére kell felvonulnod és
pdzolnod a fotdsok hadai eltt.

A dijazés menete craftmanship esetén

Legjobb karakterhasonlésag:
Itt @ pontossag a ényeguAffi-
zura, agruha és a
kiegészitok
is szdmita-
nak. Tehat
az 6sszhas
tésra kell
koncentralni,
ha ebben a
kategéridban
szeretnél jelo-
lést kapni. Fon-
tos, hogy a cos-
player kulséleg
mennyire képes
visszaadni a karak-
tert.

Legjobb kie-
gészit6:
Original karakter
esetén, a kiegésziték elkészitésénél arra kell
Bsszpontositani,-hogy példaul az adott fegyver
mennyire illik a karakteredhez. Ha pedig meg-
adott karakterrél beszélink, akkor a hason-
l6sdgon kivil az elkészités menete is kulcsfon-
tossagu lehet.

Legjobb technika: Ebben az esetben azt fi-
gyelik meg a zsGritagok, hogy kik azok, akik a
legtobb és a legjobb technikdkat alkalméztik a
cosplay elkészitése kozben.

Ilyen lehet példdul a testfestés, a migyanta
vagy a kilénbozé anyagok felhasznéldsa. Ha
ezen kategodria esélyesei kozott szeretnél sze-
repelni a jeléléskor, akkor mindenképpen arra
prébalj koncentrélni, hogy a vélasztott karak-
tered minden egyes része el legyen készitve,
emellett fontos még az alapanyagok vélasz-
tasa, illetve hogy azok mennyire illenek a karak-
terhez. Az is lényeges, hogy hogyan dolgoztél
az adott alapanyagokkalilletve, hogy mennyire
pontosan tetted azt.

Legjobb kosztiim: A ruha kapja a kdzponti sze-
repetyAllényeg a mindségi
kivitelezés, a latvanyos ele-
mek felhasznalisa, és hogy
minél pontosabban hason-
litson az eredeti ruhéra.
Kizéré indok lehet az
elére rendelt vagy maés
szakember altal készitett
ruhadarab
Természetesen a ver-
senyz6 kaphat otthoni
segitséget, de szak-
emberhez nem for-

nyen original kate-
gorigban is indul-
hatsz, ebben az e-
setben persze merithetsz otle-
tet kalonbozo stilusokbél vagy példaul a
fantasy vilagabél, de fontos, hogy a ruhad sajat
tervezés( és készitésii legyen. A versenyre je-
lentkez6nek egyedil kell megdlmodnia és
kiviteleznie a karaktert. Ebben az esetben is
kulcsfontossdgl az osszhatds: a ruha, annak
anyaga, a kiegésziték, a hozzijuk felhasznalt
inésége, illetve a kreativitds.
fjazzék még a legjobb csopor-
tot és a kdzdnség kedvencét is, szintén két
kulonbozé kategdridban: egyéni és csoportos.

rformance

Aki erre a versenyre jelentkezik, annak mikrofont kell ragadnia, és minél
humorosabban és pontosabban kell alakitania az ltala vélasztott karaktert.
Tehdt a zs(ri arra fog odafigyelni, hogy mely el6adés ment a leggérdilékenyeb-
ben, mennyire volt dtletes.

Ebben a kategéridra is lehet csoportban, illetve egyénileg szerepelni.

A dijazés menete performance esetén

Legjobb koreogréfia: Legjobb koreogréfianal azt veszik figyelembe, hogy a
tanc jellegli produkcidk kozil melyik volt a legjobban kivitelezve. Itt fontos,
hogy a csoport tagjai egyszerre mozogjanak.

Legjobb karakteralakitds: A humor-
os el6adés keretein
belul arra is 6sszpon-
tositani  kell, hogy
azért mégis h maradj
a karakteredhez.

Leghumorosabb el6-
adas: A zsdrik azon
versenyzéket  jeldlik,
illetve dijazzdk ebben
a kategoéridban, akik a
leghumorosabb és a leg-
egyedibb el6adést hoztak
létre.

Legjobb el8adés: A leg-
szinvonalasabb, legjobban
kivitelezett versenyszdmok
esélyesek a jelolésre, illetve
a nyereményre. Fontos, hogy az eléadasokba nem lehet belevonni a konferdlot
és a zsUritagokat sem.

Természetesen performance-nal is van kézénség kedvence dij.

Ha mar megvan a hozzad leginkabb ill6 verseny és erre mar fel is készUl-
tél, akkor nincs mas hétra, mint hogy jelentkezz!

Mi kell a jelentkezéshez?

Regisztralj!

Az animeconok hatdrok nélkili cosplay versenyeire csak egy adott idépontig
lehet regisztralni a rendezvények hivatalos oldalain. Jelentkezésedet ne halaszd
az utolsé pillanatra, hiszen sok adatot kell majd megadnod, és ha a jelentkezési
idGszak lezarul, akkor mar az adataidat sem tudod mdédositani.
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H Sensei tutorial

Hogyan irjunk cikket az AniMagazinba 3.

Mitdl lesz egy kép j&!

//NewPIayer

Milyen a jé kép?

A j6 kép ismérve, hogy jol
lathatd, j6 minéségl és éles. Ezen-
kival nem art, ha megfelel8en nagy a
felbontésa is! De ne haladjunk ennyire
adolgok elébe, nézziink meg mindent
szép'sorban.

Eqy kép akkor lesz jol lathatd,
hogyha a rajta [évé szereplék, karak-
terek nincsenek elmosddva, szinhiek
és felismerhetéek. Sokszor latni olyan
képeket, ahol nem az eredeti szinik-
kel vannak kiszinezve a szereplSk vagy
a3 héttér. (Az hogy szinezve van, nem
kifejezetten arra kell érteni, hogy
megtaldlhatd benne piros, sarga és
kék, hanem arra, hogy pl. egy manga
esetében, hogy jatszanak a fekete és a
szirke kalénbozé arnyalataival.)

A felbontést, pixelszamot taldn nem
nagyon kell magyarazni. Gondoljunk
abba bele, hogy ha van egy kisebb
képiink és azt nagyitjuk, akkor el
mosadik, lathatatlan, élvezhetetlen
lesz a kép. De forditott esetben, ha
egy nagy képet kicsinyitink, a kép
minésége nem romlik ilyen [atvanyo-
san, fgy mindig arra kell figyelni a kép-
a képvalasztasnal, hogy minél na-
gyobb legyen a kép felbontasa,
ergo a benne megtalalhatd pixe-
lek mennyisége. Minimalis értéket
nem szivesen mondanék, mert minél
nagyobb, annél konnyebb vele

AniMagazin/iapan manigsoknak

Az el6z6 szamban megnéztik, hogy milyen informdacickat érdemes megadni egy-egy
ismerteténél, most pedig tovabb haladunk és megnézzik, hogy milyen is egy j6 kép?
Szerencsére ez mar nem lesz annyira szaraz téma, mint az el6z6, de azért lesz egy két
technikai halandzsa, amit megprébélok érthetéen leirni, vagy megmagyarézni!

dolgozni, de el kell érni a minimum
800X600-as felbontast ahhoz, hogy
valamennyire hasznalhaté és élvez-
heté képet kapjunk.

Abal oldali kép eredetileg egy kisebb, a jobb oldali pedig egy nagyobb
kép volt. Most ugyanakkora méretre vannak dtméretezve.

Ma mér egyre kevesebb
helyen haszndljdk, de azért ér
demes odafigyelni, hogy a képeken
eléfordulhatnak kalonbozé vizjelek.
Az ilyen képeket érdemes elkerlni!
Vizjel alatt itt most nem azt értjuk,
mikor készitenek egy renderelt ké-
pet és a kivdgandd részre tesznek
egy logdt! Vizjel alatt most azt értjuk,
amikor a kép kozepére az oldal oda-
nyomja az urljét!

Egy vizjeles kép

A viziel egy olyan képi vagy
szovegelem, ami tulajdonképpen
alig lathaté, mégis elrontja a kép
élvezeti Osszhatdsat. Altalaban
mintaképekre szoktdk rakni, pl.
egy poszternél, hogy nagyjabdl
lehessen latni, hogy hogyan fog a
végeredmény kinézni.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A megfelel6  képformatum
kivalasztasdhoz tudni kell, hogy melyik
mire képes. Nem fogjuk megnézni az
osszeset, inkdbb csak azokat, amik a
weben elterjedtek: jpg, png, gif.

A jpg egy nagyon egyszerii
képformatum.  Jellemzéen  ezzel
taldlkozhatunk az interneten szinte
akdrhova is nézink, pl. a facebookon
megtaldlhatd legtobb kép is ilyen
formatumd. EgyszerGen, koénnyen
kezelhetd, de sajnos nem képes at-
(8tsz6sagot kezelni.

Igy jonnek képbe (ha élhetek ez-
zel a képes képzavarral) a gif-ek, amik
mar képesek atldtszésdg kezelésére
és “megjelenitésére”, dm igen nagy
a méretUk. Valamint az &tltatszésag
mértéket mér nem igazdn tudjuk
beallitani.

Ez vezetett el minket a png
formatumhoz, amit mi szeretink
hasznalni. Szép minéséget ad vissza,
valamint az &tldtszdsdg mértéket
szépen 4t lehet benne &llitani.

Igy amikor csak tehetitek, keres-
setek png képeket, nagyon szépeket
lehet talalni.

Hon zerezzem be a
képeket;

A méra mar fogalommé valt és

az interneten vald kereséssel egyet
jelenté Google specidlis keresdjét
tudndm ajanlani elsé korben: http://
images.google.com/
Itt aztdn tényleg minden van, Ugy-
hogy lehet keresgélni. Az oldalsé sav
segitségével pedig specializalhatjuk
a keresést, olyan beallitdsokkal, mint
amilyen a méret (érdemes a “nagy’-ot
valasztani) vagy éppen a kép tipusa
(itt pedig prébélkozzunk a ClipArt-ra
szdrni).

Ha pedig kifejezetten renderelt
képet kerestink, akkor érdemes kor-
benézni a http://bakarenders.com,

renders/ oldalon. Persze nem csak
ez az egyetlen forrds, (az “anime
render site” kulcsszavak varialasaval
a Google keresé rengeteg hasonld
oldalt dob ki pl.: http://planetrenders.
net/, http://www.animerender.net,

http://sakurahana.com/forum/anime-
renders/, http://celestial-star.net/ren-
ders/), de elég nagy ahhoz, hogy sok
mindent megtalalhassunk rajta!

Ha talalunk j6 képet, de a minéségével
nem vagyunk megelégedve, érdemes
kiprobalni az http://iqdb.org/ web-
oldalt, ami egy feltdltott kép alapjan
tobb oldalon rakeres a hasonlé raj-
zokra, dbrakra. Ezt az oldalt méar csak
azért is jegyezzik meg, mert ha na-
gyon elakadunk, érdemes kérbenézni
azokon az oldalakon is, amikben ez
a keresé is keres, ott is j6 eséllyel
taldlhatunk megfelel6 rajzokat. Ha
még mindig nem sikertlt szdmunkra
tetsz6 képet taldlni, akkor elkesere-
désunkben keresstk fel a http://www.
deviantart.com/ oldalt. Ha mashol
nem is, de itt biztos, hogy fogunk
az adott témaban talalni valamit, a
minésége és felhasznilhatésdga mar
maés kérdés!

Ha egyik oldallal sem boldogulunk,
akkor sem kell kétségbe esnink, mert
még mindig ott vannak az animés,
mangds oldalak, a forditdcsapatok
oldalai, esetleg a hirportdlok. Nem a
legjobb megoldésok, de ott is tudunk
képeket keresni!

.. Egyrenderelt kép

Renderelt kép:

A mi esettinkben a renderelt ké-
pek korbevagott képeket jelen-
tenek. Csak egy karakter vagy
egy targy lathatd rajtuk, a kép
tobbi része pedig atlatszé. Sok
esetben hasznélnak animékbdl
kivett részleteket, és azokat
javitjak fel.

Szokds még az atlatszd része-
kre logdt, vagy valamilyen jelet
rakni, ami tartalmazza a készité
nevét vagy elérhetdségét.

Arrél sem szabad elfeledkezni,
hogy vannak képek, amiket nem
hasznalhatunk fel csak Ggy barmire,
hidba taldlhaté meg az interneten.
Ez deviantarton és a google-on talalt
képekre vonatkozik: mindig meg kell
nézni, hogy az oldalon, ahol a képeket
taldleuk, milyen felhaszndlhatdsagi
jogok vonatkoznak a mdivekre. Ezt
nagyon hosszan ecsetelhetnénk, hogy
mi szdmit jogilag védettnek, és hogy
melyik licensz mit takar, de nagyjabdl
arrél van szd, hogy ha egy kép nem
felhasznalhatd, akkor azt feltintetik,
vagy van mellette egy vasarlds gomb.

Tudom, hogy ez elsé olvasat-
ra eléggé bonyolultnak tiénik, de
valéjdban mégsem az. Egy-egy cikkhez
féléra, legfeliebb egy 6ra alatt taldlha-
tunk képeket. Az esetek 90%-aban
a Google olyan jo taldlatot tud adni,
hogy minden mas keresést felesle-
gessé tesz.

Felmerdlhet bennetek a kérdés
hogy ha az ilyen egyszerd, akkor miért
nem mi csindljuk? Ha egy cikkhez
féléraba telik keresni par képet, akkor
azigazdn semmiség. Ez igaz. De 20
cikkhez mér 10 6rat kellene képkere-
séssel tolteni, ami pedig mar egyélta-
[dn nem kevés.

A mésik indok pedig: bérki, bar-
mennyire jartas az animék és a man-
gdk vildgdban, mindig lesznek olyan
irdsok, amik szdmukra is Gjdonsdgot
tartalmaznak, igy még otlete sem le-
het a magazin 6sszerakéjénak arrél,
hogy milyen képekillenének a cikkhez.
Arr6l nem is beszélve, hogy a képek
mennyire meghatdrozzak egy-egy cikk
hangulatét, igy az irds és a kép szinte
kéz a kézben egy(tt jarnak.
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Koviérdés a szerkesztdlkhiz

kapcsolatos kérdések is helyet kapnak itt.

NewPlayer: Igen, a hGgomnak vettem néhany mangat. Ha
jol emlékszem, akkor 5-6 db.-ot. (hogy pontosan miket, azt
szerintem mar 6 sem tudnd megmondani, ott vannak a tv
folotti szekrényen, a tobbi kézott). Persze nem egyszerre,
hanem alkalomadtén: példdul mindig neki is valasztottam
egyet, mikor magamnak is vettem. Bar az utébbi idékben nem
nagyon olvas mangékat és az animézést is félretette, igy az
elkdvetkezend® idészakban nem hiszem, hogy barmi hason-
L6t vésérolnék neki. Ismerdsoknek, bardtoknak még akkor is
inkdbb mast szoktunk venni, ha szeretik az animét. Bar egy-
szer egyik haverom kapott egy japan gyakorlé kardot fabol,
azis belefér ide, nem?

Ebben a cikksorozatban megismerhettek minket, szerkesztéket. Megtudhatjstok mi mit szeretdnk,
miket részesitink elényben az animék vilagaban és persze a tdvol-keleti kultdraban. Ennek érdekében
minden szamban szerepel harom darab kérdés, amikre valaszolunk. Természetesen késébb a magazinnal

Vettél mar ajdndékba barmilyen animés/mangds cuccot?

Catrin: Igen, elég sokszor. Miéta “komolyabban” animézem
évente tobbszor is veszek kedvesemnek, bardtaimnak kara-
csonyra, esetleg szilinapra, vagy csak Ggy, egyéb okbdl ani-
més dolgokat (persze szoktam mdst is adni). A bardtokkal
pl. kardcsony elétt 6sszejovink és adunk egymasnak par
aprésagot. Vettem mar mindenfélét, sok mangét, animés
kulcstartot, figurdt, bogrét, polot, stb. Ocsém is kapott
mar egyszer télem egy hentai mangét. (Az én hdgom is ve-
hetne nekem hasonlct... - NP ...hehehe - C) Szeretem a sajat
készitésl dolgokat is, pl. egy animés rajzot. Kedvencem egy
Fate/Zero rajzom, amit Hirotakanak készitettem.

Strayer8: Még nem. A legtébb ismerésomet, bardtomat nem
érdeklik az animék. Valahogy Ggy alakult, hogy azok sem ilyen
témaju ajdndékokat kaptak télem, akiket érdekelt a dolog.
Azt hiszem, a gimis “songokus matricdk” 6nzetlen &tadasa
nem mindsUl igazi ajandékozasnak. ) Mentségemre legyen
mondva, hogy akkoriban még nem voltak témve a boltok ani-
més/mangés cuccokkal, legfeliebb Dragon Ball és Hello Kitty
torolkozékkel és mutytrokkel, kartyakkal taldlkoztam.

Hirotaka: Igen, elsé ilyen az apdmnak vett Death Note-os
névjegykartya tarté volt. Egy L betd volt rajta szép mintaval.
Azt hiszem, azéta sem kapni ilyet itthon. Tobbnyire magam-
nak vésarolok, de néha masoknak is. Legutébb Catrinnak
vettem xxxHolicos taskat, ami nagyon jol néz ki, meg kapott
kordbb egy Sesshoumaru rajzot télem.

an maniasoknak
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Kaptal mér ajdndékba barmilyen
animés/mangés cuccot?

NewPlayer: HGGU igen! Hatérozottan emlékszem arra a kardcsony es-
tére! Nagyon meglepédtem, mikor kibontottam az ajéndékot, mert ez
nélunk a csalddban nem igazén szokas, de nagybatydm azt mondta, hogy
mar lovése sem volt, hogy mit vegyen nekem, igy higom segitségét kér-
te; igy esett a vélasztdsa egy Hellsinges bekeretezett képre, valamint az
Angyalok menedéke manga els6 harom részére. Ez kb. 3 éve lehetett,
azota se volt hasonlé. Nélunk ez Ggy alakult ki, hogy inkdbb hagyomanyo-
sabb dolgokat ajandékozunk: ing és nyakkendé...

Szoktatok barataiddal kozésen animét nézni?

NewPlayer: Mikor még kézépiskoldsok voltunk, vagy mikor egyetemen
egy albérletben laktunk a haverokkal, akkor igen, volt ra példa, hogy ketten-
harman 6sszeultink és kdzésen animéztink. Midta kilén varosban élunk, és
csak havonta-kéthavonta tudunk 6sszehozni egy par 6rés taldlkat mar nem
jellemzé, inkdbb beszélgetiink. Persze ilyenkor azért rendszeresen szobakerGl
egy-egy aktuélis anime vagy manga, amit nézink, olvasunk.

Catrin: Igen, szintén olyan okokbdl, amit az eléz6 valaszban adtam, és
szintén baratoktdl, paromtdl. igy kaptam mar én is tébb mangat, dvd-t,
kulcstartét, bogrét, sét rajzot is (Hirdtol Sesshoumarut!! Imddom, nagyon
jo lett!), és még ezt-azt, legqutébb példdul egy xxxHolicos téskat. De NP
valaszardl jut eszembe, hogy a csalddban nalunk sem szokds, bar anya
egyszer gondolt ram és vett nekem Inuyasha mozifilmet.

Catrin: Régebben nem igazan, csak conokon, vagy mas vetitéseken (pl. Ani-
logue, Titanic Filmfesztivdl) egy-egy animefilmet néztink egyitt. De midta
megalakult a klubunk, annak keretein beldl is szoktunk egyttt filmezni, esetleg
par sorozatba belepillantani, egymasnak ajanlani (viszont nem ez tolti ki a klub
életének nagyobb részét). Ezenkivil mikor Gsszejovink a baratainkkal (3lta-
ldban mindig mas otthonaban), eléfordulhat egy kis animézés is.

Strayer8: Majdnem révagtam, hogy nem, de rd kellett jonném, hogy
mégis. Azt hiszem, a legelsé egy Dragon Ball kartya volt, Pikkolot abra-
zolta. Késébb kaptam sajat készitési, anime zenéket tartalmazé CD-t
(természetesen hozzéill§ boritéval), nyomtattak ki nekem Sailor Moon
fanfinctiont, és kaptam Lucky Star képbdl atalakitott aranyos virtudlis
sziiletésnapi készontélapot is.

Strayer8: J6 ideje egyedil sem nézek animéket, a mangdk idébeosztisa
kedvezdbb.

Hirotaka: Régebben nem, csak anyukdmmal néztiink Ghibli filmeket, meg
amit conon vetitettek. A klub éta a talikon rendszeresen vannak vetitések, és
ha valakinél 6sszeréffentink, akkor is be szoktunk iktatni k6zds animézést.

Hirotaka: Igen, bardtoktél kaptam kardcsonyra, pl. bégrét. Catrintél is
kaptam mdr pl. kulcstartot, és mivel kdztudottan Saber a kedvenc karak-
terem, ezért rajzolt nekem egy képet réla, amint a csatamezén all. Minden
nap megnézem. Legutébb meg egy nagy Saber figurdval lepett meg. Ter-
mészetesen kilénleges helyet foglal el a polcon.

A kérdéseket ide varjuk:

info@anipalace.hu

Ennyi volt a kérdés részleg e hénapra. A kbvetkezé szamban Ujabb
kérdésekkel zaklatjuk a szerkesztéket. Ezért szeretnénk megkérni titeket,
olvasdkat, hogy irjatok nekink kérdéseket, hogy mire vagytok kivancsiak a
szerkesztékkel kapcsolatban, vagy a magazinnal kapcsolatban is szivesen
vélaszolunk. A kérdés természetesen a kérdezé nevével egyiitt lesz
feltintetve a magazinban. Ugyhogy tédmadjatok le minket mindenféle kér-
déssel, amire az udvari etikett szabalyai szerint valaszolni lehet.
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