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Miutan eldvettem a régi PlayStationém, nemcsak elfogott, de egyenesen rabul ejtett a nosztalgia.
Sorrél sorra vettem eld a régi jatékaim és megallds nélkul azokkal jatszottam. (Ennek mondjuk ahhoz
is kbze van, hogy mennyire gagyi lett a Storm 3, de errél majd akkor irok, ha mar lesz tirelmem Ujra
berakni a BluRayt.) Sok jéték élményét elevenitettem fel, de ami a legjobban megfogott, az az InuYa-

// Hikaru Takaheshi

Cim: Inuyasha:

sha: A Feudal Fairy Tale volt.

Azon tdl, hogy az egyik kedvenc
animémen alapszik, olyan késziték
munkaja, akikben eddig sose csaléd-
tam. Persze a Dimps akkor még csak
kezd4 cégnek szdmitott, és sose
gondoltak volna arra, hogy olyan
nagy cimeket fognak késziteni, mint

hogy mire adnak ki pénzt, és nem
strgették tal a jatékaik ke t. Na
de térjunk is a lényegre: a jaték. Sze-
rintem egy InuYashas jaték j6 minden
mfajban, de a Dimps jol tette, hogy
ehhez a verekedést vélasztotta. Osz-
szesen csak tiz plusz kettd karakterrel

AFeudal Fairy Tale jétszhatunk, de kivalogatték a legfon-
tosabb karaktereket az animébél, igy
szerintem mindenki taldlhat maganak
egy kedvencet, hogy azzal harcol-
hasson a legtébbet. Minden karak-
ernek van j6 par mend kombdja,
rengeteg lehetéségink van a kézel-
harcban. Ezenkivil mindenkinek van
harom-hdrom  specidlis tdmadéasa
plusz egy, amit hivhatunk ultimét ta-
madasnak.

példaul a Dragon Ball Z Burst Limit

vagy a Street Fighter 4, de a jatékaik

szinvonala mar ekkor, 2002-ben is ma-

gas volt. A kiadé — mint az animés
jatékok kilencven szazaléka-

N\, nak—a Bandai, akik ak- 4

kor még tudtak,
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A tdmadisok mind illenek egy
verekedds jétékba, jol kihasznalhatok,
és ugyan van egy-ketts, amit az a-
dott karakter igen keveset haszndl az
anime alatt, de még gy is ltvanyosak.
Az ultimét tdmadésokrol csak azt kell
tudni hogy erések, és hogy az egész
energia csikodat felhasznaljdk. Ami
érdekes, hogy ezt az energia csikot
csak ezekhez a tdmadasokhoz kell
hasznalnod.

A torténetmoéd alatt a készitck
arra gondolhattak, hogy csinaljanak
valamit, ami nem ismétli Gjra teljesen
az animét, minden karakternek lehet
valami egyedisége, és ennek ellenére
is konnyd lehet megirni. Nos ez félig
egy csalédas, félig egész j6 lett. Mind-
egyik karakterrel végig lehet jatszani
3 sajat torténetét, ami egy a jatékhoz
megirt f§ torténetszal koral megy.
Ez a tizedik alkalomra mér eléggé
ismétlédéve valik, de ezt szinesebbé
tették azzal, hogy a torténet alatt te
valaszthatod meg, hogy melyik harcot
szeretnéd el6bb megcsinélni, minden
harc elétt més és mas, a karakterhez
ill6 parbeszéd jatszédik és tettek bele
mini jatékokat. Ezek rendszere ugyan
nagyon hasonlit a normalis harcéhoz,
de j6 kikapcsolodni velik, izgalmasak,
van benntk kihivés, és elérték, hogy

A hiek legyenek az animéhez.

A dialégokrél még annyit, hogy itt
kiderUl egy-két érdekesség, ha angol
nyelv( jatékkal jatszunk. A forditdk
csak a feliratokat és a meniket fordi-
tottak le, a beszéd mindenhol japan.
Ez egy olyan dolog, amiért ma minden
animénél kdnyorgunk.

A fémeniben tébb opcié is vé-
laszthatd a torténeten és a sima har-
con kivdl, hiszen van itt még csapatos
harc is, ahol ha Ggy érzed, mar nem
birod tovabb a harcot, vagy ha az el-
lenség tdl erds, segitségil hivhatod a
baratod, vagy a masik karaktered, akit
erre tartogattal. Masik érdekes menu-
pont, ahol a térténetnél mar emlitett
mini jdtékokat Gjra jdtszhatod azzal a
karakterrel akivel csak szeretnéd, sét
még a rekordjaidat is elmentheted.

Ez a jaték hatalmas szérakozds
volt régen és most is, nem végtelen,
de j6 néha elévenni és harcolni a
haverok ellen. A dinamikus palyak,
melyek a karakterekhez vannak
készitve, sose valnak unalmassa, és
ezt segiti a jatékban lévé sok-sok ext-
ra, pl. az hogy beéllithatod harc elétt,
hogy mit mondjanak egymésnak a
karakterek, csak egyike ezeknek. Ha
valakinek meghozta a kedvét vala-
melyik cikkem, béarmelyik jdtékhoz,
irjon egy e-mailt nekem (destiny003@
gmail.com), és megmondom barme-
lyiknek a legegyszeriibb beszerzési
maodjat, utdna pedig kiprébalhato,
hogy milyen egy vérbeli gamer ellen
jatszani.
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