Otaku tutorial ﬁ

Anime fpar

- Niines az a pénz

irta: Iskariotes

Taldn mar mindegyiklink eljdtszott a gondolattal,
hogy mi lenne, ha animét rendezhetne. Szépen elkép-
zeljuk, mirél szélna, a fF6bb karaktereket, a vildgot, mi-
tél lenne az a vildg érdekesebb, mint a miénk, kik len-
nének szinkronhangok, széval mindent megalmodunk.
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Egyesek taldn neki is l4tnak, irnak tor-
ténetet, az Ugyesebbek mangdét rajzolnak
koré. De animét késziteni? Az rengeteg
id6, munka és pénz. Tényleg, a kedvenc
sorozataink mennyibe kerllnek? Magyar-
ként el lehet jutni animatorként Japanba?
Milyen béreket lehet ott keresni? Figye-
lem, itt vagy lapozz a kovetkezd cikkre,
vagy megismered a valésagot, ami nem
rézsaszin.

Ugy gondolom, hogy egy id6 utan
szépen lassan az anime kedveldk feltesz-
nek maguknak kilonbozé kérdéseket a
hobbijuk irdnt. A rengeteg névbdl, amit
feldobnak, miért azokbdl készil anime,
amikbél végul is készil? Mi donti el, hogy
egy manga movie, OVA vagy tévésorozat
lesz? Melyik adaptaciot ki késziti el? Es a
legnagyobb kérdés: ki ad erre pénzt?

Minden egyes szezon 6ldokl6 versenyt
hoz a stddiok kozt a jobb idsévért, ergo
tébb nézéért, ergo tobb pénzért. Minden
egyes évadban mindenki kiizd, hogy az el-
mult hénapok megfeszitett munkaja vég-
re célt érjen és a szponzorok elégedettek
legyenek egy-egy alkotdssal. Hiszen itt egy
tobb milliérd jenes piacrél beszélunk, ahol
farkastérvények uralkodnak.

Ki donti el, hogy milyen sorozat legyen
lathaté? Altalaban a legtébb stididnak van
egy produkcids iroddja, ami a kulonbozé
lehetéségeket vizsgalja, sét elég gyakori,
hogy egy-egy kilén projekt vagy alkotds
mellé egy 6néllé produkcids céget is létre-
hoznak. De maguknak a manga kiadéknak
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is van produkciés irodajuk, akik prébaljak
felkutatni a lehetséges studié jeldlteket.
Természetesen egy sorozat elkészilte
mellett a legfontosabb érv ha tetszik, ha
nem, a marketing és a pénz. Ha egy tor-
ténet j6l menedzselhetd (tobb mindent
lehet hozzé késziteni és értékes szponzo-
rokat lehet hozz4 szerezni), akkor értelem-
szerien z6ld utat kap, semmint egy olyan

alapotlet, ami inkdbb egy szik réteget
céloz meg, nehezen lehet hozza terméket
kotni és kevés szponzor all be mogé.

A japan megjelenési platformok vé-
gesek, tehat egy esztendében csak véges
szdmU movie-t lehet késziteni, a DVD piac
szintén képtelen végtelen mennyiséget
befogadni, mig a tévében valé megjelenés
(ami nagy presztizs) rendelekzik a legjob-

A cikkben lévé dollar-forint atvéltdsoknal 1 dollart 283
forintnak szédmoltam.

ban behatarolt idSkerettel. Mindezek mel-
lett érdemes odafigyelni, hogy egyszerre
t6bb médiumbdl is érkeznek megkeresé-
sek, igy vannak mangaék, light novelek, jaté-
kok és egyéb otletek (pl.: eredeti otlet, re-
gény stb.) is. Amelyiket kivalasztjak annak
eladdsa altaldban megnd, tehdt sikeres
lesz. Egyaltaldn nem mindegy, hogy egy
animés cég mondjuk tavasszal egy Uj PS
jatékhoz készit sorozatot, esetleg egy be-
futott light novelt adaptal vagy mondjuk
egy nagyon fgéretes mangét dolgoz fel.
Tehdt a valasztas hozza a pénz egy részét,
de honnan lehet még zsetont keresni?

Vannak alkalmak, amikor a stidié maga
taldl ki egy torténetet és akoré probal egy
brandet felépiteni (a kilonbézé gydjto-
getd jatékok altaldban ebbe a tipusba
tartoznak), ez a megoldas éltaldban biz-
tosabb, mint az a taktika, amikor csak arra
varnak, hogy minél tobb DVD-t eladjanak a
boltokban. Bar azt is hozzé kell tenni, hogy
ezek a miisorszamok nagyrészt gyerekeket
céloznak meg, nekik pedig nincsen 6nallé
jovedelmiik, amibSl megvegyék a hén &hi-
tott jatékot.

Természetesen el6fordul, hogy egy
adott cég fizet azért, hogy a termékiket
elhelyezzék a sorozatban (Sazea-san és a
Toshiba kapcsolata legendas) vagy egész
egyszer(ien a sorozat elején nyiltan és
lényegre toréen elmondjdk, hogy kinek
is lehet megkdszénni a témogatast. Az
egyik legnagyobb ilyen szponzoralé cég az
1901-es alapitast pénzigyi cég, a Dentsu.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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(Ezdton is koszonetet mondok a cég nagy-
lelk(i témogatéasanak. Eljen soka a Dentsu!)

Mint lathaté, a pénz és a megrendelés
sok irdnybdl érkezhet, mégis Ggy tartja a
mondas az iparban, hogy a munka 99%-a
a pénz felkutatdsa, a maradék 1% minden
mas.

Maga a gyértas rendkivil munkaigé-
nyes folyamat, melybe rengeteg embert
kell bevonni. Egy epizdd elkészitéséhez
akar tobb szaz ember munkdjara is szik-
ség lehet, nem csoda, hogy manapsig
mar amit csak lehet kiszerveznek a japan
cégek valahova a Harmadik vildgba, hogy
ott dolgozzanak rajta (hol vannak azok az
idék, amikor még Koredba szervezték ki az
animalds egy részét?).

Egy tévé epizdd elkészitésének a kolt-
sége 4tlagosan 100 ezer és 300 ezer dol-
l&r koézt mozog (tehat &tlagosan 56 millié
forint egy rész), egy 13 részes sorozat el6-
allitdsi koltsége igy cirka: 2 - 4 millié dollar
(~850 millié forint).

Csak viszonyitasként a Simpson csaldd
egy részének a koltsége kertl 4,5 millié
dollarba, de egy Avatar rész is (a rajzfilm-
rél van szd) kézel 900.000 dollérba kertilt
(~254 millié forint). Vannak ennél is dur-
vébb szdmadatok! A Pindidr Panddrok
2002-ben mai arakon szdmolva 10 millié
dollérba kerlt, ezzel szemben a 2008-as
Egenjarck cim( Oshii film csak 2,6 millié
dollar volt, mig Satoshi Kon 2001-es Mil-
lennium Actress mozija ma alig kerGlne 1
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millié dollérba. A kilonbség legnagyobb
részét a szinkronszinészek bérezése okoz-
z3, de ez egy olyan téma, ami tilfeszitené
jelen irds kereteit, igy ezt most hanyago-
lom.

Ezek 6ridsi pénzek nem csak itthon,
de Japéanban is, ha egy cégnek sikeril egy
vagy maximum két rosszabb széridt Gssze-
hoznia, akkor hamar a cséd szélére kerul
(ldsd a Manglobe esetét). Egész egysze-
réen latni kell, ilyen veszteségeket lehe-
tetlenség kezelni. Gondolom mar érthetd,
hogy manapsdg miért gyartanak inkdbb
minisorozatokat (10-13 rész) a régebbi 22-
27 részes sorozatok helyett.

A nyolcvanas években a helyzet termé-
szetesen nagyon mas volt. Egyrészt a japan

3s az iparban, hogy a munka 99
s az iparban, hogy a munka 999
atdsa, a maradék 1% minden n

-

"

gazdasdg még prosperalt, masrészt még
nem volt internet sem. A vide6 kolcsdnzés
csucsra jaratva mikodott, a tévécsatorndk
pedig szépen fizettek egy szérigért. Erde-
mes megnézni, hogy akkoriban a soroza-
tok elég szabad epizéd szamokkal mikod-
tek, béven merészkedtek 25, de még 100
epizdd folé is. Elmondhaté, hogy az volt az
aranykorszak, nem véletlen, hogy a hadrom
taldn legismertebb anime is akkor kerdlt a
piacra (gondolok itt az Akirdra, a Dragon
Ballra és a Totoréra). De ezek a napok mér
rég a feledésbe mer(ltek. Ajapén gazdasa-
gi csoda elillant a nyolcvanas évek végére,
a videdlaz is aldbb hagyott, és ahogyan
az amerikai piacon, Ggy a japan piacon is
végbement a tévécsatorndk koncentraci-

6ja. Ezzel parhuzamosan csokkentették a
sorozatok szamat is, hiszen rajottek, egy
beszélgetés misor finanszirozésa még
mindig olcsébb, mint egy anime sorozaté.
Tehdt legkésébb a kilencvenes évek koze-
pére az anime stddidk Gj helyzettel talaltdk
szemben magukat. Pénzt kellett szerezni-
Uk! EbbSL kifolydlag olyan bizottsdgokat
hoztak létre, amiknek a f6 feladatuk nem
volt mas, mint a termelés elésegitése. fgy
gyakorlatilag egy-egy készilé animéhez
szinte mas és mas csapat verddik Ossze.
De nézziik egy konkrét példan, az Arietty-n
keresztdl, hogy ez hogyan is mikodéik az
életben!

A mindenhaté(sagtél tavol all6)
Gensakusha

Bar a legtobb dologban a produkcids
cég dont, a japan torvények kimondjak,
hogy az eredeti szerzének vagy alkoténak

o LA i  Vissza aTartalomjegyzékhez!
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detileg  laposra

Cég név Feladat akartak rajzolni,

de ebbe nem

Studio Ghibli Produkcids stadid Tk b, v
Nippon Television TV csatorna QU_l_ Naruto tasi
hajjal jelent meg,

Dentsu Reklédmiigynokség, Merchandi- | ahogyan a man-
sing jogok gdban is szerepel.

’ ’ % Természetesen

Hakuhodo DYMP Rekldmtevékenység lsthatjuk  ennek
Disney Film mecénds, USA terjesztési ellen peldgjat is:
jogok koztudott, hogy a

Fruits Basketben

Mitsubishi Pénzligyi befektetd Kyo  karkotsjét
T - fekete-fehérre

Toho Belfoldi terjesztd Ll gy
wild Bunch Nemzetkozi terjesztés mében,  holott
a mangaka azt

jova kell hagynia minden fontosabb dén-
tést, ami az adaptaciot érinti.

Ez igy els olvasatra nagyon szépnek
hangzik, a valéségban ez messze nincs igy,
hiszen a legtébb mangakanak nincs arra
se ideje se energidja, hogy egy studidval
ledlve beszélgessen arrél, hogy bizonyos
dolgok hogyan is nézzenek ki stb. Ilyenkor
szokott a szinre lépni a szerz6t képviseld
produkciés csapat, akik leveszik ezt a ter-
het a mangakaroél.

Bar sokszor atjuk, hogy a manga és
az anime nem mindig fedik egymdst,
azért vannak olyan helyzetek, amikor a
mangakat képviseld csoport a sarkéra all.
Ismeretes példa, hogy Naruto hajét ere-
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piros-fehérnek al-
modta meg, de ha alé van irva a szerzédés,
onnantdl fogva mar nem lehet visszakozni.
Természetesen elkezd6dhetne egy habo-
rd a mangaka és a stdio kozt, amely sordn
minden egyes apré-csepré dologba bele-
kothetnének, de az senkinek sem lenne j6
és eredménytelen munkéhoz vezetne.

Alényeg a pénz

Mig Amerikdban nagyon szigor( sza-
bélyok vannak az animaciés iparban (igaz
sokkal tobb pénzben gondolkodnak),
addig Japanban elég lazdk a szabélyok.
A rendezdk viszonylag nagy szabadsdgot
kapnak az alkotds folyaman. Természe-

Lo . o

crunchyroll

OFFICIAL SOURCE FOR ANIME & DRAMA

tesen ez pozitivan is hathat egy sorozat-
ra, amikor kreativ és j6 otletek kertlnek
elétérbe, ugyanakkor, ha a rendezé rossz
dontéseket hoz, akkor bizony el6ferdilhet
olyasmi, hogy egy rész dsszecsapott lesz
vagy csak a vetités elStt par oraval lesz
kész. Természetesen ezek a dolgok erésen
befolydsoljék a sorozat megitélését és igy
az eladhatésadgat is. Magyaran egy rosszul
rendezett sorozattal nagyot lehet bukni,
mig egy jol 6sszerakott, jol rendezett soro-
zattal tobbet lehet nyerni.

Miutdn kész a sorozat elkezdddik a
vérakozas, vajon mennyire lesz népszerd
a termék. Ha sikeres, akkor megprébaljdk
eladni valamilyen nagy terjesztének, pél-
ddul a Crunchyrollnak vagy a Funiconak,

A

de errél bévebben majd késébb. Ha ez
nem elég, akkor még mindig ott vannak a
merchandising jogok, plusz a nemzetkézi
terjesztési bevételek. Vagy legaldbbis a
kétezres évek kozepéig igy volt.

A lemez piac

A legnagyobb nyereségtermeld faktor
a DVD eladdsokbdl szarmazik, persze ne-
héz ezt egy olyan piacon magyarézni, ahol
még a 199 forintos Akira lemez sem akart
elfogyni.

Egy atlagos anime DVD &ra 7000 jen
korilmozog (~16 ezer forint). Ez olyan ma-
gas ar, ami egy &tlagos nem japan anime
rajongénak megfizethetetlen. Ha ehhez
hozza vesszik, hogy csak 2-4 rész taldlhato
rajta, akkor egy 4tlagos 12 részes sorozat-
nal lemezenként 3 résszel szdmolva Ossze-
sen kb. 64 ezer forintra jon ki a végosszeg.
igy érthetd, hogy ennyi pénzt csak az igazi
rajongdk fizetnek ki 6k viszont kevesen
vannak egy-egy sorozat esetén. Jogosan
gondolhatjuk, ha olcsébban adndk a ter-
méket, akkor tobben vennék. Természe-
tesen a japanok is gondoltak erre és meg
is lépték egy id6ben, de csalédva kellett
tapasztalniuk, hogy nem generdlt annyival
tébb bevételt az Uzlet, mint ahogyan azt
eredetileg tervezték. Masrészt figyelembe
kell venni, hogy Japan egy kozepes mére-
té orszag, ahol sokan laknak zsdfoltan, a
lakasok legendasan kicsik, igy DVD-t venni
és egy komplett médiakonyvtérat kiépiteni

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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egyrészt dréga, masrészt sok helyet foglal
el (még szerencse, hogy a cikk iréja itt él,
igy “annyi” anime DVD/VHS-t szerezhet be,
amennyit nem szégyell).

Mibél is tevédik 6ssze az anime
DVD &ra?

Széval lathaté, hogy egy anime DVD-
nek Osszesen 55%-4t lehet magukra a
készitdkre és a befektetékre kolteni. A
rendezd, forgatokdnyvird és az alapotlet
gazddja kap atlagosan 1,7% -ot a bevé-
telbdl. Tovabbi 1,7% jar a nyitd és a zard
szadmot éneklSknek. Tehat dsszesen marad
46,5%, aminek fedeznie kell a kiadasokat
és még profitot is kell hoznia. De nézzink
egy példat!

Tehdt ez igy ebben a formdban még
veszteséges. Természetesen ehhez még
tarsulnak a kilénbozo rekldm jogok, plusz
merchandising eladasok és akar a jatékok
is. Végul hasznélnak egy trikkot a japan
kiaddk: az dsszes lemezt nem egyszerre,
hanem csak szépen lassan, akar éveken
4t hazva dobjék a piacra, igy a sorozat ra-
jongodi a végén picivel tobbet is hajlanddk
fizetni, csakhogy a kollekcid hidnytalan
legyen.

Na de mennyit keresnek,
maguk az alkot6k?

Az ipardgban nagyon egyenlStlentl
vannak elosztva a fizetések, ugyanazon
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Epizddszam 13

n
Kéltség/ epizod 150.000 $ 42.450.000 Ft
Osszes kéltség 1.950.000$ | 551.850.000 Ft

DVD eladott mennyisége darab 7850

Osszesen hany korong jelent meg | 6

DVD egység ara 90$

| 25.470 Ft

Netté bevétel, ami marad %-ban 46 %

Netté bevétel

1.949.940 $ | 551.833.020 Ft

szakmdban beltl az egyik milliés fizut
vesz fel havonta, mig més alig keres vala-
mit. De kezdjik a legrosszabb helyzettel
és gy menjink szépen felfelé a fizetési
ranglistan.

A hatnapos munkahét 11 érds mun-
kanapot jelent a kezdé animatoroknak a
szakmdban, akik nevetségesen alacsony
bért kapnak 8500 dollért egy évben, ami
azt jelenti, hogy 2,4 millié forintot, ami
kdzel 200 ezer forintos havi munkabért je-
lent, de ugye, mint irtam ez heti hatvanhat
6rés munkahetet jelent. A munka olyan
kemény, hogy mér illegalisnak kellene nyil-
vanitani, mondjék egymas kézt az animato-
rok. Ez méar annyira fajdalmasan alacsony

jutalmazds, hogy munka-
eréhidny |ép fel az iparban.
A helyzetet mi sem mu-
tatja jobban, hogy a japan
animatorok  szovetsége
a Jamica 2009-ben azért
szélalt fel, hogy a kormany
ne Manga&Anime muzeumot épitsen fel,
hanem inkdbb az arra szant 6sszeggel se-
gitsék az animatorok életét, illetve a kis
és kdzepes stadidkat tdmogassdk vele, de
mint tudjuk a politikusok legjobb barétja a
beton, igy nem értek célba a szavak.

Ez a folyamat nem most kezd6dott.
Mar Osamu Tezuka kordban jelentkeztek a
problémak, amikor kitalélta a heti sorozat-
gyartdsy animéket.

haszon  MEgyéb

59

Japan anime DVD bevételek/lemez

Nagykereskeddi haszon M Nettd bevétel

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Ezirdatlan munkét és erétigényel a raj-
zoloktol, ami egészen dobbenetes, hogy
gyakorlatilag az elmdlt 50 évben semmi
sem valtozott ezen a téren.

A legtébb animator mivel keveset
keres, igy szabaduszoként dolgozik, hogy
minél tobb projektben részt vegyen, ergo
névelni tudja a keresetét, de ez &ltal még
tébbet dolgozik. Masik probléma, hogy a
fiatalokat gyakorlatilag senki sem tanitja
be, ami 6ridsi veszteséget jelent a ming-
ségben, elég, ha a jelenlegi DB sorozatra
gondolunk.

AniMagazin/AniPalace Y.

- e
B o

Tovabbi éves atlagfizetések (Forras: ANN)

De nézzink tovébbi fizetéseket! Egy
rendezé 2200-2700 dolldrt (622.200 -
764.100 Ft) keres egy rész elkészitése
alatt, mivel egy epizdd elkészitése kozel
egy hénapot vesz igénybe. Ugyanakkor
maximalisan egy rendez6 egy évben 25-26
rész munkalatait tudja igazgatni, igy a bére
akar a dupldjara is néhet (és ebbe bele le-
het szémolni az egy-mésfél éves elékészi-
leti munkékat is adott esetekben).

A hangrendezé 1600-2000 dollar
kozt keres (452.800 - 566.000 forint), egy
résszel dtlagban két nap alatt tud végezni,
igy 2-3 sorozatot is képes egyszerre vinni,
tehat simdn kijon a havi 12-13 rész,

Foglalkozas Fizetés dollarban | Fizetés forintban | ami 20.000 dol-
lért  (5.660.000
forint) hoz egy

vezetd animator 9.392 2.657.936 hénapban és
A 240.000 dollart
touch up animétorok 16.268 4.603.844 (67.900.000 fo-
key animétor 23513 6.654.179 ticoyleszten;

dében.

szinez6k 27.790 7.864.570

A forgaté-
storyboard 31.030 8.781.490 konyviré  2.000
- dollart keres egy
3 DCG animatorok 31.982 9.050.906 epizod  megira-
Karaktertervezd 46.602 13.188.366 Sl 6 aFlag-
ban egy hdnap

alatt 1-2 epizéd
megirdsaval tud foglalkozni, ha tébb pro-
jektben is részt vesz természetesen Ggy
novekszik a fizetése is, de a legtdbben
maximum 2-3 sorozatban vesznek részt.

A fotos csapat 8.700 és 11.000 dollar
kozott keres (2.462.100 - 3.113.000 forint)
egy epizéd alatt. Egy csapatban tlagosan
négyen-6ten dolgoznak és egy epizdéddal
3-4 napot toltenek el. Egy hdnap leforgdsa
alatt kb. 4 munkat tudnak elvégezni, igy
44,000 dolléros fizetést tehetnek zsebre,
ami 11.000 dollart jelent fejenként.

Ezek a bérek az olyan nagy stididkra
jellemzéek, mint a Studio Pierrot és ha-
sonlok.

Valsag 6ta

Nyugaton 2007/2008 6ta sok minden
megviltozott, egyrészt felnbtt egy olyan
korosztaly, akik ismerik az animéket és ha
nem is minden nap, de hébe-hdba lenyom-
nak egy-egy sorozatot. Ez a korosztaly mar
nem akar kifizetni tobb szaz dollart egy-
egy sorozatért féleg akkor nem, amikor

4 4 Vissza aTartalomjegyzékhez!
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olyan szolgéltatok vannak a piacon, mint a
Netflix vagy a Hulu. Illetve a sorozat nézési
szokasokban is véltozasok alltak be. Mig a
kilencvenes években mindenki megvette a
VHS kazettdt és vigyazott ra és csak nagy
ritkdn nézte meg nehogy a szalaggal vala-
mi baj torténjen, addig a kétezres évekre a
DVD korongokat barki Gjra nézhette, mig
mostanra a net korszakra érve a sorozato-
kat az ember mér le sem tolti, hanem on-
line nézi, és ahogyan végez vele mar el is
felejti, mert jon az Gjabb kedvenc. Ebben a
szemléletben nagyon nehéz 4rulni (anime)
DVD-t. A kérdés az, hogy ha ettél a nagy
arbevételtdl elesik az anime ipar, akkor azt
mivel fogja majd karpétolni?

Az egyik lehetséges karpotlas a pér-
huzamos mUsorszéras a neten keresztil
fizetett csatorndkra. Kérdés természete-
sen, hogy a rajongok fizetnének-e egy-egy
sorozat kedvéért féleg akkor, amikor azt
nem is ismerik, vagy maradnak a szokasos-
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ndl: par 6ra, esetleg néhany nap és kikeral
a netre ,ingyen” a sorozat. Kérdés, hogy
ez az Ujfajta online szolgaltatds mennyire
fog bevalni globélis szinten, illetve az olyan
szolgaltatdk, mint a Hulu vagy a Netflix mit
és hogyan lépnek az iigyben.

Nyereség vagy veszteség?

Osszességben elmondhaté, hogy az
animék kozel 70%-a pozitiv vagy legaldbbis
nullszaldd kozeli bevételt termel a készi-
téinek és csupdn a maradék 30% az, ami
veszteséget hoz. A 70%-ot persze Gvato-
san kell kezelni, hiszen ez nem azt jelenti,
hogy régtén profitot termel sokkal inkdbb
azt, hogy évek alatt hozza be azt a pénzt,
amit rékoltottek.

Tovabbi kérdés, hogy mit hoz magaval
a jové? Jelenleg az latszik, hogy a rajon-
gbk egyre kevesebbet hajlanddak koélteni
DVD-re és egyéb merchandising termé-

kekre, inkdbb megelégszenek az ingyenes
letoltotgetéssel. Mert sajnos ez jelenleg a
legnagyobb probléma a stididk szemszo-
gébdl. Rengeteg kaldz oldal van, egy ani-
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me letSltése ma mar nem olyan bonyolult
dolog, mint mondjuk 15 éve, rdadasul a
fansubber csoportok tovabbra is virdgoz-
nak, hiszen a forditas is konnyebb lett az
egyik nyelvrél a mésikra.

igy leginkabb az latszik korvonalazéd-
ni, hogy egyre kevesebben fizetnek egyre
tébbet a kedvenc sorozataikért. Kérdés,
hogy a kiilénbéz6 szolgsltaték - mint pél-
ddul a Netflix - hogyan tudjék megszélitani
a rajongdkat, és vajon a fanok ezt hogyan
reagaljdk le? A Funimation freemium szol-
gdltatdsokkal prébélia magdhoz édesgetni
a rajongdkat, kérdés ez az (zleti modell
hogyan hat az otakukra? Izgalmas kérdé-
sek melyekre a vélaszokat akdr mi magunk
is megvalaszolhatjuk, azzal, ahogyan a ké-
sébbiekben dontink.
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