Sziasztok, én Daisetsu vagyok, az Anime Seri-
es fansub egyik manga szerkesztGje. Mar két éve
foglalkozom japén képregények szerkesztésével,
és a most indulé cikksorozatomban be szeretném
mutatni nektek a GIMP 2-vel valé mangaszerkesz-
tés csinjat-binjat. Ezzel is 6szténozve titeket arra,
segitsetek ebben a nonprofit feladatban.
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A cikkeim kilonbozé nehézségli man-
gdk szerkesztését fogja bemutatni nektek.
Eleinte a kdnnyen szerkesztheté mangak-
kal fogtok megismerkedni, majd a magazin
tovébbi megjelenéseivel a legnehezebb
szerkesztési tippjeimet is dtadom nektek.
De most elsésorban &ltaldnossagban sze-
retném bemutatni nektek a mangaszer-
kesztést. MielStt ténylegesen nekidllnank
a szerkesztéshez, el6bb olvassatok el ezt
a bevezetét, hogy mibél is all ez az egész
munka. Kezdjuk is el!

kaba. Kétségtelen, hogy nullarél kezdeni
valamit nehéz, ez mindennel igy van, és
a mangaszerkesztés sem kivétel. De ez a
dolog sokkal kénnyebben megtanulhato,
mint gondolnatok.

A hazai tapasztalatok alapjan az
elszantsdg a legnagyobb hidnya a szer-
kesztésnek. Aki olvas az AnimeAddictsen
mangakat, az mar biztos taldlkozott a fél-
behagyott munka jelenségével. Mangak
szdzai nem érték meg azt, hogy leforditsdk

Ny

Sket magyarra legaldbb az elsé néhany ko-
tetig. Ezutdn még bongészhetink fansub
oldalakon, hatha raakadunk kedvenceink
folytatasdra, de az ilyen sikerek gyako-
risiga elenyész6. Sajnos a legnagyobb
klasszikusokat sem tudjuk végig, magyarul
elolvasni (Elfen Lied, Gintama, Berserk,
Soul Eater, Neon Genesis Evangelion stb.).
fgy kijelenthetjiik, hogy - legyen sz6 barmi-
lyen mds animés forditéi munkardl — csak
kell§ elszantsaggal érdemes belekezde-
ni a Forditasokba, szerkesztésekbe.

Amanga szerkesztésrél... ,A mangaszerkesztés nem egy bonyolult fansubos Nehézségek

Manapsag mér a legtébb manga elér- munka. Nehezseg_et tObb C/O[Og Is be/’:O[yé?SO[]é?, ?le?l Ahogy korabban is irtam, mangat szer-
heté angolul, de az olyanok — mint én is az ember, ha nem /Smerked/k meg, tartani fOQ, [k ta[an keszteni kénny(, ha az ember olyan man-
-, akik nem beszélnek idegen nyelveket, sosem kezd bele komolyabb munkaba.” gat vélaszt maganak. A mangék hossza

nagy bajban vannak a mangdzas terén.
Ahogy az animék forditaséra is szikség
van, igy a mangdk szerkesztése is elen-
gedhetetlen. A mangédk szerkesztését
és magyarra forditdsat én azért tartom
fontos dolognak, mert egy anime eredeti
torténete 4ltaldban egy adott mangaban
taldlhaté meg. Ugyanakkor a legnagyobb
rajongdk egy-egy animének mindig nyo-
mon kovetik a mangdjat, és hétrél hétre
olvassdk a legfrissebb fejezeteket (lasd:
Bleach, One Pice).

A mangaszerkesztés nem egy bo-
nyolult fansubos munka. Nehézségét tobb
dolog is befolyédsolja, amivel az ember, ha
nem ismerkedik meg, tartani fog téle, és
taldn sosem kezd bele komolyabb mun-

AniMagazin/AniPalace I 1

valtozd, a szerkesztésik bonyolultségardl
nem is beszélve. A legkénnyebb rész egy
manga szerkesztésénél a felirat torlése, a
magyar szoveg beillesztése, mig a legne-
hezebb munka a hétterek visszarajzoldsa,
amibe a széveg beleldg.

En szerkesztésileg 3 nagy csoportba
rendezem &ltaldban a mangdkat. A kate-
goridk kozott a visszarajzolds gyakorisaga
a fé szempont.

Konny( szerkesztés(i manga:

Oldalszamtol fuggetlentl konnyd szer-
keszteni barmilyen mangat, amiben kevés
szbveg van vagy csak a szévegbuborékban
taldlhatd a felirat.

| I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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HEALTH FIRST

Ez tdl sok munkat nem ad nekink, hi-
szen csak ki kell torolni az eredeti feliratot
és beilleszteni helyére a magyart. Néhany
visszarajzolds eléfordulhat, de nem gyako-
ri. Ugyanakkor ha RAW* fajlokbdl szerkesz-
tiink, akkor a hanghatasokkal (sfx) sem kell
bajlédni, amit az angolok — és a magyarok
is — er6szeretettel feliratoznak. Gyakori
eset — ezt inkdbb az angolok alkalmazzék
—, hogy més orszag szerkesztéi a hanghaté-
sokat egy az egyben kitorlik és kiirjdk azo-
kat latin bet(kkel. Ezeknek a hanghatdsok-
nak a magyarositasa irgalmatlanul nehéz
és bonyolult. Azonban kénny( szerkeszté-
st mangaknélilyenek abszoldt nincsenek.
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Ilyen mangékra j6 példa az Azumanga
Daioh, vagy a Mangaka-san to Assistant to
és a Seitokai Yakuindomo. Ezek a mangék
yonkomak*, igy szerkesztésik bonyolultsa-
ga minimalis. Persze konny( szerkesztésii
mangdk nem csak yonkomak lehetnek (pl.:
Owari no Seraph). Itthon a Hetalia a legel-
terjedtebb yonkoma manga.

Az angol forditék nagyon szeretnek
rengeteg olyan sz6veget irni a manga fe-
jezetek elejére és végére, amik az eredeti
japén kiadasokban olykor nem is szerepel-
nek. Ezek eltiintetése és cserélése nem
kénny feladat, igy ajanlott japén, raw
mangéabdl dolgozni, ahol ezek nem sze-
repelnek.

Csupadn megjegyzésként megemlitem:
én a hanghatédsokat sosem feliratozom,
mert egy j6 mangdnal ltaldban érti az
olvasé, hogy mi térténik, hanghatas nélkal
is. Illetve a betitipusokbdl kénnyen érzé-
keljtik a robbandsokat, a vér froccsenését,
aminek a magyarazatét leirni (pl.: Bumm!,
frécesen) folosleges.

RAW:

Eredeti tartalom. Esetiinkben azokat
a képféjlokat illetik ,RAW" jelzével,

amik egy az egyben japan mangakbdl
vannak beszkennelve. Animéknél a
felirat nélkali videdk a rawok.

[T R I ——" Y

Yonkoma:

Négy kockds manga, ahol a jelenetek
két oszlopba vannak rendezve. A kép-
kockak azonos nagysdguak, ugyanak-
kor ezen mangéakban kevés szoveg ta-
lalhato, igy konnyl szerkeszteni Gket.
(Megj.: mar talontdl is konnyG a szer-
kesztésiik, igy unalmas lehet csinalni.)

Kézepes nehézségii mangak:

A legtébb manga ilyen. Ezen mangék
szerkesztésének a komplexitasa, idéigé-
nye erésen valtozd. Olyan mangék tartoz-
nak ide, amik oldaltél fuggetlendl is tobb
id6t vesznek igénybe az esetleges konnyd
visszarajzoldsok miatt. A visszarajzoldsok
itt nem bonyolultak, tébbek kdézdtt néha
kell csak pétolni a hatteret, vagy torolni

| & o
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azokat a szévegeket, amik belelégnak a
karakterekbe. Komolyabb visszarajzola-
sokndl egy fejezetben megndhet a pér-
beszédek szdma, amik szévegbuborékon
kivil vannak. De ezek a munkék még nem
tdl nehezek.

Akozepes nehézségli mangak terjedel-
me valtozd. Vannak tizendt oldalas fejeze-
tek, de akadnak akar negyven, sét otven
oldalas fejezetek is (a fejezetek hossza
elég valtozatos). Ellenben a kénnyl szer-
kesztéstiekkel, amik husz oldalnél ritkdn
hosszabbak. Bar szerkeszteni nem bonyo-
lult ezeket a mangékat se, de a sok szdveg
miatt tobb idét kell beléjuk fektetni.
Kozepes szerkesztési mangdkra példa:
Tokyo Ghoul, Trigun, Parasyte, One Piece.

Nehéz szerkesztés(i mangak:

Ezeknek a szerkesztése mar igazi kihi-
vés. Altaldban egy fejezet szerkesztésére
nem elég napi négy 6ra se. El6fordulhat,
hogy bonyolult hitterekre raknak felira-
tot és olykor tébb oldalon keresztiul nem
is taldlkozunk szévegbuborékkal. Ezen
mangdk szerkesztése komoly munkat és
elszantsagot igényel. Azok a szerkeszték,
akik ilyen mangakat szerkesztenek, unnak
ré leghamarabb a fansubozésra.

Egyik sajat élményem az, hogy egy fe-
jezetnek nekiélltam délutan négy felé, és
este tiz 6ra korll fejeztem csak be. Mésik
példa nalam az Elfen Lied, aminek a 86.
fejezetében volt olyan oldal, amin két
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....eqy fejezetnek nekialltam délutan négy felé, és este
tiz 6ra kéril Fejeztem csak be. Masik példa ndlam az
Elfen Lied, aminek a 86. fejezetében volt olyan oldal,

amin két éran (!) keresztil dolgoztam.”
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6rén (!) keresztul dolgoztam. Ez alapjan
gondolhatjatok, hogy egy nap alatt ilyen
nehézségl mangékkal altaldban nem lehet
végezni. (Az Elfen Lied 86. fejezetéhez ha-
rom-négy nap volt szikséges, mindegyik
alkalommal legaldbb hat 6rét szerkesztet-
tem.) Lehet egy fejezet tiz vagy harminc
oldalas; ha az nehéz visszarajzolasa, sem-
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miképpen sem fogsz hamar végezni vele.
Nehéz szerkesztésii mangdkbdlis elég sok
akad, néhany példa: Watamote, Nisekoi,
Arnybiré, Elfen Lied.
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Mivel fogunk szerkeszteni?

Mangét tébb programmal is lehet
szerkeszteni. Amikor én elkezdtem a szer-
kesztéseket, igen hamar beldttam, hogy
ezt Painttel nem lehet csinalni. (A fansub
oldalak is kulon fel hivjék erre a figyelmiin-
ket!) Ez a munka komolyabb programot ki-
van, aminek a funkcidit ajanlott egy az egy-
ben elsajdtitani. Minden egyes technikat
egy képszerkesztében azonban mégsem
kell teliesen megtanulni. Ahogy kordb-
ban mondtam, egy konnyl szerkesztés(
mangdba nem szikségszer{ sok energidt
fektetni, igy béven elég nekink az ecset-,
radir- és szOvegeszkoz. Ennek ellenére
mégis eléfordulhat egy-egy visszarajzolds
a konnyl szerkesztésli mangakban is. Te-
hat én el6szeretettel ajdnlom tdbb funkcid
megtanuldsdt is a programokndl, mert
sose lehet tudni, hogy mikor kell azokat
hasznalni.

Kétségtelen tény, hogy a manga
szerkesztésekre a legjobb program a
Photoshop, azonban annyi képszerkesz-
tét készitettek mar, hogy szinte barmi j6
manga szerkesztésre, ami nem Paint. A mi
esetiinkben a GIMP 2-vel fogtok

.-..egy kénny( szerkesztés(i mangaba nem sziikségszer(i sok
energiat fektetni, igy béven elég nekiink az ecset-, radir- és
szovegeszkéz. Ennek ellenére mégis eléfordulhat egy-egy

visszarajzolas...”
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megismerkedni, ami egy ingyenesen le-
tolthetd, magyar nyelven is hasznalhaté
képszerkeszté.

GIMP 2

A GIMP egy 1995-ben kifejlesztett
(els6 kiadas: 1996) képszerkeszts prog-
ram. Rengeteg nyelven elérheté és sokan
hasznljdk a régebbi és az (j verziokat is.
Magyarorszagon is elterjedt, sok kozép-
iskolai és egyetemi szémitogépre rétele-
pitik. Manga szerkesztésre is tokéletes,
néhdny ismerésom is ezt a programot
hasznalja a fansubos munkéihoz.

Annak ellenére, hogy a GIMP nagyon
Osszetettnek néz ki, nem az. Hasznalata
konnyen megtanulhatd, illetve tobb hét és
hénap utén az ember legaldbb a 70%-kat
fel tudja hasznalni az eszkoztarnak. (Egy-
szer segitettem az egyik szerkeszt$ tér-
samnak a GIMP-pel valé munkajaban. Két
hét alatt elsajatitotta a program alapjait.)

A GIMP azért jobb a Paintnél, mert
tobb réteggel is dolgozhatunk, illetve
mas funkciok is rendelkezésre llnak, amik
elengedhetetlenek lesznek szdmunkra
(pl: torzitds nélkali kicsinyités, atlatszo-
s4g). Tobb f3jltipusba is menthetink — ha
valakinek ilyen igénye is van —, bar jpg-n
kivil mas fajltipusba ritkdn kell menteni.
A Paintben csak az alaptipusokba lehet,
de itt egy egész lista a rendelkezésinkre
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LA GIMP azért jobb a Paintnél, mert

o

w o se  [Obb réteggelis dolgozhatunk, illetve
revey b 7 ;‘3@% mads funkciok is rendelkezésre &llnak,
PACACE 7/ amik elengedhetetlenek lesznek
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A sziikséges gimp Feliiletek

LAnnak ellenére, hogy a GIMP nagyon &sz-
szetettnek néz ki, nem az. Hasznalata kénnyen
megtanulhatd, illetve t6bb hét és honap utan az
ember legalabb a 70%-kat fel tudja hasznalni az
eszkoztarnak.”

4ll a vélasztaskor. Akar még animacidkat is
készithetink.

Amire figyelni kell, hogy a ,rajzlapunk”
mérete nem mddosithaté kedviink sze-
rint olyan egyszer(ien mint Paintben. A
GIMP legnagyobb hatrénya csupadn any-
nyi, hogy nagyon kevés az automatizalt
funkcié. Szinte mindenhova kattintgatni
kell, megismételni a [épéseket. Ez adhat a
munkanak egy kis monotonitdst, ami zava-
ré lehet. A tébbi tulajdonsagrél a tovéabbi
cikkekben frok...

Befejezés

Remélem felkeltettem az érdekldése-
teket ezzel a cikkel. A kévetkezé szdmban
mar ténylegesen szerkeszteni fogunk.

Az alapokat fogom megmutatni nektek,
amivel mar kell§ informéci6val fogtok ren-
delkezni egy konny( szerkesztés( manga
komponélasihoz.
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