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Elérkeztink az idei év utolsé AniMagazinjahoz, ami fantasztikus hir.
A novemberi szdm elkészitése mindig a legnagyobb kihivés, aki jatszik,
az tudja miért. Egymast érik a jatékok, és valami rejtélyes eré nem enge-
di, hogy kilépj. [gy a magazint is nehezebb &sszerakni, féleg ha jétszom
szerkesztés helyett. Na de azért valahogy csak sikerilt és 6romomre
szolgal, hogy bemutathatom a 40. szamot.

Ha maér az idéhidny kerult széba, muszaj elmondanom, hogy a sok
otletink koézul mennyi mindent nem tudunk megvalésitani emiatt, de
ami késik, nem mdalik és elébb-utébb meglesznek. Ilyen volt példaul a
szubjektiv TOP10-es listdk otlete is, amit régdta szerettiink volna és
idén Venom révén sikerilt megvaldsitani. A lényeg, hogy mindig legyen
valami Gjdonsdg, idén szerencsére volt is egy pér. Feldjitottuk a szezo-
najanlé rovatunkat, amiben most a téli szezonrél olvashattok. Uj, kilon
rovatott kaptak a seiyuuk, amiért kdszonet Jucukynak. Tébb Gj cikkirét
is koszonthettink tehat idén, akik igy év végére éllandéva valtak, pl. az
emlitetteken kival Krist6fot is.

Am a sok Gjdonsag mellett nagyon szeretjiik a bevalt, kozkedvelt té-
maékat. Ilyen a cosplayes interjd, amelyet most Aoimével készitett Lady
Marilyn. Daisetsu is visszatért, most a Kiseijuu mangat vesézte ki.

Ami szdmomra nagy 6rém, hogy majus 6ta 100 folé emelkedett a
magazin oldalszdma, és szeptemberben rekordot dontottiink. Most
sincs ez masképp 128 oldalt sikerilt 6sszehozni. Széval nincs megéllds,
jovére ugyanigy minden pératlan hénapban AniMagazin, biztos lesznek
Gjdonsagok, remek cikkek, és remélem, Gj cikkirdk is megkdrnyékeznek
minket.

Mindenkinek k6szonjuk, aki hozzajarult a 40. szdm és az idei év maga-
zinjainak elkészultéhez, szerkesztéknek, cikkiréknak egyaréant és neked
is koszonjik, mert letoltotted és olvasod a magazint.

Legkozelebb mar csak januarban joviink, elére is boldog kardcsonyt
és animés Gj évet kivdnok mindenkinek. Nézzétek el nekem, a céges ka-
racsonyi parti is november végén lesz, igy nem csoda, hogy el van toléd-
va az id6érzékem.

Akinek kérdése van, azimpresszumban lévé elérhetéségeken megta-
141, frjatok batran! A magazinhoz pedig j6 szérakozast kivanuk!

- Hirotaka
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Légy te is az
AniMagazin
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Van egy kedvenc
animéd, vagy man-
géad, amit széles
koérben bemutat-
nél, vagy esetleg
mds japanos
dologrél irnal? Ha
igen, akkor
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részletekért!
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Anime - ajanlé

Ki vevd egy 13 részes krimi animére,
némi  pszicholégiaval, japan folklérral,
csavaros  thriller zardssal flszerezve a
Madhouse tlaldsaban? Es mi az oka, hogy
a Mouryou no Hako kikerdlt a [t6k6rbél?
Mér azon tdl, hogy 2008-as, messze az
aktualitdsoktol... Taldén zavard, hogy ,no-
name”, hogy az ,50-es években jitszodik,
hogy a pasik a boritén bromanc-gyandsak,
hogy fura mér a CLAMP dizajn, hogy nem
tetszettek az alkotok mds miivei?

Ugyan mdér! Megfosztanank magunkat
gyenge kifogdsok miatt egy emlékezetes
anime-élménytél? NAAANDE?? Lehetnek
eléitéleteink, de kar tdltolni ilyen sajatos,
kindlkozé esetekben.

Alapszitu

Az 1950-es évek Japanjdban jarunk
tehat, vidéken, gyilkossdgok kézepette.
Sorban ténnek el ugyanis iskolds lanyok,
akiknek végtagjai késébb dobozokban ke-
rilnek elé. Részben innen a cim is, a mou-
ryou doboza. Tobbnyire goblinnak fordit-
jak a japan folklér eme misztikus |ényeit,
de nem a természetfeletti szelet [ényeges
a torténetbdl, hanem a karakterek ,dé-
monjai” vagy inkdbb a démoni karakterek,
akiket a mouryou szimbolizal.

A torténet gerince tehat ekoril a
bintény kordl forog, aminek megoldasan
egy tokiéi rendér (Kiba Shutaro), egy iré
(Sekiguchi Tatsumi), egy antikvariumos
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(Chuuzenki Akihiko, egyben sinté pap)
és egy magannyomozé (Enokizu Reijiro)
foglalatoskodik. Bardtsaguk révén segitik
egymas nyomozdsat. Sokrétl kutatdsuk
nem &ll meg az elétérbe helyezett vallasi
szekta, a tettesnek bedllitott természet-
feletti hiedelmek vagy a frissen irt, egy
dobozban tartott beszéls lanyfejrél sz6lé
regényvazlat felgongyolitésénél.

Azonban az anime ennél kdddsebben
kezdédik. Az elsé rész némileg elkalonal,
onalléan is megdllnd a helyét, mégis re-
mekdl megalapozza, s6t bizonyos szem-
pontbdl elérevetiti a késébbi cselekményt

és hangulatot. Két iskolds lany Kanako és
Yoriko alakulé ismertségét, baratsdgat,
sokatmondé atmoszférjat kapjuk. Egyi-
kuk persze elt(inik, igy téluk indul a nyo-
mozas...

Erények, némi hatrannyal

Torténet szempontjdbdl rogton az
els6 rész atmoszférdja pozitivumként
konyvelhets el, figyelemfelkeltd, feszilt, a
két lany erds shippelhetéségét mar az irdi
szandék is vezérelhette, de nem erre fut ki
3 jaték. Egész Osszetett annak az egysze-
rének tiné csalddi maganynak az érzete,

amit Kanako kézvetit. ,Tabu-elemeiben” ez
viszont csak a kezdet.

Ezt kovetéen lényegében felnétt ka-
raktereket kapunk, akik ,csapatokba oszt-
va", kulon torténetszélakkal, vagyis tobb
oldalrél jarjék kérbe ugyanazt a témdt (a
bint, az embertelenséget), melyek végul
mind 6sszefonédnak.

A cselekmény kelléen részletes, nyo-
maszto, sotét, a krimiszal végig érdekes,
tébb helyen fordulatos és kifejtett, érez-
heté, hogy regény az alapja, bizonyos
szempontbdl ez hatranyavd is valik, de
errél késébb.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - ajanlé

A lezérés, bar tartogat meglepetéseket,
nagyon adja magat, a biintény elgondol-
kodtat, fenntartja a figyelmiinket, széra-
koztaté az egyes szegmenseit 6sszekotni,
taldlgatni. A k6dos hangulatbdl, térténet-
béli lyukakbdl a végére kerek sztori alakul,
ami elégedett érzést nydjt.

Jellemzi némi non-linearitds (végig da-
tumozva), ami a karakterek bemutatasat
(valamennyire maltjat), és a nyomozasi
szakaszok kozti egyedibb véltést szolgalja.
Ennek kivitelezése tovabb erdsiti, id6nként
szinesiti a hangulatot, de nehezitiis a néz6
dolgét. Akiket nem rettent el az erre for-
ditott plusz figyelem, azok szeretni fogjék,
mint eszkozt.

Kicsit bévebben a égkorrél, mint a
MnH egyik legfébb erényérél: remek
alapanyagok 6tvozete. Kezdve az 50-es
évekkel, mint kornyezet, és a folklérral,
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misztikummal, mint szimbolika egy kell6-
en szeparalt és tdlsdgosan is japan vildgba
érkezlink. A sor pedig a krimi és thriller tor-
ténetek pszicholégiai hatdsédval, tovdbba
az emberi kapcsolatok és tettek tabujaval,
csalddi kozegek és érzések kozvetitésével
folytatédik. Egy-két elem sokaknak meg-
réz6 lehet, annyira aberrdlt események
jonnek, masok olcs6 hatdsvadaszatnak is
kidlthatjsk, de inkdbb pszicho-thrillerként,
semmint vérengz8s horrorként mikodik.
Osszességében stilusos és kreativ, ahogy
télaljdk az ember haborodottségat, ahogy
itélkezik a mG a karakterek felett.

Ezt a HANGULATOT nagy 6réminkre
a Madhouse gylrta 6ssze nekink szép
ldtvénnyal, igy jol érzédik a tapasztalt ko-
morabb, seinen miveikhez hasonlé meg-
valdsitds, amit megfejeltek egy csicsatol
mentes, letisztultabb Clamp dizdjnnal.

,Hanghatdsok” tekintetében a remek
seiyuuk mellett a Nightmare opening és
ending lett kiemelkedd, el6bbi kellemes,
az eredeti hangulattdl kicsit elrugaszkodo,
utébbi pedig vagany szém, ami mar-mar
katartikusan zendul fel minden epizdd
utén.

Bar mondanivaldjaban és hizasaiban
semmi Gjat nem tartalmaz a Mouryou, de
nem is mellézhetd az éhes animések sza-
mara; a gyilkolkossagi blntényes, komo-
lyabb krimit kedvel&k kérében pedig kote-
lez6 darab (még ha sorban pipélgatunk is
kozben néhény jolismert elemet).

Hatranyok, némi erénnyel

A sorozat legnagyobb negativuma
sajnos a rendezésben, néhdny adaptalasi
megoldadsban keresendé. Elészor is he-

lyenként mar sok a japan folklér dumabdl,
ami a kdzéps6 két részben vélik zavardan
domindnssa. Feleslegesen sokat értekez-
nek itt a bishik a mouryourdl, mint jelen-
ségrél és mint sztori elemrdl, unalmas
és szajbardgds. Persze nézhetnénk mads
szemszdgbél is: aki bévebben ismerkedne
ennek a természetfeletti szegmensnek a
hétterével, annak tokéletes lesz az anime,
mivel a karakterek Ugy kivesézik a mour-
you kérdést, mintha nem lenne holnap.
Mindenesetre probara tesz ez a szdraz és
talnydjtott talaldsi mod, ami tényleg to-
mény regényoldalakra emlékeztet, de ne
adjuk fel emiatt (akkor oda lenne a MnH
altal nydjtott kerek animés élmény). Talan
annak érdekesebb lesz, aki eleve tgy Ul le
elé, hogy most blabla kévetkezik.
Mésodszor a non-linearitds és a szalak
kozotti valtds sem lesz mindenki kedvence.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Szokni kell, elsére becsapdsan epizodikus-
nak is tdnhet a cucc, ha nem vagyunk ré-
sen, pedig nem az.

Valamennyire hatrany, hogy nincs ki-
emelkedd karakter, mindenki egy standard
krimi jellem, betoltik kells helyiket a tor-
ténetben. Persze azoknak ez nem zavard,
akik elégedettek a sztori centrikussaggal,
mivel azzal nincs probléma, ahogy a karak-
terek ,be vannak osztva”. De, viszonylag
sok a nehezen megjegyezhetd karakter-
név, és bar tényleg tetszik, hogy be vannak
osztva a jellemek, de az mar kevésbé, hogy
nagyon szét is szeparaltak. Tehdt tobben
feleslegesek, nem kellenek ennyien az ese-
ményekhez, par karakter megmozduldst
jobban 6sszevonhattak volna...

Karakter kapcsolatok terén kiszamitha-
tdak a fordulatok és a végkifejlet is (sokéig
sok minden ugye csak homélyosan és ada-
gokban deril ki, de igy is dsszelegdzhato,
akar mar az elsé részeknél megfigyelhet-
juk, ki kivel van, mi mehet a hattérben,
amit a j6l bevezetett séma karakterek csak
erésitenek, de pozitivum, hogyha élvezzik
a sorozatot, buzgdn fogjuk szévogetni eld-
re a cselekményszalat).

Valamennyire negativum még, hogy a
torténet elrugaszkodik a valésagtol, nem
a folklor elemekkel (az csak szimbolika),
hanem a krimi vonallal (szdndékosan alter-
nativ fantézialds, megrenditd, extrém, ér-
dekes és hatdsvadasz). Ehhez kapcsolodva
a végkifejlete nagy agymenés (de varhato,
nem lég ki, illik hozzd), marmint nem a
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karakter oldala (mert az szimpldn csak
.beteg”, ,eléferdul” kategdria), hanem a
,nagy terv”. Olyan, mintha egy horror vagy
thriller klisésen abszurd csattandjat kap-
nank. Aki kifejezetten keresi animében az
ilyesmit, az j6l fog szérakozni.

Készilt egy felesleges special rész is a
sorozathoz, bar teljesen nem idépocséko-
s, valamilyen szinten érdekes kiegészités
1-2 karakterhez.

igy a mérlegelés utédn csak annyit
mondanék, hogy a detektives thriller és a
hosszas dialégusok kedvelSinek kar lenne
kihagyni. gy vagy Ugy, de emlékezetes,
szérakoztaté, bsszhatdsdban pedig nosz-
talgikus ritkasdgnak tdnik a szezonos ci-
mek mellett.

Kyougoku Natsuhiko anime
adaptacidk

A Mouryou-n kivil az ré tobb
regényét is animére vitték, de jéval
gyengébb minéségben, elborultabb

vagy felejthetébb torténetekkel.

2003 - Kousetsu Hyaku Monogatari
(szintén 13 részes sorozat)

2010 - Loups=Garous (movie)

2011 - Toufu Kozou (movie)

regény alapjan

Hossz: 13 rész
Stadié: Madhouse
Muifaj: krimi, thriller, termé-
szetfeletti, pszicholdgiai

Ertékelések:

MAL: 7,3
ANN: 7,2
AniDB: 7,1

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Anime - ajanlé (

A tv-short az idéhidnyban és anime
nézési vagyban égdk kedvenc formatuma.
Persze j6 részikrél nyugodtan gondolhat-
Juk, hogy bar el se készlt volna, azonban
akad pér kellemes szérakozast nydjté da-
rab, ami képvisel némi értéket is.

A Clione no Akari az idei nyari szezon
egyik tv-short animéje volt. Tény, hogy
nem egy nagy durrands, tobb hibdja is
akad, de aki latta, vissza tud rd emlékez-
ni, és valljuk be, ez manapsag azért mar
valami.

A torténet egy kisvarosban jatszodik,
azon belul egy iskolai osztaly van a ko-
zéppontban. Ide jar Amamuya Minori, aki
a kikozositettek szerepét, és az ezzel jérd
béntalmakat kénytelen elviselni. A visz-
szah(zdé, halk szavd lany pedig mindezt
tiri és még az osztalyban évés halakat is
gondozza.

Ahogy az lenni szokott, szinte mindig
éri valami szivatds néhdny osztalytdrsa
révén, mig mésok csak figyelik vagy elfor-

| —
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dulnak. Két, szintén az osztélyba jaré didk,
Tsukihashi Kyouko és Aoi Takahashi elgon-
dolkoznak kicsit, és nem akarjdk tovdbb
tétlentl nézni Minori megprébaltatdsait,
szeretnének kozelebb kerilni a lanyhoz.
igy amikor Minori megéll egy allatkereske-
dés elétt, szdba elegyednek vele.

Hamar j6 bardtok lesznek és koézos
programokat szerveznek. Bar az osztély-
ban nem sokat valtozik a helyzet, Minori
szdmara ez mégis sokat jelent, hogy van-
nak, akik beszélnek vele, akiket baratjanak

mondhat. fgy végre van oka telefont venni,
amibe beirhatja az elérhetdségeiket.

Ennyibél is latszik, hogy a torténet
semmi bonyolultsdgot nem tartalmaz,
és még Ujat se nagyon mutat. De miért is
kéne egy rovid animének megvaltania a vi-
ldgot vagy barmi Gjdonsagot felmutatnia?
Csak azt varhatjuk el téle, hogy amit bele-
raktak azt j6l, nézhetéen télalja.

A Clione no Akari ezt meg is teszi,
kénnyen végignézhetd, dramai, szomord,
ugyanakkor kedves torténet.

10

Az anime hangulata a borité alapjan
egy kedves, viddm torténet, aranyos ka-
rakterekkel. Nos ez elég megtéveszts. A
gyerekek Minorival szemben folytatott
viselkedése egyértelmien megpecsételi a
hangulatot, és az anime ezt csak fokozni,
mélyiteni fogja, komorabb4 teszi.

A gyerekek egymast csesztetése
sosem volt a kedvenc témam, valahogy
sosem éreztem, hogy nekem ilyet nézni
kéne (bar a Koe no Katachi ezt zsenilisan
megoldotta).

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Atéma a Clione no Akari elején van jellem-
z6en jelen, utdna fokozatosan csokken,
majd elmdalik, felvaltia a harom gyerek
kozos élménye pl. az akvariumban vagy a
fesztivalon.

Am egy harmadik szal is bekapcsolédik
a torténetbe, ha Minorit eddig nem sajnal-
tuk meg, akkor taldn most fogjuk. Ugyanis
beteg, tdbbszor volt mar kérhazban, igy az
anime vége felé ez lesz dominans téma a
baratség mellett. A végét szerintem min-
denki kitaldlja.

Széval ha tetszik, ha nem, a torténet
legnagyobb célja, hogy igy vagy Ugy, de
Minorit megsajnaljuk, és ezt valamilyen
szinten el is éri. Egyesek ezt eréltetettnek
is taldlhatjék. Féleg, ha hozzédobjuk a tob-
bi elemet, mint bardtsdg, kozos emlékek,
megbédnds, emlékezés, tovabblépés. Ez
mondjuk hangsulyos része a japan iden-
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titdsnak, igy nem is csoda, ha annyiszor
felhasznalt elem, mint erdében a falevél.

Ha egy hosszabb sorozatban latom, és
még nem is talaljak jol, akkor id6huzasnak
gondolom, hogy “na ne mar, megint” (F6-
leg, ha harc kézben drdméznak).

A Clione no Akarinak viszont a fétémai
ezek, ami sz(ik két 6raban elég is. Hisz nem
szeretjuk l4tni, ha az egyszer(, alapvetd,
am fontos témékat a végtelenségig hizva
Ggy allitjdk be, mintha még nem latta vol-
na senki. Félreértés ne essék, itt is hasonld
érzést kelthet, de mire rénk vetné magat,
addigra vége is az animének.

Tehdt ez egy révid anime 12 részben,
epizédonként 9 perc, amibe az opening és
az ending is beletartozik. A grafika nem a
legjobb, inkabb azt irom, egyszerd. Sok az
allokép, kicsit szaggat néhol az animacié. A
karakterdizajn viszont tetszik, bar ez sem

eget rengets, mégis aranyosak lettek a
szereplSk. A zenérél is hasonlé a vélemé-
nyem, semmi kiemelkedd, el6dstak par
szimpla dallamot a padlasrél.

Aki vevé a drémdra vagy éppen csak
szomorubb hangulati animére végyik, an-
nak remek darab lehet a Clione no Akari,
pozitivum, hogy nem akar tébb lenni, mint
ami, csak a fent emlitett témdékat akarta
elmesélni. Sokan mondhatjsk, hogy mégis
minek tovabb csépelni az amugy is laposra
taposott témakat. De hat ez mindig téma
marad. Az érzelmesebbek kdnnyen el is
érzékenyllhetnek rajta.

Cim: Clione no Akari
Ev: 2017
Hossz: 12x9perc
MIifaj: drdma, iskola
Stadié: drop

Ertékelés:

MAL: 5,45
ANN: 5,1
AniDB: 4,68

Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - ajanlé
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irta: Hirotaka
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Epp egy kisebb megfazés okozta szen-
vedésem okan Catrin ajénlotta, hogy néz-
zem meg a Keijot, feldobna, és amugy is
az animés terveim kézott volt. Gondoltam
miért ne, és [dm, jobban is lettem, s6t meg
is gydgyultam egybdl.

Nah j6, ez kis talzas, de a bunyézd fir-
déruhas lanyoktdl tényleg jobban lesz az
ember.

Amikor elkezdtem az animét két je-
lenet jutott eszembe az Egy rém rendes
csalddbdl, ahol Al Bundy a kovetkezéket
mondja:

Az egyik az Uj sport barban: “Ezt nézd
Jefferson, mindenféle férfinak valé sport:
baseball, football, bikinis lanyok birkéznak
saldtban...”. A masik jelenet a tetén van,
mikor felszerelték a parabola antennat:
“birk6z6 csatorna, olajos birkézas csatorna,
sérbirkozds csatorna.”

De tegyik félre Alt, és [dssuk mit ad a
12 részes anime.
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Mi is a Keijo?
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Az erés fenék Fél egészség

Ez egy fiktiv sport, méghoz-
z3 meglehetésen népszerl az
anime vildgdban. Az egész egy
medencében zajlik, amiben
4ll valamilyen platform. Az
alap, a kor alakd, egyenes fel-
szin( palya, ami vagy stabil vagy
billeg, de vannak kreativabb
darabok is, mint a 3 dimenzids
racs, repilé, sét japan kas- A
télytets is. A cél, hogy az
ellenfél beessen a viz-
be, vagy ki legyen dtve,
egymashoz pedig csak és
kizérélag seggel és mellel
lehet hozzaérni. A feldllds
lehet 1v1, 2v2, de akér
4v4 is. SzereplSink ennek
a sportnak az (iz6i és sze-

relmesei.

Nem kedvelem az abszurd marhaségo-
kat logikatlanul az arcunkba tolé miveket,
és el8szor a Keijorol is ezt gondoltam, de
pozitivan csalédtam. Igaz, az anime tele
van képtelen és természetellenes mozdu-
latokkal, de ezt annyira jol beleintegraltak
a késziték, hogy az lenne a baj, ha nem
lenne.

No de mirélis szl a sorozat, azonkiviil,
hogy tudjuk, mellel és hatséval harcolnak
a furdéruhas csajok. Végul is lényegében
errél, de kapunk egy laza torténetet is, ami
bér nem olyan szép kerek, mint az animé-
ben lévé holgyek mellei, de kell§ alakot ad
a sorozatnak és hidnyérzetink se nagyon
S marad.

R Ott kezdiink, hogy Kaminashi No-
zomi és bardtja, Miyata Sayaka a
kozépiskola elvégzése utdn
) nem holmi sablonos mivé-
/ szeti vagy Uzleti egyetemre
mennek, hanem beiratkoznak
3 Keijo akadémidra, hogy kitliné Keijo
jatékosok legyenek. Itt ismerkednek meg
a tobbi karakterrel, Aoba Kazanéval, Toyo-
guchi Nonnal és még legaldbb hat masik
szereplével.

Az akadémidn két szint van, normal
és elit. A visszatekintésben megtudjuk,
hogy Nozomi és fentebb emlitett tarsai
a normél osztilyba keriiltek. Am
4csingdznak az elit utdn, nem is
alaptalanul.

==
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Az anime eleje értelemszeriien edzéssel indul,
mert hat a ldnyok nemesebbik felét mégiscsak
erésebbé kell tenni. Ilyen a seggen séta vagy a
. labdapasszolgatas seggel.
¥ Az anime felépitése egyszer(, féleg két
torténeti elem egyittese alkotja. Az egyik

az elébb emlitett edzés és gyakorlas a csa-

pattarsakkal, a masik maguk a Keijo mér-
kézések, amibél szerencsére j6 sokat
kapunk. A ketté kozott meg némi slice
~ of life elem, mint az ebéd vagy szimpla
beszélgetés, amikor megismerjik a karak-
| tereket, bar ekkor is féként a Keijérél van sz6,
g‘ igy nem kalandozunk el a témétél szerencsére. Teljesen
\‘ korrekt a torténetvezetés, lényegre téré, nem idéz so-
| kat egy-egy jeleneten, a meccsek sincsenek elhizva.
| Szép munka Takahashi Hideyatdl, akinek ez volt az elsé

\‘ rendezése. Azéta a Fukumenkei Noise-t diriglta.
Részr6l részre élvezhetd az egész, persze ha
b egyszer(, konnyed szérakozasra vagyunk, és nem
akarunk mélybe mend sportfilozéfiat hallgatni, vagy
meccsek kozben drémai karaktermultat nézni. S bar

shounen is szerepel a mifajle-
\7L//

irdsok kozott, a Keijo mégsem
esik annyira a tipikus shounen
sport animék hibajéba, per-
sze felfedezhetéek az elemei,
mint a tdmadasok nevei és a
karakterpoziciék, de nem lesz
unalmas, szenvedéds, talnydj-
tott, a meccsek dinamikusak,
pergések, nem allnak le. Akér a
shounen sport animék egyfajta
parddidjaként is gondolhatunk
rd, mivel tobb mindent kifigu-
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réz, legjobb példa erre a Buttack on Titan,
vagy a Gate of Bootylon. Nagyon sokféle
tdmadast talalt ki a készits, komolyan
érdemes varni, mekkora abszurdum lesz
a kovetkezd. Hihetetlen, mire képesek a
seggek ebben az animében.

Mellbedobas

Azért az éremnek van maésik oldala is,
abban a tekintetben, hogy most negati-
vumot kell irnom, mert azért akad. Hogy
kicsit racéfoljak kordbbi kijelentésemre,
és sotét fellegeket idézzek az anime folé,
sajnos meg kell emlitenem, hogy az utolsé
két részben kapunk karakterdepit a meccs
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kozben. Odaig szinte semmi ilyesmi nem
volt, Sayaka agonizalt kicsit, de azon ha-
mar tal estink. Az utolsé ellenfél, Maya
viszont olyan személyes dramét nyom le
nekink, hogy én is majdnem fejest ugrot-
tam egy lavér vizbe. Nem 6nmagaban a
depiért, hanem annak felesleges mivolta
miatt. Annyira kellett, mint még egy vodor
viz abba a teli medencébe. Oké, ki kellett
télteni valamivel a jatékidét, de akkor in-
kabb a tobbi karakter harcat mutathattak
volna hosszabban. Nem kedveltem meg
ettél jobban Mayét, és nem is érzetem &t
szegény sorsat. Ha érzelmi dramat akarok
latni, akkor megnézek pl. egy romantikus
shoujot.

Erdemes-e feltenni a kérdést, hogy
akarunk-e egy ilyen animébe tartalmas tor-
ténetet vagy mély karaktereket? A valasz
mindkettére nem. Minek?!

A Keijo torténeténél és karakterei-
nél még a medence is mélyebb, aminek
oralhettnk, hisz igy minden figyelmink a
dombory testrészekre és persze az 6ssze-
csapasokra koncentralddhat.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Magukkal a szereplékkel egyébként
szumma semmi baj nincs. Felfedezhetink
némi eltérést a jellemek kozott, de alapja-
ban véve mindenki ugyanolyan. Kedvesek,
baratsdgosak, nincsenek karaktercivako-
dasok, parharcok. Viszont ez ebben az
animében  pozitivumként  értékelhets,
mivel nincs szikség ennél nagyobb fokd
karakterkomplexitasra. Inkdbb szerethetd
elem, hogy a mérkézések utdn még a ma-
sik iskola tanul6i is bartokka valnak.

Beszéljunk az ecchirél. Furd6ruhds/
bikinis ldnyok a szereplék, tehat elkerdl-
hetetlen, hogy szép idomokat lassunk. Az
ecchi viszont itt nem egyszerlien 6ncéld
fanservice (persze az is) vagy felesleges
elem. A lanyok olykor olyan erés tdmadé-
sokat intéznek egymas felé, hogy bizony
itt-ott a furdéruha is el tud szakadni, vagy
éppen az egy harci technika, ha tangasitjuk
a furdéruha alsé részét. Széval kellsen
helyén van kezelve ez is. Mar csak azért is,
mert a ldnyok nem akadnak ki, hogy tobb
ezer ember nézi 6ket.

Esetleg negativumként lehetne irni,
hogy sz(k keresztmetszetben mutatjsk
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magat a sportot. Tudjuk, hogy van két is-
kola, hogy Japénban népszerii és komoly
sportag, de ennyi. Lehet a manga tovabbi
részében ez jobban be van mutatva.

Seggrepacsi

Az adaptalds mindsége kritikus pont,
hogyan néz ki és hangzik az egész anime.
Hogy mennyire jol adaptéltdk a mangat,
azt nem tudom, mert nem olvastam, de
azt tudom, hogy az alapm( idén tavasszal
fejez6dott be és 177 fejezet. Az anime eb-
bél 87-et, vagyis a 18 kotetbdl 9-et dolgoz
fel. Széval pont van még egy évadra valé.
Bar ha nem folytatjék, az sem baj, mivel
nem lett az arcunkba tolva olyan karak-
tercél, f6leg Nozomi révén, hogy izgulni
kelljen. Sorayomi Daichinak egyébként a
Keijo!!!!'!l a mésodik mangdja, az elss, a

Momibaraishi nem kapott animefeldol-
gozast.

Az animaciés munkakat a Xebec készi-
tette, akikre nekem még nem volt pana-
szom, szép munkat végeznek, és a Keijot
sem vették félvallrél. Az elejétdl a végéig

A

megmaradt a grafika és az animacié szint-
je. Szép a kérnyezet, szép a karakterdb-
rézolds, az animacié is latvanyos, persze
shounen vizualitassal megtoldva. A kame-
raalldsok is ezt tukrozik. 2016-ban ez egy
teljesen korrekt mindség.

A zene mér kevésbé szembet(ind.
Nincs vele semmi baj, de nem olyan dalla-
mok sem a nyitd-zaré zenék, sem az OST,
hogy tobbszér meghallgassa az ember.

Winner/Loser

Osszegezzitk amink van. Annyira jél
szérakoztam ezen az animén, magan az
alapszitun, a meccseken (a tédmadéso-
kon konkrétan szakadtam a nevetéstél),
ahogy mar rég nem. Ezért igencsak kelle-
mes nyomot hagyott bennem a sorozat.
Kulén poén ahogy a karakterek ezeket a
tdmadasokat komolyan gondoljék. Széval
magan a sportdgon kivil semmi Gjat nem
kapunk, mégis minden elemet jél raktak
6ssze, hogy ne legyen unalmas és farasztd.
Ezen nevetni kell, és a ldnyokon pihentetni
aszemeket.

Cim: Keijo!
Hossz: 12 rész
Ev: 2016

Mifaj: ecchi, shounen, sport
Stadid: Xebec

Ertékelés:

MAL: 7,35
ANN: 7,18
AniDB:6,43
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Anime - ajanlé

Ki ne szeretné a videojitékokat? A
80-as évek elejétsl egyre nagyobb és na-
gyobb kultusza van, olyannyira, hogy ma
mar teljesen a mindennapok része. Mar
nem ciki, ha valaki gamer, sét, eljutott oda
a vildg, hogy mdr hivatalosan is sportnak
szamit lassan a gamerkedés. De a rajon-
gas igazi szintje, amikor valaki nem csak
Jjdtszik, de maga is részt vesz készitésiik-
ben mint programozé vagy grafikus. De
vajon tudjdtok-e, hogy hogyan is készil-
nek a jgtékok? Ha kivdncsiak vagytok ra,
akkor itt a New Game!

Suzukaze Aoba 18 éves, frissen végez-
te el az iskoldt, egyetem helyett inkdbb
beprébélkozott gyerekkori dlmaval, jelent-
kezett a kedvenc jatékfejleszté cégéhez,
az Eagle Jumphoz, majd nem kis megle-
petésére fel is vették gyakornoknak. Bar
szinte semmi tapasztalata nincs, mégis be-
rakjék a grafikus csapatba, hogy tanulja ki
a 3D modellezést. Aoba nagyon komolyan
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4l neki a feladatnak, az elsé napjan gor-
csos elszdntsdggal igyekszik a legjobb be-
nyomast kelteni a kollégékban, &m nagyon
gyorsan rajon, hogy a cégnél dolgozdk
bizony kordntsem olyan karét nyelt prog-
ramozok, mint azt gondolta volna. Gyor-
san befogadjék a csapatba, igy nem csak
az az dlma teljestl, hogy jatékfejlesztd
lehet, de végre taldlkozhat a példaképével
is, @ hires és gyonyord sztar grafikussal,
Yagami Kou-val, akinek rajzai megihlették
Aobat, hogy maga is belevagjon ebbe az
egészbe. Bar az elsS taldlkozds nem Ggy
sikerdl, mint azt Aoba elképzelte, ugyanis
Kou... nos... messze van a komolysagtol.
Még az irodaban is hajlamos bugyira vet-
kézve aludni, a viselkedése pedig kaotikus,
igazi gyerekes, feledékeny, bajkeverd, akit
csak a legjobb barétja, Rin tart kordaban.
Mindezek ellenére Kou a szarnyai ald veszi
Aobdt, és azonnal elldtja feladatokkal. Az
iroda elsére nem is t(inik Ggy,

fejleszt6i stadiot elképzelné, kezdve azzal,
hogy csak fiatal nék dolgoznak a cégnél,
ami kezdetben Aobat meglepi, de amint
megismeri a fénokot, egybdl tisztazddik.
A rendez6, Hazuki Shizoku ugyanis kifeje-
zetten... khm... kedveli a szép ldnyokat,
ezért a sajat részlegébe csak olyanokat
vesz fel, akik szépek, aranyosak és tudnak
olyan &rtatlan szemekkel nézni ra, hogy
megbocsassa nekik a hibdkat. (Azt a poént
nem l6vom le, hogy a Férfi jelentkezbket a
HR-es hova irdnyitja...)

»
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LAz iroda elsére nem is
tdnik dgy, mint ahogy az
ember a jatékfFejlesztsi
studiot elképzelné, kezdve
azzal, hogy csak fiatal nék
dolgoznak a cégnél...”




Aoba bekeril egy kis csapatba két
maésik grafikus designerrel és egy anima-
torral. Hifumival, a csendes, visszahtzédd
lannyal, aki kezdetben csak online chaten
keresztil mer bérkivel beszélni, Yunnal, a
csinos kis sz6kével, aki szereti a extrémebb
ruhdkat és a fids, nem tdl eszes, de nagyon
bardtségos animdatorral, Hajimével, aki nyil-
tan véllalja ,otakusdgat” is. A lanyok gyor-
san osszehaverkodnak, majd az 6 minden-
napjaikat kovethetjik nyomon epizédrél
epizddra, ahogy prébélnak fejlédni, de leg-
inkabb hataridéket betartani. Aoba lassan
megismeri 3 cég tobbi alkalmazottjat is,
Kouval pedig a kezdeti “mentor-didk” kap-
csolata egyre jobban bardtsaggd mélyul.

New game is now loading!!

Tokuno Shotaro 4koma (négy paneles)
mangdja 2013-ban indult a Manga Time
Kirara Caratban, majd 2016-ban a Doga
Kobo stadié adaptélta TV-re, meglepéen
nagy sikerrel. Amolyan szituaciés komédia,
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de meglepéen hitelesen dbrazolja ugyan-
akkor a valos jatékfejlesztést, bar termé-
szetesen konnyedebb, viccesebb formé-
ban talalva. A mangaka témavélasztdsa
nem véletlen, ugyanis Shotaro maga is egy
hasonlé cégnél dolgozott, és az ottani él-
ményeit adaptélta mangéba. Persze egy
kis csavarral, ugyanis az Gsszes szerepld
lany, de lassuk be, a mai vildgban egyalta-
l&n nem elképzelhetetlen, hogy egy teljes
programozdi csapat holgyekbél &lljon.

Mind a manga, mind az anime hihe-
tetlendl aranyos, szines és bajos. Sugarzik
beléle a viddmség, ami az egész sorozatot
athatja. Bar néha vannak dramaibb részek

L~Amolyan szituaciés komédia, de
meglepéen hitelesen dbrazolja
ugyanakkor a valds jatékfejlesztést,
bar természetesen kénnyedebb,
viccesebb formdaban télalva.”

| e e

(F6leg Kou korul), de ezeket
gyorsan feloldjdk szeren- \
csére, mert a hangsuly itt
bizony tényleg a humoros
helyzeteken van.

Aoba zoldfull szerencsét-
lenkedése, Yun és Hajime fo-
lyamatos  ,fangirlkodése”, -
Hifumi komédidba hajlé
félénksége vagy késébb
Nenechi és Ahagon du- /Z
6ja, na meg Rin és Kou
wszerelmi viszonya”
garantaltan mindenki-
nek feldobja a napjét.



En nem is tagadom, hogy szinte az egész
sorozatot végigvigyorogtam, leszémitva a
masodik szezon végét, ahol szerintem egy
felesleges dramat er6ltettek be, de ezt
majd mindenki eldonti maga.

Technikai oldalrél nézve az anime tel-
jesen rendben van, a Doga Kobo nagyon
rutinos a ,moe” (jajdeutslom ezt a kifeje-
zést) stilusban, ldsd akar a Yuru Yurit vagy
a most futé Himouto! Umaru-chant. Az
animacioé szép, letisztult, mivel nincsenek
nagy akcidjelenetek, igy volt id6 az apré-
ségokra, mint pl. a 3D-s figurdkra, vagy
az animében épp készUl6 jaték trailerét
6sszedobni (ami siman van azon a szinten,
mintha tényleg egy igazi jatékbdl lenne).
Moderaltan van némi Ffanservice is, bar
inkdbb humoros, mint sem erotikus, mint
pl. Kou folyamatos bugyi mutogatdsa.
A szinkron kicsit felemds, par karaktert
szokni kell ugyan (Nenechi...), de a seiyuuk
igyekeztek kitenni magukért. A zenék sze-
rintem egy kicsit sablonosak, annyira nem
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fulbemaszéak, mint pl. a fentebb emlitett
két masik anime esetén, de a célnak meg-
felelnek.

New Game+?

A manga jelenleg is fut Japanban, az
anime pedig eddig a 2. szezonjat fejezte
be nyédron. Készilt hozz4 egy extra OVA
epizdd is, viszont az még erésen kérdéses,
hogy lesz-e vajon folytatdsa, de majd kide-
ril. A New Game igazi ,sleeper hit” volt,
kezdetben senki sem hitte volna, hogy
kimondottan sikeres lett, de nem egy ak-
tudlis anime szezon toplistajén kerult a vé-
gére a legjobb 3 kozé. Szerintem teljesen

megérdemelten. Akarcsak kordbban  a

Shirobako, a New Game is sikeresen bebi-
zonyitotta, hogy lehet animét késziteni az
irodai életrél, kell6 mennyiség( humorral
és a téma, jelen esetben a jaték stddio
mindennapjainak érdekes bemutatdsaval.

Imddtam ezt a sorozatot, mert igé-
nyes, humoros, aranyos és mivel maga-
mat is gamernek tartom, igy extran jol
szérakoztam rajta. Ajdnlom mindenkinek,
akit érdekel a jatékfejlesztés, szereti az
aranyos lanyokat és szeretne egy kKicsit
kikapcsolddni, garantdltan jél fog rajta
szérakozni.

Cim: New Game!
Hossz: 2 évad 12 rész/évad
Ev: 2016-2017

Miifaj: slice of life, vigjat:
seinen

Stadié: Doga Kobo
Ertékelés:
MAL: 7,77

ANN: 7,55
AniDB: 7,27
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Anime - ajanlé

A-fbleg az utolsé szakaszéban - megle-
hetésen komollya és erdssé valé Planetes
(AniMagazin 7. szam) utdn valami kény-
nyedebb, ugyanakkor tovabbra is (rhajés
témadjd animére vagytam, amely azért nem
egy Mouretsu Pirates szintd moe, réadasul
még a kivanatosnal jéval hosszabb ,meg-
tekintésre varé animék” listamat is csok-
kenti. Ugy tdnt ezeknek a kritériumoknak
éppen megfelel a j6 ideje a listdmon poro-
sodé Starship Operators.

Nézzik, mirélis van sz6. Adott egy Kibi
nevii planéta, amelyrél sokat ugyan nem
tudunk meg, de van egy meglehetésen
modernnek szamitd (rhajdjuk, az Amate-
rasu, amelyen a tapasztalt legénység mel-
lett egy csapat fiatal kadét is szolgélatot
teljesit az akadémiai tanulmanyaik része-
ként. Mikozben az Grben bdklasznak, az
egyszer(en csak Kirdlysdgként emlegetett
birodalom megszallja és megadasra kény-
szeriti Kibit. A legénység parancsot kap a
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fegyverletételre. Maga a hajé, valamilyen
nem tdlzottan részletezett csillagkézi jog
alapjén a gazdasdgi szereplék szamara
szabad prédavé valik, tehdt megvasarol-
haté lesz. A fiataloknak pedig sikeril megy-
gy6znitk a Galaxy Network nev(, a galaxis
kolonizélt részein mindendtt foghatd te-
leviziécsatornat, hogy vegye meg ,nekik”,
hogy szembe szallhassanak az agresszor
Kirdlysdggal. Persze egy csatahajé nem két
fillér, de a csatorna fantazidt (&t egy valo-
sdgshow-szer(en kozvetitett habordban,
igy belemennek és megkezdédik a nem tal
fair hdbor( a Kirdlysag teljes flottdja illetve
a Kibi egyetlen hajéja kozott.

A f&szerepld Kouzuki Shinon, az Ama-
terasu elsé tisztje, aki kivételes stratégiai
érzéke ellenére eredetileg nem tervezte,
hogy az akadémia utén a hadsereg kételé-
kébe élljon. Taldn némiképpen szokatlanul,
mellette a kapitany, Kanzaki Cisca tokéle-
tesen mellékszerepld csupan, bar azt nem
lehet mondani, hogy rosszul végezné fela-

datét (oké, talan az elején
még kissé bizonytalan, de
ez a kérilmények tekinte-
tében elfogadhatd).

A Galaxy Network
kérésére vagy inkdbb
nyomdsara a kulcspozi- (
ciék tobbségét lanyok
toltik be. A fontosabb
(szem elétt levd) po-
ziciok  tekintetében
a kapitdnyon kivil
ez alél kivétel még
a navigdtor Mikami
Shinto és a tiizér Kiryu
Takai. A jelentds szama
lany karakter ellenére
meglehetésen kis meny-
nyiségl fanservice jele-
net kerGlt az animébe,
egészen egyszer(ien idé
sem nagyon van ilyes-
mire.


https://anipalace.hu/letoltes/animagazin-7/

Anime - ajanlé

A torténetvezetése
bér igen lassd, de
a fesziltség szinte
folyamatosan jelen
van. A anime rend-
kivil sok id6t tolt
a stratégia kidol-
gozasdval, amely
valéjdban telje-
sen érthets, hiszen
) pont ez a fészereplé feladata,
' de emellett a politikai szer-

vezkedés, acsarkodds is sok
mUsoridét kap, betekintést
engedve a szélakat hattérbdl
mozgaté nagyhatalmi szereplék
jatszmajaba.

e

Mint a felvezetében al-
litottam, egy koénnyedebb
mivet kerestem, de ezt
nem sikerGlt megtaldlnom
3 Starship Operators eseté-
ben, a felszinnél (cuki lanyok

(irhajot vezetnek) sokkal-sokkal mélyebb
mondanivaldkat hordoz. Amikor az Ama-
terasu legyézi az els6 ratdmado ellensé-
ges hajét még felhétlen jokedv uralkodik,
amely egészen addig a pontig tart ki, mig
a csatorna nem szembesiti Gket azzal a
kegyetlen ténnyel, hogy a gyézelmik és
megmenekilésik révén a masik hajén em-
berek haltak meg.

Az Amaterasu legénysége tehat kény-
telen szembestlni azzal, hogy egyrészt
meghalhatnak, ez messze nem csupan
jaték, illetve, hogy a talélésuk kizérélag
masok haldlaval lehetséges. Es épp ez az
a pont, ahol az anime kihagyott egy hatal-
mas ziccert, sokkal tobbet lehetett volna
foglalkozni azzal, hogy a legénység miként
dolgozza fel ezt a szitudcidt. Masrészrél
viszont ez egy ingovanyos talaj, nyilvan
az sem tett volna jot, ha az anime kétszer
ilyen hosszG és az id6 felében azt nézhet-
juk, hogy a karakterek a sarokban tlve &r-
|6dnek a torténtek miatt. Ugy vélem ha 2-3

iy i gl Pl N
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résszel hosszabb volna, ideélis mértékben
lehetett volna ezt bemutatni, csak hét az
nem felel meg a tipikus szezonhossznak.
Mondtam maér, hogy a stratégia meg-
tervezése tekintélyes misoridét visz el, de
nem irtam semmit a csatékrél, pedig sok
szempontbdligen érdekesek, ugyanis nem
a megszokott Gresatdkat dthatjuk viszont.

Egy (rcsatdt jellemzéen Ugy szoktak
bemutatni, hogy a hajok 6ssze-vissza 6-
vik egymast, szines lézercsikok cikdznak
jobbra-balra a képernyén mikézben a nézé
igyekszik kivenni, hogy az a hajé egyben
van-e még, akinek éppen szurkolni kell.
Ha ezt fokozni akarjak, akkor a nagyobb
hordozék kisebb vadészgépeket is csatdba
kuldenek, amelyek a el6bbi lézerek, a sajat
6vedékeik és az ellenséges harci gépek
kozott manéverezve a harc mintegy maso-
dik dimenziéjaként sajat kis harcukat vivjak
megmutatva, hogy melyik oldal is rendel-
kezik a legratermettebb pildtakkal. Nos,
ezekbél itt semmi, de semmi nincs!




-

Miutdn a harci stratégidt alaposan
megtervezték, egy sakk nagymesterhez
hasonléan tébb épésre elére latva az el
lenfél minden rezdulését, egy tapasztalt
harcm(ivész gyakorlottsagaval, folosleges
mozdulatoktél mentesen egyetlen csapds-
sal semmisitik meg az ellenfelet.

Kilon ki kell emelnem a fegyverek és
pajzsok mikodését. Nincsenek ugyanis
energia alapl pajzsok, amelynek kapaci-
tasat szépen lassan a bekapott tdmadasok
egyre inkdbb csokkentik és a harc kdzben
egy tiszt Gjra és Gjra figyelmezteti a pa-
rancsnokot, hogy hany szézalékon is allnak
a hajé pajzsai. A pajzs gyakorlatilag egy-
fajta hédisszipaciés rendszerként jelenik
meg, mint a NASA (rsikl6inak kerdmia hé-
pajzsa, csak annél azért modernebb kivitel-
ben. Egy tdmadas, amely jellemzéen a f6
energiadgyl nagyobb tavolsdgbdl torténd
elsutését jelenti, felforrésitja a hajé burko-
latat, és amikor ezt mér nem képes tovébb
elviselni, egész egyszeriien megsemmistl
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(ez igen gyorsan bekovetkezik). Vélemé-
nyem szerint meglehetdsen realisztikussé
téve a harcokat.

Ha mér kiemeltem a realitast, fontos-
nak tartom megjegyezni, hogy azért nem
egy Uchuu Senkan Yamato (AniMagazin
21. szam) szer( torténetvezetésrél van
sz6, ahol a Yamato egymaga szembeszall a
Gamilasszal, és barmennyire is szétlovik, a
fedélzeten levé anyagokbdl mindig tokéle-
tesen helyreallitjak, amire idejik és lehets-
séguk is béven akad, vagy Leiji Matsumoto
maésik klasszikusdban, az Uchuu Kaizoku
Captain Harlockban az Arcadia szinte se-
bezhetetlen... Nem, az Amaterasu igenis
sebezhetd, rdadasul kulon problémat

okoz az utdnpdtlds beszerzése, aminek
koltségeit hidba fedezi a Galaxy Network,
ha nem nagyon akad olyan bolygd, ahol
megéllhatnak feltolteni a készleteket. Az
Amaterasu eleve nem felsébbrend( hajo,
bér kivételesen fejlett obszervatériummal
rendelkezik (ami még harci szitudciéban
sem haszontalan) és kifejezetten fejlett
szuperszamitégépe van (ami igencsak jol
jon a stratégia megtervezésénél), de pél-
daul a manéverezési képességei messze
elmaradnak a Kirdlysag legtobb hajéjaétdl
és a fegyverzete is inkdbb csak dtlagosnak
szamit.

A light novel alapjan készilt 13 részes
anime befejezett, nem marad utdna az

....az Amaterasu igenis sebezhetd, rdadasul kilén
problémat okoz az utdnpotlas beszerzése (...) a mand-
verezési képességei messze elmaradnak a Kiralysag
legtébb hajojaétol és a fegyverzete is inkabb csak
atlagosnak szamit.”

T ey W Bl ] T GHTR R G, Wem——

embernek hidnyérzete, ennek ellenére
a befejezés minden valészinliség szerint
nem egyezik meg a light novellével, hiszen
az csak az anime utan ért véget.

A grafika nem tulzottan erds, rengeteg
az allokép, és a karakterek beszédénél is
erésen kivehetd, hogy csak a szdj illetve az
4llkapocs mozog, minimélisra csokkentve
az animalandé tartalmat. A hajén kivali ké-
pek szdmitégépes grafikéval késziltek, bar
csata kézben ebbél sem sokat latunk, in-
kabb a taktikai képernykén sematikusan
berajzolva kévethetjik a hajok mozgésat.

ﬂ Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Meg kell még jegyeznem, hogy a hajok
cstinyak. Urhajé és sci-fi rajongoként ala-
posan hozza vagyok szokva, hogy a soro-
zatok, filmek, animék készitsi szebbnél
szebb (rhajédizéjnokkal kényeztetnek,
kulonosen odafigyelve a f@szerepben
levé Grhajo megjelenésére. Az Amaterasu
szerintem kifejezetten ronda, bizonyos
sz6gbdl leginkdbb egy fura magassarkd
néi cipére hasonlit, de az ellenséges olda-
lon sincsenek kiilénésen szebb formak, mi
tobb ebben a felhozatalban az Amaterasu
mar majdhogynem szépnek mondhatd.
Majdhogynem.

A hangszinészetnek nem vagyok nagy
szakértdje, de szerintem rendben vannak,
nem irritdl senki, de kiemelkedé jatékot
sem tudnék megnevezni. Az opening egy
gyenge-kézepes, erésen felejthetd elekt-
ronikus alapy szém, az ending viszont egy
sokkal maradandébb balladaszer(, szo-
morkds melédia. Nem egy sldgergyanis
6rokzold darab, de ha egy animezene csak
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,Nem tudnam ajanlani
ezt az animét azoknak,
akik latvanyos és akciédus
Uircsatakra vagy idegen
lényekre vagynak...”

Ggy spontan felcsendil a fejemben, akkor
azért mar elismerébben kell réla szélnom,
itt pedig ez tobbszor is megtortént. Az
opening képi vildgat tekintve a szami-
tbégépes grafikdju alapra Ffelvitt rajzolt
karakterekbél all mintegy bemutatva a
szerepl6ket. Az endingbe még ennyi , krea-
tivitds” sem szorult: az elején Shinon képe
statikusan jelenik meg, majd késébb tébb
ldnyt lathatunk kimondban, félig statiku-
san (csak a hajukat fujja kissé a szél).

Még szokas irni az ilyen cikkek végére,
hogy kiknek ajanljuk az ismertetd targyat.
Hosszasan prébéltam megfogalmazni, de

annyira nyakatekert mondatok kerekedtek
ki beldle, hogy gondoltam, inkdbb meg-
prébalom mds nézépontbdl megragadni
a dolgot. Nem tudndm ajénlani ezt az ani-
mét azoknak, akik ldtvdnyos és akciédis
Urcsatdkra vagy idegen lényekre vagynak,
esetleg gondtalan slice-of-life jellegy sé-
tahajokazdst kdvetnének cuki lanyokkal.
Azok viszont, akik kedvelik (de minimum
nem riadnak el) a stratégidra és a dén-
tésekre koncentralé lassabb, drémaibb,
elgondolkodtaté daraboktdl, nyugodtan
tegyenek egy probat.

y FEESERTE——

Cim: Starship Operators
Hossz: 13 rész
Ev: 2005
Mifaj: drédma, sci-fi, katonai
Stadié: J.C.Staff
Ertékelés:
MAL: 7

ANN: 7,6
AniDB: 7,2

Forrasok:
Wikipedia
MyAnimeList
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Osszedllitotta: Hirotaka

iPalace I I Vissza a Tartalomjegyzékhez!




Leiras:

2105, Japan. A fejlett
android hiE az emberek éle-
tének része. Enou Arato ba-
rataival, Kenkéval és Ryou-
val ellentétben szimpatidt
érez a hiE-k irdnt, amiket
csak targyként kezelnek.
Egy éjjel Arato hirtelen egy
rejtélyes  cseresznyevirdg
hulldst él &t, ami hiE és a
gépek pusztuldlast okozza.
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regény alapjan

Stadié:
Diomedéa
Miifaj:
akcio, drdma,
romantika, sci-fi

Ajanlas:

A Beatless egy egyko-
tetes regényen alapul. Be-
fejezett révén kerek, egész
torténetet  kaphatunk. A
sci-fi és romantika elegyét
kedvel6knek remek vélasztas
lehet. A regényt Hase Satoshi
irta, a Beatless az egyik az 6t
mGvébdl. A karakterdizajner
redjuice mar ismertebb, a
Guilty Crown és az Ito Pro-
jekt filmek karaktereit is 6
rajzolta. A rendezéi székben
Mizushima Seiji Ul, aki nem
kisebb cimeket dirigalt, mint
az FMA vagy a Gundam 00.

Leiras:

Az anime két fészerep-
(8t mutat be. Jinguji Kouma
egy okos és joképl didkta-
nacs elndk. A mosolya rabul
ejti a néi sziveket. Haya-
kawa Tsubasa tehetséges
és kedves asszisztens egy
kavézéban. A bagoly mintas
latte kavéja nagyon népsze-
rd a néi vasarlok korében.
Ok ketten az idén &t utazva
harcolnak é&sellenségiikkel.
A két sdrmos “komornyik”
- ahogy 6ket nevezik - ter-
mészetfeletti csatdkat viv,
de megtapasztaljék a vidam
iskolai életet is.

original

Stadioé:
Silver Link
Miifaj:
vigjaték,
természetfeletti

Ajanlas:

Egyértelm@en a néi rajon-
gokat célozza meg az anime.
Két bishi és még harcolnak
is. A Silver Link, ami altalg-
ban cuki moe lanyokat hoz
nekdnk, most a holgyeket
szeretné megszoélitani original
sorozataval. J6, ha egy stidié
kicsit kitekint a megszokott
kerékvagasdbol. A rendezd
Takahashi Ken lesz, aki mar
rendezett a Silver Linknél,
méghozzd az Illya 3. évadat,
animatorként pedig szdmta-
lan cimben benne volt. A nyi-
tézenét pedig a lanyok nagy
kedvence, az OLDCODEX adja.

| e o

Leiras:

Yuzu anyukdja Gjraha-
zasodott és atkerdlt egy
masik iskoldba, a divatot
kedvel6 lany nem is gon-
dolta, hogy egy szigord és
konzervativ  ldnyiskolaba
kerdlt. fgy a kozépiskolai
romanc helyett dsszeakasz-
kodik a didktanacs elnokkel
Meijel, aki végilis az Gj
mostahatestvére. Yuzu
megtanulja, hogy a gydillet
és a vonzalom nincs is olyan
messze egymastol.

manga alapjan

Stadio:
Passione
Miifaj:

drama, romantika,

iskola, shoujo ai
Seiyuuk:
Tsuda Minami, Taketatsu
Ayana, Fujii Yukiko

Ajanlas:

Ismét ldnyszerelem. A
nyari szezonben a Netsuzou
TRap short anime utan most
Gjra egy shoujo ait koszont-
hetiink a felhozatalban. A
manga még fut, alkotdja
Saburouta, aki a Juujo Mujin
no Fafnirt rajzolta. Az anima-
l&st a Passione stidi6 végzi,
akik 2011-ben alakultak, és
a Hinako Note, a Rokka no
Yuusha, a Rail Wars! vagy az
Gj HighSchool DxD irhaté
a szamldjukra. A rendezé
hazon belulrél érkezé Taka-
hashi Takeo, aki a Spice and
Wolfotis dirigélta.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Death March kara Hajimaru

Isekai Kyousoukyoku

Leiras:

A 29 éves programozd
Suzuki Ichirou egy fantasy
RPG-ben taldlia magdt. A
jatékban 6 a 15 éves Satou.
El6szor azt hiszi dlmodik, de
minden tdl valésigos. A ké-
pességének koszonhetéen
kiirt egy seregnyi gytkem-
bert, és magas szint( kalan-
dorrd valik. Satou elhatéroz-
za, hogy elrejti a szintjét és
békés életet élve taldlkozik
Uj emberekkel. Azonban a
jaték torténete megvaltozik.
Visszatér a démonkiraly, és
ez felborftja Satou terveit.
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light novel alapjan

Stadio:

Silver Link
Miifaj:
fantasy

Seiyuuk:

Horie Shun, Yuuki Aoi,
Hayase Marika

Ajanlas:

A Butlers kapcsan mar
volt szé a Silver Linkrél,
most is 6k az elkévetdk. Az
alap egy 2014 6ta futé re-
gény. Igazabdl egy random
ember fantasy vildgba valé
atteleportldsa eléggé le-
régott csont, de dgy fest,
még van rajta némi konc.
A téma kedvelSinek kote-
lezé darab. A rendezé itt
is hazon belulrél érkezik,
Oonuma Shin, aki a Bata
to Test, lllya 2, vagy a Ta-
sogare Otome x Amensia
rendezdi székében is Glt.

Leiras:

Egy idegen, virtudlis vi-
lagban a mult emléke nélkal
Hakunénak harcolnia kell a
talélésért egy olyan habo-
rGban, amit nem is ért. Ha
megnyeri, lehetésége lesz,
kivdnni egyet. Egy titok-
zatos szolgdval az oldalan
Kishinami Hakuno halélig
szembenéz baratokkal és
ellenségekkel, nem csak
a Szent Grélnak nevezett
tdrgy megszerzéséért, ha-
nem a vélaszért a kérdésre:
Ki vagyok én?

jaték alapjan

Stadié:
Shaft
Miifaj:
akcio, fantasy, magia
Seiyuuk:
Tange Sakura, Abe
Atsuhi, Noaka Ai

Ajanlas:

Epphogy véget ér az
Apocrypha, maéris itt az
Ujabb Fate cim. Rajongdk-
nak kételezd, fgy nekem is
persze. Az A-1 Pictures ré-
mes tlaldsa utdn remélhe-
téleg a Shaft mindségibb
munkat fog kiadni a kezé-
bél, és a stilusukat ismerve
,mUvészi” lesz. A rendezét
sem biztdk a véletlenre,
Shinbou  Akiyuki  vérbeli
Shaftos, hisz a Monogatari
cimek és a Madoka irdnyi-
téja volt.

Egy testvérpart, Kashi-
ma Ryuuichit és Kotarou-t
mutatja be az anime. El&bbi
kézépiskolai - didk, utdbbi
még baba. Miutdn szileik
meghaltak egy repulégép-
balesetben a két testvér
egyltt él a Morinomiya
akadémia vezet&jével, aki
ugyanabban a balesetben
vesztette el fidt és menyét.
Az elndkasszony viszont az-
zal a kitétellel engedi 6ket
ott lakni, hogy Ryuuichi az
akadémia napkozijében
bébiszitterként dolgozzon.

manga alapjan

Stadié:

Brian's Base
Miifaj:
vigjaték, iskola, shoujo,
slice of life
Seiyuuk:

Furuki Nozomi,
Nishiyama Koutarou,
Umehara Yuuichirou

Ajanlas:

Egy egyszer( slice of
life-ot  kapunk, amiben
kisgyerekek kapjak a f6sze-
repet. Bizonydra a bébi-
szitterkedés sok oldalat
bemutatja majd az anime.
Az aranyos vigjaték féleg
a lanyokat célozza meg,
de akik szeretik az egysze-
r szérakozast, tegyenek
vele egy prébat. A Brian's
Base sosem csapott bele
nagyobb dolgokba, kelle-
mesen elevickél az anime
piacon. Tokeino Hari 2009
6ta futé mangdja az alap,
és ez az els6é muive, ami ani-
mefeldolgozast kap.
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Anime - szezon

Light és Yomi boldogan
élnek és jatszanak. Egy este
amikor mar alszanak, Light
meghivast kap egy magét
Kirdlynak nevezé egyéntél.
Light és Yomi egy masik vildg-
ban rekednek, ahol meg kell
mentenitk Melody herceg-
nét a démondr fogsdgabdl.
Segitségikre van Alpha, a
mesterséges intelligencia, aki
a szintlépésben segit.
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original

Stadio:
Strawberry Meets
Pictures
Miifaj:
vigjaték

Ajanlas:

Bar ennek van egy eléz-
mény széridja, de torté-
netben fiiggetlen. A készi-
tégarda viszont ugyanaz,
mint a 2013-as CG borza-
lomé. Ha van olyan még,
aki masik vildgban ragadt
emberekrdl akar fantasyt,
anndl plusz egynek elme-
het, de a szintén a szezon-
ban indulé Death March
kara komolyabb darabnak
(&tszik.

Leiras:

Helyszine egy olyan kon-
tinens, ahol kdosz uralkodik.
Egyedul a kontinens urainak
van hatalma kezelni a kdoszt
és megvédeni az embere-
ket. Am egy nap a vezeték
elkezdtek egymdssal har-
colni a dominancidért. Az
egyik szerepldnk Silka, aki
megveti a nagyurakat, ami-
ért  elvesztették hitiket,
a masik egy vandor lovag
Theo, aki vonaton utazik,
hogy felszabaditsa szil6va-
rosat. Osszefognak, hogy
felszabaditsdk a kontinenst
a habort és kdosz alél.

light novel alapjan

Stadioé:
A-1 Pictures
Miifaj:
akcié, fantasy
Seiyuuk:
Kito Akari, Kumagai Ken-
tarou, Sakurai Takahiro

Ajanlas:

{zigvérig fantasy, a
maga Osszes sablonjaval
egyiltt, nem is kérdés, ki
a célpont. A még futé re-
gény iréja Mizuno Ryou,
akinek a hires Lodosst vagy
a mostani szdmban olvas-
haté  Starship Operators
regényét  koszonhetjik.
Széval nem kezdé. Az A-1
Pictures viszont tud szé-
pen és rondan is talalni, at-
t6l figg, mekkora prioritds
naluk a cim. Reméljik az
elsé verzidt, egy fantasyba
kell szép tdj.

Hakata Tonkotsu Ramens

Leiras:

Els6 l4tdsra Fukuoka
egy békés varos, de a felszin
alatt a bnuzés virdgzik. A
véros Hakata kollégiuma
ad otthont a legjobbaknak:
qgyilkosok, nyomozék, infor-
matorok, bosszival és kin-
zassal foglalkozok. Tovabba
egy varosi legenda szerint a
qgyilkosok gyilkosa is létezik.
Amikor az alvildgi emberek
torténeteirél mesélnek a
gyilkosok gyilkosa megje-
lenik...

manga alapjan

Stadio:
Satelight
Miifaj:
akcio
Seiyuuk:

Ono Daisuke, Kaji Yuki,
Kensho Ono

Ajanlas:

Egy &rilt akcidsorozat,
némi humoros betétekkel.
Atrailer l&ttan nekem a Drrr!
jutott eszembe, de ez nem
jelent semmit. Az anime
alapja manga, melybdl van
egy két kotetes, befejezett
md, aminek a folytatds még
fut, idén nydron indult. Az
alkotd Kisaki Chiaki, akinek
ez az els6 mangdja. A ren-
dez6 Yasuda Kenji, aki eddig
az Arata Kangatarit és a
Macross Deltat irdnyitotta.
A cim inkdbb seiyuu felhoza-
talban er6sit: Ono Daisukét,
Kaji Yukit és Kensho Onét is
hallhatjuk.

d Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Leiras:

Hakumei és Mikochi 9
cm magasak, és az erdében
élnek. Egy faban laknak,
bogarakon és madarakon
utaznak, levelekbdl csinal-
nak esernyét. Az 6 életiket
kovethetjik nyomon.

AniMagazin/AniPalace

manga alapjan

Stadio:
Lerche
Miifaj:
fantasy, slice of life
Seiyuuk:
Matsuda Risae, Shi-
moji Shino, Matsukaze
Masaya

Ajanlas:

Nagyon aranyos fan-
tasynak igérkezik ez az ani-
me, igy a nyugodt percekre
vagyoknak Udité lehet ez a
cim. Amanga 2011 dta fut,
alkotéja Kashiki  Takuto,
kinek ez az elsé mangdja.
A studié a Lerche, akik az
Ansatsu Kyoushitsuval let-
tek ismertek, de a Monster
Musume és a Danganron-
pa is hozzdjuk kotédik.
A mostani Kino no Tabi
adaptacidjuk szép ugyan,
de jobb is lehetne. A ren-
dez6 Andou Masaomi, aki a
Kuzu no Honkai és a White
Album 2 rendezéje.

[———

Amikor a fiatal Taikobo

kldnjat lemészarolta egy
fiatal démon, a rejtélyes
Houshin projektbe keral.
Kildetése: megtalalni és le-
pecsételni az ésszes hallha-
tatlan lényt az emberi vildg-
ban. De vajon kiben bizhat?

manga alapjan

Stadioé:
C-Station
Miifaj:
kaland, démonok,
fantasy, shounen,
természetfeletti
Seiyuuk:
Ono Kensho, Furukawa
Makoto, Sakurai
Takahiro

Ajanlas:

A cm érdekessége,
hogy 1999-ben mar készult
egy alternativ valtozata,
Senkaiden Houshin Engi
cimmel, 26 részben, a Stu-
dio Deen megvaldsitasa-
ban. Sok cim él meg mos-
tandban Ujrafeldolgozast,
pl. az Ushio to Tora'is ilyen
volt. Az alapjaul szolgéld
manga 2000-ben fejezé-
détt be, készitje Fujisaki
Ryuu, aki pl. a Shiki mangat
rajzolta. A rendezé Aizawa
Masahiro, akinek ez lesz az
elsé teljes rendezése.

Leiras:

Az Gjabb pasi idol ani-
mében egy 7 tagu fidicsapat
énekel majd, és lathatjuk
mindennapjaikat, elvileg 17
részben.

jaték alapjan

Stadié:
Troyca
Miifaj:
zene, shoujo
Seiyuuk:
Ono Kensho, Masuda
Toshiki, Abe Atsushi,
KENN

Ajanlas:

A lanyok megkapjék a 32.
pasi idol animéjuket. Ahogy
nekink pasiknak is megvan
3 32 csgj idol animénk. Va-
l6szintleg ez is ugyanolyan
sablonos cselekményszalon
halad majd. De hat Ugyis az
a lényeg, hogy megvegyik
a franchise termékeket. Az
animaciét a Troyca késziti,
akik a Re:Creatorst vagy
az Aldnoah-t is csinéltak. A
rendezd nem sok cimet tud-
hat maga mogott. Bessho
Makoto a Shangri-La és a
Uchuu Senkan Yamato 2199
rendezdje.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Leiras:

A nevébdl is adédéan
tobb torténetet bemutatd
animét  kapunk, melyeket
Itou Junji miveibdl adap-
talnak.

AniMagazin/AniPalace I

manga alapjan

Stadié:
Studio Deen
Miifaj:
horror, rejtély,
pszicholégiai
Seiyuuk:
Mitsuya Yuuji, Shimono
Hiro, Nazuka Kaori

Ajanlas:

Itou Junji taldn a legis-
mertebb horrormangaka.
A horrorkedvel6knek kote-
lez6 darab lesz. A sorozat
valogatds Itou rovidebb
miveibdl, igy tobb torté-
netet is ldthatunk. Eddig
egy munkdjat animaltdk
meg, a Gydt, ami finoman
sz6lva rossz lett, reméljik
ez szinvonalasabban sike-
ral. A Studio Deennel nem
vagyok mindig elégedett,
de a Hoozuki most pont
szép lett. A rendezd Ta-
gashira Shinobu jé vélasz-
tas, dolgozott a Hellsingen
és a Monstereniis.

R e

Leiras:

Nishikata koézépiskolds
didk, akinek nem tdl felhét-
lenek a napjai, mert Takagi
mellette Gl és nem hagyja
békén. Nishikata megfo-
gadja, hogy egy napon
ugyanezt teszi, és sikerdl
megijesztenie a [dnyt.

manga alapjan

Stadioé:

Shin-Ei Animation
Miifaj:
vigjaték, romantika,
iskola, shounen,
slice of life
Seiyuuk:
Takahashi Rie, Kaji Yuki

Ajanlas:

Az animében két fiatal ci-
vakodasat lathatjuk, elészor
biztos bosszanté elemeket
fog tartalmazni a sorozat, de
egyértelmd, hogy egymds-
nak lettek teremtve. Az ala-
pul szolgdlé manga 2012 éta
fut, Yamamoto Souichirou
irja és rajzolja, akinek kilono-
sebben ismert alkotdsa még
nincs. A Shin-Ei stadié féleg
gyerekeknek szant alkotds-
ban utazik, mint a Doraemon
vagy a Crayon Shin-chan. A
seiyuuk miatt is biztos sokan
felveszik a listgjukra.

I —
Leiras:

Létrejottek az em-
ber-dllat hibridek, és nagy
Uzlet a parbajaikra fogadni.
Nomoto Yuuya szemtanuja
lesz, hogy egy lanyt, Hito-
mit elraboljdk, aki megoli
elrabléit, Yuuydt viszont
életben hagyja. Hitomi egy
borz-ember hibrid, ami a
legfélelmetesebbnek  sza-
mit. Hitomi Yuuya mellett
marad, hogy védje.

manga alapjan

Stadioé:
LIDEN FILMS
Miifaj:
akcid, ecchi, horror,
sci-fi, seinen
Seiyuuk:
Amamiya Sora, Hatano
Wataru, Uchida Maaya

Ajanlas:

Az ember-allat hibrid
animék sora folytatodik,
igy a mifaj kedveldi ismét
orilhetnek. Bar harcosabb
darab el6djeinél, azért az
ecchit ez sem nélkilozi. A
rendezd Nishikata Yasuto,
akinek ez lesz az els6 ren-
dezése. A Lidenfilms pedig
az Uj Berserk utdn nem tal
kedvelt, de majd kiderdl,
mit alkotnak ezdttal.

S - A Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Leiras:

Akira egy tartézkodd
lany, aki kordbban az iskola
futéklubjanak tagja volt.
Mostandban egy csaladi
étteremben dolgozik rész-
munkaiddsként. A mene-
dzsere egy 45 éves elvalt
férfi.

AniMagazin/AniPalace I

manga alapjan

Stadioé:
Wit Studio
Miifaj:
romantika, seinen

Ajanlas:

A Wit studio most egy
felndtteknek szant mavel &ll
nak, ha egy komolyabb mu-
vet is letesz az asztalra, Ggyis
réérnek még a nyari Snk-ig.
A manga még fut, Mayuzuki
Jun els6é mive.

Leiras:

Yukawa Juri netfiggé
apjaval, batyjaval, nagyap-
javal, névérével és uno-
kadccsével él. Egy nap az
unokadccsét és a batyjat
elraboljék. Juri nem képes
Osszeszedni a valtsdgdijat,
ezért elhatdrozza, hogy
megmenti Sket. Nagyapja
ekkor egy misztikus kovet
hasznél, hogy medillitsa az
idét. A csalad elindul a men-
téakciéra, de nem csak 6k
tudnak mozogni a megallt
vildgban.

manga alapjan

Stadié:

Geno Studio
Miifaj:

drdma, misztikum,
pszichologiai, seinen

Seiyuuk:

Anzai Chika,

Gouda Hozumi, Yoshino

Hiroyuki

Ajénlas:

Egészen érdekes kon-
cepciét ad ez az anime,
mifajait  tekintve még
izgalmas dolog is kijohet
beléle. Kulon 6rém, hogy a
manga 2014-ben befejezd-
dott. Az alkoto Seita Horie,
akinek ez volt az elsé man-
gdja, jelenleg a Golden God
fut. A Geno Studiérél nem
sokan hallottatok, pedig
nem maiak, csak Manglo-
be-nak hivtak Sket. Ok ko-
vették el a Gangstdt vagy a
Deadman Wonderlandet.

Leiras:

Kagimura  Hazuki egy
normalis lany, aki &ltaldban
egyedil van. Az (j csalddjaval
sem jon ki jol, igy konyvekbe
temetkezik. Egy nap suli utdn
a konyvtar egy masik vildg-
beli méagikus iskoldba kuldi,
ahol talalkozik Tsuchimikado
Shizukaval. Kider(l, hogy az is-
koldban olyan lanyok vannak,
akiket ismert torténetek vé-
lasztottak ki. Ilyen a Kaguya-hi-
me, A kis gyufadrus lany, vagy
az Artlr legenda. Hazukit a
Hamupip6ke torténet vélasz-
totta ki. Megkezdi tanulmé-
nyait a suliban, és megtanulja
hasznalni a mégiat.

light novel alapjan
Stadio:
Hoods Entertainment
Miifaj:
fantasy, magia, iskola
Seiyuuk:
Kusunoki Tomori, Lynn,
Suegara Rie
Ajanlas:
Ennek az animének

megint sikerGl sok ismert
torténetet egybepakolni.
Rakjuk a hires alakokat su-
liba, és meglatjuk, mi lesz.
Raadasul az alapm( idén
februarban indult. Egy egy-
szer( magikus szérakozds
lesz, nem tébb, kicsit a Lit-
tle Witch Academia jutott
eszembe.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Leiras:

A kozépsulis Kashiwagi
Sora egy hatalmas csoma-
got kap és csodalkozva néz
ra. Onjelslt kalandor apja
kuldte, és mikor kinyitotta,
meglepédve  tapasztalta,
hogy egy tenyérnyi mimia
rejtézik benne.

AniMagazin/AniPalace

manga alapjan

Stadié:
8bit
Miifaj:
vigjaték, slice of life,
természetfeletti

Ajanlas:

Akarhogy nézzik ez az
anime szérakoztatni akar, vig-
jaték a javabdl, igy a jokedvre
vagyoknak ajanlom elsdsor-
ban. A manga még fut, Utsugi
Kakero késziti, akinek ez az
elsé mangdja.

e
Leiras:

Hérom aranyos kisldny
folyton egyitt 6g, és azt
mondjak, megvédik a varos
békéjét. Sokat szérakoznak,
jatszanak, rejtélyeket olda-
nak meg és elmennek az
allatkertbe.

_

manga alapjan

Stadio:

Silver Link
Miifaj:
vigjaték, slice of life
Seiyuuk:

Hioka Natsumi, Kouno
Marika, Takada Yuuki

Ajénlas:

A Silver Link ismét egy
hozzéjuk kozel ll6 animét
nyujt: kislanyok, akik ara-
nyosan elvannak. Nem is
mindig kell ennél tobb a
kikapcsolédashoz.  Ebben
az esetben is futé man-
gérél van sz6. A rendezé
Kawamura Tomoyuki, aki a
Kamigami no Asobi rende-
z6je volt.

Leiras:

Koizumi egy rejtélyes és
attraktiv kozépsulis didk, de
amit kevesen tudnak réla,
hogy egy rdmen mester,
és mindig keresi a legjobb
rdmenezé éttermeket. Min-
den nap vaddszaton van,
hogy kilonféle helyeken a
legjobb rdmeneket és leg-
jobb tésztakat egye.

Stadié:
Studio Gokumi, AXsiZ
Miifaj:
vigjaték
Seiyuuk:
Taketatsu Ayana, Hara
Yumi, Sakura Ayane

Ajanlas:

Etel anime rajongdk
figyelem, itt a ti animétek.
Ez(ttal a rdmen a koézép-
pontban. Réadasul lanyok
rdmeneznek, ami kalén
6réom. A Studio Gokumi
lesz az elkévetd, aminél
szeretik a cuki lanyos ani-
méket, mint a Seiren, a Ki-
niro Mosaicvagy a Tsurezu-
re Children. A rendez6i
széket Setou Kenji kapta,
aki dirigélta az Gakusen
Toshi Asterisket is.

e I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Ryuuou no Oshigoto!

Leiras:

A torténet egy fiatal
fidrél szdl, aki ségi mester.
Egy nap egy 9 éves lany
keresi fel, hogy a tanitvénya
legyen.

AniMagazin/AniPalace I

light novel alapjan

Stadio:

Project No.9
Miifaj:
vigjaték, jaték
Seiyuuk:
Kanemoto Hisako, Saku-
ra Ayane, Hidaka Rina

Ajanlas:

Ki szereti a ségit? Ki
érdeklédik a sogi irant? Ha
érdekel a japan sakk, ez az
anime neked érkezik. Szin-
tén futé manga alapjan ké-
szUl, fréja Shiratori Shirow,
a Nourin mangakdja, ami
szintén kapott anime adap-
taciét. A rendezé Yanagi
Shinsuke, aki a Project No.
9 stddié rendezéje, tébb
cimuket is dirigdlta, mint a
Netogét, a Tenshi no 3Pt
és a3 Momo Kyun Swor-
dotis.

nrio Danshi

- To)

Leiras:

Qosaki Rio Uj kozépis-
kolaba iratkozik, és néhany
srac bardtja lesz, akik hozza-
hasonléan rajonganak a Sa-
nrio karakterekért. Egyikik
felkelti a figyelmét.

egyéb

Stadié:
Studio Pierrot
Miifaj:
iskola
Seiyuuk:
Saito Soma, Uchida
Yuuma, Oosuka Jun

Ajanlas:

Akik kedvelik a Sanrio
karaktereket, mint pél-
daul Hello Kitty és egyéb
cukisdgok, azok 6romiket
lelik ebben az animében. A
Studio Pierrot original ani-
méje kellemes szérakozast
nydjthat révidtavon.

N

Leiras:

Hana Ichinose egy &tla-
gos 16 éves, kozépiskolai
didk. Azonban valami mas
benne. Egy év késéssel
iratkozott csak be a suliba,
amit a tobbiek nem tudnak,
igy keményen kell tanulnia,
hogy felérjen az osztlytar-
saihoz.

4-koma manga alapjan

Stadio:

A-1 Pictures
Miifaj:
vigjaték, iskola
Seiyuuk:
Naganawa Maria,
Mineuchi Tomomi, Itou
Ayasa

Ajanlas:

Egy szérakoztatd, cuki,
moe ldnyos cucc, se tébb,
se kevesebb. Az alap Tokumi
Yuiko elsé mangdja, amihez
az A-1 Pictures taldn nézhe-
t6 munkat hoz 6ssze. A ren-
dez6, Hashimoto Hiroyuki
tapasztalt az animeiparban,
sok cimben benne volt mar
a keze: Accel World, Angel
Beats, Code Geass, tovabba
rendezéként is a negyedik
cime mdr ez. Kordbbi soroza-
ta pl. a Gochuumon wa Usagi
desu ka.

. _ Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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(A

Leiras:

A 20 éves Amatsuki Mi-
chiru Tokiéba megy, hogy Gj
karriert kezdjen. Ugy dont,
olyan hazba kéltézik, ahol
csak nék lakhatnak, ez a
Stella House Haruno. Itt k-
16nb6z6 kord és foglalkoza-
st nék élnek, Michiru pedig
mindig vidém, amikor van
finom alkohol és hs.

AniMagazin/AniPalace I

manga

Studié:
Production IMS
Miifaj:
vigjaték, slice of life
Seiyuuk:

Uchida Maaya, Komatsu
Mikako, Anzai Chika

Ajanlas:

Csak lanyok egy hazban.
Nagyon szérakoztaté minek
igérkezik, ha a vicces oldaldt
fogjdk meg a dolognak, és
miért ne tennének igy. Mos-
tandban sok anime készll
webmangdbdl, ez is ilyen,
és Haruto Hino elsé mlve. A
Production IMS eddig harcos
ecchikben utazott féként,
mint a Shinmai Maou no Test-
ament vagy a Masou Gakuen,
nem art egy icipici palyamé-
dositds. Kobayashi Tomoki
fogja dirigélni a mdvet, aki az
Akame ga Killt, a Hundredet,
a Seirent vagy az Utawareru-
mondtis rendezte.

Toji no Miko

&N

Aratama egy 6rdogi te-
remtmény, ami megtdmad-
ja az embereket. A mikdk
kardjukkal Gzik el ezeket a
ényeket. Az 6rdoglizéket
Tojiknak hivjak, és az allam

engedélyével hordhatnak
kardot. Ot kiképzsiskola is
létezik, ahol tanitjdk a leen-
dé Tojikat. A napi sulis fel-
adatok mellett megvédik az
embereket is. Tavasszal az
Otiskola versenyt rendez...

original

Stadioé:
Studio Gokumi
Miifaj:
akcié, fantasy
Seiyuuk:
Kino Hina, Waki Azumi,
Oonishi Saori

Ajanlas:

Lanyok harcolnak ré-
miszté  ellenségek ellen.
Ismerds szituacié, szamta-
lanszor lattunk mar ilyet,
aki szereti a hasonlokat,
annak jol johet. Az anime
original lesz, tehat varhaté
hozza befejezés, ami nem
utolsé dolog.

Uchuu yorimo Tooi Basho

original

Stadié:
Madhouse
Miifaj:
kaland

Leiras:

Ajanlas:

Egy kaland anime, mely-
ben koézépiskolds lanyok
utaznak el a Déli-sarkra.

Meg kell mondjam,
nekem ez az egy mondat
mér felkeltette az érdek-
|6désemet. R&adasul a
MadHouse  késziti, ami
garancia a mindségre. Vél-
hetéleg élvezetes is lesz.
A rendezd sem akarki, egy
holgy, Ishizuka Atsuko, aki
a MadHouse sajét embere,
és szdmos cimet irdnyitott
mar, ilyen a Hanayamata,
a No Game No Life vagy a
Sakurasou, de dolgozott a
Monsteren és az Aoi Bun-
gaku Seriesen is.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Violet Evergarden

Leiras:

Orland  professzor, a
nyomdaipar befolyasos tagja
Uj tipust nyomtatét fejleszt
feleségének, hogy ugy is
tudjon regényt irni, hogy
nem 4t. A gépnek egy sze-
retheté format adott, neve
“Auto Memories Doll”. A gép
széles korben elterjed, és se-
giti a mindennapi életet, igy
a kifejezést azokra a nékre
hasznéljak, akik a gondolato-
kat szavakba ontik azok szé-
maéra, akik nem tudnak irni.
A torténet egy fiatal &nyrdl,
Violet Evergardenrdl szdl, és
arrél, hogy koti dssze az em-
berek szivét.

AniMagazin/AniPalace

light novel alapjan

Stadioé:
KyoAni
Miifaj:
dréma, fantasy
Seiyuuk:
Ishikawa Yui, Uchiyama
Kouki, Endou Aya

Ajanlas:

A KyoAni animéket so-
kan varjak, mivel a minéség
valtozatlan, és igencsak él-
vezheté miveket tesznek
le az asztalra. A Violet egy
jovébe kalauzolé anime,
ami igéretesen hangzik
még a KyoAnitél is. R&-
adasul egy befejezett light
novel keriil adaptélasra. Es
ahogy lenni szokott belsé
rendezd is lesz, Ishidate
Taichi személyében, aki a
Kyoukai no Kanatdt is el-
kovette. Most kapja meg
a rendezés lehetéségét
masodjara.

Leiras:

Rin szeret kempingezni,
féleg azon tavak kornyé-
kén, ahonnan remek kilatas
van a Fudzsira. Nadeshi-
ko bicikilizni szeret olyan
helyekre, ahol lathatja a
Fudzsit. Rin és Nadeshiko
egyltt indulnak kemping-
tardra, dobozos rément
esznek és élvezik a kilatast.

manga alapjan

Stadio:
C-Station
Miifaj:
vigjaték
Seiyuuk:
Touyama Nao, Toyosaki
Aki, Hara Sayuri

Ajanlas:

Kemping vagy tira ked-
veldk figyelem! Ez egy igazi
csemege, nem sok ilyen
anime van, ahol ez a f§
téma. A Yama no Susumét
tudndm parba éllitani vele.
Cuki lanyok kempingeznek,
és most végre nem csak a
tengerpartot, hanem Ja-
pan mas részeit is megis-
merhetjik. Reméljik, nem
csak a Fudzsi lesz a lényeg.
A manga még fut. J6 len-
ne, ha a CStation tenne
bele annyi energiat, hogy a
tdjak lenyligozzenek.

1§

-gatsu no Lion
2nd Season

& W R
'

LAY
Nanatsu no Taizai:
Imashime no Fukkatsu

Overlofd 1l
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Anime - szubjektiv (

A kdvetkezd oldalakon fangirl és fanboy szem-
mel mutatunk be par animét az Gszi szezonbdl.
Roviden véleményezzik, kritizaljuk az altalunk né-
zett sorozatokat, igy megtudhatjatok, nekink mi

- tetszett vagy épp mi nem.
W@W@]@n Irta: Catrin, Hirotaka 9y €pp
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Catrin véleményei

Nagyon szenvedésre sikerGlt szamom-
ra ez az 6szi szezon, amit sajnos a vélemé-
nyeim minimalitdsa is prezentdl. Alig van
olyan cim, ami kulénosebben érdekelne
vagy tetszene, olyan meg pldne nincs, amit
hétrél-hétre varnék. Mennyivel jobb ilyen-
kor a régi cimeket pétolni vagy a kedven-
ceket Gjrazni. Ajdnlom példaul a rajongdk
figyelmébe a Yuri on Icet (AniMagazin
35.), ami tavaly pont ilyenkor futott, igy re-
mek alkalom hétrél-hétre nosztalgidzni a
részeivel (ha valamit varok minden héten,
akkor az ez).

Tovabba, hogy ne legyen totalisan le-
hangolé a szezonos cimek télaldsa, irok a
nydron futott Made in Abyssrél is, ami az
év egyik legjobban sikeriilt sorozata lett.
A nyari vélemények kozUl kimaradt, mert
szezon végén keritettem rd sort, igy ismer-
tetd helyett most itt mennék bele kicsit a
részleteibe.

Az emlitetteken kival két short ani-
mét is kovetek. Ezekrél csak annyit, hogy
az Omiait kertliék a josei kedvelSk, a
Chicchai-sant pedig a BL kedvelSk, mert
semmi kozik a berekldmozott zsanerek-
hez (bér lehet egyszertibb lenne, ha annyit
mondanék: mindenki kerilje ezeket). Illet-
ve kovetem még a Fét/Apokriptat, amitdl
olyan szinten szenvedek, hogy nem kivé-
nom kifejteni.
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Made in Abyss

Kulonleges atmoszféra, jol és termé-
szetesen adagolt fesziltség, emlékezetes
pillanatok jellemzik az Abysst. A kis sziget
elképesztéen nagy mélységének feltdrass-
ra némi vildg és karakter bemutatds utan
egy kisldny, Riko villalkozik, hogy édes-
anyja nyomdokaiba [éphessen és talal-
kozhasson vele. Szerencsére vele tart egy
robotfid, Regu is, aki a kicsit sem veszélyte-
len kalandban prébal vigyazni ra.

Nem is részletezném tovabb az Abyss
titkait, a folyamatosan arnyal6dé rejtélyt
és nehézségeket, amiken az utazok keresz-
tal mennek, inkdbb nézziik a benyomaso-

kat. A karakterdizajn senkit se rettentsen
el, ez nem egy Gj kodomo kaland-sorozat,
hanem egy sotét, misztikus, olykor-olykor
pszicholdgiai és drémai fantasy. A gyerek-
karakterek pedig pontosan arra a hatdsra
jatszanak ra, hogy a nézében plusz feszilt-
séget keltsenek, amiért ilyen fiatalon kell
kinokat kidllniuk. Sokaknak lehet igy az
anime provokativ, megrézd, esetleg meg-
haté. Mondjuk mivel én mar tdl sok spoi-
lerével taldlkoztam a megtekintése elétt,
tudtam, mire szdmithatok, igy viszont a
meglepetések és sokkhatds elmaradt min-
den hatdsvadaszatandl. Amir6l meg kell
hagyni, a remek rendezése miatt teljesen
jolfelépitettre ésilleszkedéen naturaliszti-
kusra sikerdlt. Ez mindenképp a cucc pozi-
tivuma azizgalmas vildgan, gyonyord latva-
nyan és zenéjén tal. Negativ lehet viszont
sokaknél az altesti poénkodas, ami annyira
nem is poénkodas... ndlam sikeresen bele-
olvadt az atmoszféraba (hogy aztan Gjra ki-
zokkentsen, ajjaj), de tdlhasznéltdk és erdl-
tették, mint eszkdzt. Nanachi, a nydlszer(
lény és torténete érdekesebbre sikerdlt,

mint vartam. Viszont Ggy éreztem a felva-
zolt és végul beteljestlt kegyetlenkedése
Rik6ék eddigi szerencséjét ellensulyozta.
Persze bizonyos szempontbél a ldny sem
Uszta meg ép bérrel az eddigi kalandokat,
de bevillalésabb, drasztikusabb kovetkez-
mények is kerekedhettek volna az adott
jelenetbél.

A sorozat legnagyobb negativuma,
hogy a manga még fut, igy a sztori teljesen
félbe lett vagva, és csak reménykedhetiink
a mieldbbi folytatdsban. Nalam nem lett
az év animéje, de mindenképp a jobbak és
emlékezetesebbek kozé kerlt. Beszippan-
té mélység ide vagy oda, ez igy még kevés.

Animegataris

Err6l tudni kell, hogy nem volt a ter-
veim kozott, és még csak most kezdtem
beérni az eddigi részeket, de Hirotaka
szavai a genshikenes parhuzamokrél lel-
kessé tettek. Egyszer(ien szeretem az
animésekrél, otakukrél sz6l6é cuccokat, ha
azok ténylegesen a fandomrél és a fanok
hétkoznapi animés hilyeségeirdl szélnak.

e | vissza a Tartalomjegyzékhez!


https://anipalace.hu/letoltes/animagazin-35/
https://anipalace.hu/letoltes/animagazin-35/

ki

Anime - szubjektiv

A helyenként idétlenil megvéltoztatott
anime cimes utaldsokon kivil remekdl md-
kodik ez a része a dolognak, it is magunkra
ismerhetink a karakterek viselkedésében,
beszédjében. A koritésért viszont nem va-
gyok oda: ez a tudl szines, tucat moe sulis
karakterdizajn, az a beszél§ macska, az a
csettintésre érkez6 komornyik... Persze
valahol ez is reflektélas, de nélam inkdbb
gagyibbd, gyerekesebbé teszi azt a slice of
life érzést, amit vartam. Viszont az anime
nézés, véleményezGs, klubos, conos stb.
témaik annyira mokésak, hogy kikapcsol-
nak, megnevettetnek. Kar, hogy ilyen ket
t8s érzést kelt, de lehet a szezon végére
ebbe belerdzédom.
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Ve e

Inuyashiki

Erdekelt, milyen lehet a Gantz alkoté-
janak egy maésik, befejezéssel rendelkezé
animéjét megnézni, a MAPPA télalds pe-
dig csak vonzdbba tette. Végil semleges
viszonyban lettink: elég gyenge, amit cse-
lekményként, akcidként, moralis dilemma-
ként nyuijt a cucc, de elnézegetem. Valahol
tetszik az a kettésség, amivel prébalkozik,
féként ha az 6reg féhést nézzik. De az
egész csak a minél betegebb és logikatla-
nabb hatdsvadészatra megy r4, igy pedig
nem sok értelme van. A pszicho gyerek
se tobb egy pszicho gyereknél... Lehetne
ennél sokkal drnyaltabb is a cucc, helyette

viszont nézhetjik a kegyetlenkedést, és az
oreg bénazés CG-jét, ami vagy mokds vagy
faraszt, és ennyi. A CG amugy el&szér nem
volt vészes, azéta viszont részrél-részre
rosszabb. Az opening kreativ, kedvelem.

Just Because!

Uhh, tdl random, tal érdektelen.
Mostansdg szeretek szezonban sulis ba-
ratkozoés, romantikdzés cuccokat nézni
(pl. Orange, Nijiro Days, Tsuki ga Kirei,
Tsurezure Children, Konbini Kareshi),
de az utébbi termésekbél valahogy ez a
leggyengébb. Pedig original, barmit ki
lehetett volna belble hozni. Magét a ,ko-
zépsulibdl kirepulink és elvalunk” témat
hidba lengették be, valahogy annyira visz-
szafogottak és unalmasak a karakterek,
hogy nem mikodik sem dramaként, sem
slice of life-ként a cucc. Inkabb a romanti-
kéra prébal épiteni, tobb pérlehetdséggel,
akik eddig szenvedgetnek, de mar kezd
alakulni a dolog. Mindenesetre hasonléan
a Konbinihez ez az esetlen romantika sem
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fogja javitani a cucc gagyisagat, féleg ilyen
Tsuki ga Kirei cukisdgok mellett.

Hoozuki no Reitetsu 2

Teljesen hozza az elsé évad hangula-
tat, azt a kreativ fekete humort, étvézve
a japan folklérral. Széval kellemes kikap-
csolédas, bar kissé hangulat és éberség
figgd, ugyanis nem minden epizdd sikeril
kelléen mékésra. Tovdbba az sem biztos,
hogy nekink, nyugati néz6knek minden
japankodasa atjon... Az OP és az ED megint
telitaldlat, a karakterek kedvelhetéek, a
megvaldsitds mesésen hangulatos. Nem
Ulok le kells lelkesedéssel elé, de végul a
képerny6hoz szegez.

Kino no Tabi 0j sorozat

Més alkotdk, mas Kino élményt nyuj-
tanak. Hanyagabb, Gsszecsapottabb, sily-
talanabb és muanyag lett. De, valahogy
mégis sikeril neki 1-2 pillanat, jelenet vagy
rész erejéig az ismerds Kino filozofidt és
atmoszférat belengetni.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Nosztalgikus, melankolikus, hatdsos, csak
kar, hogy gyengébb, mint elédje. Minden-
esetre ezek is Sigsawa torténetei (még ha
lesz is visszatérd), amiket nagyon szivesen
fogadok. (Csak tudnam, mikor érkezik egy-
szer a Meg to Seron regényének adaptaci-
bja és az Allison to Lillia - AniMagazin 31.
- rdadas/lezard sztorija).

Dragon Ball Super

Es itt van a keresztem is... haha. Az
univerzum-viadalon jelenleg Goku OMFG
szintje hozott némi ,Gjdonsdgot” és nosz-
talgikus kakkoii Faktort (hala egy-két kdzeli,
jol kidolgozott artnak). Tovabba fejlédget-
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nek a saiyajin csajok is... Broly-monszta-
va... és lathatjuk, ahogy a tobbiek néha
benydgnek 1-2 félmondatot, és bekapnak
1-2 Utést. Ennyi. Valahol olvastam, hogy ez
az arc tavaszig tart, utdna még passz, mi
lesz, de folytatjak az fix. Ennél konkrétab-
bal nem szolgalhatok, mivel jelenleg nem
fektetek annyi rajongast ebbe a cuccba.

Nah jé, kicsit hazudok: conon ugyanis
megvettem a DBS mangat, az alap manga
nosztalgidzasdnak nemrég értem a végére
(még mindig imddom a Buu arc-ot!!!), és
néha becsiszik 1-2 VegetaxBulma doujin
is.. De ez a sorozat lassan héttérzajnak
sem lesz megfeleld, annyira unom. Megint.

Szerk.: 2017. november 16-an elhunyt
Tsuru Hiromi, tobb retrokarakter, koztik
Bulma hangja. :( Nyugodjék békében!

Tervek a téli szezonra

- Basilisk: Ouka Ninpouchou - Az
eredeti Basilisk (AniMagazin 26) nagy
kedvencem, igy ennek is adok egy esélyt.
Bar valészintileg annak csupan egy olcsé,

Gjrahasznositott valtozata lesz...

- Citrus - Yuri mGvekkel kapcsolatban
teljesen le vagyok maradva... Lehet nem
ezzel a sorozattal kezdem el a potlast,
de nem feledem, hogy 0j cim érkezett a
témaban.

- Fate/Extra: Shaft en’ Kér - A francba,
Uj végzet... azt hittem az Apo utan elmegy
a kedvem, de igazabél varok egy kis vigasz-
taldst a Shafttdl... hatha. (Vajon fel fognak
mutatni barmi Gjat ebben az agyonragott
koncepciéban?)

- Itou Junji: Collection - Csibitanak
hirhedt Itou-san rémtoérténetei. Remény-
kedem némi taldlé horrorhangulatban,
maximum pofdra esés lesz a vége.

- Karakai Jouzu no Takagi-san - Mokés
cukisdgnak tanik, csak félek, hogy nem a
stilusom, igy még nem dontéttem el, hogy
szezonban kévetem-e. Az sem csdbit, hogy
még fut a mangdja, viszont beleillene a
sulis-romantikus  anime vonalam folyta-
téséba.

- Koi wa Ameagari no Yoi ni - Roman-
tikus seinen manga adaptacié a noitamina
blokkban? Nézem. A latvény és a sztori is
vonzoé.

- Kokkoku - Ennek a sztorija és pszi-
choldgiai téméja se hangzik rosszul a
megallt vildg koncepcidban. Lehet ezt
késSbbre hagyom... sajnos kénnyen valhat
az Inuyashikihez hasonlo, értelmetlen ke-
gyetlenkedéssé.

- Sanrio Danshi - Sanrio (Hello Kitty
és tarsai) rajongd sulis bishik? Istenem...

Lehet, a moéka kedvéért belenézek, de gy
érzem nagyon gyengécske lesz.

- Takunomi - Huszonéves nék egyitt
laknak és pidlnak. Igen. Gondolom ez short
anime lesz (egyre tobb vedelds és kajalés
érkezik ezekbdl).

- Touken Ranbu: Hanamaru 2 - Uhh, ha
mar anno belevdgtam, még nem szeret-
ném itt feladni...

- Violet Evergarden - A sztori nem fo-
gott meg kilénésebben, de a trailert tva
elég vonzé a légkor, hat még a szépséges
KyoAni latvany. Ezittal egy light novelt
adaptalnak, és felndtt karaktereket ka-
punk.

- Yuru Camp - Nagy kedvencem a Yama
no Susume (AniMagazin 34.) kirdndulés
anime, kivancsi vagyok, a kempinges [&-
nyoknak mennyire sikeril azt a szinvonalat
megkozeliteni (bar a dizajnjukért eddig
nem vagyok oda).

"
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Hirotaka véleményei

Animegataris

Egy anime az otakukrdl, egy anime az
animefansagrol. Kinek mi jut errél eszébe?
Hat persze, hogy az abszoldt klasszikus
Genshiken. Nos, az Animegataris a nyom-
dokaiba ép, ami tobbé-kevésbé sikeril is,
bér a Genshikenhez képest néha elrugasz-
kodik a val6sagtdl, de csak animésen és
vicces hatarokon belul.

Minoa (j baratjaval, Arisuval animeklu-
bot alapit, amihez otaku térsakat is talal,
igy olyan vitdkba kezdhetnek mint példaul,
hogy az anime vagy az alapjdul szolgald
manga/regény sikertlt-e jobban. Esetleg,
miért érdemes egy sorozatot a harmadik
rész utan is tovabb nézni, de arra is ani-
mékkel példaléznak, hogyan vegyék észre,
ha valaki érdeklédik irantuk...

Es még sorolhatnam a Felmerdld téma-
kat, amik egész érdekesek, de mindig csak

AniMagazin/AniPalace

a felszint kapargatjék és hamar lezardsra
kertlnek. Viszont igy nagyon sok minden
el jon a hobbival kapcsolatban, vagy be-
szélgetés vagy cselekmény-elem szintjén.

Az elmilt részekben tetszett, ahogy
bemutattdk az otakusdg alapjait, mivel
Minoa nem animés, igy még van is értel-
me néhany alapdolog elmagyardzésanak.
A ldtogatds Akibdba és a Comiketre na-
gyon jo kis részek volt. Sajnos azonban
a didktandcs manidja a klub bezdrdsaval
kapcsolatban (mert az animeklub nem csi-
ndl értelmes dolgot) talhidzott lett, pedig
elsére nem tint vészesnek. Igazan fel-
hagyhatnanak mar a klub csesztetésével,
bér katalizalja a srdcokat. A hatodik rész
kulonosen tetszett, hogy olyan helyekre
utaztak, amik megjelentek animékben,
minden rajongd szeretne ilyet.

Karakterekben nagyon sablonos a
cucg, azonkivil, hogy otakuk teljesen tucat
jellemek. Bar rajongdi-szinten van egyé-

niséguk, valaki a light noveleket kedveli,
valaki a shounen fightot.

A grafika korrekt, semmi extra, hozza
amit kell, a kornyezet szép, az animacié
normalis és még nem vesztett a minésé-
gébsl.

Ha Minodt teszem a kézéppontba,
akkor lathatjuk, hogyan lesz valakibél ani-
mefan, persze a sorozat egyszer(, széra-
koztaté médjan.

Az Animegataris nézésekor kulon
6rém, hogy animés vagy, és ha épp lejt-
menetben van a rajongdsod, akkor ez
visszahozza.

Dies Irae

Ez az anime ROSSZ. Tokéletes és soka-
dik bizonyitéka annak, hogy lehet egy ha-
lom (itt eurdpai) cuccot egybepakolni, és
egy teljesen értelmetlen zagyvasdgot 6sz-
szehozni beléle. A torténetbdl alig derilt
ki valami azonkivil, hogy 2. vh-s németek
okkult manidja visszacsap a jelenkorra, és

persze egy japan kozépsulis didk all a ko-
zéppontban, de azért még tegylnk hozza
egy zakkant nagy csocsl csajt is a francia
forradalombél.

A pérbeszédek teljesen jelentékte-
lenek, unalmas rébuszok monoldgjai. A
karakterek, akik ezeket mondjék, legaldbb
ilyen érdekesek. A grafika sincs a toppon,
elég részletszegény, az animacid is szaggat
olykor. Mar harom rész alatt sikerdlt elér-
nie, hogy unjam és ez azéta sem véltozott.
Persze néha kapunk egy harcot, hogy ne
csak pofézasrél széljon az anime, de mas
haszna nincs.
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Ilyenkor l4tszik, hogy hidba tapasztalt a
rendezd, ha az alapm{ nem ér semmit.
Hiszen Kudou Susumu rendezte a 4. GitS
Arise filmet, a K-t, a Magic Kaitét vagy a
Mardock Scramble-t. A cimvélasztas is ér-
dekes, a Dies Irae, egy egyhazi ének a 13.
szdzadbol, és bar valdszinlleg a szvege/
jelentése (Isten haragjanak napja) ihlette
az alkotot, sok hasonlésagot nem taléltam
eddig. A spdrolds meg olyan mértékd,
hogy endinget nem is rajzoltak.

Hoozuki no Reitetsu 2

A Hoozukiban nem csalédtam, a méso-
dik évad is ugyanolyan szérakoztatd, mint
az elsé. Mivel torténete nagyon nincs, igy
err6l nem tudok mit mondani, az egyes
epizbédok szérakoztatdak. Van ugyan lapo-
sabb rész, de azok a bargyd pofak mindig
megmosolyogtatnak. Hihetetlen mennyi
folklor elemet pakoltak bele egyébként
ebbe a sorozatba, ezért is olyan népszerd
Japanban. Maga Enma is egy ilyen elem,
de ott van Momotaro vagy Amaterasu is.
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Akik kevésbé vannak tisztaban vellk, azok-
nal értelemszer(en veszit értékébdl a so-
rozat, de aki ismeri a karakterek hatterét,
annak vicces. A grafika nagyon szép, bar itt
sok helyszin nincs, ellenben azok nagyon
diszesek, részletesek. Bar a szinkroncsapat
megmaradt, més viszont lecserélédott. A
Wit dtdobta a projektet a Deennek, ilyen
valtds gyakran megesik, mas a rendezé
is, de ez nem okozott nagy veszteséget a
sorozatnak. Egyszer(en feldob ez a cucc.
Hoozuki minden részben megold valami
gondot, ha mar Enma nem képes r3, és
persze teszi ezt a maga nyers modjan.

Inuyashiki

Eléggé kettds érzésem van ezzel a so-
rozattal kapcsolatban, bér inkdbb negativ-
ra billen a mérleg. Lényegében arrél szdl,
hogy kapunk két fészereplét, egy fiatalt és
egy idéset, akikbdl véletlendl ufétechno-
l6gidval robotok lesznek (a kinézetik és a
tudatuk megmarad), majd nézhetjik, mit
kezdenek Gjdonsult erejiikkel. Ami nagyon

j6 az animében, hogy egy idés karaktert
kapunk Ichiro személyében fészereplének,
ez egészen egyedi, bar a csalddi drémdja
valahogy nem jott be. Tovabba érdekes
még, ahogy Ichiro felfedezi, mire is képes
és, hogy sokat béndzik. A gond, hogy még
mindig bénazik.

Még azt is jénak taldlom, ahogy az ani-
me bemutatja, hogyan lehet jora és rosz-
szra hasznélni ezt a technoldgidt. Viszont
ez tal fekete és fehér, egysikd. Mig Ichiro
masokon segit (mikor megtudja, hogy tud
gyogyitani, bemegy a kérhazba), addig
Hiro pusztit vele. Ez az, ami nagyon nem
tetszett: azért, hogy megtudja, ember-e
még, kiirt egy egész csalddot, utdna meg
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még egyet, plusz még a suliban is megol
pér didkot. Nyilvan az érzelmek megnyil-
vanuldsa volt a célja, de utdna tobb em-
bert megélni még értelmetlenebb volt. A
jakuzas rész teljesen l6gott a levegében,
semmi magyarazatot nem kaptunk, miért
szemelte ki a csajt a jakuza f6nok. A Ganzt
mangakajatél nem varok finomkodast, de
némi logikatigen.

A grafika nagyon szép, bér a CG egy-
re jobban kitlnik, pedig j6 lett volna, ha
megtartja a szinvonalat, amit a MAPPAEGL
elvrok. Az opening az, ami még nagyon
kellemes, képileg egyedi.

Szumma vannak benne értelmes Gtle-
tek, de az egész Ures és tartalmatlan.

Kino no Tabi

Van egy olyan elvem, hogy az olyan
cimekhez, amik régen jok voltak, inkdbb
ne nyUljanak. Fél, hogy rossz lesz a vége.
Nos a Kino sem lett olyan j6, mint el6dje. A
Lerche nem rossz stdio, de valahogy nem
kaptak el a hangulatot.
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Teljesen feleslegeses a CG betétek is (Kino
leszéll a motorrél az CG, més nem). Bar az
iré Sigsawa nyilvan nagyon 6ril az j adap-
tacionak.

Kino ugye vérosrél varosra (“orszagrél
orszagra”) jar, amolyan Kis Herceg stilus-
ban. A 2003-as véltozatban azt szerettem,
hogy nagyon j6l bemutattik az egyes or-
szdgokat, néha elég volt par kép, és tudtuk
milyen az orszag, milyenek az emberek,
és egybdl atjott a hangulat. Itt ez nagyon
foghijas. Tébbnyire végigbeszélik a részt,
igaz a varosrdl, de csak keveset latunk be-
16le, amit nagyon hidnyolok. Az (sz6 véros
tetszett a legjobban ebbél a szempontbdl.

———

AniMagazin/AniPalace

Ami viszont még mindig jé a Kinéban,
hogy remekil elgondolkodhatunk rajta,
egy-egy orszag miért olyan amilyen, és
mindegyik hasonlit a miénkre valamiben
(prezental a miénkbél valamit). A szol-
galdnyos eset volt eddig a leggyengébb
szamomra.

Nem folytatds, nem elézmény, Gjrafel-
dolgozas lett a Kindbdl, bar féként Gj tor-
téneteket kapunk, lesz a régibél is egy-egy
epizdd. Erthetd egyébként az eltéré meg-
valésitési stilus, hiszen a teljesen készité és
seiyuu garda is mds.

Mahoutsukai no Yome

Egyértelmlen szezonkedvenc nélam.
Elképesztéen hangulatos, aranyos, kedves,
szbrakoztatd. Bar van egy hdrom részes
elézmény OVA, nem szlkséges a sorozat-
hoz mivel j6 par évvel kordbban jatszodik
annal. Annyiban hasznos, hogy megismer-
juk Chise tragikus gyerekkorat, és bevezet
minket az anime vildgaba.

A sorozat mar a kamasz Chise életét mu-

tatja be, onnantdl, hogy talélkozik Eliassal,
aki lényegében megveszi 6t egy arveré-
sen. Elias tanitvanyava és aréjava valasztja,
megmutatja neki a varazsvildgot, utaznak
kilénbozé tajakon. Az anime nagyon szép,
a tdjak gyonyoriek, nem gyors a torténet-
vezetés, inkdbb a hangulattal, hatésaival
akar leny(igozni, ami sikerllis. A Wit Studio
remek munkat végzett, mondjuk szépeket
szoktak gydrtani, amit a Production I.G
testvérstadiojatdl el is varunk. Erre csak
rdtesz a zenei oldal is, Matsumoto Junichi
remek munkat végzett, pedig elsé animés
munkdja. A zenék fantasztikusan sikerdl-
tek, filbemaszéak, az opening nagy ked-
vencem, mindig dddolom. A karakterek is
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szerethetéek, Eliasnak hidba van koponya-
feje, nyugodt fazon, és a seiyuut hallgatni
is nyugtaté. Amugy valahogy minden
karakternek kémés feje van, Chisével az
élen, de nem zavardé. Nincs benne bugyuta
karakter, felesleges fanservice, bar Titania
melle méar-mér annak szamit. Nagyon ki-
vancsi vagyok, milyen helyszineket jarnak
még be - a macskas szitu nagyon tetszett -,
és hogy a & cselekmény vajon meddig jut
el, mivel még fut a manga.

Ousama Game

Nem Uj kelet( a “didkokat egymés ellen
uszitd jatékok” témaja sem, ott az 6rok
klasszikus Battle Royal vagy a Danganron-
pa, esetleg a Mirai Nikki, bar az kicsit csa-
vart a koncepcion.

Az Ousama Game sem kilonb. Kap-
tunk egy osztélyt, ahol megkezdédik ez a
jaték, a didkok pedig mailben kapjék a napi
feladatot. El6szor csak kisebb feladatok
kerilnek eld, mint pl. a csékold meg ezt,
tapizd le azt.
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Ha nem teszed, buntetést kapsz, ami leg-
tébbszor haldl, igy aztdn durvul a dolog.
Az elsé rész jol nyitott, az osztaly felét ki is
nyirtdk, de aztan ellaposodott.

Az Ousama Game két Otkotetes
manga, ami két jatékot mutat be, egyedil
a f6hoés, Nobuaki azonos. Az animében
mindkét mangasorozatot feldolgozzak,
parhuzamosan egymas mellett, ami nem
is baj, csak a sulyozés el van tolva. A foly-
tatds van jelennek beéllitva, az elsé manga
pedig a mult, viszont a malt sokkal domi-
ndnsabb a jelennél... Mig elébbinél sok
mindent megtudunk, addig a jelen jaté-
karél kevesebbet, a karakterek is hattérbe
vannak szoritva. fgy kb. minden résznél
mondhatjuk, hogy haladjon mar a sztori, a
multnal Ggyis tudjuk, hogy mindenki meg-
halt, mivel Nobuaki elmondta. Széval ez a
koncepcié nem tetszik. Ha egyensilyban
lenne, akkor nem lenne géz. Szerencsére a
legutdbbi rész javitott a helyzeten.

A grafika egyébként nem nagy szam.
Nincsenek benne hibak, hozza amit kell, de
ennyi. A zene nem olyan rossz, az opening
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és az ending is hallgathatd. A karakterek-
ben semmi érdekes nincs, csak annyira ér-
dekesek, hogy varod, mikor ki és hogy hal
meg. Pl. az egyik csaj totdl értelmetlend,
mert a bunti kihirdetése elétt kiugrott az
ablakon, pedig nem is kellett volna meg-
halnia... Most komolyan, normalis? De az is
eléfordul, hogy a szerepléknek maguknak
kell feladatot adni, és ahelyett, hogy olyat
adnéanak, hogy vegyenek zsemlét a bolt-
ban, inkdbb bonyolitanak, és igy is meg-
halnak. Széval a legtébb karakter nem is
baj, ha meghal. Aki kedveli a témat, annak
egyszer érdemes megnézni.

Kicsit elérevetitve,
ami érdekel a téli szezonbél

Basilisk: Ouka Ninpouchou - az el6z-
mény animét és a regényt is nagyon sze-
rettem, kotelezé nézni, remélem legaldbb
olyan jo lesz.

Fate/Extra: Last Encore - mert Fate.
Pont.

Itou Junji Collection - szeretem Ito

mangait, az Uzumaki nagy kedvencem, és
bér az nem lesz benne, remélem, hogy j6
horror animét kapunk.

Kokkoku - egy érdekes, kicsit talan ko-
molyabb seinen, teszek vele egy prébat.

Uchuu yorimo Tooi Basho - ldnyok a
Déli-sarkra by Madhouse, érdekes koncep-
cio, kivancsi vagyok ra.

Violet Evergarden - a KyoAni megint
valami j6 dolgot rak 6ssze, majd meglatjuk.

Yuru Camp - tardzni szeretek, igy egy
ilyen anime kihagyhatatlan.

Nem mondom, hogy mindet nézni is
fogom, ez majd id6tél fiigg, de igyekszem
minél tébbet. Amit nem sikeril, az megy a
plan to listara.
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A nagy szemolk eve 5, Telvoneas
Polkémon kardcsony, avagy hogyan thnepenek?
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Kicsit bizarr volt, hogy 24 évesen Po-
kémont nézzek, de valahogy engem is
elkapott ez a Pokémon [z, igy az 1000.
epizédjara készilve (ami kb. most esedé-
kes). Mivel vészesen kébzeledik a kardcsony,
nem meglepd, hogy a cikkben leginkdbb
a kardcsonyi epizédokrdl fog sz6 esni, de
lesz gyereknapi rész is, mivel ez a két (illet-
ve Japanban hdrom) Gnnep kerdlt 4t a mi
vildgunkbdl a sorozatéba. Ha ez nagy sza-
mok éve cikk - mdrpedig az -, akkor kezdjik
a szamokkal (igy stilszerGen a legnagyobb
szdmokkal rendelkezé animével zérom a
nagy szamok évét).

O Kezdetben volt a Pokémon sorozat
kb. 274 résszel (hogy miért kb. arrél majd
a kovetkezé cikkben lesz szd), aztan jott az
Advanced Generation (Haladé Nemzedék)
192-193 résszel, Diamond & Pearl (Gyé-
mant és Igazgydngy) 191-193 résszel, Best
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Wishes (ez mar magyarul nem jelent meg)
142-146 résszel, XY (szintén nincs magya-
rul) 140-142 résszel és a Sun & Moon most
tart az 50. résznél.

O Az amerikaiak elészeretettel hagy-
jék ki a recap epizddokat, ezért nincsenek
pontos szdmok. Ezekhez tobb, mint 50
special és/vagy OVA és/vagy ONA jon, en-
nek pontos szama azért nincs, mert van,
hogy az amerikaiak levégtak 10 percet egy
filmbél és azt kiadtadk specialnak, vagy ép-
pen 6sszevontak kettd OVA-t egybe, vagy
3 részre vagtak egy TV specialt, igy a japan
és amerikai szdmok eltérnek.

0 31 f6jaték, 13 mellékjaték, 4 Pikachus
jaték, 6 kartyajatékos (tcg) videdjaték, 2
flipperes videdjaték, 2 tetris, 8 Mystery
Dungeon, 3 ranger, 4 rumble, 2 trozei és
19 6nallé jaték (koztik a Pokémon Go), 10
Pokémon mini jéték kazetta
(kis kvarcjaték, mint amilyet
a kinai boltokban szoktak
arulni, csak ez nem olcsé ha-
misitvany), 13 &rkad gép (az
egyik a 3DS-sel mikadik), 7
Sega jaték, 3 Perdue Farms
Windowsra, 3 Pedometer
(nem én talaltam ki, tényleg
igy hivjdk, olyan mint ami-
lyen a Tamagochi volt, ha
él még olyan, aki emlékszik
arra), 6 amerikai gyartasu,
9 letolthetd jaték (az elsé

még Nintendo Entertainment Systemre
jelent meg, a tébbség pedig androidra és/
vagy |0s-re), 3 Pokédex, 1 Pikachu DS: Tech
Demo, 2 egyéb jaték (amit nem Pokémon-
nak hivnak, de attél még az), végul pedig 5
Super Smash Brosban is szerepeltek ezek
a zsebszornyek. Ez dsszesen 156 jaték (a
kinai hamisitvanyokat, figurakat, plissoket
nem beleszémolva).

O Tébb mint 1300 szerepld.

¢ 34 6ndllé manga, ebbdl 5 jelenleg
is fut, 25 a jatékokat adaptdlé manga, 4
az animét adaptalé manga, 24 a filmeket
adaptalé manga (tdbbnyire csak egy fe-
jezetesek), 17 kiegészité manga (vagy az
animéket vagy mas mangékat folytato,
esetleg éppen csak a vildgukban jatszédo,
netdn parodizdlo torténet), 7 a kartyajd-
tékhoz (tcg) készilt manga, 29 yonkoma
(négypaneles) manga (tdbbnyire csak egy
kotetesek).

¢ 1 musical.

0 20 film és ezekhez specialok.

0 CD: 6 single, 16 OST, 3 gy(jtemény
angolul, 37 single, 53 OST, 21 gy(jtemény
japanul és 2 OST magyarul.

O OP-ED: 29 japan opening, 87 ending.

¢ 802 Pokémon.

¢ magyar valtozat:

- 2000. november 9. - 1. film a mozik-
ban.

-2001. aprilis 5. - 2. film a mozikban.

-2002. janudr 29. - Pikachu nyéri vaka-
ciéjanak és Pikachu mentéakcidjanak DVD
megjelenése.

-2002. oktéber 16. - Mewtwo visszatér
Special DVD megjelenése.

- 2004. marcius 28. - 3. film TV premi-
erje.

- 2000-2004 - 1-3. évad amerikai valto-
zata vasarnap délelétt az RTL Klubon.
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-2004. december 4.-2006. szeptember
6.- 1. és 4. évad amerikai valtozata minden
este az A+-on.

-2007-2009. 5-6. évad (Haladd Nemze-
dék 1-2. évad) amerikai valtozata hétvégén
délelétt az RTL Klubon.

-2009 - 10-11. évad (Gyémant és Igaz-
gyongy 1-2. évad) amerikai véltozata a
Jetixen.

- 2010 - 12. évad (Gyémant és Igaz-
gydngy 3. évad) amerikai véltozata hétkdz-
nap a Disney Channelen.

-2011. marcius 19. - 4. film az RTL klu-
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- 2011. marcius 26. - 6. film az RTL klu-
bon.

-2011.janius 16.- 5. film az RTL klubon.

-2012-7.film a Filmbox HD-n és a Film-
box Pluson.

Pokémon legek 1.

¢ A legnagyobb pokémon: Wailord,
398 kg és 14,5 m magas.

¢ Legkisebb pokémonokbdl tébb is
van: - Flabébé (10 cm és 10 deka) egyben
a legkénnyebb is,

Y 0
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- Joltik (10 cm és 60 deka), ezzel be
is kerllt a Guiness Rekordok kdnyvének
gamer kiaddséba is 2012-ben,

- Cosmoem (10 cm és 1000 kg) egyben
alegnehezebb is.

O A legrovidebb nevii pokémonok:
Muk (a sar szé utdn [mud]) és Mew (a nya-
vogé hangja utan) 3 betdvel.

O A leghosszabb nev(i pokémon: Cra-
bominable (rék crab és undok abominab-
le szavak Gsszevondsabdl, ami az undok
héemberbdl, azaz a jetibdl jon) 12 betdivel.

O A legkisebb végsé forma: Infernape
(1,2 m és 55 kg), kulseje és japan neve Son
Gokuén alapszik.

O Aleggyorsabb pokémon Deoxys.

O A legismertebb pokémon Pikachu (a
most elemzett részekben csak 6 és Psy-
duck allandé szerepld), neve a szikrézas
hangutanz6 szavabdl (pikapika) és a cinco-
gasbdl (chacha) ered.

O A leghosszabb angol cimet a Best
Wishes 40. része kapta: Movie Time! Zorua
in ,The Legend of the Pokémon Knight"!
52 karakterrel.

O A legrovidebbet pedig az elsé soro-
zat 160. része: Air Time! 8 karakterrel.

O A legrovidebb fejezet:
Pidgeotto Pick-Me-Up (8 oldal).

YLO14:

Amit a sorozatrél tudni kell mielStt be-
levagnank, hogy két allandé szerepld van,
Ash Ketchum (Satoshi), egy 10 éves fid, aki
pokémon mesterré akar vélni, ezért Gtra
kél, és Pikachu, az 6 legjobb baratja (méar
20 éve), egy kis sirga egérszer( villdmti-
pust pokémon, illetve azt, hogy egy olyan
vildgban jatszédik a torténet, ahol allatok
helyett zsebszérnyek, Ggynevezett poké-
monok élnek.

Essunk is neki, mint bolond borjd az
anyjanak. A gyereknapi részekkel kezdjuk,
amit 6t kardcsonyi rész kovet.

Az els6 harom elemzett részben a ze-
nék azonosak, ezért el6re veszem Gket:
japan opening: Mezase Pokémon Master,
japan ending: Poketto ni Fantaji, ameri-
kai opening/ending: | wanna be the very
best, magyar opening/ending: A célom
az, hogy j6 legyek.
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52.rész:

cim: A hercegnék csatdja  Princess vs.
Princess FEESIRTEVOGEDY
(magyarul: Vad csata! Pokémon lany fesz-
tival)

vetités ideje: Japan: 1998. jalius 9.
Amerika: 1999. szeptember 4.

torténet: Hercegnéinnepség napja van
(n6k és lanyok napja), amit Misty és Jessie
ki is hasznal. Teljesen véletlentl pont egy
ruhaboltba mennek vasarolni, és egy kimo-
nén Gssze is vesznek. Eppen ekkor hirdet-
nek ki egy szépségversenyt, aminek naluk
jobban mar csak Brock 6rdl...

pokémonok: Pikachu, Meowth, Licki-
tung (1. megjelenés), Arbok, Bulbasaur,

Vulpix, Kingler, Pinsir, Cubone, Raticate,
Primeape, Weezing, Fearow, Graveler, Tan-
gela, Machoke, Parasect, Psyduck.
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trividk:

- Fény derll Misty és Jessie multjdnak
egy részére.

- 1998. marcius 3-dn akartdk leadni
Japénban, ami a lanyok napja (B&RY
Hinamatsuri) volt. Hogy miért hidsult ez
meg, arrél a kovetkezd cikkben lesz sz
részletesen. A datum a japan véltozatban
tobbszor is elhangzik, de az amerikaiban
(magyarban) nem.

: ‘i?n'lu‘lll |
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- A Jynx baba az eredeti szineiben tin-
dokal.

- Utalnak arra, hogy Pikachu fiG, mikor
Misty szatyrait viszi Ash és Brock tarsasa-
gdban.

- Misty utal rd, hogy Ash egyeduli gyerek.

- Az amerikai (magyar) véltozatban a
néknek minden ingyen van, mig a japan-
ban csak kedvezményt kapnak.

- Az amerikai (magyar) véltozatban Misty
és Jessie csak azt mondja a nének, aki elvi-
szi a ruhat, amin veszekednek, hogy nem
viheti el, a japanban ledregasszonyozzdk,
és azért lesz ideges.

- A japén véltozatban megemlitik, hogy
a pokémon figura kollekcié egy haromré-
szes Hina baba szett.

- A japan valtozatban Lickitung azért
fejezi be a harcot, mert éhes, az amerikai
(magyar) véltozatban nem indokoljdk meg.

- Fiorella Cappuccina az amerikai vélto-
zatban utalds egy amerikai-olasz szinészre,
mivel olasz akcentust adtak neki, a japan-
ban egy popénekesre utal, akirél a nevét
(Takuyay) is kapta.

53.rész:

cim: Miaua hés  The Purr-fect Hero
TEEDUTELIBAVALYSTD!
(magyarul: Gyereknap! Mindenki 6ssze-
gy(lik!)

vetités ideje: Japan: 1998. julius 9.
Amerika: 1999. szeptember 11.
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térténet: Hoseink megérkeznek gyerek-
napon egy iskola-elékészitébe (magyarul
6vodaba), és a Rakéta Csapat is. A gyere-
kek jol elvannak a pokémonokkal, de egy
fid, Timmy egy Meowth-t szeretne, mivel
az megmentette kordbban az életét. Ekkor
jon képbe a Rakéta Csapat, akik Pikachu
helyett Timmy-t raboljék el, azonban van
egy Meowth-juk.

pokémonok: Pikachu, Togepi, Meowth,
Pidgeotto, Squirtle, Bulbasaur, Starmie,
Staryu, Horsea, Goldeen, Psyduck, Geodu-
de, Vulpix, Zubat, Onyx, Beedrill, Weezing,
Arbok.

trividk:

- James kashiwa-mochit eszik a gyerek-
napi visszaemlékezésében, a japan valto-
zatban. Bar nem rajzoltdk at, az amerikai
valtozatban, s igy a magyarban is, jégkrém-
ként utal rdjuk.
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- Fény deril Jessie és James gyerekkora-
nak egy részére.

-1998. majus 5-én akartdk leadni Japan-
ban, ami gyereknap volt, és egybeesett a
sorozat vetitési rendjével. Hogy ez miért
hiGsult meg, arrél a kévetkezé cikkben
lesz sz6.

- Az epizd tartalmaz egy szabélyos Mul-
ti Harcot (azaz 4 pokémon kiizd, és mind-
nek més a gazddja), amit a 3. generaciéban
vezettek be.

- El6szor szerepel olyan Meowth, ame-
lyik nem a Rakéta Csapaté.
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- Amikor Meowth hésnek képzeli magat,
a japan és az amerikai (magyar) véltozat-
banis ugyanugy az angol neve jelenik meg,
tovdbbé oltozete elég egyértelmi utalds
Supermanre.

65.1ész:

cim: Karacsonyi ajandékok Holiday Hi-Jynx
W—TJ2ZDYIJAI A (magyarul: Jynx
karacsonya)

vetités ideje: Japan: 1998. oktdber 5.
Amerika: 1999. december 11.

térténet: A Rakéta Csapat csapdat allit a
Mikuldsnak, valamint Jessie elmeséli a Mi-
kulas &ltal okozott gyerekkori traumajat.
Ekozben Ash és csapata taldlkozik a Miku-
l&s Jynx-szével, és segitenek neki hazajut-
ni. Am a Rakéta Csapat megelzi Gket.

pokémonok: Meowth, Jynx (1. megjele-
nés), Pikachu, Charmander, Squirtle, Star-
mie, Staryuu, Goldeen, Psyduck, Lapras (1.
megjelenés), Weezing, Ponyta.

triviak:

- Fény derUl Jessie gyerekkordnak egy
Gjabb részére.

- Az amerikai (magyar) véltozatban Jes-
sie olvassa fel a cimet, mig a japanban Ash.

- A japan el6zetes végén a ,Mindenki
kapjon Pokémont” helyett ,Mindenki kap-
jon ajandékot” mond Ash.

A |

- Jessie jtéka, ami koré a bonyodalom
szervez8dik egy Acha Ningyou, ami Bruce
Lee-re hasonlit.

- A japan viéltozatban a Mikulds neve
bele van irva a csizméjdba, az amerikai
(magyar) véltozatban viszont a képe van
belehimezve.

- Egy japadn hagyomadnyra tett utalds
benne maradt az amerikai valtozatban,
amikor Meowth befekszik egy kotatsu ala.

- SPOILER: Az amerikai véltozatban (te-
hédt a magyarban is) a Mikulds azért nem
adja vissza Jessie megjavitott babajat,
mert nem hitt mar benne, igy nem tudta
megkozeliteni, a japan véltozat némileg
logikusabb, hogy Jessiék mar elkoltoztek,
mire készen lett vele.

- Jessie engedi ki James Weezingjét.

- Amikor Jynx a Psyhulldmot hasznélja,
az amerikai (és magyar) valtozatban a ne-
vétismételgeti, a japdnban pedig a Pszicho
szot.

el A
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Akovetkezd négy rész a Pikachu Shorts
és a Pokémon Chronicles tagjai, melyek
csak feliratosan léteznek magyarul:

Pikachu's Winter Vacation 1:

cim: Kardcsony este Christmas Night
YA A THZIE! (magyarul: Jatsszunk
kardcsonyosat!)

vetités ideje: Japan: 1998. december 22.
Amerika: 2006. november 25.

Laas.
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torténet: Mig gazdaik elmennek, a poké-
monok leromboljék a kardcsonyféat, majd
Pikachu leveri a biztositékot is. De sikeril
megmentenitk a kardcsonyfat, amit végul
Pikachu bebikaz.

pokémonok: Pikachu, Togepi, Squirtle,
Bulbasaur, Vulpix, Psyduck, Ponyta, Jigg-
lypuff.

zene: japan opening: Fuyuyasumi Fan
Club, japan ending: Karafuru Fuyuyasumi,
amerikai opening/ending: Pikachu's Win-
ter Vacation.

triviak:

- A Pikachu's Winter Vacation 2 japan
cime megegyezik ennek a résznek az angol
cimével.

- Az amerikai véltozatban héseink Oak
professzor kunyhéjdban vannak, a japan
véltozatban nem utalnak ré.

Pikachu's Winter Vacation 2:

cim: Stantler kis segit6i  Stantler's little
helpers  Z')AAMDI (magyarul: Karg-
csony este)

vetités ideje: Japan: 1999. december 22.
Amerika: 2004. november 23.

térténet: Hoseink alomra hajtjdk fejiket
kardcsony este, dm a pokémonjaik nem.

Csatangolds kozben talalkoznak a Mikulas-
sal és a beteg Stantlerével, akinek gydijte-
nek gydgynovényt.

pokémonok: Pikachu, Togepi, Chikorita,
Bulbasaur, Heracross, Vulpix, Poliwag, Psy-
duck, Squirtle, Stantler.

zene: japan opening: Asobizumu Sengen,
japan ending: Kurisumasu Ivu, amerikai
opening/ending: Pokémon Holiday Rap.

triviak:

- Mig a Kardcsonyi ajdndékok részben
Ponyta hizta a Mikulds szanjat, itt mar
Stantler teszi.

Pichu & Pikachu's
Winter Vacation 2001 1.

cim: Delibird dilemméja Delibird’s Dilem-
ma  TUN=FDOTLEV (magyarul:
Delibird ajandéka)

vetitésideje: Japan: 2000. december 22.
Amerika: 2006. junius 17.

torténet: Pikachuék lehdgolydznak egy
Delibirdét az égrél. Majd feldiihitenek egy
Skarmorit, ami gyorsan kifrja a térténetbdl
Meowth-t és Wobbafettet. Kiderdl, hogy a
poérul jart Pokémon ajadndékokat probalt
kiszéllitani. Pikachu csapata segit neki 6sz-
szeszedni a szétszérddott ajdndékokat.

A\ I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - bemutaté

pokémonok: Delibird (1. megjelenés),
Pikachu, Totodile, Cyndaquil, Togepi,
Chikorita, Bulbasaur, Geodude, Noctowl,
Psyduck, Meowth, Wobbuffet, Skarmory,
Gloom, Aipom, Stantler.

zene: japan opening: White Dance, japan
ending: Mo Sugu Santa ga Yattekuru!,
amerikai opening/ending: Pokérap GS.

trividk:
- Csak Pokémonok szerepelnek, plusz a
Mikulds.

Pichu & Pikachu's
Winter Vacation 2001 2.

cim: Snorlax héember Snorlax Snowman
RTAbAS—1)— (magyarul: Fehér tor-
ténet)

vetités ideje: Japan: 2000. december 22.
Amerika: 2006. janius 17.

torténet: Pikachuék héembert épitenek,
Totodile a legnagyobbat, ami végul hés-
norlax lesz, és este életre kel, hogy egyen
egy almat. A mese végére egy Orvénybe
kerilnek.

pokémonok: Seel, Dewgong, Psyduck,
Chikorita, Togepi, Geodude, Pikachu, Cy-
ndaquil, Bulbasaur, Totodile, Magikarp,
Wooper, Mantine, Horsea, Seadra, King-
dra, Remoraid (1. megjelenés), Chinchou
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(1. megjelenés), Tentacool, Tentacruel,
Qwilfish (1. megjelenés), Dratini, Lapras.

zene: japan opening: White Dance, japan
ending: Mo Sugu Santa ga Yattekuru!,
amerikai opening/ending: Pokérap GS.

triviak:

- Részben a Fagyi a héember cim( torté-
neten alapul (amikor egy kalapot adnak a
héemberre, és életre kel).

- Ashnek tszik a karja, Brocknak pedig a
haja, de Misty egyéltaldn nem jelenik meg.

- A hésnorlax szdja belul rézsaszin, ami
nehezen Osszeegyeztetheté a hé egyik
sajdtossdgaval, nevezetesen azzal, hogy
fehér.

Véget értek az elemzések, ha ezek
utdn Pokémont néznétek, feliratosan az
Animecenteren, Superion fansubsnél és
Animeforditdsokon,  szinkronosan  pe-
dig indavidedn taldlidtok &ket. Tovabbd
elolvashatjgtok a Nagy szamok évének
kdvetkezd és egyben utolsé felvondsét,
amiben a betiltott Pokémon részekrél esik
majd sz6.

Forrasok:
wikipedia.org

http://rajzfilmovezet.blogspot.
hu/2015/04/pokemon-anime-magyar-
orszagi-tortenete-rtl.html

animeaddicts.hu
http://pokemonanimex.minden-

kilapja.hu/html/23052943/render/
pokemon-filmek

pokemon.wikia.com

bulbapedia.bulbagarden.net

http://www.top10hg.com/
top-10-fastest-pokemon

—
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Az
egyre népszeribb jelenség egyik legismer-
tebb képviseldje a Tsukino Talent Produc-
tion, aminek az egyuttesei a 2016 nyaran
futott Tsukiuta és a 2017 6szén megjelent
Tsukipro The Animation avagy réviden Pro-
Ani cim{ sorozatokban is bemutatkoztak.
Azonban nem csak ez a két széria kéthetd
a nevikhoz, ennél sokkal kiterjedtebb
munkat folytatnak. A Tsukiuta és a ProAni
kapcsén ezt prébalom bemutatni, illetve
azt, hogy ez a két sorozat hogyan kapcso-
6dik egymashoz.

AniMagazin/AniPalace I

Amikor 2016 végén bejelentették,
hogy a Tsukiuta utdn a Tsukino Talent Pro-
duction mésik négy idolcsapata is sajat TV
sorozatot kap, taldn sokakban felmerult
a kérdés, hogy mi kéze egyméshoz a két
minek.

A seiyuuk munkassagat bemutaté cikk-
ben egy fél bekezdésben értekeztem az
egyre népszeriibbnek bizonyulé fiktiv idol-
csapatokrol. Azok kedvéért, akik esetleg
nem olvastak, réviden ésszefoglalva, a fik-
tiv idolcsapatok nem madsok, mint kitalalt
idolbandak val6sdgos zenei karrierrel. A
kiaddk létrehozzdk a bandakat, megalkot-

jék a tagokat, torténetet, személyiséget
adnak nekik, abszoldt étezéként tekintik
Sket és mindezt megkorondzva muzikélis
seiyuuket szerzédtetnek, akiket bevon-
nak a banda rekldmozasaba koncertekkel,
misorokkal és természetesen mindenféle
lemezekkel. A seiyuuk az adott univerzum-
ban valéban idolbandaként viselkednek,
mintha mi sem lenne természetesebb
anndl, hogy egydttest alapitottak. Ebbe a
vonulatba illik bele a Tsukino Talent Pro-
duction munkassaga is.

A kiaddt 2000. janudr 1-jén alapitottdk
meg, de igazi hirnévre évekkel késébb tett
szert, a Tsukiuta sorozat induldséval. Nem
csak az idolok, de a kiadé is kapott egy ér-
dekes hattértorténetet. E szerint a vallalat
elndke az eléggé titokzatos Tsukino Miko-
to. Réla annyit lehet réla tudni, hogy gaz-
dag, befolydsos és remek kapcsolatokkal
rendelkezik. Erés személyiség, jé viszonyt
apol az idoljaival, és néha sajat maga kom-
ponal nekik dalokat. Ez remek sztori, azon-
ban mi a helyzet a valdsaggal? A kévetkezd
sorokbdl ez is ki fog derdlni.

A Tsukiuta sorozat 2012-ben kez-
dédétt és hivatalosan a Vocaloid csaldd
tagja, hiszen a zenéket igazabdl a Voca-
loid zeneszerz6i irték. Ok a csapattagok
producerei, mindegyikik egy fiit és egy
ldnyt menedzsel. Satsuki ga Tenkomori
DJ és szabadUszé zenész, a december havi
idolok daliréja. Machigerita féleg a hor-
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rorzenéirél ismert, és néha athangszerel
egyes Visual Kei dalokat. Itt a januari ido-
lok zenéit menedzseli. Nijihara Peperon a
japéan youtube, a Niconico egyik producere
civilben, a Tsukiuta széridban a februdri
idolok zenéjéért felel.

Yuuyu tobb mifajban is alkotott mar,
tapasztalt BMS hasznalé és 6 is szivesen
hangszerel &t dalokat. Magdnak Hatsune
Mikunak is irt zenét, itt pedig a marciusi
idolokért felelés. ChouchouP az aprilisi
idoloknak ir zenemdveket, legismertebb
dala az ,E? Aa Sou.” cimet viselé alkotds.

L
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ouP - End of the World
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Nem egy jol ismert producer, aki féleg a
jazz és a ballada mifajaiban alkot szivesen,
és gyakran hasznal hegedit és zongorat a
dalaiban. A méjusi idolok zenéjét szerzi. A
juniusi idolok zeneszerzéjének, Yuyoyup-
pe-nek a rock és a metal a kedvenc m{-
faja. Mar 2008 6ta alkot, és dalai kozUl a
Leia Hatsune Miku 2013-as Mirai cimet
visel6 koncertjén is felhangzott. Hitoshizu-
kuxYama/\ valéjéban két személyt takar:
Hitoshuzuki a férfitagja a csapatnak, mig
Yama/\ a né. Az 6 dalaikat a jaliusi idolok
éneklik. UtataP vagy kozismertebb nevén
t.Komine szintén egy népszer( zeneszer-
26, rdaddsul 6 hivatdsos zenész. A sajat
munkdjdt ,hangtervezésnek” definidlja,
az egyik vezeté Vocaloid zeneszerz6. &

John-san és Terashima Junta

AniMagazin/AniPalace I

Six Gravity

maga nem ir dalszévegeket, ezért gyakran
dolgozik egyUtt tehetséges szovegirdkkal.
Az augusztusi idolok dalai kéthetéek a
nevéhez. A szeptemberi idolok producere
John-san, vagy civil nevén Takizawa Akira.
Mivel réla még lesz sz6 a késébbiekben,
most legyen elég annyi, hogy nem csak ir
dalokat, hanem sajat lemezt is adott mar
ki.

Az oktéberi idolok dalait takamatt irja.

Kikuot, aki a novemberi idolokkal dolgo-
zik, kissé sotét hangvétell, mégis pompas

Procellarum

zenéir6l ismerik. Az egyedi hangszeres
textdrék, a hangeffektek hasznélata, a
dalok harménidja valamint a részletekre
valé hatalmas figyelem egyedi hangzast
ad a zenéjének.

Jelen pillanatban négy csapat alkotja a
szériat. A Six Gravity és a Procellarium a
két férficsapat, a Fluna és Seleas pedig a
két ndi. Kezdetben minden hénap kapott
egy férfit és egy nét, akik Drama CD for-
matumban mutatkoztak be. A lemezeken
a dalok mellett egy hosszd monolég volt

Seleas

B

az adott szereplétdl, amibél sok
mindent megtudhatunk az illeté
holgyrél vagy Grrél. Ezt kovették
a férfi duett CD-k, amik a mono-
l6g CD-k mint4jat kovették, csak
ez(ttal a dal mellett torténeti
rész volt a két drral a fGszerep-
ben. Az azéta eltelt id6ben tébb,
a két férficsapatot kézéppontba
helyezé CD latott napvildgot és
ez fektette le a Tsukiuta univer-
zum alapjait. Ezekbdl a CD-kbél ismerhet-
tik meg a tagok egyméshoz valé viszo-
nyat, a munkéhoz valé hozzaallasukat és a
maganéletiik egy-egy szeletét.

Ahogy az a lemezekrél kiderdlt, a fidk
Japanban mdér befutott sztdroknak sza-
mitanak, fényesen felfelé iveld karrierrel.
A Six Gravity élén az egyetemista Mutsu-
ki Hajime all, avagy a fekete kirdly, akit
Toriumi Kousuke szdlaltat meg. A hlivés
elegancidval és veszedelmes vonzerével
bird fiG a januér hdnapot szimbolizalja és
egyfajta apafigura a csapat életében, aki
szeretd szigorral igazgatja a fitk
Gtjat, mikozben dllanddan prébal
jobb csapatvezetévé vélni.

A Procella frontembere a
novembert szimbolizalé Shimot-
suki Shun, a fehér démon, 6t
Kimura Ryohei kelti életre. Igazi
egyéniség, akinek minden meg-
mozduldsa aranyat ér, mindig
szint visz a jelenlétével az életbe.
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Mutsuki Hajime és Shimotsuki Shun

Egészen kiilonleges képességek birtoka-
ban van, remekdl 3tldtja az élethelyzete-
ket, hihetetlendl titokzatos és hatalmas
Hajime-rajongé. Olyannyira, hogy éllandé-
an kétértelml megjegyzésekkel bombaz-
za Hajimét, belépett a hivatalos Hajime
FanClubba, a szobdjaban pedig pikans kis
titkot &rizget imadottjdval kapcsolatban.
Az egylttesekben a fent nevezett urakon
kivil olyan seiyuuket hallhatunk, mint Aoi
Shouta, Ono Kensho, Kondo Takashi, Ka-
kihara Tetsuya, Hatano Wataru, Masuda
Toshiki, Kaji Yuuki, KENN, Hosoya Yoshi-
masa vagy Maeno Tomoaki.
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A ndi csapatok kicsit masok, hiszen a fi-
atal hélgyek Holdon él6 Istennétanoncok,
és az idolkodés csak egy része a tanulmé-
nyaiknak, aminek a végén dél el, hogy a ta-
noncokbdl ki lesz a legméltdbb arra, hogy
az Uj Holdistennévé valjon. Sajnos a lanyok
vonala joval kevesebb figyelmet kap, mint
a népszerlibb fitké, ezért az & kdzos torté-
netik kevésbé kidolgozott és bizony nehe-
zen 6sszeegyeztethetd a fidk mindennapi
életét bemutats ivvel.

A Sales vezetje a novembert megjele-
nité holgy Tendouin Tsubaki, aki Uesaka
Sumire hangjan szélal meg, mig a Fluna
élén a januart jelképez6 Hanazono Yuki
4ll, akinek Imai Asami kolcsonzi a hangjat.
Mellettik szerepel a széridban Kanemoto
Hisako, Mako, Ookubo Rumi, Nonoka Ai,
Uchiyama Yumi, Satou Rina, Ishigami Shi-

zuka, Ootsuba Yuuka, Fukuhara Kaori és
Kurosawa Tomoyo.

A készit6k szeretik parokba osztani
a szerepléket, hiszen nem csak a fidk és
lanyok vannak kettesével, hanem a csapa-
tokon bell is meg lehet talalni ezeket a
partnerkapcsolatokat. Sét, a lanyok és fidk
kapcsolata sem csupan a hénapparokra
korldtozédik. Kisaragi Koi a Six Gravitybél
és Kisaragi Ai a Flundbdl testvérek, kozeli
bardtsédgok alakultak a négy csapat tagjai
kozott, illetve Tsubaki, akarcsak Shun, ha-
talmas rajongdja Hajimének, és ugyancsak
tagja annak a bizonyos fanklubnak.

Romantikus viszonyok viszont sehol
nincsenek az univerzumban, igy a szerel-
mesebb lelkiletd nézék sajnos itt hop-
pon maradnak e
tekintetben. Azt,
hogy anime készil
a szérigbol 2014
végén jelentették
be, azonban mar
akkor kozolték,
hogy bizony 2016-
ig vérni kell erre.
Am addig sem
maradtunk  Tsuki-
uta nélkal, hiszen
a lemezek és CD-k
mellett  folyama-
tosan Gjabb illuszt-
raciokat kaptunk,
valamint a kiadé
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szépséges zenés videdkat kezdett kiadni
az éppen aktudlis lemezekhez. Es ezek
mellett megalakitotta a Side bandakat.

ATsukiuta széria sikere 6szténdzte arra
a3 Tsukino Talent Productiont, hogy Gjabb
egyutteseket hozzon létre a Tsukiuta
mintdjara. Természetesen itt sem maradt
el a hattértorténet, ami szerint 2015-ben
a TsukiPro egy meghallgatést irt ki egyut-
tesek szamaéra és ezen a SOARA nev(, is-
koldsokbdl all6 egyittes, illetve a Growth
nev(i banda nyert. Kezdetben Side S és
Side G néven futottak, késébb &k lettek az
ALIVE széria. A SOARA kicsit populérisabb
irdnyba visz minket, hiszen filbemészé,
koénnyed dallamok csendilnek fel az eléa-
dasukban.
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A banda vezetéje és a dalok iréja Oohara
Sora. Erés és élénk fiatalember, aki hajla-
mos elébb cselekedni, mint gondolkodni.
A szilei zeneszerzéként dolgoznak, ezért
nem meglepd, hogy a zene szeretete vé-
gigkisérte a gyerekkorat.

A Growth a kilénlegesebb dallamvi-
l4g irdnt érdeklédbknek nydjthat néhdny
kellemes percet, hiszen &k mindig valami
nagyon érdekes, nem mindennapi dallal
4llnak els, amit megkorondz a széveg.
A Growth frontembere Eto Kouki, egy
joképd, karizmatikus fid, amolyan herceg
tipus. Szorgalmas, komoly és célratord,
ez pedig a Growth kivald vezetsjévé teszi.
Gazdag csalddbdl szarmazik, dm egy ideje
egyedul él, éppen ezért nem afféle ifiar
benyomasat kelti.

A fiG igencsak ért a hazimunkéhoz és
szakképzett szakdcs, réadasul 6 fedezte fel
a Growth lelkét, Fujimura Mamorut, aki a
zenét irja a csapatnak. Az &rva fiG, annak
ellenére, hogy vér szerinti csalddja nincs és
sokaig munkanélkali volt, megérizte a jé-
kedvét és viddmsagat. Egészen kilonleges
vildgnézettel rendelkezik, és ez tikrozédik
azenéjében is. Kouki nem csak a bandaban
adott neki helyet, de az életében is azzal,
hogy befogadta a lakdsaba.

Szintén 2015-ben kezd6dott az SQ szé-
ria torténete. Ebbél az S az a SolidS nevii
csapat. Ok a vagényabb, belevalébb, kissé
rockosabb hangzésvildgi dalok kedvelsit
vonzhatjdk a zenéjiukkel. Takamura Shiki
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Nogami Shu és Nakamura Shuugo

a SolidS vezetéje és producere is egyben,
aki a benne rejlé szenvedélyt hivos visel-
kedéssel paldstolja. & mar a SolidS meg-
alakuldsa elétt is idolként dolgozott, de
konfliktusba keveredett a kordbbi banda-
tarsaival, ami a feloszldsig fajult. MielStt
a SolidS tagjaként Gjra debitélt a Tsukino
tehetségkutaté egyik névtelen alkalma-
zottjaként kereste a kenyerét. 2016 nyaran
mutatkozott be a Q, azaz a QUELL, akiknek
a balladait gazdag érzelmekkel és letisztult
dallamokkal lehetne jellemezni. Izumi Shu
vezeti a négytagl egyuttest. Egy meglehe-
tésen nyugodt, megbizhaté fiatalember,
leszamitva életének azt a pontjat, mikor
— hasznaljuk ezt a kedves szét a magadhoz
rabolta helyett - befogadta a Mamoruhoz
hasonléan arva, Szapporébdl szirmazd

ikreket. Régen egy csapatban volt Shikivel
és azéta is nagyra becsuli a baratsdgukat.
Erdekesség, hogy mig a Tsukiuta széri-
4bainkabb tapasztalt hangszinészeket kér-
tek fel, addig ezekben az egyuttesekben
tobb fiatal tehetségnek adtak lehetsséget
a bizonyitdsra, igy Furukawa Makoto, Ono
Yuuki, Murata Taishi, Saito Soma, Yamas-
hita Daiki vagy Hanae Natsuki mellett
szép szdmmal olvashatdak kezddk nevei.
Toki Shunichi, Nogami Sho, Nakamura
Shuugo, Sawachiro Chiharu, Yamaya
Yoshitaka és Umehara Yuuichirou ezen
feltérekvé tehetségek tdborat gyarapitja.
A banddk alakuldsat szintén remek
torténetek kisérik, azonban nyilvdn nem
Toyonaga Toshiyuki és Terashima Jun-
ta, Sora és Mamoru seiyuui irjdk ezeket a

dalokat, annak ellenére, hogy mindketten
dolgoznak dalszerzéként is, ahogy Eguchi
Takuya és Takeuchi Shunsuke sem csa-
pott fel masodallasban TsukiPro dalszer-
z6nek. Az Alive széria és a SolidS szadmait
John-sannak készénhetjik, aki a TsukiPro
egyik vezeté menedzsere lett az elmilt
években. &, mint kordbban jeleztem, Tsu-
kiuta dalszerzéként kezdte, viszont mos-
tanra majdnem teljes egészében a Tsuki-
Prora és a harom egyuttesére koncentral.
Persze a Tsukiuta széridt sem hagyta sor-
sara, hiszen tovabbra is az 6 dalait énekli
a Procelldbdl Yoru és a Seleas-bél Akane,
6 irta a Tsukiuta egyik endingjét és részt
vett a Tsukiutat lezéré kézos dal, a Tsuki no
Uta megirdsdban. A QUELL zenéjét Hama
Takeshi szerzi.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - bemutaté (-ﬁ-

Mint ebbélis lathatd, a fiktiv idolcsapa-
tok rajongdi egyfajta alternativ valdsdgban
léteznek. Tudjak, hogy John-san és Hama
Takeshi irja a zenéket, mégis elfogadjak,
hogy a ProAni vildgaban ez nem igy van.
Azt is tudjdk, hogy egyik idolcsapat sem
létezik a valésdgban, de mikor elmennek
egy-egy seiyuuk adta koncertre, akkor 6k
a SOARA vagy a Growth koncertjére men-
nek és a seiyuuk is abszoldt gy kezelik ma-
gukat, mint a SOARA és a Growth tagjait a
TsukiPro égisze alatt.

Hogy a Side csapatok is animét kapnak,
az 2016 decemberében derdlt ki és nem is
vartak sokat a megvaldsitassal, hiszen mar
az 6szi szezonban dthatjuk &ket. Mielstt
azonban kicsit beszélnék a sorozatokrol,
még tartozom két TsukiPro projekt bemu-
tatasaval.

A GEKIDAN ALTAIR széria is tehetség-
kutaté volt, azonban ellentétben a SOARA
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és a Growth esetével, ahol meghallgatas
Gtjan vélasztottdk ki a seiyuuket, itt valddi
tehetségkutatdsrol volt szé és nem csak a
rajongdk kedvéért szétték bele a banddk
sztorijdba ezt a torténeti szalat. Tehetsé-
ges fiatalok jelentkezhettek, és kozuluk
jelolték ki, kiknek szeretnének esélyt adni
a debitélasra a Tsukipro Music Grandprix
2016 nevii rendezvényen. 13 filra esett
a vélasztas, am id6kozben csak 12-en let-
tek és ez a lemorzsol6das bizony nem is
csoda, hiszen elég kemény feltételeket
tdmasztottak a sracok felé. Rendszeresen
megkérdezik a kozonséget, hogy kiket
szeretnek a legjobban, és aki nem kerGl be
a top 10-be, egy darabig nem folytathat
zenei tevékenységet. Ennek az allandé ver-
senyhelyzetnek és nyomasnak az ellenére
Ggy néz ki, hogy a résztvevd seiyuuk karri-
erje szépen lassan beindul, hiszen tébben
is szerepeltek mar animékben. Fudemura

M
Regulus

Eishin példdul jatszott a Nanbakaban
vagy a Tsuki ga Kireiben, Ichikawa Taichi
a tavaszi szezonos Kabukibu! fészerepét
kapta meg, Inoue Yuuki a nyari szezonos
Tenshi no 3P! cim{ sorozat fészerepléjét
szélaltatta meg és Tokutake Tatsuyat a
nyaron futott MAPPA széria, a Kakegurui
cimszerepére kérték fel. Ebben a projekt-
ben hérom banda taldlhatd, 6k nem ma-
sok, mint a Rigel, a Regulus és a Sargas.

Végul, de nem utolsé sorban itt a The
Wizard of Twins: Lico & Gli, ami a Glico
nevl, nasikat gyarté céggel vald egyitt-
mikodés keretén belll valésult meg.
A torténet két fészerepléje a vardzsld
ikerpdr Lico és Gil. Eredetileg kabalafigu-
ranak szanték Sket, de mostanra egészen
szép kis hattértorténetet kaptak, és Gjabb
karakterekkel egészitették ki a sztorit. A
TsukiPro a tobbi széridval ellentétben itt

56

csak a dalokat irja és nem a torténetet. A
két fészereplének Shimazaki Nobunagét
és Minase lorit kérték fel.

Es akkor, ahogy igértem, térjiink ra az
animékre. Az indulas el8tt nem volt biztos,
hogy kilonallé szériaként kezelik Oket,
vagy belekétik az univerzumba, és egyfaj-
ta spin-offként jelentetik meg, dm az elsé
rész vildgossa tette, hogy az utébbi mel-
lett dontottek a késziték, igy nem tudok a
Tsukiuta nélkil beszélni a ProAnirdl.

Azzal egy id6ben, hogy kiderdlt, hogy a
Tsukiuta a 2016-0s nyari szezonban debu-
tal, azt is bejelentették, hogy a két dnycsa-
patitt nem fog fontosabb szerephez jutni,
illetve, hogy minden résznek mdas karakter
lesz a fészereplje, igy az egyuttesek tag-
jainak torténetén keresztil rajzolddik ki a
két fFérficsapat kozos meséje.

Lico&Gli

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Altair seiyuuk

Ez elsé halldsra adott némi aggodalomra
okot, nehogy a monolég CD-ket animaljdk
meg, de szerencsére a készitéket sem ej-
tették a fejére, igy inkabb a csapat CD-k te-
matikajat kovették, miszerint egy vagy két
karakter volt ugyan a fészerepld, de a tob-
biek is részt vettek az eseményekben, amit
a két egyuttes kozos nagykoncertjére épi-
tettek. Sajnos a jol kitalalt alapkoncepcié
ellenére nem mindegyik szereplének ju-
tott ugyanannyi képernydidé, és volt, akit
kevésbé ismerhettink meg a tobbieknél.
Aztan a sorozat a CD-ken bemutatott szak-
mai és maganélet egyensulyat kicsit felbo-
ritotta, hiszen egy részében voltak ugyan
szakmai kihivdsok, de egy masikban inkdbb
a nyugisabb, eseménytelenebb slice of life
dominalt a természetfeletti résszel kiegé-
szllve. Ez volt a masik nagy bokkend. A
sorozatot érezhetden inkdbb azoknak ké-
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szitették, akik mar ismerik
a széridt és nem csak a fi-
Gkat, hanem az Istennéket
is. Sok, pusztdn az animét
ismeré nézének kifejezet-
ten zavar6 volt, hogy igy
keverték bele a ldnyokat,
illetve a veluk jaré termé-
szetfeletti vonalat. Persze
az érem masik oldala, hogy
egy 12 részes sorozatba
elég nehéz azt a rengeteg
6ranyi CD-anyagot beles(-
riteni, ami a négy csapat
fennalldsa ota sziletett,
igy nyilvan donteni kellett, kiket szeret-
nének elsésorban megszdlitani, a késziték
pedig gy dontottek, hogy a biztos vasar-
6knak kedveskednek ezdttal. Ugyanakkor,
ami nagy erénye a minek, hogy két, sze-
retheté tagokbdl allé bandit mutat be,
akik érezhetéen kozel éllnak egymashoz,
és azonnal egymas segitségére sietnek, ha
Ggy latjék, ez szikséges. A csalddias han-
gulat és barati rivalizalas egy olyan légkort
teremtett, ami a nézéket is szinte a Tsukiu-
ta csapat részévé tette. Zenés sorozathoz
méltdn tébb dal hangzott fel a sorozatban
és néhany CD-dallam is felcsendilt. Az
ending minden rész végén véltozott, igy
osszesen 12 dalt hallgathattunk meg, az
utolsé rész végén pedig a két csapat kozos
dala, a Tsuki no Uta zarta le a mévet. Osz-
szességében, mint a CD sorozatok isme-
réje én elégedett voltam, de Ggy vettem

észre, azok, akiknek ez volt
az elsé alkalmuk talalkozni
a Tsukiutdval, elég vegyes
érzésekkel &lltak fel a
sorozat el6l. A ProAni a
2017-es Gszi szezonban
kovette a testvérsorozatat
és mdr a megjelenés elstt
elég sok informdaciot lehe-
tett tudni réla. Az alkotést
a Pierrot stadié helyett
a Yowamushi Pedal cim(

biciklis  shounen  sport
sorozat iréjanak  masik
mvét, a boszorkdnyos

romantikat kozéppontba helyezé Majimoji
Rurumot és az amnézias lanyrol mesélé
Isshuukan Friends-t adaptalé PRA és az AZ
Creative stddié animélja. A sorozat vezets
rendezéje Motonaga Keitaro, a rendezé
Matsumura Juria lett, és nem mds &llitja
Gssze, mint a Koe no Katachi (

) kitintetett forgatdkonyvirdja, Yoshi-
da Reiko. A Tsukiutdval ellentétben itt
nem egyes karakterek, hanem a bandak
egyutt kapjak meg a részek fészerepét.
Mindegyik bandanak hdrom rész jut, va-
lamint négy openinggel és csapatonként
hdrom endinggel is biiszkélkedhet, tehat
Gsszesen 16 dalt fognak bemutatni. Az
openingek, illetve a koncertrészletek a
Tsukiutdhoz hasonléan CG-vel készllnek,
de a SOARA hangszeres részeinek az el-
készitésében igazi zenészek segitettek. A
kozdnséget pedig a valddi rajongok keltik

életre, hiszen a kordbbi, a seiyuuk kozre-
mUkodésével lezajlott koncerteken felvett
hanganyagot hasznéljék az anime koncert-
részeinél. Az anime mdasik kilonlegessége
az, hogy Ugynevezett valés idejd, tehdt ami
a mi idénk szerint 6sz, az az animében is
Gsz. A konkrét torténet az els6 részben va-
zolédott fel. Akdrcsak a Tsukiuta esetében,
itt is egy koncertre f(zik fel a sorozatot,
méghozza a Boudokanban zajlé kétnapos
nagykoncertre. Az elsé napon a Tsukiuta
négy csapata, mig a masodik napon fésze-
replSink [épnek fel. Ezzel és Hajime, illetve
Shun megjelenésével megteremtették a
két sorozat kozotti kapcsolatot. A széban
forgé TsukPro live egyébként, mint ahogy
fentebb irtam, a valé életben is létezd
esemény. 2018-ban immar harmadik alka-
lommal rendezik meg a fészerepet jétszd
seiyuuk kézrem(kodésével.
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Anime - bemutaté (

Ami nagyon érdekesnek bizonyult az
elsé részek alapjan, hogy jé pér jelenet-
ben utaltak arra, hogy valéban a mi idénk
szerinti jelenbe tették a szereplSket. Ez
legjobban a SOARA részében figyelhetd
meg. Ahogy az a bemutatkozasnal is kide-
rult, Nozomu és Ren egy évvel fiatalabbak,
mint a masik hdrom tag, igy bar kézépisko-
ldban talalkoztak, volt egy tanév, amikor a
hérom nagy egyetemista volt, a két kicsi
pedig a kozépiskolat gy(rte. Az animében
Rent és Nozomut egyetemistaként ismer-
hetjik meg, széval 6k tavasszal valéban
elballagtak a kozépiskolabol.

Ugyanilyen érdekes jelenet bukkan fel a
QUELL részében. A QUELL a legfiatalabb a
négy csapat koziil, alig egy éve jelentették
meg csak az elsd kislemeziket. Mig a ma-
sik hdrom csapat esetében érezhetd volt,
hogy 6k valéban Gsszeszokott tarsasdg,
régi ismeretséggel, konnyed évédésekkel,
addig a QUELL négy tagja kozott kissé
bvatos viszonyok vannak, annak ellenére,
hogy kedvelik egymast és egyre inkdbb
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Soara & Growth

felveszik egy csaldd érzetét. A mdésik, ami-
re érdemes egy pillantast vetni, az szintén
a QUELL részében a nyilvanos felvétel. A
Sunshine City Ikebukoréban egy valéban
létezé helyszin és ezek a nyilvanos felvé-
telek sem ritka események, amiken szive-
sen részt vesznek a fanok. Itt azonban azt
ldttuk, hogy voltak ugyan érdeklédok, de
nem olyan magas szdmban. Ez két dolgot
jelenthet: az animatoroknak nem volt tébb
néz6 megrajzolasara idejik vagy ezzelis je-
lezni akartak, hogy az éppen csak szarnyait
bontogaté QUELL és annak is a harom,
idolszakmaban tapasztalatlan tagja nem
tud magéanak egyeldre jelentésebb rajon-
gbtdbort. A Growth részében, mikor Kouki
megjegyezte, hogy két éve alakultak, valo-
ban igy igaz, hiszen, ahogy irtam is, 2015-
ben debtéltak.

Sajnos vagy nem, a valés idé azzal is
jar, hogy megint inkdbb az univerzum
rajongdinak kedveznek a feldolgozassal.
Ahelyett, hogy bemutatndk a csapatok
alakuldsat, inkdbb a mindennapi, kozos

életikre koncentrélnak, és mashova rejtik
amultat. A Tsukiutdra és a TsukiProra is ér-
vényes, hogy a dalok és a torténeti részek
nagyon egymasra épulnek, hovatovabb
sokszor a dalok énmagukban megallnak
torténetként. Ez nyilvanvaléan igaz az
animére is. Mindkét dalszerz4 osztott meg
olyan kulisszatitkokat a nézékkel, ami azt
engedi sejtetni, hogy a dalok megirésakor
abszoldt figyelembe vették az egylittesek
maltjdt és jelenét is. A SOARA ,Friend”
cim( endingje példaul egy az egyben fel-
idézi azokat az id6ket, amikor a SOARA
tagjai egy kozépiskoldba jartak, és amikrél
a CD torténetek is szélnak. Hama Takeshi
azt fogalmazta meg, hogy Shu dalai a sze-
mélyiségének véltozasat tikrozik. Ahogy
egyre kozelebb kertl a QUELL tagokhoz,
Ugy lesznek a szerzeményei viddmabbak,
és pozitivabbak. igy a csak az animét isme-
réknek feliletesnek vagy unalmasnak tdn-

Growth album

het az egész, hiszen eddig annyirél szélt az
anime, hogy néhany csinos idol eléldegél
egyitt, mig az univerzum szerelmeseinek
sokkal tobbet mondanak egyes jelenetek,
dalok, utalasok. A Growth esetében pedig
tovabb is mentek a készitsk a finom, dalos
rdutaldsoknal. A ZIX nev(, kéttagl egyit-
test a rajongdk jol ismerhetik a Drama CD-
krél. A fidk sokéig egy cégnél dolgoztak a
hérom Growth taggal, mielStt azok megis-
merkedtek volna Mamoruval és csatlakoz-
tak volna a TsukiPréhoz. Azok, akik nem
hallgattak meg a CD-t, nem biztos, hogy
pontosan tudtdk hova tenni a két random
fidt és azt a tényt, hogy Koukiék régiisme-
résként idvozolték Sket.

Ugyanigy, bar a karakterek alapvetéen
jol kidolgozott, érdekes karakterek, ezt
nem biztos, hogy a nézék egy része igy
fogja tallni.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Anime - bemutaté (

Mindegyik reménybeli balvanynak megvan
3 maga torténete, személyisége és moti-
vaci6ja. Szamomra ezek a filk izgalmasak,
sokrétlek, véltozatos malttal. Viszont,
mivel az anime készitsi feltételezik, hogy
a nézo6k tisztdban vannak, milyen multat
hagytak szerepléink a hatuk mogott, nem
sok hangsulyt fektetnek arra, hogy mé-
lyebben bemutassak éket. Ez megint csak
azzal jar, hogy mig ezeknek ismeretében
a nézék aprébb dolgoknak is nagyobb je-
lentéséget tulajdonitanak és szinesitik a
karakterekrél kialakult képet, addig kivil-
alléknak nem sokat mondanak, és tresnek,
sokszor jellegtelennek lthatjak a filkat.

Még egy kicsit kitérnék a grafikdra,
mert hat egy animaciés sorozatnak az
alfdja és omegdja a killem. Nem tudok
senkinek sem KyoAni vagy MadHouse mi-
néséget igérni grafikai téren, de ahhoz ké-
pest, hogy ezt a sorozatot egy viszonylag
kis stddié animalja, meglepben szép nagy-
részt a latvany, féleg a kozeli képeken. Az
openingben 4thaté CGl is a kellemesebb
fajtak kozul vald, és egy mésik idolos CGI-
hoz képest meg egyenesen mestermun-
ka. Zenei téren abszoldt hozza az eddig
megszokott mindséget. A két zeneszerzd
szivét-lelkét beleadta az egyittesek mu-
zsikdjdba és abszolit hozzék a kordbban
megszokott dallamvildgot, igy aki eddig
szerette a bandak dalait, annak biztosan
tetszeni fognak az anime zenéi is.

Nem csak a TsukiPro live és a fent
emlitett, valdés ideji utaldsok jelentek
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meg egyébként a sorozatban, hanem més
aprésagok is kozelebb hoztdk egymdashoz
a3 valésagot és a fikciot. A masodik, SOA-
RA-val foglalkozé részben és a negyedik,
Growth-rél szél6 epizdédban is feltlint
Tsukipro Channel egy valdban létezett,
két évados televiziés misor volt, amit a
seiyuuk vezettek. Az elsé évadban az Altair
bandék mellet csak a Growth és a SolidS
kapott szerepet, mig a masodikban mar
a SOARA és a QUELL is csatlakozott. Ott,
akarcsak az animében, levelekre vélaszol-
tak a fidk, illetve kotetlen beszélgetést
folytattak, és még a ruhdjuk is ugyanaz
volt, mint a részekben l4thaté 6ltozet.
Yamashita Daiki hiresen szereti a finom

falatokat, igy az sem egészen volt véletlen,
hogy Ryouta a palacsintékrél értekezett
a mdsorban, mint a nap fénypontja. Az
egyetlen kaldnbség, hogy az igazi misor-
ban a SOARA-t kétfelé szedték: Toyonaga
Toshiyuki és Ono Yuuki vezette az egyik
részét, mig Furukawa Makoto, Murata Ta-
ishi és Sawashiro Chiharu a mésik részét. A
QUELL rédié ilyen formdban nem létezik
a valésdgban, de a tavaly téli, SQP nevi
eventen volt egy szegmens, ami nagyon
hasonlitott az ebben a részben lathatd
radiéhoz. Ugyancsak egy seiyuukhéz koté-
dé és a valésagra utald pillanat volt, mikor
Sora szobégjaban felt(intek az Oreiya cim{
mUsor szimbdlumainak szamitd plussfigu-
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rak, amiket a SolidS csapatvezetgjét jatszd
Eguchi Takuya személyesen tervezett, és
amit a QUELL-ben Horimiya Eichit jatszé
Nishiyama Koutarouval vezet.

Ha valaki beleszeretett ebbe a vildgba,
és két anime sorozat meg a temérdek CD
nem lenne elegendd szdmara, annak van
egy j6 hirem. 2017-ben ker(lt ugyanis pi-
acra a Tsukino Paradise avagy Tsukipara
cim( mobiltelefonos jaték, amiben az &sz-
szes férficsapat szerepel és a ma divatos
ritmusjatékok menetét kovetve minden
szerepl6t 6Osszegy(jthetiink magunknak
csinos kartydkon.

Remélem sikerult egy kicsit jobban
bemutatnom a Tsukino Talent Production
munkéssagat és rajtuk keresztil azt, hogy
bdr itt fiktiv idolcsapatokrol beszélink,
mégis mennyi munka all egy-egy ilyen ban-
da megalkotésa és mikédtetése mogétt.

Terashima Junta és Eto Kouki
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Anime - seiyuu (

Folytassuk tehst az el6z6 részben
megkezdett témdt, miszerint a hangszi-
nészek milyen véltozatos pélyat tudhatnak
maguknak. A kordbbi szdmban volt sz6 az
Ujsdgokrdl, radickrél és egyéb mdisorok-
rél. Most beszélni fogok a zenei karrierrél,
a seiyuu formdcickrél és a szinészetrél.
Természetesen akdrcsak az elsé rész ese-
tében, itt is abszoldt a teljesség igénye
nélkal hozok példskat, igy a téma ismerd-
inek elnézését kérem, ha dgy érzik, valami
fontos kimaradt.

Kezdjuk a zenéléssel, hiszen ma mar
nagyon kevés az a seiyuu, akinek nincs
valami oknal fogva énekesi karrierje. Ezek
kozott az okok kozott leggyakrabban az
szerepel, hogy az adott seiyuu nem tartja
magat elég tehetséges énekesnek. Ilyen
példaul Ishida Akira, aki évekkel ezel6tt ki-
jelentette, hogy nem énekelne a kételezén
tal, ha nem muszaj.

Az egyik legtermékenyebb énekes je-
lenleg taldn Aoi Shouta. Annak ellenére,
hogy rendszeresen hallhatjuk animékben,
jatékokban vagy Drama CD-ken, 6 elsésor-
ban zenésznek tartja magét. Bar mostanra
elismert mivésze lett Japannak, nem
indult tdl kénnyen szaméra az élet. Kis-
gyermekként rendszeresen kicsufoltdk a
hangja és kinézete miatt. Ez rettenetesen
megviselte, mig egy nap karaoke kozben
valaki fel nem hivta ré a figyelmét, hogy
milyen szépen énekel, ami végul elinditot-
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ta a palyajan. Mara megbékélt a hangjéval
és 6rul, ha 6romet szerezhet a rajongdinak
vele. Sajat zenei albumai mellett tébb ani-
me betétdalat adta eld. Enekelt példaul
a Kimi to Boku sorozatban, 6 szerezte Ya-
mamoto Soubi két Kono Danshi mivének
a fécimzenéjét, hozza kotddik a Hatsukoi
Monster endingje és felcsendilt a hangja
az Uta no Prince-samdban is. Ez persze
csak toredéke a dalainak. 2006-0s debi-
tldsa 6ta tobb, mint 20 zenei albumot
adott ki, amikhez szép szdmmal forgatott
videoklipet, és rengeteg telt hdzas koncer-
tet adott.

Aoi Shouta

A tobbszorosen kitlintetett Hanazawa
Kana nem véletlendl lett Japan egyik ked-
venc szinészndje, hiszen a bajos holgye-
mény, ha nem lenne elég, hogy szinészke-
dik és radioézik, bizony énekel is, méghozza
nem akdrhogyan. 1995-tél jelen van a szé-
rakoztatoiparban, elsé lemeze 2012-ben
jelent meg Hoshizora Destination cimen.
Rendszeresen koncertezik is a szdmaival.

Miyano Mamorurél taldn felesleges
irnom, hiszen szerintem mindenki tudja,
hogy hihetetlen énekesi palyat tudhat ma-
gdénak. 2009-ben mutatkozott be énekes-
ként a Break cim( albumdén, azdta pedig

Terasaki Yuka
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ontja magabdl a jobbnél jobb lemezeket
és mutatja be a latvanyosabbnl l&tvanyo-
sabb koncerteket. Ugyanez igaz az Ono
Daisuke és Kamiya Hiroshi parosra, akik
szintén évek Gta jelen vannak a zeneipar-
ban és szadmtalan albummal 6rvendeztet-
ték meg a rajongdikat.

Bar a Katsugeki! Touken Ranbu ope-
ningjét éneklé Saito Soma mar régen a
péalydn van, zenészként csak 2017-ben
debitélt. A Fish Story cim( lemez janius
7-én jelent meg, a dalokat pedig nem
mas komponalta, mint Ooishi Masayoshi,
aki olyan animékhez irt szdmokat, mint a
Daiya no Ace, a Gekkan Shoujo Nozaki-kun,
az Overlord, vagy a Prince of Stride. Ahogy
az a blogjabdl kiderdlt, mér egy ideje ké-
szilt erre a lépésre, igy nagyon boldog
volt, hogy végre sikerQlt valéra valtania
a tervét. Kezdetben nem is gondolt arra,
hogy zenész legyen, de fokozatosan meg-
ért benne az elhatérozés ez Ggyben.

Terasaki Yuka, akir6l az el6z6 részben
a radidk kapcsan mar volt sz6, énekesként
2012. augusztus 1-jén debltélt hivatalo-
san. A fiatal szinésznének, aki nydron adott
életet els6é gyermekének, egész karrierjét
végigkisérte a zene és a radio.

,Ma mar nagyon kevés
az a seiyuu, akinek nincs
valami oknal fogva
énekesi karrierje.”
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A Yurill! on Ice cm( mi endingjét
énekl6 Hatano Wataru zenei munkassdga
hasonléan gazdag, mint a szinészi: toébb
lemezt, videoklipet adott ki, és dalai ko-
zUl nem csak a ,You Only Live Once” lett
fécimdal. 2015-ben a Dance with Devils
openingjét, a ,Kakusei no Air"t, 2016-ban
a Fudanshi Koukou Seikatsu openingjét, a
,SEKAI wa Boy Meets Boyo™"t, 2017-ben
a Hitorijime my Hero openingjét, a ,Heart
Signal™-t adta elé. A zenei debutélisa
2011. december 21-én tortént meg a Ha-
Jjimari no Hi ni cim( albummal.

A D.Gray-Man Hallow és az Idolish 7
egyik sztdrja Satou Takuya, az egyik leg-
véltozatosabb hangl seiyuu. Mar jé ideje
szinészkedik, mellette pedig, kihasznalva
a gyonyorl hangjat, énekel is. Hivatdsos
énekesként 2015-ben debitélt a Set Sail
cimd kislemezzel, amit sorban kdvetett
a starry sign és a 36.8°C. Az elsé, HEART

Hatano Wataru
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cimet visel6 minialbuma 2016-ban jelent
meg, 3 masodik, 3 DAY&NIGHT 2017-ben.

Kakihara Tetsuya 2002-ben |épett
be a 81 Produce elnevezés( seiyuu Ugy-
nokségbe, amit 2013-ban hagyott ott, és
2003-ban debitalt szinészként. A zenei
karrierjében 2010 volt a fordulépont, hi-
szen ekkor csatlakozott a Kiramune stab-
jéhoz, és itt épett fel elészor énekesként.
Az elsé minialbuma Still on Journey cimen
jelent meg, ezt kovette az elsé kislemeze
String of Pain cimen 2013-ban. Ennek a
cimadé dala lett a Hakkenden zarézenéje.

A tobbszorés Seiyuu Awards  dijas
Hayami Saori szintén termékeny énekes-
né. 2015-ben jelentette meg Yasashii Ki-
bou cim{ elsé albumat, amit azéta Gjabbak
kovettek. O is énekelt mar Fécimdalt: tob-
bek kézott az Akagami no Shiroyukihime
cim(i fantasy — shoujo sorozat openingjei
kéthetéek a nevéhez.

Ha azt mondom, OLDCODEX és Gran-
rodeo, akkor gondolom, mindenki felkapja
a fejét, hiszen ez a két egyiittes igen nagy
népszeriiségre tett szert. Mind a ketté-
nek seiyuu a frontembere, ém mellettik
nem seiyuu 3ll a szinpadon, igy 6k kicsit
kalonboznek a kovetkezének bemutatott
seiyuu unitoktél. Az OLDCODEX 2009-
ben alakult rockbanda, amiben Suzuki
Tatsuhisa Ta_2 néven énekel, a partnere
pedig a festd Yorke, aki a dalok szévegét
irja. Az els6 lemezik OLDCODEX cimen
2009-ben kerdlt a boltok polcaira, és olyan
animék fécimzenéjét énekelték, mint a Ku-
roko no Basuke, a Freel, a Servamp, vagy
a God Eater. Taniyama Kishou 2005-ben
taldlkozott elészér a gitdros E-Zukéval,
és 2007-ben jelent meg az elsé albumuk
Ride on the Edge cimen. Olyan animékben
mUkodtek kozre, mint a Karneval, a Bungo
Stray Dogs, a Code: Breaker vagy a Nanat-
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su no Taizai. Az el6z6 két forméacidhoz ha-
sonlo a Saiga Mitsuki feat. JUST. Mint az
a nevikbdl kiderGlhetett, ez Saiga Mitsuki
és a gitdros JUST kozos egylttese. A dud
2008-ban adta ki els6, Heart Shaped Killing
Emotion ¢im(i lemezét, amit tobb masik
kévetett. Saiga-san néha seiyuu barato-
kat is felkért vendégszerepre, igy példaul
Namikawa Daisukét vagy Hatano Watarut.

A zenei karrierhez kapcsolédnak az
Ggynevezett seiyuu unitok vagy seiyuu for-
maciok. A hangszinészek nem csak egyéni-
leg vagy az OLDCODEX és Granrodeo min-
tajéra épithetnek karriert, hanem olykor
csapatban is. Ezek lehetnek zenei egyit-
tesek, de lehetnek mdés tipusd formaciok,
igy mondjuk szérakoztaté feldlldsok vagy
szinpadi tarsulatok. A zenei egylttesek
kozul elég ismert példaul a Sphere nev(
banda, amit négy szinésznd alkot.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Név szerint Kotobuki Minako, Takagaki
Ayahi, Tomatsu Haruka és Toyosaki Aki.
A csapat 2009 februdrjdban alakult meg,
és szamtalan animében mikodtek kozre
zenei el6adéként. Ok énekelték tobbek
kozott a Hatsukoi Limited, a Sora no
Manimani, a Hanasaku Iroha, az Otome
Youkai Zakuro, a Ryuugajou Nanana no
Maizoukin, a Soushin Shoujo Matoi vagy a
Natsu-iro Kiseki cim mUvek fécimdalait.
Sajnos a banda egy idére szinetelteti a te-
vékenységét. A csoport 2019-ben Gnnepli
fennalldsanak 10. évforduldjat, dm a tagok
a3 jubileum el8tt szeretnének egy kis sza-
badsagot kivenni, hogy feltéltédhessenek.
A hivatalos szinet a nyari él6 koncertet
kovetéen vette kezdetét. A csapat a ,We
are Sphere!!!'” elnevezés( fellépés utan
2019-ig nem fog tevékenykedni a mostani
tervek szerint. Ugyancsak hires Yuuki Aoi
és Taketatsu Ayana Petit Milady nev(
egylttese, akik a Sphere-hez hasonléan
nem csak hangszinészként mikodek
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kozre animékben. Tobbek
kozott a Rokujoumna no Shin-
ryakusha!?, a Toaru Hikuushi
e no Koiuta vagy az Akiba’s
Trip The Animation cim{
animék fécimdalai kothetsk
hozzéjuk. A Kiramune hozta
létre Yonaga Tsubasa, Ki-
mura Ryohei és Eguchi Ta-
kuya bandajat, a Trignalt. Az
egyUttes 2011. prilis 10-én
alakult a Kiramune harmadik
évforduljan, az els6 lemeziket 2012 de-
cemberében jelentették meg. Azdta tobb
albumuk kerlt a boltok polcaira és nem
egy videoklip készult veliik a fészerepben.
A zenei tevékenységik mellett radiéma-
sort is vezetnek. A Trignal létrejotte 6ta
a sajat koncertek mellett minden évben
fellép a Kiramune Music Festivalon, olyan
seiyuuk  tdrsassdgd-
ban, mint Kamiya
Hiroshi, Irino  Miyu,
Kakihara Tetsuya,
Okamoto Nobuhiko,
Namikawa Daisuke és
Yoshino Hiroyuki.
Hatano  Wataru
nem csak egyénileg
zenél. Legjobb barat-
jéval, az ugyancsak

szép zenei Kkarriert
befuté  Terashima
Takuméval alkotjak

a M.O.E. elnevezés(i

popzenei dudt, illetve 2D LOVE cimen fut
kézos radiémisoruk is. Ehhez tobb, a két
seiyuu kozremikodésével készilt DVD-t
forgattak, amelyeken kilonféle helyeket
ldtogattak meg és kulonféle foglalkoza-
sokat, elfoglaltsdgokat prébaéltak ki. Mint
egyuttes, szintén tobb kdzds albumuk je-
lent mar meg.

Nagyon érdekes Hosoya Yoshimasa
és Masuda Toshiki kozos egyittesének
térténete. 2011-ben alakult dudjuk a
MaxBoys nevet viselte. Négy lemezt je-
lentettek meg, ezek a Taisetsu na Mono,
a Heart & Soul, a Taisetsu na Uta és a Ta-
bidatsu Kimi no Yokogao ni cimet viselték,
am 2013-ban a mai napig tarté sziinetre
mentek. Hivatalosan nem oszlottak fel,
béar maga az egyttes csak azért jott létre,
hogy segitsen beinditani Masuda Toshiki
karrierjét. A banda nem csak zenei leme-
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zeket jelentetett meg, de k6z6s radidjuk is
volt. Ekkor kapta Masuda Toshiki a Damas-
su becenevet Hosoya Yoshimasatol.

A zenei pélyan lévé seiyuu unitok kap-
csén egy érdekes dolgot hadd emlitsek
meg, ezek pedig nem mdsok, mint a fiktiv
idolcsapatok. Nem mehetek el szé nélkal
mellettik, hiszen ezek az idolcsapatok
a seiyuuk zenei karrierjének elég nagy
hényadat teszik ki. Fiktiv idolcsapatokrél
akkor beszélink, ha egy cég vagy stidié
létrehoz egy idolcsapatot, megalkotja a
csapatok tagjait, nevet, személyiséget,
torténetet ad nekik, és megkoronazva az
egészet ehhez tehetséges és muzikélis
seiyuuket szerzédtet. Am ezek a bandak
nem léteznek méshol, csak az adott m(
keretén belll. Hogy értheté legyen, mire
gondolok, nézzik példénak az Gsszel in-
dult The Idolm@ster Side M széridt.
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Az Idolm@ster széria egy hires, idolokrél
sz6l6 multimédids projekt, amelynek a
férfiakrol sz6l6 &ga kapta a Side M cimet.
A filk torténetét feldolgozd jaték 2014
elején indult a Bandai Namco Entertain-
ment gondozdsdban, az alapja pedig a
lanyokrdl szl6 sorozatban bemutatkozott
Jupiter lett. Jelenleg 15 banda alkotja a
Side M-et, ezek a bandék viszont csak az
Idolm@ster univerzumban léteznek. Az
anime openingjét is ezen csapat tagjaiként
éneklik a seiyuuk, tehdt nem Terashima
Takuma, Kanbara Daichi és Matsuoka
Yoshitsugu, hanem a Jupiter adja eld,
azonban a harom seiyuu nem léphetne
szinpadra 6nall6, az Idolm@stertél fligget-

Love'Live - Agours
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len koncerten Jupiterként. Ugyanez igaz a
szintén oktéberben bemutatkozott Tsuki-
no csapatokra [cikk az 57. oldalon]. Nekik
csak a Tsukino Talent Production vildgdban
van létjogosultsaguk, de azon belll teljes
értékl egyltteseknek szdmitanak, akik
csapat- és sz6l6 CD-ket adnak ki, valamint
él6 koncertekkel, sajat gydrtasi misorok-
kal kedveskednek a rajongdknak. A fent
emlitett széridkon kival hasonlé a helyzet
példéaul a Love Live!! széridval, de talalkoz-
hatunk fiktiv idolcsapatokkal az Idolish
7, az I-Chu, a B-Project vagy az Ensemble
Stars cim( mivekben.

A sor természetesen hosszan folytathaté
lenne.

TsukiPro banda

Nyilvdn nem csak akkor énekelnek a
seiyuuk fécimdalokat, ha felkérik ket
erre, mint zenészeket, vagy ha éppen
benne vannak egy fiktiv idolcsapatban, de
akkor is, ha a készit6 személyzetnek az a
koncepcidja, hogy a karaktereknek hangot
adé szinészeket halljék a nézék az opeing
és ending kozben is. Ilyenre is temérdek
példa van, régtdn ott a Boueibu, amelynek
mindkét opinenigjét az ot f6hést életre
keltd szinész, teht Yamamoto Kazutomi,
Umehara Yuichiro, Nishiyama Koutarou,
Shirai Yusuke és Masuda Toshiki, az els6
endingjét a Didktandcsot megszolaltatd
seiyuuk, azaz Kamiya Hiroshi, Terashima
Takuma és Fukuyama Jun, a mésodik end-

s.a seiyuuk
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ingjét pedig a Beppu ikreket életre kelté
Koumoto Keisuke és Murakami Yoshiki
énekelték fel. Késébb ezek a dalok megje-
lentek adathordozon.

A kovetkezé lépcsSfok a féleg nem
vagy nem csak zenéléssel foglalkozd uni-
tok. A 8P (eight piece) nev( seiyuuforma-
cénak az Animate Channel egyik alcsator-
néjn fut a msora. Ez egy szérakoztatd
show, amiben a seiyuuk mindenféle tevé-
kenységet folytatnak, emellett pedig ze-
nei albumokat adnak ki, igy ez a felallas fél
Gton van a zenei egyittesek és egyéb uni-
tok kézott. A csapatban olyan seiyuuk sze-
repelnek, mint Hatanaka Tasuku, Nogami
Sho, Yashiro Taku, Enoki Junya, Arthur
Lounsbery, Kousaka Atsushi, Masuyama
Takeaki vagy Chiba Shouya. Hozzdjuk ha-
sonldan az &6allein is foglalkozik zenével,
s6t, 6k inkdbb elsésorban zenével foglal-
koznak, de gyartanak egyéb, szérakoztatd
misorokat is.

A fiatal seiyuuk kozott megtaldljuk
példiul a Touken Ranbu egyik sztdrjat
Yamaya Yoshitakat, a Yuri!!! on Ice-ban is
felt(int Toki Shunichit, a Tsukino Talent
Production egyik felfedezettjét Tokutake
Tatsuyat, vagy az Idolmaster Side M cim(
sorozat egyik hangszinészét Kikuchi Take-
rut. Eguchi Takuya Ono Yuukival alkotja a
Team Yutakut. A zenélés mellett radidz-
nak és szinpadi misorokat is bemutatnak,
ahova sokszor hivnak vendégseiyuuket
szerepelni.
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Es végiil, de nem utolsé sorban ebben a té-
méban nézzik azokat a formaciokat, akik
nem zenélés céljdbdl alltak 6ssze elsGsor-
ban. Az Omiachi Crem Soda, aminek tagjai
szinhazi darabokat adnak eld, tobb szem-
pontbdl is érdekes felallds. Egyrészt mert
vegyes az Osszetétele, tehat filk és ldnyok
is szerepelnek benne. Mdsrészt mert a ta-
gok, akik egyébként a valé életben is kozeli
bardtok, maguk irjdk a torténeteket, amit
el6adnak. Tobb elSadast lathatott mar
t6luk a kozonség. Az elsé darab ,Tenshi
no Oshigoto” cimen 2015 oktéberében
kertlt bemutatasra. Olyan seiyuuk alkotjdk
a formaciét, mint Suzuki Yuuto, Nishiya-
ma Koutarou, Irie Reona, Odagaki Yuta,
Hashimoto Nozomi vagy Kiyoto Arisa.
Hasonléan a OCS-hoz a STAYMAN is f6-
leg a szérakoztatéd misoraikrél volt ismert.
2007-ben alakultak és 2013-ban bomlot-
tak fel. Hét tagja volt a feldlldsnak: Suwabe
Junichi, Suzumura Kenichi, Toriumi Kou-
suke, Yoshino Hiroyuki, Kishio Daisuke,
YYasumura Makoto és Takashi Hiroki.
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Bar a feloszldsuk ténye szomord, nem
téntek el teljesen a torténelem szinpada-
rél. 2009-ben két tag, Toriumi Kousuke és
Suwabe Junichi megalakitotta a Ferovc-
Man nev( egyittesiiket, ami a mai napig
aktiv, olyannyira, hogy az j kislemezik
egyik dala 6szi szezonban indult Dies Irae
cim({ sorozat betétdala is lett egyben.
Erdekesség, hogy mint Ferovrmen tagok
mind Suwabe Junichi, mind Toriumi Kou-
suke egy afféle alteregét hozott létre
maganak, ami merében elit a hétkoznapi
kulsejuktsl, és minden videéban ezzel a
kinézettel jelennek meg. A banda dalait
egyébként sokszor a két seiyuu maga irja.

2009-ben alakult meg a DABA. A csa-
pat bejelentésekor még nem sok mindent
lehetett tudni réluk, csak annyit, hogy a
STAY¢MAN rivélisainak szanjak magukat,
egyidések, a tagok kozul mindenki a 16
évében szlletett és hogy mindenki seiyuu.
Persze gyorsan kiderult, hogy Tachibana
Shinnosuke, Fukuyama Jun, Hino Sa-
toshi, Ono Daisuke, Suganuma Hisayoshi,

Majima Junji és Kondo Takayuki alkotja a
szintén hét tagl forméaciodt, és valéban
igaz volt rdjuk az 6sszes kritérium, hiszen
mindegyik Griember 1978-as sziletésd. A
STAYtMAN-nel szemben 6k a mai napig
aktivak, igy szdmtalan DVD és él6 fellépés
kothetd a nevitkhoz, s6t még egy videoklip
elkészitésében is részt vettek.

Tachibana Shinnosuke és Hino Satoshi
alkotja az ELEKITER ROUND 0 nev(i egyit-
test, akiknek a Maria cim(i daléhoz készult,
igen ldtvanyos videdjéban alakitottak a
DABA tagok maffiézékat. A DABA-n belul
nem a Hinocchi-Shinko paros az egyetlen,
akik bandéba verddtek. Ono Daisuke a DGS
mellett Kondo Takayukival Ono Daisuke,
Kondo Takayuki no Yume Bouken Dra-
gon&Tiger cimen vezet rédiémdsort, mig
a Majipon! Suganuma Hisayoshi és Majima
Junji nevéhez kothetd.

Ebbél azért mar lathatd, hogy bizony a
seiyuuk nagy részének vannak olyan sziné-
szi ambi s, amiket nem élnek ki a mik-
rofon mogott, igy sokukkal taldlkozhatunk
a szinpadon.

Aoi Shouta az egyik, aki nem csak
seiyuu és zenész, hanem igencsak aktiv szi-
nészis, és elég sokoldall tehetség. Renge-
teg szindarabban vett mér részt, legutébb
éppen az Oushitsu Kyoushi Haine cim(
manga szinpadi feldolgozdséban. Ezzel
kapcsolatban hadd meséliek el néhédny
kulisszatitkot.

ELEKITER ROUND ()

jrd.mini album

Summer Snow
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Az anime bejelentésével egy idépontban
egy Stage Play darab tervét is nyilvdnos-
ségra hoztak, a szereposztas kozzétételé-
vel pedig egyértelm( lett, hogy azokat a
szinészeket kérték fel a seiyuu munkara,
akik a darabban fognak jatszani. fgy lehe-
tett, hogy a fébb szerepeket Shouta és
Adachi Yuuto kivételével nem seiyuuk kap-
ték meg, dm ennek ellenére profi munkat
végeztek. Erre a jelenségre még egy fél
mondat erejéig vissza fogok térni.

A Haine mellett a rajongdk olyan szere-
pekben lathattak Shoutat, mint a 2009-es
Fruits Basket, amiben Nakajima Sakit ala-
kitotta, de jatszott a Persona 3: The Weird
Masquerade: Ao no Kakusei cimi darab-
ban vagy a Phantasy Star Online cim( alko-
tas szinpadi véltozataban is. 2016-ban egy
Stage Play darab kedvéért hablednynak
allt. A ,The Smile Mermaid” cim( roman-
tikus musicalben, - amelynek alapja a Kis
habledny cim( népszer(i mese, - Marina
hercegnét keltette életre. A darab nem
volt el6zmény nélkli, hiszen a PRINCE KA-
GUYA egyfajta folytatdsa lett, amelyben
szintén a béjos szinész jatszotta az egyik
vezetd karaktert, Murasakit, az ugyancsak
seiyuu és jobaratja Ono Kensho oldalan.
Es ha mar itt van Kensho, l&ssuk 6t is, hi-
szen nem elég, hogy seiyuuként dolgozik,
énekel, még szinészkedik is. Karrierje a
Harry Potter cim( filmmel indult, hiszen
12 évesen 6t vélasztotték ki a vardzslota-
nonc japan hangjanak, a felvételek kozben
pedig beleszeretett a szakméba. Szinpadi
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szerepei  koézil érdemes megemliteni,
hogy a Kuroko no Basuke cim( mében ra
osztottdk Kuroko szerepét, akit mar az ani-
mében is 6 jatszott. Szintén az animés sze-
repét vette vissza a Re:Life cim( darabban,
ahol ugyancsak a fészereplének, Kaizaki
Aratanak a bérébe bujt, mig a Tenimyuban
Muromachi Toujit alakitotta.

Ha mér a Tenmiyu, akkor egy masik
seiyuu neve is fiz6dik az él&szereplbs elba-
désokhoz. Masuda Toshiki még a hangszi-
nészi debltalasa elétt, 2009-ben a Prince
of Tennis musical véltozatdban Yukimura
Seiichi szerepét kapta meg. A szinpad felé
szinészként dolgozd barétai terelték, akik-
kel az iskoldban ismerkedett meg, és nem
is &llt meg itt. Legutébb 2017-ben lathatta
szinpadon a kdzonség.

A 7. Seiyuu Awardson legjobb Gjonc-
ként kitlntetett Yamamoto Kazutomi
hangja nagyon jellegzetes: akarcsak a kiné-
zetében, az orgdnumaban is érdekesen ke-
veredik a kisfils és néies vonds. Pont ezért
szeretik a rendez6k feminin vagy egészen
fiatal fidk szerepére felkérni. 2009-ben
debiitdlt a Seitokai no Ichizon cimi soro-
zatban, Nakameguro Yoshiki szerepében,
amit késébb tovébbi szerepek kovettek,
mig énekesként 2014-ben mutatkozott
be. Ekkor jelent meg ugyanis Click Your
Heart!! cim( albuma, amelynek cimadé
dala a Love Stage!! endingje lett. Amel-
lett, hogy hangszinész és képzett zenész,
marad ideje szinpadi szerepekre is. 2017
elején a Yorozu ya ourutorezu és az Aku no
musume kara c¢im( szinpadi mGsorokban
taldlkozhatott vele a kdzonség.

Irino Miyu hangszinészként, szinész-
ként és énekesként valt hiressé hazajdban.
A ndlunk is vetitett Parappa the Rapper
cim( sorozaban debutalt, majd megkapta
Miyazaki Hayao Oscar-dfjat nyert alkota-
séban, a Chihiro szellemorszégban cimi
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mUben, Hakunak, a f6hdsnek a szerepét.
Ezek mellett olyan animés szerepek fiz6d-
nek a nevéhez, mint az Osomatsu-san
legfiatalabb testvére Todomatsu, a Tsu-
ritama imadnivalé foldonkivilije, Haru, a
Haikyuu!-ban a Karasuno csapat mamdja,
Sugawara Koushi vagy a Koe no Katachi
cim( KyoAni filmben Ishida Shouya. A ze-
nei palydja 2009-ben kezdédott, amikor
kiadta a Soleil cim( kislemezét, amit sorra
kovettek az Gj albumok. Es ha ez nem len-
ne elég, 2013 6ta rendszeresen szerepel
szindarabokban és musicalekben is. Jat-
szott a Titanicban, ahol Frederick Fleet sze-
repét kapta meg, a Heged(s a hdztetében
Perchiket alakitotta, vagy ott van az Anne a
Z6ld Orombdl cim( m( szinpadi véltozata,
amiben Gilbertként tindokolt. Olyannyira
komolyan veszi a szinészetet, hogy 2017-
ben kulféldi tanulmanyai miatt egy révid
szinetre vonult.

Szintén sok terGleten aktiv Iguchi
Yuuichi és az egyik ezek kozul a szinhdz. A
nagyon jellegzetes hangu seiyuu, amellett,
hogy a Touken Ranbuban a népszer(i Oota-
chit Hotarumarut alakitja.

_

Yamamoto Kazutomi
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Felbukkant az I-Chu cim( mobiltelefonos
jadtékban, a jaték vezet6 egylttese FeoF
egyik énekeseként, Hanazawa Kana pérja-
ként hallhattuk a Bokura wa Minna Kawa-
isou cim{ romantikus vigjatékban, és sze-
repelt a Shimura Takako mangdja alapjan
készilt Hourou Musuko cimi dramaban,
amiben a fiG létére magat lanynak érzé
Ariga Makotét keltette életre. BL rajongdk
szintén ismerhetik, hiszen tobb jatékban
és Drama CD-n szerepelt, igy példdul a
Lucky Dog cimi maffids jatékban vagy az
Omega Vampire cim(, omegaverse témajd
jatékban. Szinészként is tapasztalt, hiszen
a seiyuukbdl 3ll6 mlvészeti csoport, a
roughstyle kotelékében 2017-ben tobb
darabban jétszott. Legutdbb oktéberben a
Reika cim( darabban szerepelt, korédbban
pedig a Shinsengumirdl sz6lé Kuden Arata-
me cim( darabban jatszott.

Az amerikai szlletési Arthur Louns-
bery szintén azok kdézzé a seiyuuk kozé
tartozik, akik kordbbi animeszerepet
jétszottak el szinpadon. A Starmyu cim(,
idololkrél sz6l6 zenés sorozatban Tsukiga-
mi Kaitét megformald Arthur a 2017-ben
bemutatott szinpadi véltozatban szintén
a fiatalabb Tsukigami testvér szerepét
jatszotta el.

A Seiyuu Awards dijas Kanda Sayaka,
a TRUSTRICK nevii egylttes énekesndje,
akit tobbek kozott hallhattunk a Sword
Art Online mozifilmben vagy a nyari sze-
zonban bemutatott Konbini Kareshi cim(
romantikus vigjatékban. Még a szerelmet
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is a szinpadon talélta meg. Ugyanis a férje
az a Murata Mitsu lett, akivel a Danganron-
pa szinhézi véltozataban jatszottak egytt:
Sayaka Enoshima Junko szerepében tin-
dokalt, mig késébbi férje Owada Mondét
alakitotta.

Es akkor, ahogy kordbban igértem,
fél mondatban visszatérnék az Oushitsu
Kyoushi Haine kapcsan egy érdekes jelen-
ségre. Ugyanis egyre jobban 6sszefondd-
nak a Stage Play darabok és az animék,
mangak, jatékok, amik alapjdn készlltek.
Az, hogy a seiyuuk elmennek megnézni a
darabot, vagy a darabban jatszé szinészek
megnézik az eredeti mlvet, mar régen
nem Gjdonség. Altaldban el szoktak mesél-
ni a szinészek, ha taldlkoznak egymassal,
és szivesen méltatjdk is egymads teljesit-
ményét. Azonban mostanadban egyre gya-
koribb lesz, hogy Stage Play szinészeket
kérnek fel seiyuu munkara, vagy seiyuuket
Stage Play munkéra. A szinpadi szinészet-

Danganronpa

tel foglalkozé rész talan kelld bizonyiték
erre, de a forditottjdra sem csak a Haine
van példaként. Tavaly ésszel kezd6dott a
Nanbaka cim( sorozat. Futamata Shou ak-
ci6-vigjatékat Takamatsu Shinji rendezte,
aki nem egy Stage Play szinészt keresett
meg néhany szereppel. igy a Rockot jatszo,
félig ir szdrmazasu Shiozaki Iret, aki olyan
darabokban jatszott, mint a Tenmiyu, a
Daya no Ace vagy az Uragiri wa Boku no
Namae wo Shitteiru, Kimerut, aki nem
csak szinész, hanem ismert énekes is,
Okuyama Keitot vagy Okawa Genkit, akit
a Tenmiyu mellett ismerhetink a Persona
3-b8l vagy a Saint Seiya musicalbsl. Ok
aztdn késébb a Nanbaka Stage Play val-
tozatdban természetesen visszavették a
szerepeiket. Altaldban ezek a szinészek
remek teljesitményt nydjtanak seiyuuként
is. Es ha mar itt a Haine, hadd meséljem el,
hogy a Leonhardt herceget életre kelté
Hirose Daisuke, aki olyan Stage Play da-
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rabokban jatszott, mint a Touken Ranbu,
a Hetalia vagy az Osomatsu-san, lassan
féallasu seiyuunek all. Japan (j kedvenc
ikemen jatékban, az A3!-ben Ugyeskedik,
ahol a Tavaszi szintarsulat egyik tagja fiiz6-
dik a nevéhez, f6szerepet kapott a 2018
telén megjelend Ayakashi Musubi cim(
jatékban, ezenfelil 2018 elején BLCD-n
fog bemutatkozni Shirai Yusuke és Saito
Soma oldaldn. Ezek alapjdn egyaltaldn
nem lehetetlen, hogy hamarosan még
aktivabb seiyuuként is olvashatunk réla,
féleg ha esetleg az A3!! animéaciés adap-
tacidjat is bejelentik a kdzeljovében, amire
a jaték népszer(iségét latva minden esély
megvan.

Es még mindig nem értem a végére,
annak ellenére, hogy elég terjedelmes lett
ez az anyag is, igy sajnos az el6z6 részben
igért témdk egy része, pontosabban az él6
fellépésekrdl, illetve a twitterrdl és a blo-
gokrdl szolé értekezés egy kévetkezd rész
témdja lesz.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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oblin Slayer
valéséghtl fantéztavilég

irta: A. Krist6f
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Manga - ajanlé

Elsz6...

A szerz6krél...

Fontosnak tartok leszogezni pér dol-
got, el6szor is a manga, amihez kedvet
prébélok ébreszteni, az az azonos cim(
light novel pontos feldolgozasa. Mindket-
tének ugyanaz a szerzéje, de én most csak
a mangarol fogok beszélni. Mdsodsorban
ez amiis szigorGan csak sajat felelsségre
olvashato, azaz 18+-os kategdria. Ahogy a
Battle Royale-ban, itt is rengeteg a vér, az
erészak és nemi erészak is eléfordul. Ter-
mészetesen nem ezeken van a hangsly,
de aki ezeket nem kedveli, akinek ezek
alapbdl buktaténak szdmitanak, ezt a man-
gat inkdbb paszolja.

A manga alkotdi friss palyakezddk, igy
nincs referencia munka, amit fel tudnék
sorolni mellettiik, azonban ez nem kell,
hogy elbatortalanitson senkit, ugyanis a
kiadé a Gangan Comics. Ugyanennél a ki-
adénal publikalt a Fullmetal Alchemist, a
Moribito: Guardian of the Spirit, a Nabari
no Ou, a Soul Eater stb. Tehat ha a szerz6k
nevei, Kagyu Kumo és Kurose Kousuke
nem is mondanak sokat, a kiad6é nevébél
joggal feltételezhetjik, hogy egy szinvo-
nalas munkarél van szé.

A manga vilagarél...

A torténet vildgat az istenek terem-
tették, akik meguntadk jatékaikat, ezért
megalkottdk a vildgot, benne emberek-
kel, goblinokkal, tundérekkel, torpokkel,
démonokkal és sok minden massal. J6 és
rossz lényekkel egyarant, majd egyszeren
egymasnak engedték ezeket a teremtmé-
nyeket, jokat nevetve rajta, hogy éppen
mikor, ki kerGl ki gyéztesen. A térténetiink
fészerepl6i a kalandorok (adventurers),
akik céhekbe szervezédve felbérelés alap-
jan védelmezik a gyengéket és sebezhets-
ket a szérnyekt6l.

A torténetben rengeteg gonosz sze-
replét emlitenek (démonok, szérnyek,
pokoli teremtmények stb.), de eddig és va-
|6szinGleg egész végig a goblinok lesznek
a fé gonoszak (ezt késébb elmagyardzom).
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Most taldn arra gondolhatunk, hogy ez is
egy hétkoznapi torténet, ahol a j6 meg-
menti a bajba kerilt sziizet és mindenki
boldogan él, ameddig meg nem hal. Hat
nem ebben a térténetben, itt az elrabol-
takkal szornyd dolgok torténnek, a nemi
erészaktol az élve felfaldsig, amit csak el
lehet képzelni. (Habar az utébbira még
nem volt példa, csak emlitésre kerilt, mint
megtortént eset). fgy tehdt a térténet
messze &ll a mesebeli jé-rossz harcoktdl,
ahol a végén minden jéra fordul. Itt bizony
ha a rossz megtorténhet, akkor meg is
torténik, ezzel sokkal kozelebb all a cse-
lekmény a valésdaghoz, mondhatni annyira
kozel, amennyire egy fantézia vildg allhat.
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Még egy fontos dolog, ami nagyban meg-
kulonbozteti a mangat mas mangdaktol, itt
nincsenek nevek, a szereplék a harcmodo-
ruknak megfeleléen vannak elnevezve. Igy
van Goblin Slayer (Goblin vadész), Priestess
(Papnd), Lizard Priest (Cyik/Gyikember
pap), Dwarf Shaman (Térp Sdman) és High
EIf Archer (Nemes Tunde ljész) szerepl8ink
a torténetben. Ez az 6tf8s csapat a torté-
net fészerepléje, ldssuk Gket egyesével.

A szereplék bemutatésa...

Goblin Slayer: Egy igazi kilénc, ami
nem rossz tulajdonsag egy fészereplének.
A torténet elején nem hajlandé tarsulni,
ahogy a neve is mutatja, kizarélag goblin
vadaszatra specializdlédott. Jutalomtol
fuggetlentdl barmilyen munkat elfogad
ameddig goblinokrél van sz6, ezt leszémit-

va azonban semmilyent. A felszerelését
tekintve ldtszélag siralmas, kopott vért, ro-
vid kard, apré pajzs, révid kések. Meg nem
mondand az ember, hogy egy magas szint{
kalandor. Azonban a l4tszat csal, ahogy az
kiderdl, a szUk barlangokban ahol a gob-
linok Fészkelnek, pont ezek jelentenek
elényt. Személyiségét tekintve visszahtzé-
dé, hatdrozott, hideg, kdnydrtelen, dmbér
intelligens és elére tervezd is. Minden ko-
ralmények kozott elére gondolkozik, nem
vallal folosleges kockézatot, ha teheti se-
git masokon, viszont minden kildetés so-
ran 6 célja az 6sszes goblin megdlése. Eb-
ben pedig nem ismer konyoériletet, hideg
vérrel mészarolja le a goblin kélykoket is,
sajat szavai szerint: “a jé goblin az, amelyik
soha nem maszik ki a fészekbdl”. A kilde-
tések soran kulonleges, altala el6készitett
eszkozoket és stratégist haszndl, alaposan

felkészll egy kuldetés el6tt, és rengeteg
tapasztalata és tuddsa van a goblinokrol.

Priestess: Goblin Slayer elsé tdrsa,
mondhatni, hogy az ellentéte. Egy fiatal
papnd, aki Earth Mother (Féldanya) szolga-
latban &ll, gyégyitd és védelmezd mégiat
tud alkalmazni. Félénk, esetlen és fizikailag
gyenge, prébal mindig maximumot nydjta-
ni és segiteni masokon, egy klasszikus ka-
rakter. Latszdlag j6 parost alkotnak Goblin
Slayerrel, de Priestessnek hamar az indba
széll a batorsdga, emiatt inkdbb csak tdmo-
gatdként van jelen a kildetéseken.

Lizard Priest, Dwarf Shaman, High
EIf Archer: Ok hérman késébb és egy-
szerre csatlakoznak a kéttagl csapathoz.
Jéforman 6k is klasszikus karakterek, a
toérp és a tinde éllanddan osztjdk egymast

viccesebbnél viccesebb megjegyzésekkel,
ameddig a bélcs és okos gyikember pré-
bélja kordaban tartani 6ket.

Természetesen egyéb szereplék is
megjelennek, de ket nem célszer( be-
mutatnom.

Sajat vélemény...

Maga a torténet szerintem elképesz-
téen jol sikerdlt, egyrészt - ahogy mar ir-
tam - életh(, mésrészt pedig fantdziadis.
Minden egyes kildetés Uj helyszineket és
problémékat vet fel, tehdt nem egyszer(
sablonos ismétlésrél van sz6. Mar most az
els6 17 fejezetben nagyobb csata is tor-
tént, ami az egész céhet mozgositotta, és
mondanom se kell, hogy nem egy egysze-
ri szemtél-szembeni harc volt.

ﬂ Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A manga vildga komplex és sokat sejtets
(széba kertltek mar emberi korményok,
tinde, gytkember és toérp kormdnyok,
habar ezekbél nem valészind, hogy latni
fogunk egyhamar barmit is). A torténetve-
zetésben jéizGen vannak toltve a véres je-
lenetek a kilonbozd viccekkel és komikus
jelenetekkel (a torp-tinde klasszikus és
még sok egyéb mds). Nekem kilon tetszik,
hogy nincsenek “csoddk” (Deus ex machi-
na*) a torténetben, minden karakternek
megvannak a sajat korldtai, és egyik se tesz
olyat, ami ezt &tlépné. Ugyan a magia a
vildg része, de ennek is megvan a hatéra.
Nem lehet barmit elt6rolni vagy egyszer(-
en Gjrairni.

Emellett kilon 6romet okoztak nekem
Goblin Slayer leleményes megoldésai, nem
egy olyan karakter, aki nyakig kigyart, és
egyszer(en rendet csap a goblinok ko-
z0tt, ahogy az sok mangaban és animében
el6fordul. & csak egy egyszerii ember, aki
leleményességgel és j6 megfigyeld képes-
séggel arat gy6zelmet.

O VT e N [ 1 |

A light novelrél...

Mivel nem olvastam a regényt, ezért
nem magarél a marél fogok most irni, ha-
nem az elérhetdségérél. Ha netdn valaki
inkabb light novelként olvasnd a muvet,
annak sem kell aggddnia, ugyanis a japan
nyelv(i verzién kival van hivatalos angol
forditdsa is. Nem szeretnék most kilon-
b6z6 oldalakat rekldamozni, de leellendriz-
tem, rendelhetd és olvashatd is online a
regény.

Kinek ajanlom?

Els6sorban azoknak ajanlom, akik ked-
velik a dark fantasy-t, a m{ teljesen erre
hajaz, minden megvan benne, ami egy j6
dark fantasy-hez kell. Emellett azoknak
is érdekes olvasmany lehet, akik szeretik
az akcid, kaland, sci-fi mdfajokat, és nem
riadnak vissza a vértél és erészaktol. A
torténet porgds, a rajzoldsi stilus pedig
pazar, apré részletekig kidolgozott, nem
sablonszerd.

Forrasok:

Publikalas éve: jelen pillanat-
ban is fut, eddig 17 fejezet,
havi egy fejezetes publikalasi
Gtem mellett (mindig a hénap
végén, 20.-a utdn vérhaté az
(j fejezet)

aj: dark fantasy, akcid,
ecchi, felndtt (18+), seinen, stb.

_I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Az gdimok vagy a halel szigete?
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Bevezet6...

El8szor is a cimet szeretném megma-
gyardzni. Magyarra forditva ugyan nem
jon ki, de az éltalam hozzatett rész (“az al-
mok vagy a halél szigete”) a manga elején
elhangzott egyik parbeszéd tomoritése.
Mar a manga elején kiderl, hogy létezik
egy kulonleges sziget, amelyet D-nek ne-
veznek. A parbeszéd arrél szél, hogy a D
honnan jon, azaz, hogy az angol dreams
(8lmok) vagy death (haldl) monogramja a
D betd. A tovabbiakban nem részletezem
tovdbb ezt a kérdést, és a manga cselek-
ményérélis csak minimalisan szélok, de re-
mélem, igy is sikerGl felkeltenem az olvasé
figyelmét. Lassuk hat, mit érdemes tudni a
mangarél.

A manga megalkotéi...

Itt két nevet érdemes megemliteni,
elészor is a japan Nanatsuki Kyoichi nevét.
Munkassdgdt még 1984-ben kezdte el,
amikor is a Shogakukan New Artist dijjal
jutalmaztdk a Maris cim{ mangajéért. Ettél
a ponttdl kezdte meg mangaka palyafuts-
sat. Ismertebb miivei kozé tartoznak a Kiba
no Tabishounin - The Arms Peddler, Arms,
Akatsuki no Aegis. A f& témakor amiben
alkot, a sci-fi.

A mésodik személy, aki létfontossagl
munkat végzett a manga elkészitésekor a
koreai Yang Kyung-Il. Az § neve is ismert
lehet egyeseknek, ugyanis egy egyedi
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rajzolasi stilussal rendelkezé manhwa m-
vészrél van szd. Ismertebb mivei a Shin
Angyo Onshi vagy a Defense Devil.

fgy tehét kettejik kozos munkjabol
szilletett meg az Area D. Es mit igér ez a
két szerz6? Egy akcidédis és magas szin-
vonall sci-fi térténetet, pazar rajzolasi
stilussal!

A torténet alaphelyzete...

Torténetlnk azzal kezdédik, hogy egy
Antares nev( csillag szupernévéavé alakult
a Skorpié csillagképben. Ez a hatalmas
energidt felszabadité folyamat egy igen-
csak elképeszté és ijesztd jelenséget oko-
zott a Foldon, 12 napra a Fold felszinérdl
szadm(zve lett a sotétség. Tehat az Antares
haldla miatt felszabadulé energia 12 na-
pon 4t megvildgitotta a Foldet, igy nem
volt éjszaka ez id6 alatt.

Mér 6nmagaban ez is egy érdekes
kezddjelenet lehetne, de a torténet nem
ér véget, ugyanis ezalatt a 12 nap alatt
az emberekkel furcsa dolgok torténnek.
Egyes emberek “atalakulnak” vagy, hogy
pontosabb legyek, kilonleges képességre
tesznek szert. Hogy milyen képességekre?
Ez teljesen valtozd, vannak akik képesek
masok gondolatainak olvasésara, vannak
akik egyes testrészeiket képesek atalaki-

tani, mondjuk gyémantnal is keményebb
anyaggd vagy egyeseknek teljesen meg-
véltozik a kilsejik. Ez azonban az adott
embereknél nem okoz személyiség valto-
zast, mind ugyanolyanok maradnak mint
azel6tt, csak egy plusz képességre tesznek
szert. fgy sziilettek meg tehdt az Alterek,
ennek ellenére a tobbi ember szornyeknek
bélyegzi Gket.

....egy Antares nevl csillag szupernovava alakult a
Skorpid csillagképben. (...) igencsak elképeszté és
ijeszté jelenséget okozott a F6ldén, 12 napra a Féld
felszinérél szamUzve lett a s6tétség.”

b//////////y//// A A R A R T L
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Azokat az Altereket, akiket a hatésdgok
veszélyesnek itélnek (a képességik tal
veszélyes, valamilyen baleset folytan kart
vagy halalt okoztak) egy kilonleges hely-
re, a D szigetre kildenek. A szigetrél mar
emlitést tettem a bevezet6ben, amit még
érdemes tudni réla, hogy a pontos helye és
hogy mi is zajlik ott, abszoldt titok részét
képezi. A legmagasabb rangl személye-
ken kivil mindenki csak tallgat a szigettel
kapcsolatosan.

A torténetiink 12 évvel azutdn zajlik,
hogy az elsé Alterek megjelentek. Az ele-
jén egybél megismerkedhetink néhdny
féhéssel, megnézhetjik, hogyan szallitjak
afoglyokat erre a vildg szeme el6l elrejtett
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Atérténet Fontosabb szerepléi...

Kazaragi Jin:

A torténet egyik f6hése, mar a manga
legelején megismerkedhetink vele (az
elsé fejezetben). Jin egy fiatal, magas, iz-
mos, hosszl fehér hajd, barna szem( férfi.
Személyiségét tekintve egy egylttérzé
és joszivi személy. Rendithetetlen hite,
hogy minden Alter ember, emberi gondo-
latokkal és érzésekkel, és emiatt dgy is kell
ket kezelni, mint a tobbi embert. Emellett
egy sulyos teher nyomja a vallat, komoly
felel6ssége van a Lotus Virdg (varos név)
incidensben, ami tobb ezer emberi életbe
kertlt, és ami felerdsitette az Alterek elle-
ni mozgalmakat.

Képessége a “mésolds”, azaz képes bar-
melyik Alter képességét lemdsolni, amelyi-
ket megérintette.
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Kazaragi Rei:

Jin testvére, Jin azért jon a szigetre,
hogy 6t megtalélja. Az elsé fejezetben fel-
ténik egy visszaemlékezésben. Rei alapve-
téen mélyen megveti a tobbi embert, akik
nem kaptak képességeket. Ango Aghata
befolyésa alatt all.

Rei képessége kulonleges minden més
Alterhez képest, tgymond meg tudja val-
toztatni azt, hogy valaki Alter vagy sem.
Képes embereket felruhdzni egy képes-
séggel vagy egy Alter képességét eltorol-
ni, illetve sajat elmondasa szerint “Gjrairni”.
Emellett sajat magdnak is tud "képességet
adni”. Az egyetlen hatéra ennek az adott-
sagnak az, hogy fizikai kontaktust kell léte-
sitseni a célpontjaval.

Ida Satoru:

Egy kdzepes magassagu, normalis test-
alkaty, egyenes fekete hajd, szemiiveges
fid. Mar a torténet legelején taldlkozunk
vele is (els6 fejezet). Személyiségét tekint-
ve félénk, de intelligens személy, aki fél
hasznélni az erejét, és inkdbb eldtkozott-
nak érzi magat miatta, mintsem valakinek,
aki egy ajandékot kapott. Emellett & is jé-
sziv(j és emberként tekint az Alterekre. Egy
baleset miatt kerdlt a szigetre.

Képessége a “watchmaker”, ez azt
jelenti, hogy érintéssel képes barmilyen
tdrgyat részeire bontani. A legnagyobb
részektl egészen a molekulakig.
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Yuuki Kaito:

Egy fiatal, vékony, dmbéar izmos testl
fit, kék szemmel és sz6ke hajjal. & is a
rabszallité hajon van, tehdt mar az elsé fe-
jezetben megismerhetjik. Személyiségét
tekintve egy bardtsigos, elszant és céltu-
datos személy. Habar barataitdl elvarja,
hogy segitsék 6t, cserébe 6 is hajlandd az
életét kockaztatni értik. A szigetre keri-
|ésének okat nem lehet tudni, az azonban
kidertl, hogy széndékosan jott a szigetre,
hogy megtaldlja és megdlje névére gyilko-
sat, Zerot.

A képessége “desserted house”, lehe-
tévé teszi, hogy a teste “elnyeljen” barmit.
A testében egy kilon dimenzié van, ahol
nincs id6, az ide bekerulé targyakat vagy
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személyeket utdna Gjra elé tudja “venni”.
A képesség korldtja, hogy azoknak a tér-
gyaknak az 6ssztémege, amelyeket maga-
ndl tart nem haladhatja meg a testsulyat.

Ibuki Rio:

Eqy fiatal és gyonyord lany, a haja ré-
zsaszin, két oldalt copfba kétve, valamint
természetesen gondor. Altaldban fekete
sportegyenruhdt hord, és szinte mindig
mosolyog. Mar az elsé fejezetben feltdinik,
gozik titokban. Személyiségét tekintve ki-
szdmithatatlan, gyakran buzdit embereket
dolgok megtételére vagy akar agitalhat is.
Emellett alapvetéen jé szandéky, de nem
elég bator ahhoz, hogy az adminisztracio-
nak ellent mondjon.

A képessége “shadow play”, ez lehets-
vé teszi szdmdra, hogy egy kétdimenzids
“arnyékka” alakitsa a testét és ezaltal sza-
badon mozoghasson a testek felletén.
Korltja, hogy ahol repedés miatt meg van
torve a felszin, nem tud tovabb kozlekedni,
csak folytonos kétdimenzids feltleteken.

Mika:

Egy fiatal kisldny 7-10 év kozott,
egyenes hossz( fekete haja van és barna
szeme. Vele késébb taldlkozunk a 3. feje-
zetben. Egy trauman esett at, igy elészor
mindenkitél fél és a képességét hasznélva
megol barkit, aki a kdzelébe kerul. Amikor
azonban taldlkozik Jinnel, sikertl felllke-
rekednie ezen a trauman, és erds érzelmi
kapcsolatot alakit ki Jinnel. Onnantél kezd-

ve a bétyjaként tekint ra, és a hGgaként
kezd el viselkedni.

Képessége “space-eater”, Kaitéhoz
hasonléan & is meg tud nyitni egy utat
egy masik dimenziéba, amiben minden
“felemésztédik”  (térgyak és élSlények
egyarant). Képes hdrom “dimenzi6 férget”
megjeleniteni, amik magukba szippantjak
a kozeltkben [évé dolgokat.

Dr. Soga:

Egy kdzépkor férfi, mindig az orvosok-
ra jellemzé 6ltozékben jér (Fehér kopeny,
alatta fehér ing és nyakkendd), emellett
fekete a haja. El6életét tekintve egy hiva-
tésos orvos volt, akit azért kildtek a sziget-
re, mert Alter.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Nincs emlités, hogy haldlos cselekedetet
vagy kért okozott volna. Jelenleg ingyenes
orvosi elldtast ad barkinek a szigeten, aki
részorul, fuggetlendl attdl, hogy kicsoda
az. Egy j6sziv(i személy, aki egydttal segitd-
kész is, kilonosen provokalja, ha gyerekek
vannak veszélyben.

Képessége “operation start”, a keze or-
vosi eszkozokkel lesz teli, mellyel helyben
el tud végezni barmilyen bonyolult orvosi
mutétet. Ez a képesség lehetévé teszi
szdmara, hogy olyan mtéteket is végre-
hajtson, amelyek normalis koralmények
kozott nem lennének lehetségesek még a
legjobban felszerelt m{tékben sem.
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Mariko:

Megjelenését tekintve egy fiatal kis-
lanynak tlinik, azonban 6 mar nem ember.
Dr. Soga asszisztense, a doktor mondja
réla, hogy mar meghalt, de egy Alter az
erejét haszndlva Ujraélesztette. Az Ujra-
élesztés utan azonban csak a teste miiko-
dott, ugyanis hosszu ideig volt halott (tobb
mint 20 perc). gy tehat jelenleg egy érzé-
sek és gondolatok nélkali bab. Ez azonban
néha megcéfolédni latszik.

Képessége nincs, nem Alter, azonban
mivel nem is él6, nem farad el valamint a
fizikai ereje joval egy tlagos ember felett
van.

Enki:

A hiszasévei elején vagy kozepén jéré
hélgy, vékony sportos alkat, hosszi gond-
Or voros hajjal és kék szemmel. Gyonyord
lany, egy ehhez jol passzol6 tlzes sze-
mélyiséggel. Eleinte ellenséges Jinnel és
csapataval, késébb azonban kozéjik all. A
tizes személyisége mellet olyan személy,
aki mindig megadja a tartozasat, és habar
prébdlja titkolni, aggddik a kérnyezetében
lévk miatt.

Képessége “bastet’s claw”, ilyenkor a
kézfejei elsotétilnek és macska karmokra
emlékeztets karmokka alakulnak, valamint
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meg tud idézni tizlényeket. Ezek mindig
macska alakot oltenek, a fejukon tetova-
l&s szer(, ldmpaslang alakd jellel. Nincs ra
utalds, hogy hanyat tud létrehozni, de az
érzelmei befolyasoljak a macskak erejét,
ha mérges, akkor erésebbek, azonban
ilyenkor altaldban nem tudja irdnyitani a
képességét.

Ango Aghata:

Megjelenésre egy magas, vékony,
vallig éré hajjal rendelkezé személy. Az
Alterek megjelenése elétt Japan legigére-
tesebb zsenije volt, valamint az Alter nevet
is 6 javasolja.
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Személyiségét tekintve megszallott, aki az
Altereket tekinti az evolucié 0j csicsanak.
Ez nem tartja vissza attél, hogy kényorte-
len kisérleteket végezzen az Altereken,
hogy célianak eléréséhez sziikséges infor-
macidkat szerezzen. Tovdbba manipulativ
és zsarnokoskodo, barmilyen eszkéz szent
szdmara a célja eléréséhez.

Képessége lehet6vé teszi, hogy moly-
lepkeszer(ivé véltoztassa a testét. Ez azt
jelenti, hogy szérnyakat tud noveszteni
pillanatok alatt, a szemét a molylepkék
kifinomult szemére tudja valtoztatni, vagy
éppen vékony fonalakat tud széni. Nem
jelenik meg korlét ehhez a képességhez.

Owl's Eye:

Egy magas, jol 6ltozott személy (min-
dig oltényben és nyakkendSben van),
akinek az arca a képessége miatt egy ba-
golyra hasonlit, valamint a kézfejei is ba-
goly (vagy mindenképp valamilyen madar)
karméra hasonlitanak. Személyiségét te-
kintve vérszomjas, sajdt magat nevezi egy
konyortelen és tokéletes ragadozdénak.
Emellett egy intelligens és eléregondol-
kod6 személy, aki vératlan eseményekre
nagyon hamar diihbe gurul. Az “Uber-
mensch Union” vezére, egy radikélis Alter
csoporté, amelynek egyetlen célja az em-
beriség eltorlése, és az Alter, mint egy Gj
tokéletes faj uralmanak megvaldsitdsa. Ez
nem véletlentl cseng ismerdsen, rengeteg
utalds van a néci ideoldgidra, szamomra
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nyilvanvalo, hogy & és szervezete gyakor-
latilag Alter nécik.

Képessége lehet6vé teszi szamaéra,
hogy a most mar karomra hasonlité kezén
keresztil olyan “hulldmokat” hozzon létre,
amik nagy sebességgel rendelkeznek és
szinte mindent 4tvagnak. Azonban nagy
témeg( targyakat (pl. vastag betonfalat)
nem, vagy csak hatalmas eréfeszités aran
tud dtvagni.

Zero:

Egy a harmincas éveiben jéré, magas,
izmos, kopasz, barna szem( férfi egy Z-vel
abal arcara tetovélva. Kabdtban és az alatt
kapucnis felsében jar, mindig jol felszerelt,
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rengeteg kés (kilonbozé méretd) és gra-
ndtok is vannak néla. Emellett jol képzett
a kozelharcban is. Személyiségét tekintve
igencsak ellentmondasos személy. Habar
6 is Alter, mélységesen megveti azokat,
éppen emiatt sorozatgyilkoldsba kezdett
Alterek ellen. Sajat elmonddsa szerint, az
egyetlen szégyenfoltja Kaito névérének
a megolése, aki nem volt Alter, csupan
Osszekeverte és emiatt olte meg. Ebbél
az okbdl adta fel magat a rendérségen és
kerilt a szigetre. Tovdbbd nem egy meg-
bizhaté személy, tobbszor eldrulja “tar-
sait”, akiket csak eszkoznek tekint, nehéz
megérteni a gondolatait és még inkébb az
indokait. Sajét becsuletkddexszel rendel-
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kezik és aranyszabélya, hogy soha nem tar-
sul masokkal (valészindileg ezért is drulta el
olyan kénnyen a “szévetségeseit”). Tudja,
hogy Kaito a szigetre jott, emiatt keresi és
provokalja is 6t.

Képessége gondolatolvasds, azt hi-
szem ezt nem kell taglaljam. A klasszikus
gondolatolvasasrél van szd, ez hatalmas
elényt jelent szdmara az 4ldozatai ellen.
A képessége korlatja az, hogy csak annak
a személynek a gondolatait tudja olvasni,
amelyik a gondolatait ra koncentrélja. Te-
hét léteznie kell egyfajta mentdlis kontak-
tusnak, ha a személy nem gondol Zeréra
vagy olyan cselekvésre ami vele kapcsola-
tos, akkor nem tudja hasznélni a képessé-
gétellene.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Jiga:

egy vonzé kulsejd, harmincas éveiben
jaré né, hosszu fekete haja van, ami a feje
bal oldaldn le van borotvélva, emellett
gyakran elétérbe kertlnek nagy keblei. A
testét sebhelyek boritjdk szdmos helyen,
katonai egyenruhaban jar, és mindig hord
magandl egy katandt. Személyiségét te-
kintve egy hatdrozott és elszant személy,
emellett mivel & a bortonérok egy magas
rangl tisztje, ezért személyes koteles-
ségének tekinti, hogy rendet tartson a
szigeten. A vélt megaldztatdsokat mindig
megtorolja és emellett kilonodsen pikkel
Jinre. & nem Alter.
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Souma:

egy kozepes beosztasi bortonér a
rabokat széllité hajon. Titokban tagja az
Emberiség védelmi frontjdnak (Humanity's
Defensive Front), ami az “Ubermensch
Union"-hoz hasonlé szervezet. Ezt a szer-
vezetet emberek alkotjak és egyetlen célja
az Alterek elpusztitdsa, motivacidjuk az
Alterek &ltal okozott pusztitdson alapszik.
Souma annyira radikalis, hogy elszanta
magat egy 6ngyilkos robbantdsra, mely
elsullyeszti a rabhajét az Alterekkel és a
30 f@s személyzettel egyitt. Ezt csupan
azért emlitem meg, hogy ldssuk, radikalis
csoportok mindkét oldalon [éteznek.
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Személyes vélemény
a mangarol...

Mint azt mar emlitettem a manga raj-
zolasa pazar, minden alkalommal a szerep-
16k jol kidolgozottak. Részletes hattereket
és épuleteket is kapunk a torténet sordn,
igy tehat a ldtvanyra semmiképp sem lehet
panaszkodni.

A torténet Ugyszintén magas szinvo-
nald. Mint az lathaté rengeteg szerepld
jelenik meg (még a felét se mutattam
be), igy tehat relativ Gsszetett és pérgds
cselekményszalrél van szé. Maga a sziget
egy nagyon jol felépitett és elképesztéen
részletes tarsadalmat mutat be, ha valaki
azt gondolja most, hogy a sziget egy egy-
szer(i négy fallal kérilvett, magas tornyok-
kal megerdsitett bortdn, az nagyot téved.
A szigeten egy hatalmas varos talalhato,
amit teljes mértékben a raboknak adtak.
Falak és értornyok csak ott vannak, ahol
a rabok szokni tudndnak. Mennyire szigo-
ra ilyen korilmények kozott a feligyelet?
Erre szerintem nincs is jobb vélasz, mint
a mangaban is megjelené Dante klasz-
szikusa “Ki itt belépsz, hagyj fel minden
reménnyel”* (ez a sziget fébejarata FolotL
olvashatd hatalmas betdkkel irva). Mind-
ez megvan flszerezve nagyon jol kitalalt
képességekkel, valamint j6l bedgyazott,
egyes helyeken klasszikusnak szamité vic-
cekkel.

A manga a vége felé veszit egy keve-
set a lendiletébdl, pontosabban a 108.

s

fejezettel megkezdédik egy filler arc. Sze-
rencsére nem tart sokdig, de Ggy éreztem,
hogy csak az id6t hizzak vele. Ezen és azon
kival, hogy a végét kicsit elhamarkodtak,
nem tudok rosszat mondani a torténetrdl.
Végig fordulatokkal teli, eseménydis és
nem mond ellent sehol se sajét maganak.

Kiknek ajanlom? Azoknak, akik szeretik
a jo sci-fiket, emellett a manga térténete
és stilusa nagyban hajaz a Deadman Won-
derland és a Btooom mangakra. Itt elsé
sorban arra gondolok, hogy ugyanazt az
érzetet adja vissza, mint ez a két md. Ha
valaki ezek kézil élvezetesnek talalt egyet,
érdemes szdmara az Area D-t is elkezdeni.
Természetesen ha valaki egyszerden csak
érdeklédik a j6 sci-fiirant, annak is nyugodt
szivvel merem ajanlani.

Publikalas éve:
2012.03.14-t61 2016.01.20-ig
Hossz: 14 kotet / 137 fejezet

j: akcid, drama, ecchi, shounen,
szupererd, természetfeletti, vigjaték...

Felhasznalt irodalmak:
AreaD wil

*Dante Alighieri: Isteni szinjaték, Pokol,
11, 9. sor
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Kisefjuu
A nagy Parazita mangaelemzes

| irta: Daisetsu
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A hazai animés tarsadalmunk nem arrél
hires, hogy értékes, klasszikus mangakat
ismerne és olvasna. Orszdgunkba féleg
a mainstream mdvek jutnak el, amik igaz
szérakoztatéak, de mégsem rendelkeznek
mély mondanivalokkal. Persze léteznek
kivételek, igy akadnak mar magyarul is a
neten olyan mangdk, amelyek minden-
képpen hozzdadnak valamit a személyi-
séglnkhéz, vagy csak elgondolkodtatnak
egy olyan témdrdl, ami valdszinidleg az
esziinkbe sem jutott volna. Iwaaki Hitoshi
mangdja a Kiseijuu (magyarul: Parazita) is
egy elgondolkodtaté alkotss lett. A kévet-
kezd cikkben egy részletes elemzést olvas-
hattok arrél a legendas mangarél, aminek
az Uj feldolgozdsa 2014-ben egy akciédds
horroranimeként kerilt a kéztudatba. A
cikkem végén — egy kis kilénlegességkép-
pen —leirom azt, milyen is volt szerkeszteni
ezt a mangdt, ami t6bb, mint két évig volt
része a fansubos tevékenységemnek.

Amit érdemes tudni!

AKiseijuu manga Hitoshi legsikeresebb
alkotésa. Ezzel nyerte el a mangaka a Ko-
dansha Manga Award dijat az &ltaldnos
mangdk csoportjdban 1993-ban, tehat a
mivet az egyik legrangosabb kitintetés-
sel jutalmaztak.

Fé jellemvondsa a manganak az erd-
szakossdga és Hitoshi egyedi rajzstilusa,
ami az animébdl szinte teljesen eltlnt.
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Ez a pszicholdgiai horroralkotds abban is
egyedi, hogy bodyhorror van benne, ami
ahorrornak nem a legkedveltebb miifaja.

A Parazita tokéletes a dréma-, horror-
és akcidmangdk kedvelSinek. Mindegyik
mUfaj tokéletesen otvozédik ebben az egy
alkotasban.

Vegyik sorra a manga jellemvonasait
és allitsunk fel egy konklaziét arrél, milyen
is val6jdban ez a m!

Atérténet

Egy szokdsos éjjelen, az egész vildagon
rejtélyes teniszlabda nagysdgu foldonki-
vili létformdak ereszkednek le az égbdl. A
Jteniszlabddkbél” kis kigyészerd élSlények
masznak ki, amiknek egy céljuk van: gazda-
testet talalni. A szerencsétlendl jart em-
berek — akiket megtalaltak ezek a lények
— elvesztik a tudatukat, majd testik felett

az irdnyitast és egy Uj teremtményként &t-
alakulva kezdik irtani az emberiséget.

A kozépiskolds Izumi Shinichit éppen
alvas kdzben lepi meg egy ilyen lény. A fia-
tal srac érzékelve a veszélyt felvette vele a
harcot. De nem jért sikerrel. A lény ugyanis
a fiG jobb kezébe firta magdt, ahonnan
mar nem tudott tovabb jutni.

A kovetkezé nap lzumi-kun felfedezi,
hogy a kezébe kerilt valami sajét tudattal
rendelkezik. Ezt az él6skddét fogja késébb
Miginek elnevezni a féhds. Az egylttélés
azonban nem lesz zokkenémentes, mert
ezek a lények — emberi testbe rejtézve
— gyilkolni kezdik az 4tlagos embereket.
Ugyanakkor tarsaikat érzékelve Shinichit
és Migit is megtaldljak, akiket minden aron
le akarnak gy6zni, mint a faj rendellenes
példanyat.
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,A Parazita tokéletes a
dréma-, horror- és ak-
ciémangéak kedveldinek.
Mindegyik mUfaj tokéle-
tesen 6tvozédik ebben
az egy alkotasban.”

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Manga - ajanlé

A manga négy térténetszélra bonthatd
le. Az els6t nevezhetjik ,Anya"-sagénak,
amiben Izumi félszoérny &talakuldsa indul
meg. Ennek a hossza a 3. kotet kézepéig
tart. Ezt kévetSen jon a Kana-saga, ami
az 5. kotet végével zarul le. A 3. sagat hiv-
hatnank Tamura Reikénak, ami a 48. feje-
zettel bezérul. Ebben teljesedik ki Shinichi
félsz6rny alakja, ami az el6z6 két torténet-
szalban mar fejlédésnek indult.

Az utols6 torténet pedig a Goté-saga,
amiben a parazitak elleni végsé harcok és
a bossfight van.

A karakterek

A Kiseijuu nagyon erés a karakterek
terén. Nem csak a fészereplék vannak
nagy részletességgel kidolgozva, hanem a
mellékszereplk is, akiket az anime sajnos
rendkivil elhanyagolt.

A kovetkezékben a lényegesebb fé- és
mellékszereplSket fogom bemutatni.

Fészereplék:

Izumi Shinichi: A torténet elején lzumi
egy 17 éves gimnazista. Atlagos életet él:
iskoldba jar, az érettségire készll, és pré-
bél kézelebb kertlni Murano Satomihoz,
akivel mér évek 6ta kolcsonos a szerelemi
vonzalmuk. A manga els6 felében Izumi
egy szerény és kicsit bugyuta srac. Miutan
Migi a testébe kerUl, épésrél [épésre kezd
el elallatiasodni, aminek a kdvetkeztében
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Shinichi fokozatosan egyre érzéketleneb-
bé és erészakosabba valik. Szerelme, Sato-
mi miatt Izumi 4ltaldban képben van azzal
kapcsolatban, hogy a teste valtozdson
megy at a parazita sejtek miatt, de ezeket
a véltozasokat nem mindig tudja irényitani,
pedig a mély személyisége nem véltozott.
Az egész mangan keresztiil egy tiszta sziv(i
ember, aki minél kevesebb ember halalat
akarja okozni az llandé ld6zése alatt. Shi-
nichi belsé viszalyai, atalakuldsa egy rend-
kival részletes, és j6l nyomon kévethetd
folyamat, ami miatt & az egyik legjobban
kidolgozott kamasz srac, akivel mangaban
talalkoztam.

Migi: & minden baj forrdsa. Amikor
a parazitdk megjelentek a vildgban, vé-
letlenszerGien kezdték el a gazdatestek
keresését. fgy Migi — mint mondja is — nem
tudatosan valasztotta Shinichit. Miutén
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Ilzumi ,kezébe szorult” elfogadta a sorsat,
és a fitval vald egyittélés mellett dontott.
Migi és Shinichi kdlcsondsen hatottak egy-
masra. Mig a gazdateste érzéketlenné, ad-
dig Migi emberségesebbé kezdett vélni. Az
6 belsé talakuldsa is rendkivil részletes és
érdekes. Izumi a mangéban ki is fejti, hogy
mennyit valtozott Migi az elsé taldlkozasuk
6ta. fgy fognak aztén taléldpartnerekbsl
igaz baratokka valni.

Murano Satomi: Shinichi baritnéje.
Murano és a f@szereplénk a kozépiskold-
ban ismerkedtek meg. A kélcsénos szim-
pétia mindig is megvolt koztik, de a szerel-
mi széluk kialakuldsabél sok mindent nem
mutat sem a manga, sem az anime. Es ez
igy j6. Murano - Izumihoz hasonléan - egy
atlagos tinédzser. Szerelmét kiismerve
neki tdnik fel leginkdbb az, hogy Shinichi
hogyan és milyen mértékben véltozik meg.

1 ;d Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Van egy jellegzetes mondata is: ,Shini-
chi-kun, te Shinichi-kun vagy.” Satomi az a
karakter, aki nem engedi, hogy Izumi sz6r-
nnyé alakuljon &t. Ugyanakkor & a fiG egyik
legfontosabb motivacidja.

Tamura Reiko: Eqy parazita, de a tébbi
parazita kozott is egy kulonleges személy,
mivel 6t nagyon foglalkoztatjsk a miértek.
Miért sziletink meg? Miért vannak em-
berek és parazitdk? Miért van az emberek
kozott konfliktus? Az emberek miért pusz-
titjdk a kornyezetet, amiben élnek? Tamu-
ra Reiko az a karakter, aki beszamol, mirél
hogyan vélekednek a parazitdk. Ezeket az
informacidkat Shinichi és a paraziték felé
tovabbitja, dm egyedil marad. lzumi nem
képes elfogadni a tényeit, a parazitdkat
meg egyszer(len hidegen hagyja a sok
filozofalds. Tamura-san sem a parazitak,
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sem az emberek oldalén nem all. Csupén a
koralotte levé vildg szemlélsje, amit minél
jobban meg akar ismerni.

Goto: O a tokéletes parazita. A legfej-
lettebb, legerésebb. Goto a parazita lét
legszélséségesebb egyede a mangaban.
Az utolsé torténetszalban az elpusztitd-
séra toré emberek ellen harcol, ami éridsi
emberdldozatot fog kovetelni. A tobbi
parazitaval ,csordat” alkotva probal élni,
a segitdivel egyuttmiikodik, az ellenségeit
elpusztitja. Allatias 6sztdnei miatt képte-
len megérteni az embereket. Gotéval fog
kibontakozni a manga bossfightja.

Mellékszereplék:

Kana: Ha err6l a mangérél vagy ani-
mérdl beszélink, biztosan elékerll Kana
témdja. Kanat ugyanis a legfeleslegesebb
karakternek tartjdk a legtobben. Nem
jogtalanul. Az anime - mint kordbban
irtam — nem fejti ki eléggé a melléksze-
replSinek jelent6ségét, igy az animében
egy ,jott-ment” karakternek tdnik. Pedig
ennél tdbbrél van szé. Kana ugyanis spiri-
tudlis erékkel rendelkezik, ebbdl kifolySlag
érzékeli a parazitdkat. Amiért viszonzat-
lan érzései vannak Shinichi felé, azt hiszi
magardl, hogy varézserével bir, ami miatt
mindig meg tudja mondani, hol van épp a
kiszemeltje. Kana a torténet egyik legfon-
tosabb eleme, mert rajta keresztil ébred
ra |lzumi, mennyire érzéketlenné valt Migi
miatt.

%
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Hideo Shimada: & is egy parazita. A
mellékszereplék kozott a legfontosabb.
Shimada Tamura Reiko miatt kerdl a kép-
be. & ugyanis megérti Tamura-san érzéseit
és gondolatait, amiket & is meg szeretne
ismerni. Shimada tébbszér mondja Izumi-
nak, hogy atlagos életet akar élni és ba-
rdtkozni szeretne. Shimada azért is fontos,
mert & az a szerepld, aki parazitaként a leg-
inkabb emberré akart valni (vagy legaldbb
Ugy szeretett volna viselkedni).

—
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Kuramori Shideo: Az egyik kedvenc
karakterem az egész mangabdl. Eléggé
Osszetett karakter. Kuramori-san egy ma-
gannyomozo, akinek Sherlock a példaké-
pe. Kuramori egy atlagos csaldd apukdja,
aki kissé teszetosza, de az dlmainak él, és a
f6 célja, hogy & lehessen a legjobb magany-
nyomozé. Bar a képességei nem megfele-
|6ek (leginkabb gyava) és az esze sem egy
vérbeli nyomozdé, de rendkivil udité (&tni
azt, mennyire ragaszkodik az dlméhoz. A
csalddjat szereti és szuper apuka. Kuramori
feladata lett volna — Tamura Reiko kérésé-
re — lebuktatni Shinichit és Migit, de végul
mégis az 6 csatlésukka valik.

A manga soran taldn ez a 8 szerepld
az, aki szdmunkra a legfontosabb. Persze
mas karakterekkel is taldlkozunk hosszabb
ideig, de réluk sok érdekesség a 64 fejezet
alatt sem dertil ki. Ilyen karakter példaul
Shinichi apja, a polgdrmester Hirokawa
Takeshi. Mitsuyo az Gregasszony vagy a
blinéz6 Uragami, aki a parazitdkndl is na-
gyobb szérnyeteg.

A manga mondanivaldja

Ha gyorsan 6ssze akarndnk foglalni,
mirél is sz6l a manga, akkor mondhat-
ndnk, hogy ez az alkotds egy ,Green Pea-
ce manga”, vagyis egy ,z6ldmanga”. Bar
Eurdpa csak mostanaban kezdte érzékelni
a vildg globalizaciés problémait (pl.: né-
pességnovekedés), addig Japanban (ahol
Tokyo a legnagyobb urbanizéciéval rendel-
kezé véros a vildgon) ezek a gondok mér
joéval hamarabb felttotték a fejiket (igaz
manapsdg Japan népessége is csokken).
A képregény késziltekor ugyan ezek a
problémék még nem voltak olyan sdlyo-
sak, féleg Eurépéban, de 20 évre rd mér
itt is érezzik a hatdsét. Elfogy a hely, tal
sok a szemét, kiirtjuk a zold tertleteket

és vele az él6lények helyét is a bolygdn,
kifogyunk az ivévizbdl. A manga ezekre a
globalis problémakra jelentésen felhivja a
figyelmet.

A Parazita manga azt a példat mutatja
be nekink, mire képes az ember a sajat ké-
nyelmének a megdrzése végett. Azért je-
lennek meg a mangéban a parazitak, mert
aFoldnek elege lett abbdl, ahogyan az em-
berek a készleteiket felélik. A Fold igy egy

,A Parazita manga azt a példat mutatja be nekink, mire képes az ember a
sajat kényelmének a megdérzése végett. Azért jelennek meg a mangaban a
parazitdk, mert a Foldnek elege lett abbdl, ahogyan az emberek
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a készleteiket Felélik.”
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természetes (ez szamomra természetes, a
torténet szerint inkdbb foldonkivali) és Gj
létformat alkotott, hogy megvédje sajat
magat. A parazitdk — Tamura Rei
rint — ,Pusztits és fald fel ezt a faj
netet kaptak a sziletésikkor, ami nyilvan
a népességrobbands visszafogasat akarta
eléidézni.

A vildg okoszisztéméjanak megérzé-
se végett zold partot fognak létrehozni
a parazitdk Hirokawéval. Olyan célokat
téznek ki maguknak, amik példaul a le-
vegébe keruld kéros anyag kibocsatasat
szabélyoznak.

meng el ]
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A parazitdk természetesen segitik 6t eb-
ben, hiszen &k ,allatok”, egy kényelmes és
egészséges vildgban akarnak élni, amit az
ember — egyértelmGen — el akar pusztitani
a foldijavakért. igy a paraziték lényegében
a fold gydgyszerei az ember ellen.

Az (j allatok azonban egyéltaldn nin-
csenek képben az emberi normakkal vagy
az erkolcesel. Ezért van az, hogy embere-
ket esznek, udvariatlanok vagy felt{inés-
kodnek.

Példanak okaért: Tamura Reiko meg-
véltoztatta a nevét. A manga elején Ryou-
kénak hivtak. Shinichi —mikor Kuramori be-
szélt réla —hamar 6sszerakta a képet, hogy
Tamura Reiko valdjaban a parazita Tamura
Ryouko. Ez egy embernek hamar Ffeltdnt,
de a parazitdknak nem, hiszen a Reiko és
a Ryouko nem ugyanaz. Logikus. Erre még
mas példat is tudnék mondani; csak lapoz-
zuk fel azt a jelentet, amikor Reiko taldlko-
zik a gazdatestének az édesanyjaval.

Mivel az emberek félnek a halaltol
rengeteg 4t nem gondolt dolgot tesznek
amangdaban. lzumi annyira félt a parazitak-
tél, hogy igazén sosem tudta megérteni
Gket (csak a manga legvégén). Amitél az
ember fél, vagy nem tud megérteni, azt
inkabb elpusztitja, vagy nem vesz réla
tudomdst. A térténetben az emberiség
gyilkoldssal vélaszolt a parazitdk mészar-
|3saira, ahelyett hogy az 6 helyzetiket
megprébaltdk volna megérteni. Pedig a
parazitdk probélkoztak. Shimada példaul
emlitiis, hogy ,Csak meg akarlak ismerni.”,
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,Csak a baratod akarok lenni.”, ,Csak Ggy
akarok élni, mint egy hétkdznapi ember.”.
Ez a manga tehat az emberiség meg-
gondolatlansdgdt mutatja be, hogyan
pusztitjuk el sajdt magunkat. Ez a téma
elég komoly, ma mar egyre aktudlisabb, igy
mindenképpen érdemes rajta elgondol-
kodnunk. Animében hasonlé mondaniva-
16t nekem a Shinsekai Yori tudott mutatni.
Egy mésik gondolat is van, amire kitér
a manga: Ki a szérnyeteg? A paraziték em-
bereket 6ltek meg, ettek meg a talélésért.
Valaki pedig szérakozasbél vagy duhbél
képes emberként elpusztitani mdasokat.

Magatokinak
totyitok 2
ekilesi felssii-
sendiséset, de
mégis milyen
eseme lenne
ennél fonto-
ald?

A toremtés igaei
wai minden (agt
el$rell helyeanek
A sagit gslétiik-
net!

Akkor most ki a szérnyeteg? Erre a témara
Uragami karaktere tért ki leginkdbb, aki
az utolsé fejezetben kérdezte meg ezt
Shinichitél.

A manga tébb, mint az anime

Mér az elsé fejezetben hamar leesik a
tantusz: a manga sokkal brutélisabb, tobb
minden van benne és az animétdl szinte
100%-ban eltér a karakterdizdjn. Valamint
a manga és az anime megjelenése kozott
eltelt kb. 20 év, igy a retro hangulat - ami a
mangaban benne van - teljesen elveszett.
Ez féleg az emberek ruhdzatan és régi esz-
kozodkben ténik fel (pl.: Shinichi apja Gjsdg
helyett tablagéprél olvassa a hireket).
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Terjedelemben a manga 10 kotetes
lett. Az anime 24 részes. Véleményem
szerint, ha minden jelenetet feldolgoztak
volna a Parazitédbdl, akkor 30-nél is tobb
részt lehetett volna késziteni. Ez sajnos az
anime minéségének a rovasara ment. Per-
sze a f6 torténéseket viszonylag pontosan
koveti az anime, de az 6sszefiggéseket, a
térténtek dtbeszélését (Féleg a lélektant)
jelentds szamban csokkentették. igy akad-
tak olyan fejezetek, amiknek a fele sem ke-
rult bele az animaciés feldolgozasba.

Rossz pontja az animének még, hogy
3 mangdba sokszor beledltettek vicces
jeleneteket. Ezeket szinte mind kihagytdk
a sorozatbdl. Taldn komolyabb alkotdsnak
akartk feltintetni az animaciét?

Amiért a manga helyenként kicsit gu-
rés, igy természetes volt az, hogy nem Usz-
sza meg az anime a cenzUrat. Az animének
ablu-ray verzidja sem ker(lte el a cenzarét,
igy ha valakit érdekelnek a trancsirozasok,
akkor a mangaban mindent megtaldl.
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Mangaszerkesztés,
a forditas menete

A Parazita mangajat 2010-ben kezdte
szerkeszteni a SaShiDou Manga Team, akik
elég hamar eljutottak a 4. kotet kozepéig,
ahol aztan meg is lltak. Prébaltsk még dj-
raéleszteni a projektet, de ez nem sikerdlt,
igy 5 évig szinetelt a forditas.

2015 janiusdban javasoltam a fansub-
bom vezetdjének (jibraB), hogy ezt a man-
gdt szeretném vinni. Szerencsére forditém
(Benjiro) akadt ré (vele kezdtem el fordi-
tani a Watamotét is), aki szintén nagyon
szerette a sorozatot. A fansub fénokom
tébb lektort is tudott szerezni nekink, igy
mindig volt valaki, aki ellendrizte a fordita-
sokat. Baresz eleinte ahhoz ragaszkodott,
hogy elolrél kezdjunk neki a mangénak,

aminek én nem oriltem, hiszen mind a
22 - kordbban készult - fejezet igényesnek
mondhaté szerkesztéssel és j6 forditassal
rendelkezik. Ennek tudatdban nem lett
volna annyira kedvem az elsé fejezettdl
kedve szerkeszteni. Baresz felvette a kap-
csolatot a kordbbi szerkesztékkel, akik at-
adtadk nekink a mangat, és igy elmaradt a
manganak az Gjraszerkesztése.

Az el6z6 cikk - amit frtam - a GIMP 2-vel
valé mangaszerkesztésrél szolt (.

). Aszerint a tipoldgiai
beosztdsom szerint a Kiseijuu kézepesen
nehéz szerkesztés(i mangdnak szamit.
Tehat nem volt bonyolult szerkeszteni, de
olykor el6fordultak benne olyan szévegek,
amelyek szovegbuborék nélkiliek voltak.
Azokndl pedig a hétteret bizony vissza
kellett rajzolni.
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A kordbbi forditécsapat felhivta a Ffi-
gyelminket arra, hogy az eredeti angol
kiadds szkennelt formaban elérheté a
neten. fgy a mangat 6riasi felbontasban
tudtam szerkeszteni. Ez nem tdl gyakori je-
lenség, mert sokan csak a Mangafox vagy
maés oldalrél szedett, kisebb Ffelbontdsa
nyersanyagbdl dolgoznak, ami homalyos
oldalakat és rosszabb felbontast eredmé-
nyez. (Mindig prébaljatok a szerkesztéshez
minél nagyobb felbontast oldalakat sze-
rezni!) A Parazitdnal ilyen gond nem volt,
igy kb. 1100x1800-as felbontédsi — a 23.
fejezet kivételével - az 6sszes forditdsunk.

A betitipusoknal akadtak valtozdsok.
Két éve még mds volt a sima beszédre és
az Uvoltésre hasznalt fontom. Azokat a
szerkesztések folytdn szebbekre cserél-

tem. De ezt az egy dolgot leszdmitva a
manga bet(tipusai egységesnek mond-
haték. Azokat a mondatokat, amiket csak
gondolatban mondtak az emberek, sziirke
szinnel lattam el.

A mangabdl az ésszes angol hangha-
tast toroltem. Szerintem a hanghatdsok
magyarra forditdsa nem fontos. De mint
néhdny vitdmbdl kiderilt, ez egy elég
szubjektiv &llitas.

A visszarajzoldsok sokszor elég kemé-
nyek voltak. Volt néhany oldal, amit nem
tudtam szépen visszarajzolni és latszik a
,,szerkesztési maradék”. Sajndlatos médon
a maganélet, a szerkesztés kozbeni rossz
hangulat vagy a faradtsdg olykor latszik
néhdny oldalon.
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De ennek ellenére is, ha a magyar fordi-
tdsokat egyltt nézzik, akkor a Parazita
szép szerkesztést kapott a legtdbb magyar
szerkesztés( mangét tekintve. Az eszté-
tikai megjelenése tehat jo, sét a letoltott
kotetek rendelkeztek az eredeti szines
oldalakkalis, igy néhany fejezet elején gyo-

rii szines oldalakat lathattok. Igazdbdl

6m olvasni a mangat.

Befejezés

A Kiseijuu manga - idén oktébertdl -
végig elérheté magyarul. Ez volt az els6é
olyan mangaprojektem, aminek viszonylag
komoly terjedelme volt. Rendkivil izgal-
mas, drdmai alkotds, nagyon szerettem
csindlni. A szerkesztések miatt tobbszor
elolvastam a fejezeteit, igy volt alkalmam
arra, hogy megismerjem a manga igazi
Uzenetét. Szdmomra a manga 10/10, és re-
mélem azok is ennyi pontot adnak r4, akik
végre elejétdl a végéig el tudjak most mar
olvasni magyarul.
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Az Anime Series Fansub csapatanak a véleménye a mangarél

Benjiro, a fordité:

Azért vallaltam el, mert akkoriban még nagyon Uj voltam a fansubban, alig volt
valami tapasztalatom benne, és mivel az anime nagyon bejétt, nem mondhattam ne-
met. A manga még jobban tetszett, mint az anime, megvolt a maga ‘90-es évekbeli
hangulata. Azt hiszem, ebben az idészakban szoktam rd a mangaolvasasra is, széval
tokéletes volt kezdésnek (azéta csak Ggy falom a seineneket, Ggyhogy lehet ajénl-
gatni). Forditas szempontjabdl is remek volt, nem volt olyan bonyolult nyelvezete.
Szerettem forditani, féleg, mikor én is belemeriltem a torténetbe, és egyszeren
élveztem a dialégusokat és a karakterek reakcidjat, fejlédését, és éreztem, hogy én
is fejl6dok veluk.”

jibraB:

,,Megmondom &szintén, el6szoér nagyon ellene voltam ennek a projektnek. So-
sem olvastam a mdvet, és az animét se néztem, pedig hatalmas hype lengte koril.
Valahogy mégsem éreztem késztetést, hogy neki kezdjek. Ebbél kifolydlag amikor
Daisetsu azzal kezdett el nyaggatni, hogy vegytk be projektnek a Kiseijuut, tébbszor
is er6s nem volt a vélaszom. Féleg tgy, hogy nem is az elejétél akarta vinni, hanem
folytatni onnantdl, ahol az el6z6 csapat abbahagyta. Alapbél nem vagyok annak a
hive, hogy fél mangaink legyenek, hogy az embereknek tobb oldalon kelljen keres-
gélnitk a fejezeteket, hogy el tudjak olvasni. A sok nyaggatds révén megprébéltam
felkeresni az el6z6 csapatot, hogy esetleg kirakhatnank-e mi a fejezeteiket, amiket
&k készitettek. Végul egy ember visszairt, hogy 4ldasat adja rd, és sok sikert kivan a
mangéhoz. Ug hogy ezdton is kdszonet a SaShiDou Manga Teamnek, mert ha nem
egyeznek bele, akkor tuti maig befejezetlen lenne a manga forditasa. Azért az Gt itt
sem volt a legegyszeriibb, mint a legtdbb projektnél. Volt idészak, amikor Daisetsu-
ra azért kellett raszélni, hogy jo lenne, ha mast is szerkesztene a Kiseijuun kivil, és
volt olyan is, amikor mar azért kellett nyaggatnom, hogy csinalja mar, mert igy sosem
végzink. Persze azért ne feledkezziink meg a forditérol, Benjir6rél, aki mar 2016 de-
cemberében befejezte a forditdsat. Nélkale viszont tuti, hogy nem fejez6détt volna
be, féleg nem ilyen gyorsan. igy utélag nem bantam meg, hogy ezt a korant sem
4tlagos mvet befejeztiik. Remélem tobb embernek is Grémet tudtunk és tudunk
vele okozni."
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Cim: Kiseijuu
Angol cim: Parasyte
Hossz: 10 kotet, 64 fejezet
Mangaka: Iwaaki Hitoshi
Ev: 1989-1995

Miifaj: akci6, drdma, horror,
sci-fi, pszicholdgiai, seinen
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Ertékelés:
MAL: 8,44
ANN: 8,35
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Légy az AniMagazin cikkirdja!

Az AniMagazin varja animés, mangas, japanos vagy barmely tavol-keleti témaba ill6 irdsaidat.
Mindenképp irj nekiink, ha:

- lattal egy animét vagy olvastal egy mangat és kozzétennéd réla b6vebb véleményedet,

- igy érzed nem eléggé népszerii az egyik kedvenced és terjesztenéd, hogy mitél jo,

- szereted a japan/azsiai kulturat (film, dorama, étel, térténelem, miivészet stb.) és egy szeletét masoknak is szeretnéd bemutatni,
- csak szimplén kedved tdmad valamilyen ismertet6t, bemutatot, elemzést irni.

Ha a fentiek valamelyike igaz rad, akkor maris tapadj rd a billentytizetre és cikkedet kiildd el nekiink a cimre,
vagy gyere fel az weboldalra és a “Cikk bekiildés” meniiponton keresztiil juttasd el hozzank irdsod.

Ha szeretnél cikket irni, de nincs otleted és nem tudod mirél irnal, akkor is jelentkezz, szivesen segitiink.
Erdemes végignézni a at, ahol témakorokre osztva végignézheted, hogy mely témakorben, milyen cikkek sziilettek mdr.

A cikkek formai kévetelményei:

- minimum két oldalas word dokumentum,
- csatolj hozza képet és ha kell, forrast,
- ha van barmilyen elképzelésed a cikk kinézetérdl, azt is megirhatod.

Amennyiben megfelel a cikk és idében kiildod, Gigy mar a kovetkezd szamban viszontlathatod az irdsodat.
Ne habozz hét, csatlakozz te is Magyarorszag legnagyobb online animés magazinjahoz!

Elérhetéségeink:
- Cikkek és egyéb munkak (fanart, fanfic) bekiildése:
- Otletek, kérdések, vélemények, egyéb 6haj-sohaj:
vagy keressetek minket az oldalan.
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Figuravilag

Tony Taka karakterdizdjner jévoltabol
bemutatom két szép Shining angyalkdmat.
A m(vész Grrél mar kordbbi szédmban/
bejegyzésben irtam (AniMagazin 33.). R3-
adasul 6k ketten mar megjelent figurak, és
az aruk s lejjebb ment a megjelenéskori ar-
hoz képest, igy még a nagyobb karacsonyi
kiaddsok mellett is az elérheté kategoridba
tartoznak a pre-owned figurapiacon.

A figurdk kozil a fantasy karakterek a
kedvenceim, és ha még valamilyen helyes
llatrész birtokaban is vannak, mint szarny
vagy ful, az nagyon meg tudja dobogtatni
a szivemet. A Tony Taka angyallényok ilyen
hol szeretem - hol nem szeretem érzést
keltettek mielétt beszereztem volna Sket,
mert képen nem mutatnak olyan jél, mint
élében. Viszont 6rulok, hogy végil mégis
megvettem Gket (mondjuk a kedvezd &r
is segitett a dontésben, nyaron a legérde-
mesebb a pre-owned részlegeket figyelni,
akkor sokan inkdbb masra koltenek, és a fi-
gura arak lejjebb cstsznak, kardcsony elét-
ti szezon is hasonld). llyenkor jut eszembe,
hogy kér, hogy sehol nem tudjuk a figura-
kat nagyobb vélasztékban megnézni él6-
ben, hogy meg akarjuk-e venni...

,Ugy tinhet, hogy csak
egyontetd fehér (snassz) a
szinezése, de NEM! Lil3s fe-
hér, kékes fFehér, matt fehér

és dttetszé fehér.”
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Panis Angelicus a 2013-as kiadasu
Shining Ark videojatékban kapott fésze-
repet és ugyanebben az évben késziilt el
réla az altalam térgyalt Kotobukiya, 1/8-as
méretardnyd figura. Az Ark az 6todik Shi-
ning jéték PSP-re a Segatol. Torténetiink
egy szigeten jatszédik, ami tele van ékori
romokkal. Egy Fried nev( fi taldlkozik egy
amnézids, idegen lannyal, akinek egyetlen
fekete szdrnya van, és az énekével tud
kommunikalni az 4llatokkal. Fried a gond-
jaiba veszi a naiv, de tsundere lanyt és
sok kalandjuk van kozésen. A szigetlakok
,Panis”-nak nevezik el az angyalszer( ldnyt

(a Panis Angelicus név latinul annyit tesz,
,angyali kenyér” - ez tdgabb értelemben a
mise, szikebben az oltari szentség), akinek
hétterérél a story legvégén rantjdk le a
leplet. (Spoiler: aki nem jitszana vele, de
szeretné tudni Panis kb. 1000 éve mene-
kult meg egy hatalmas isten haragjatél,
de ezzel § az utolsé képviseldje fajanak, az
angyaloknak. Bar van még egy angyal, de
ez megint csak titok...)

A jétékban szérnyek ellen kell harcolni
egy csatatéren és ezen tovdbb mozogni,
akar négy karaktert is lehet egyszerre moz-
gatni. Nem csak a szérnyekkel vald harcra
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van benne lehetéség, hanem falusi élet
szimuldldsara: kertészkedésre, haldszatra,
fézéshez alapanyag beszerzésre és végul
stés-fézésre is.

Panis figurjarol tébbszér lemondtam,
de élében 6 szdzszor szebb, mint a képe-
ken. Ugy tlinhet, hogy csak egydnteti
fehér (snassz) a szinezése, de NEM! Lilds
fehér, kékes fehér, matt fehér és ttetszd
fehér. Az 6sszhatds a kevés kékkel és arany-
nyal nagyon feldobja még a sima, egyvona-
|0 szdjat is, igy meg tudom neki bocsétani.
Na igen, ez az ami a legjobban zavar a fi-
guran, a szdja.

I za a Tartalomjegyzékhez!
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Figuravilag

Igaz, ezzel olyan sejtelmes, monalizas
mosolyt adtak neki, hogy csak egy vonalat
haztak szdjnak, ésigazabdl a szeme van na-
gyon szépen kidolgozva, igy az mosolyog a
szaj helyett. Olyan éteri, angyali. Ugyhogy
meg is bocsdtottam ezt a kis hidnyossagot.
Igen, a szeme szép akvamarin kék, és az
ezistos-kék haja nagyon szép keretbe fog-
lalja az arcot. Még kis ékszereket is kapott:
egy aranyszin{ hajfliggét és egy turkizkék
medalt.

Panis péza a figurdn olyan, mintha
most emelné egy forgdszél a mennybe,
mikdzben visszafordul egy szerettéhez ko-
szonetet mondani/elbdcstzni. A majdnem
4ttetszo, lenge, fehér ruhdja azzal egytt,
hogy kihivd, még egész izléses marad. Ra-
adésul nagyon szép részletei is vannak a
ruhdnak: a szélei fodrosak, a kombinészeri
alséruha a mellrész alatt csipke applikaci-
&s. Kidllithato 2 fehér szarnnyal, 1 fehér-1
feketével, és csak 1 feketével is, mert van
hozza pétfelsétest, amibe csak egy szarny
megy bele.

,Rufina (..) kedves
ember, kiemelt érdek-
[6dést mutat a tedk és a
gyoégynévények irdnyaba,
igy sok idét télt a palota
kertjében. ”
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A dizdjner Tony mellett emlitésre
méltd még a szobrdsz neve is: Suzu (Ato-

mic-bom). Olyan figurdk kidolgozasat
készonhetjik neki, mint a napokban meg-
jelend GSC Belldandy vagy a scale Harvest
Moon Miku, de csinalt mar t6bb Asukat és
Reit az Evangelionbdl, sét egy masik an-
gyal figura is kdthetd hozza, Nina a Breath
of Fire 6-bél (Koto).

Rufina a Shining Hearts jaték szerep-
|6je, ami a 3. Shining jaték, de az elsd, ami
PSP-n is jatszhatd. A jéték 2009-es, de

2012-ben kapott egy anime adaptdciot.
Ugyanebben a 2012-es évben adta ki a Ko-
tobukiya Rufindrél az 1/8-as méretardnyl
figurat.

Ebben a jatékban is fészerepet kap egy
amnézids lany (Kaguya), akinek féhéstnk
segit visszaszerezni az emlékeit. A jaték-
ban érzelmeket kell &sszegydjteni, ami
kilonbozé szinl szivecskék formajaban
jelenik meg attdl fliggben, milyen embe-
rekkel taldlkozik kildetése végrehajtdsa
kozben a jatékos, illetve a csapattagok
érzelmi szintjét és reakcidjat is ezzel lehet

szémontartani. Ezeket a szivecskéket Ka-
guyanak adva Ujabb pélydk és emlékfosz-
lanyok nyilnak meg. A jatékos karakternek
egy hajé ad otthont, amiben bejarhatja a
szigeteket, kdzben haldszhat, hajot szerel-
het, fegyvert kovacsolhat, sithet, falusiak-
nak segithet.

Rufina annak a birodalomnak a herceg-
ndje, amiben a jaték zajlik (Wynderia). Ked-
ves ember, kiemelt érdeklédést mutat a
tedk és a gydgynovények irdnyaba, igy sok
id6t tolt a palota kertjében. A kirélyi csaldd
jo kapcsolatot &pol a papsdggal.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Tamogatjék a templomokat és a gyer-
mekek tanittatdsat. Rufina hivé lélek és
gyakran van ndla szentszévegeket tartal-
mazd konyv, a ruhdja is papi méltdsdgo-
kéra hajaz, illetve néha hord lecsatolhatd
szarnyakat.

Eqgy id6ben a testtartdsa miatt mond-
tam le a figurdrél. Ahogy kicsavarja magat
és felfele néz elég rosszul érvényesil a
polcon és ez a félelmem be is valt, de iga-
24b6| csak szemmagassag ala kell rakni, és
probléma megoldva. Amire viszont fény-
képekrél nem jottem rd, hogy gydényorl
rézsaszines fehér szinG, gyongyhazfényl
szarnya van. Eddig 6vé a legszebb szérny
dij, bar nehezen nyomhaté be a hatdba...
Kotobukiya gyértotta figurdknal gyakran
nehezen 6sszenyomhatéak az illesztések.
Erre j6 a hajszaritd, kicsit megmelegiteni
és megpuhitani a figurat, hogy kénnyeb-
ben becsisszanak a pockok a vdjatokba.
Vagy aki nem akarja feszegetni, és tobb
percnyi hajszaritézds se hasznalt, az kivar-
hatja a nyéri 30 fokokat, amikor szintén
konnyebben kezelhetéek ezek a necces
részek. Azért dvatosan, mert példaul érde-
mes kormot vagni azilyen miveletek elétt.
Mondjuk ha megcsuszik a kezed, és végig-
szantod az (j figurddat, elég mérges leszel
magadra. Vagy ha eldeformélédik valami
nyomogatas kozben...

Panishoz hasonléan neki is hangsdlyos
kék szeme van, de nekiinkdbb meleg szinei
vannak. Hosszl, hulldmos, székés-barna
haja a valldn omlik szét. A hajdban évé ke-
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.Kotobukiya gyartotta
figuraknal gyakran ne-
hezen 6sszenyomhatdak
azillesztések. Erre jo a
hajszarito, kicsit megme-
legiteni és megpuhitani a
figurat, hogy kénnyebben
becstsszanak a pockok a
vdjatokba.”

ményitett fityula az dpoldndkére jellemzd
lekicsinyitett forma mar. (Az apacaktdl at-
vett nagy kiterjedés( nem volt praktikus,
bér ennek a kicsinek a felvétele se volt min-
dig egyemberes mUvelet. Jelent&sége az
volt, hogy a haj ne zavarjon a munkéban -
vagyis Rufina rosszul vette fel. A betegelld-
tas régen imaval kezd6dott és ért véget). A
ruhdjdban dominalé fehér is inkabb dpold-
ndre utal (az apacaké fekete vagy szirke),
az arany szinl szegélyek a rangot emelik ki,
a rézsaszin pedig a személyiségét. Tonyra
jellemzd, hogy kihivoak a karakterei, de 6
még az izlésesebb kategdria: a szérny mi-
att a hata és az oldala egy része szabadon
van, kis belatast engedve a mellrészhez,
illetve el6lrélis mélyen dekoltélt a ruha, de
a széles és latvanyos gallér elvonja a figyel-
met. Az alsé szoknya nagyon rovid, de még
pont takar, és a combfix a bokacsizméval
nagyon kis szexi.

Szeretem az ilyen jellegl figurdkat,
amik megmutatjsk, hogy nem csak a teljes
kitdrulkozas lehet erotikus. Lehet valaki
egyszerre szemérmes és merész, elb(véls-
en bdjos, mégis szexi. Bitran merem ajén-
lani a megvételiket, mert igényes, szépen
kidolgozott figurdk, mutatésak, kellemes
hangulatot csempésznek a mindennapok-
ba és mar olcsok is.
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Idén mar 10. alkalommal kerilt meg-
rendezésre a Koreai Filmfesztival. Okté-
ber 25-29. kozétt 26 filmet tekinthettink
meg Budapesten hdrom moziban, tovabbd
Debrecenben, Pécsen és Szegeden. Mi is
megnéztink pdr filmet, amikrél révid véle-
ményeinket alabb olvashatjtok.

A bérgyilkosné
/ The Villainess / 214

2017
Akciofilm
129 perc
Rendez6:
Jeong Byeong-gil
Fészereplék:
Kim Ok-bin, Shin Ha-gyeon, Seong Jun

A koreaiul Aknyeo cimd filmet idén
majusban mutattak be elészor a kdzonség
elétt a Cannes-i filmfesztivélon, ahol négy
percig tarté 4llé ovaciét kapott. Azsidban
egyértelmden tarolt a film és a New York-i
azsiai filmfesztivalt meg is nyerte. Az elis-
merések teljesen jogosak és kilon érom,
hogy lathattuk itthon a fesztivélon.

Akinek tetszett a Kill Bill vagy a Nikita,
esetleg a John Wick sem &ll téle tavol, ak-
kor ez a film garantaltan elnyeri tetszését.
Mindegyikbél van benne egy kicsi, de azért
mégiscsak egy mdsik alkotds, és minden
percében koreai.

Fészereplénk Sook-hee, akit gyerek
kora éta bérgyilkossagra képeztek ki. Am
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egy kockédzatos akcié utadn elkapjak, és a
titkos szolgdlat kotelékébe (ép, ahol azt
igérik, 10 év utén szabadon élhet.

A né multja és jelene végul dsszekeve-
redik, a jovébeli békés életet felddlja egy
halottnak hitt férfi, és a tragikus sorsd
Sook-heenek nem marad més vélasztésa,
mint bosszit &llni szeretteiért, életéért,
sajat magéért.

Ennyit a sztorirdl, nem hordoz magé-
ban semmi Gjdonségot, viszont jél felépi-
tett, az elejétél a végéig remekil adagolja
az inform4acidt és a fesziltséget, jol keveri
a multat a jelennel, hogy egy kereken le-
zart végkifejletbe fiizze Gssze.

Ami a film talén legnagyobb kulonle-
gessége az a kamerakezelés. Egyszer(en
fantasztikus, az akcidjelenetekben nincs
10 masodperc, amikor llna a kamera, sok-
szor valtunk nézetet is, igy tobb oldalrél
ldtjuk a jeleneteket. Elképszetéen dina-
mikus, mégis minden részét latjuk, tudjuk
kévetni. Sokszor lehet azzal a hibdval tall-
kozni, hogy a gyors kameramozgds miatt
élvezhetetlen a jelenet, de itt nem. Ra-
adésul a film elején First person nézetben
ldtunk mindent, mint a Hardcore Henry
esetében. Minden akcidjelenet ltvanyos
ésizgalmas.

Sook-hee azonban nem csak egy gyil-
kos, l&tjuk emberi oldaldt is, érzelmeit,
f&jdalmait. Hogy tényleg szeretne békés
életet, amiben Uj bardtja, Hyun-soo se-
gitene, csak az élet rulettkereke, meg a
forgatékonyv nem gy akarja. fgy lesz a
Bérgyilkosnébdl tragikus, kétségbeesett
amokfutds, céltalan akcié helyett, és a
cselekmény azt is szeretné igazolni, hogy a
térténelem ismétli Gnmagat.

Hirotaka

Engem Lajkolj!
/ Like for Likes / ZO0tsl{F

2016
Romantikus vigjaték
123 perc
Rendezé:
Park Hyeon-jin
Szereplék:
Lee Mi-yeon, Choi Ji-woo,
Kim Joo-hyuk, Yoo Ah-in, Kang Ha-neul
E Som

Mintha az Igazabdl szerelem dél-ko-
reai valtozatdt néznénk, csak kevesebb
drédmaéval és kardcsony nélkal. Itt is tobb
szerelmes par alakuldsat kovethetjuk, a ka-
rakterek kozti kapcsolathalé pedig kelléen
6sszekotédik.

Kapunk néhany szérakoztaté iparban
dolgozé szereplét: egy forgatdkényv ird
és egy fiatal sztar szinész nem tul elényods
romancét, egy tévés producer és egy zene-
szerz6 szerelmi vivdasait.

\
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Mellettik a legszivmelengetébb talén az
étterem tulajdonosa, akit a menyasszo-
nya faképnél hagyott és a légiutas kisérd
megrogzott szingli, aki egy lakdsban kell,
éljen vele. A kapcsolatok alakulnak, amibdl
némi drdma sem hidnyozhat, de a vidém-
sdg domindl. A ldjkok és a Facebook pedig
elémozditja cselekedeteiket, reflektalva
az SNS szerepére az emberek hétkéznap-
jaiban.

Kellemes, szérakoztaté film tele vi-
ddmsaggal, némi vacakoldssal és aranyos,
kevésbé csopogds roamntikaval.

Catrin
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Szerelmem, menyasszonyom
My Love, My Bride
/He| At Ltof A5

2014
Romantikus vigjaték
123 perc
Rendez6:
Lim Chan-sang
Fészereplék:
Cho Jeong-seok, Shin Min-a
A Szerelmem, feleségem cim ponto-
sabb lenne, mivel a lednykérés, az eskivé
és a mézes hetek a film els§ 5 percében
lezajlanak. Utdna tobb kis epizdédon ke-
resztGl ismerhetjik meg a friss hdzasok
mindennapjait, szémos felmeralé problé-
maval és meghitt pillanattal karéltve. A két
fiatal és az altaluk bemutatott kdrnyezet
nagyon redlisra, élet szagura sikerGlt. Tet-
szetés ahogy a problémékon atvereked-
nek, ahogy még kozelebb kerilnek egy-
mashoz. Folyamatosan valtakozik a dréma
és a viddmsag, a feszlltség és feloldésa,

sajnos kissé a negativumok felé billenve,
mivel a trsas élet nem konny( feladat. A
szinészek jatéka, kulondsen mimikai na-
gyon kifejezik az ismerds szituacidkat, ami
mellett teljesen érzédik a koreai életstilus
hangulatais.

Catrin

Taxisofdr
/ A Taxi Driver / E§A| 2 F A}

2017
Drédma

137 perc

Rendezé:

Jang Hun

Fészereplok:
Song Gang-ho, Thomas Kretschmann,
Yu Hae-jin,Ryu Jun-yeol

A film az 1980-as gwang-jui felkelést
mutatja be egy szouli taxisof6r és egy
német Ujsagiré szemén keresztul. Ketts-
juk mokas ellentéte és nyelvi nehézségei
fokozatosan véltanak at komor, drémai,
az eseményeket egyre kozelebbrél megta-
pasztalé hangnembe. Egyszerre (athatjuk,
miként élte meg a koreai polgar, a kisem-
ber a katonai elnyomast, és miként reagdl
egy kulféldi ebben a helyzetben, hogy ob-
jektivabban tudésithassa a vildgot.

Sokat mondé torténet, melynek min-
den szegmensében érzédik a malt, a meg-
tortént események. Nem lett kimagasld
alkotds, de a fesztival nyitd filmjeként

" - ——

nagyon is mikodott, elgondolkodtatott,
ismertetett.

Aki szeretne még a témdaban elmerdlni,
3jdnlom emellett a Mdjus 18. cimd filmet,
ami szintén a gwang-jui felkelést dolgozza
fel, még kozelebbre, mélyebbre merész-
kedve.

Catrin
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A belsé ember
/Inside Men / L{ELXIE

2015
Politikai thriller
130 perc
Rendezé:
Woo Min-ho
Fészereplék:
Lee Byung-hun, Cho Seung-woo,
Baek Yoon-sik

Egy 2010-es népszeri webmanhwa
adaptacidja, amit az ird végul a film forga-
tékonyvében fejezett be. Politikai korrup-
cié és hatalomvéagy hdrom embertél, akik
ugyanazt akarjak...

A film alatt nem egyszer el kellett ta-
karnom a szememet, pedig politikai krimi-
ként lett beharangozva. A ki kivel van do-
log elég hamar lejon és a karakterek nem
is nagyon cserélnek szerepet. A genyak
genyak, a jok jok és slussz.
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Ami nem tetszett benne, hogy a genyékat
nagyon genyanak abrazoljak. Tehat 6k csak
stlyos nagy fekete kocsival jérhatnak és
csak a legjobb szeszt ihatjék... A jok meg
persze kevesen is vannak, és még pénzik
sincsen, de azért nyernek. Ezt a filmet meg
lehet nézni, de csak azoknak ajanlom, akik
szeretik a politikai filmeket vagy Korea fa-
nok, masnak inkdbb nem.

Iskariotes

Busan expressz
/ Train to Busan / £ A8

2016
Akci6, Thriller, Horror
118 perc
Rendezé:
Yeon Sang-ho
Szereplék:
Gong yoo, Jung Yu-mi, Ma Dong-seok
Kim Su-an, Kim Eui-seong, Choi Woo-sik
Ahn So-hee

Ez egy zombifilm. A térténet vonaldt az
adja, hogy egy Sz6ulbdlinduld szupervont-
ra felugrik egy mér fert6zott ember és hat
igen, elszabadul a jarvany. Lehet izgulni,
hogy ki fog életben maradni:

A, Aterhes né és a férje?

B, A f6szereplé kislany és az apukdja?

C, Atini baseball sztér és a kedvese?

D, Az 6reg n6vér testvérpar?

E, A Negannél is genyabb fébarom?

F, Arandom cséves?

Lehet  tippelgetni.  Mindenesetre
nevetséges film. Szdmomra leginkdbb
azért, mert a zombik hol rendezett kato-
nai stratégidval tdmadtak, hol pedig nulla
ésszel mentek el6re. De van még valami,
amit nem értettem. A zombik senkit nem
ettek meg, csak pérat beléjik haraptak
és mar mentek is tovabb. Tiszta hilyeség.
Ezt a filmet haveri buliknél ajanlom amikor
felmerdl, hogy: ,tegytink be valamit, amin
jokat lehet réhdgni és izgulni is, de azért
becsiccsentve is lehessen kovetni.”

Iskariotes

A fesztivalra hoztak egy koreai animét

is (Alom egy csodss naprél), amit kévet-
kez8 szamunkban az Anilogue-ra érkezé
animékkel egydtt véleményezink.
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Tudtatok, hogy a Final Fantasy sorozat
idén Gnnepli a 30. évforduldjat? Bizony, az
elsé része még 1987-ben jelent meg Ja-
panban, az akkor pici és majdnem a cs6d
szélén 416 jatékfejlesztd stadid, a Square
altal. Nem titkolt szandékuk volt, hogy
az akkoriban hatalmas népszer(iségnek
orvendd Dragon Quest sikerét meglova-
goljdk. A jaték pozitiv fogadtatdsra talalt
és ezzel Sakaguchi Hironobu vezetésével
elindult egy olyan sorozat, ami még igy
most 30 évvel késébb is jéformdan piac-
vezetd. Aki esetleg nem tudnd miis az a
Final Fantasy, annak témoren annyit, hogy
egy egymastol figgetlen epizodokbdl alld
szerepjaték sorozat, mely jelenleg a 15.
résznél tart. A féepizddok mellett szam-
talan més stilusban is készltek kisebb-na-
gyobb mellékhajtdsok, stratégiai, akcid,
verekedés, mmo, tablajaték, kartyajaték
s6t még Mario Kart-sze-
ri versenyzés jaték
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is létezik. A Final Fantasy univerzum ha-
talmas, ember legyen a talpan, aki mindet
megszeretné ismerni. Az aldbbi listaban
foglaltam 6ssze, hogy melyik is az a 10
legjobb epizédja a sorozatnak, amely ki-
hagyhatatlan. Természetesen a felsorolds
tovabbra is nagyrészt szubjektiv, és most
is kimaradnak az olyan jatékok, melyek
csak nyomokban tartalmaznak Final Fan-
tasy-t (mint pl. a Kingdom Hearts).

10.

Final Fantasy XI (2002)

Kezdjuk mindjért egy MMORPG-vel,
vagyis Massive Multiplayer Online RPG-
vel. Bar a FFXI ma mar lassan kezd eltinni

és a helyét egyre jobban 4t-
. veszi a Final Fantasy XIV,

\ mely amolyan ,remake/
remaster” mdédjdra pré-
balta feljitani a klasz-
szikust, de maradjunk
annyiban, hogy bar tzle-
tileg sikeres lett, sosem
volt meg az a varazslatos
hangulata, mint az FF11-nek.

2002-ben jelent meg az akkor még
szinte Gjnak szdmitd Playstation 2-re, ami
egy merész probélkozas volt a stadié ré-
szérdl, hiszen akkoriban az egész mmorpg
stilus még nagyon gyerekcip8ben jart (bi-
zony, még sehol sem volt a WoWw). Mégis,

az FFXI messze megelézte a kordt, atszik,
hogy még nem az volt a cél, hogy a jaté-
kosokat minél gyorsabban kielégitsék, ha-
nem egy él6, lélegzé virtuélis univerzumot
akartak létrehozni. Vana'diel vildga pedig
pontosan ilyen. Elképesztéen hatalmas
fantasy torténet, tobb szaz vagy akar ezer
6rényi tartalommal. A jaték minimalisan
vezet csak, ha egyszer belecsoppensz, az
elején elveszel szinte a gigantikus vildg-
ban. Aztan apranként felfedezed a kérnye-
zeted és ha kitartd vagy, akkor garantéaltan
beszippant és hossz( hénapokra ad elfog-
laltsdgot. Minddssze két hibdja van, egyik,
hogy ez egy 15 éves rpg, ami bizony ma
mar sokaknak elrettentd lehet, a mdsik,
hogy nem olcsé mulatsag, mert érthetet-

len médon még mindig havi kéltsége van.
A Final Fantasy XI nem csak az FF-ek kozott
mérfoldks, de az mmorpg-k kozott is, és
aki teheti prébélja ki, mielStt sajnos végleg
megsznik...

Elérhetd: Playstation 2 (megsz(nt), Xbox

360 (megsz(nt), Windows
Legjobb verzié: Windows

9

Final Fantasy IV (1991)

A 90-es évek bekoszontével a konzol
vildg tlépett a 8 bites érabdl a 16 bites-
be, ami akkoriban hatalmas ugrasnak
szamitott. Az FF sorozat 4. része igyeke-
zett kihasznélni az §j technolégia adta
lehetéségeket, komplexebb és hosszabb
torténet, gyonyori zenék, valamivel szebb
grafika. Cecil, Kain, Rydia és Rosa kalandjai
hatalmas elSrelépésnek szamitottak a ko-
rabbi névtelen szereplék és suta és rovid
torténetek utan.

Fa
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A vildg ugyan még a klasszikus fantasy,
torpékkel és tindérekkel, de méar egyre
inkdbb elétérbe keril a magia mellett a
technoldgia is, sét a sorozatban elsének, a
hésok még a vildglrbe is kijutnak, egy kis
holdbéli kiruccanas erejéig. A sztori, akar-
csak a korabbi részekben, most is a 4 ele-
mentdlis kristdly kordl forog. A f6hds Cecil,
a sotét lovag, aki egy gonosz uralkodd
keze ald dolgozik, majd miutan rdjén, hogy
a céljaik nem éppen a vildg megmentésé-
re irdnyulnak, felldzad és kezdetét veszi a
nagy kaland. Bar nem tdl eredeti, de mégis
béjos kis torténet, druldssal, szerelemmel,
onfeldldozéssal és némi humorral korftve,
ami taldn a maga koraban egyedulallé volt.
Kis érdekesség, hogy némi kavards miatt
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nyugaton sokdig Final Fantasy Il néven
ismerték, de azéta visszakapta a rendes
cimét. Készult beléle tobb remake is, 2D-s
és 3D-sis, s6t még folytatdst is kapott, szé-
val van mibél valogatni!

Elérhetd: Super Nintendo, Playstation,
Gameboy Advance, Playstation Portable
3D remake: Nintendo DS, Android, 10S,
Windows

Legjobb verzié: Playstation Portable és

Wwindows
8 .

Final Fantasy X
(2001)

A 2000-es évek is elhoztak
egy Ujabb generdcié valtast
és a Final Fan-
tasy  sorozat
mér  rutino-
san vette az
akadalyokat.
Az FFX meg-
jelenésekor
taldn a legszebb
jaték volt a piacon és bizo-
nyos tekintetben még ma
sincs oka szégyenkeznie. A
sorozat elsé tagja, amely végre
szinkront is kapott és a 2D-s
hattereket is kozel telies 3D
valtotta fel. A torténet

Tidusrél, a hires zanarkandi blitzball (viz
alatti foci-kidobos) jatékosrél szdl, aki egy
furcsa esemény hatdsara 1000 évet utazik
el6ére az idében. Hamarosan baratokra
taldl, és gy dont, hogy elkiséri a szépsé-
ges papnét, Yundt a nagy vandorGtjéra,
reménykedve, hogy visszajut a sajdt
vildgdba. De valami egészen mdst taldl,
valami sokkal szorny(bbet, és azon

veszi észre magdt, hogy az 6 kezébe
kertl az egész vildg sorsa.

FFX ugyan kissé megosztd,
pontosan annyian istenitik, mint
amennyien ellenzik, de mégis
kihagyhatatlan. Valami teljesen
egyedi és (j az egész, talan az egyik
legjobb korokre osztott harcrendszer-

rel rendelkezik, ahol nem elég csak a
tdmadas gombot nyomogatni, hanem
komolyan taktikazni kell. A vildgat az
okinavai szigetvildg kultdrja ihlette,
szines és latvanyos, de idével egyre
nyomasztébbd valik. A hatalmas
sikere miatt az elsé FF lett, ami
kozvetlen folytatast kapott Final

Fantasy X-2 cimen. Gyakorlatilag minden
Gjabb Playstation platformon elérhetd és
PC-re is portoltak, széval jéforman most
mar barki szémara elérhetd.

Elérhetd: Playstation 2, Playstation 3,
Playstation Vita, Playstation 4, Windows
Legjobb verzié: Playstation 4

s

Final Fantasy V (1992)

A sorozat 5. része sokdig ismeretlen
volt a nyugati jdtékosoknak, hiszen az an-
gol megjelenésére kozel 10 évet kellett
varni, de megérte. Az FF5 taldn az egyik
legnagyobb djitdsa nem is a térténetében
vagy a vildgaban rejlett, hanem a jatékme-
netében és az akkoriban forradalminak
szamitd ,job system”-ben. Bar mar a ko-
rébbi FFIl-ban is volt hasonld, de valéjaban
itt, az 5. részben alkottdk meg azt a fejlé-
désrendszert, amely j6forman a mai napig
meghatédrozé a Final Fantasy sorozatban.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A lényege, hogy a karaktereink barmikor
cserélhetnek ,osztalyt”. Harcosbdl varézs-
16, varazslébdl tolvaj, majd késébb ezeket
fejleszteni és ami a legfontosabb, keverni
is lehet. igy dssze lehet hozni olyan lova-
got, aki tancol, vagy tolvajt, aki gyogyit.
Hatér a fantdzia és a tirelem, mig mindent
kifejleszt a jétékos. A torténet ugyanak-
kor szinte semmivel sem lépett el6rébb
az FFIV-hez képest, sét taldn egy picit a
héttérbe is szorult. Megint a 4 kristaly
kéral megy a kavards, megint jon a vildg
megmentés, sét pontositok, vildgok, mert
ez(ttal tobb is van. A fészereplSk jopofak,
de sokat nem lehet réluk elmondani. Itt
a lényeg a jatékélményen van, és bizony
abban majdhogynem igy 25 év tavlatabol
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Treeman
Sieepy
Shadow

is kivalé darab. Erdekesség, hogy egy 4
részes anime OVA sorozat is készilt hoz-
z3, Final Fantasy: Legend of the Crystals
cimen, amit bar nem sokan ismernek, de
egy megnézést megérhet, mar csak a
nosztalgia faktora miatt is.

Elérheté: Super Nintendo, Playstation,
Gameboy Advance, Android, I0S, Win-

dows
Legjobb verzi6: Gameboy Advance

6.

Final Fantasy IX (2000)

Sokan talén ezt a részt tart-
jék az utolsé ,igazi” Final Fan-
tasy-nak. A Playstation korszak
legvégén a kis sziirke masinabol
az utolsé csepp eréforrdsokat
is kicsavarva jelent meg 2000-ben a

9. epizdd, ami amolyan igazi multidézés
lett. Hangulatéban erdsen emlékeztet
a 80-as és korai 90-es évek Final Fantasy
epizddjaira, amit (akkori mércével mérve)
hihetetlen ltvanyos grafikaval és zenével
koritettek. Bar voltak akiknek nem tet-
szett ez a ,visszalépés”, féleg a 7-es és a
8-as modern vildgai utan, de azt senki sem
tagadhatja, hogy mar megjelenésekor
instant klasszikusnak szamitott. A f6hés
Zidane, aki tolvajokbdl 4llé bands-
javal szinésznek alcdzva magukat
megprébaljak elrabolni Alexandria
birodalom hercegnéjét Gar-
netet, ami meglepé médon
sikerrel is jar. Am Zidanék az-
zal nem szémoltak,
hogy ezzel egy
olyan esemény-
sort inditanak
el, ami 6rokre meg-
valtoztatja az egész
vildgot. Kezdetben
menekilnek az ket
ld6z6 katondk elél,
kényszer( szovetséget kot

28\
. \ e
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ve a hercegnével és annak testérével, a
roppant lovagias, de nem til eszes Steiner-
rel és természetesen, mint mindig, most is
kiderdl, hogy a hattérben sokkal nagyobb
erék munkélkodnak, mint azt Zidane vala-
hais gondolta volna...

AFinal Fantasy IX legnagyobb eréssége
egyértelmien a torténete, ami nemcsak
kimondottan hosszl, de kelléen fordu-
latos, az utolsé pillanatokig tartogatva
meglepetéseket. A kissé gyerekes grafika
pedig ne tévesszen meg senkit, az FFIX ga-
rantaltan az egyik legjobbja a sorozatnak.

Elérhetd: Playstation, Playstation 4, And-
roid, 10S, Windows
Legjobb verzié: Windows, Playstation 4
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5.

Final Fantasy Tactics (1997)

A90-es évek volt egyértelmien a Squa-
re fénykora, sorban jelentek meg a mara
mar klasszikusnak szamité jatékaik, melyek
3 mai napig meghatarozzak a jatékvildgot.
A Final Fantasy Tactics is ebbdl a korbdl
szarmazik, nem véletlentl hagytdk el a
szdmozast, ezzel is akartak jelezni, hogy itt
valami masrél lesz sz6 mint eddig. A Tac-
tics, mint a cimébdl sejthetd sokkal inkabb
stratégiai-taktikai jaték, mint az eddig
megszokott jrpg. A harcokat ezittal egy
haromdimenziés izometrikusan mutatott
terepre helyezték, ahol a karakterek és
az ellenfelek korokre osztva csatazhattak.
Egy-egy ilyen harc 5-30 percig tart, és bi-
zony legenddsan nem konnydek. Figyelni
kell a terepadottsigokra, idéjarasra, ma-
gassagokra, mélységekre és még rengeteg
mas dologra is (mint pl. a szereplék horosz-
kdpjara... nem vicc). Ehhez jon az FF5-héz
hasonlé ,job” cserélgetds rendszer, de le-

het szérnyeket is kinevelni a csapatunkba.
Hihetetlen komplexitdssal rendelkezik a j3-
ték és akkor még a sztorirél nem is beszél-
tank. Itt alkottdk meg Ivalice vildgat, mely
azbta visszatéré helyszine tobb epizddnak
is (Vagrant Story, Final Fantasy Xll), ezzel
lazan dsszef(izve ket egy kdzds torténet-
be. Ha szereted a Trénok Harcét, akkor az
FFT a kedvenced lesz, hiszen nagyon ha-
sonlitanak, klasszikus fantasy, haborukkal,
uralkodé hazak kozti viszalyokkal, tragikus
eseményekkel, melyeket a valds eurdpai
torténelem inspiralt. A grafikaja egyszer(,
de nagyszer(, a célnak teljesen megfelel,
a zenéje viszont az egyik legjobb a soro-
zatban. Par évvel késébb készilt beldle
egy feldjitott verzié PSP-re, melyet Gjra-

100

forditottak és kibdvitettek, majd késébb
ezt portolték mobiltelefonokra is. Aki egy
kicsit komolyabb, lassabb és taktikusabb
szerepjdtékra vagyik, annak ez kihagyha-
tatlan darab.

Elérhetd: Playstation, Playstation Portab-

le, Android, I0S
Legjobb verzié: Playstation Portable

4,

Final Fantasy VIII (1999)

Sosem tagadtam, hogy szémomra az
FFVIII a legnagyobb kedvenc. Bar mindig
is ldttam a hibait, de mégis, valami olyan
elképeszté hangulata van, amit mai napig
nagyon kevés rpg tudott egyéltaldn meg-
kozeliteni, nemhogy Ffelilmdlni. Persze
mar megjelenésekor sok kritika érte a bo-
nyolult, Junction” rendszere és a tinédzser
szerepld garda miatt, de szerintem pedig
valahol taldn pont ez az eréssége. Mert
,mdés” lenni. A vildga is inkdbb science fic-
tionbe hajlébb, mint a korabbi részek, ami
nagyon egyedivé tette.

A torténet f6hése Squall a magényos
fiatal SeeD katona, aki egy Balamb Garden
nev( katonai iskoléba jar. Ahogy elvégzi a
gyakorlati vizsgait, bedobjék a mély vizbe
pér tarsdval egyltt, hogy segitsék a ldza-
dést Edea, a gonosz boszorkany ellen.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Squall megismeri a ldzaddk vezetdjét Ri-
nodt, akivel hamarosan egymasba szeret-
nek, de nem is lenne Final Fantasy, ha nem
derlne ki, hogy Edea csak a jéghegy csd-
csa, és a kis csapatnak sokkal komolyabb
ellenféllel kell szembeszéllniuk, mindekdz-
ben pedig kideriteni, hogy miért pont 6ket
vélasztottak erre a feladatra.

A Final Fantasy VIII térténete borzasz-
téan komplex, a szereplSk érzelmei, céljai,
vagyai nagyon is érhetéek és mesterien
4brazoltak.

A karakterek szama ugyan lecsdkkent a
kordbbi részekhez képest, de igy jéval
tébb szerepet kap mindenki, kevesebb a
Jtoltelék karakter”. Grafikdja és zenéje ta-
l4n csak egy arnyalattal marad el a 9. rész-
tél, szintén kozel a maximumot hozta ki a
Playstation konzolbdl. PC-re tébb port is
készilt, melybél a legutébbi Steam verzid
mar kifejezetten jé is lett. Ha esetleg vala-
kinek kimaradt volna ez a klasszikus, akkor
kénnyedén pétolhatja.

Elérhetd: Playstation, PSN, Windows
Legjobb verzié: Windows (Steam)

3.

Final Fantasy VI (1993)

Mint fentebb frtam, a 90-es évek elején
(4tvényos generéciévaltas volt, mely kiha-
tott az FF sorozatra is. Bar mind az FFIV
és az FFV elvitathatatlanul kivalé jatékok
voltak, de sok tekintetben még a 80-as
évek alapjaira épitkeztek. Ezzel szemben
az FFVI lett az igazi ugrds minden tekin-
tetben. A klasszikus fantasy vildgot lecse-
rélte egy koszos, fiistos, olajos steampunk
vildg, ahol szinte érezhetd, hogy ritkan van
napsités.

A mésik nagy Ujitdsa a 6. résznek, az
els6 néi fészerepldje, s6t, mindjart kettd
is. Terra a kiilonos zold haja holgy, aki nem
sokra emlékszik a multjabol, de a birodalmi
er6k nagyon szeretnék elfogni 6t, mert
azon kevés emberek egyike, akik képesek
hasznalni a magidt. Késébb az ellendlloknal
kot ki, akik a segitségét kérik a birodalom
megdontésében. Celes a masik f6hésnd,

o
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a birodalomnak dolgozott, szintén képes
hasznalni a mégidt, de felldzadt, mert Ggy
érezte, hogy nem a j6 célra hasznaljdk a
természet feletti eréket. Osszeall egy nagy
csapat, akik szembeszallnak a gonosz ural-
kodéval, de senki sem szamolt Kefkéval, a
birodalom egyik teljesen 6rult tdbornoka-
val, aki bohdcnak festi ki magét és az iko-
nikus nevetése azota is a jatéktorténelem
egyik legemlékezetesebb hangeffektje.
Kefka mindenki szémitdsat keresztilhaz-
va nemcsak a (§zadast sopri el, de a teljes
vildgot romba donti... a f6hdsok helyzete
pedig egyre kilstastalanabba valik.

Huuu, az FFVI valami nagyon kalénle-
ges, ugyanis taldn a legsotétebb, legko-
molyabb torténettel rendelkezik a teljes
sorozatbél. Tébb mint egy tucat jatszhatd
szereplével, rengeteg mellékkildetés-
sel rendelkezik. Nem véletlendl szoktdk
minden id6k legjobb szerepjétékai kozott
emlegetni. Nyugaton sokdig Final Fantasy
1l néven ismerték egy kis kavaras miatt, de
2000 kérnyékén ez is rendezédott.

(e e by b B s e vissza aTartalomjegyzékhez!
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A grafika ugyan nem tal kiemelkedé,
de a zenei korités taldn tényleg a legjobb,
amit Uematsu Nobuo valaha is komponilt.
Ami miatt nem a lista elsé helyén trénol,
az sajnos amiatt van, hogy bizony kicsit
eljart felette az id6, és szemben a tobbi
epizéddal, sosem adtak neki egy rendes
réncfelvarrast. A Gameboy Advance verzié
ugyan picit tobb (lényegtelen) tartalom-
mal rendelkezik, de az audio-vizuélis ol-
dala nagyon leromlott a portolas kézben.
Az Android/PC viéltozat pedig viccnek is
rossz... 20 éve varunk beléle egy rendes
remake-et, de sajnos valamiért nem sok
esély van rd. Kar érte, mert az FFVI egy
igazi mesterm!

Elérhetd: Super Nintendo, Gameboy
Advance, Playstation, 10S, And-
roid, Windows

Legjobb verzié: Super Nintendo

2.

Final Fantasy XII
(2006)

A Square Enix egyik legna- |
gyobb projektje volt a 2000-es
évek elején az FFXII, 5 év fej- é
lesztési id6be és kézel 50 millé  /
dollérba  kerilt, mikdzben
az eredeti rendez6 6ssze is
roppant a feladat sGlya alatt,
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igy le kellett véltani. A végeredmény nem
lett ugyan teljes megjelenésekor, de még
igy is elképeszts. Bar kezdetben sok kriti-
ka érte a jatékot, de az igazsag az, hogy
valéjdban ismét borzasztéan megeldzte a
korat, amire az akkori kozénség még nem
volt felkészilve. A torténet ismét lvalice vi-
ldgéban jatszodik, méghozzd egy hatalmas
habord utan (elétt). Vaan és Penelo

3 két drva utcagyerek akaratukon
kivil belecséppennek egy olyan
kalandba, amire adlmukban sem
gondoltak volna. Taldlkoznak
Baltherel és Frannal a két légi
kalézzal, megmentenek egy
elrabolt hercegnét, bejarjak
a teljes kontinenst, és ter-
mészetesen ismét szembe
kertlnek egy gonosz biro-
dalommal és annak veze-
téivel. A sztori ugyan nem
tal komplikélt, mondhat-
ni kicsit klisés is, na de a
talalds, az aztdn pazar.
Olyan l4tvanya van a
jatéknak, amit azelstt
elképzelni sem lehe-
tett volna konzolon,
hatalmas nyilt vildg,
amit szabadon be
lehet (késébb) jarni,
a csatdk mar nem

kérokre osztot-
tak, hanem valds
idében  zajlanak,

pluszban iszonyat sok mellékkildetés és
felfedezni valé var a jétékosra. Ha mindent
fel akartok benne deriteni, akkor bizony la-
zan 150-200 6ras jatékidével kell szédmolni.
Folytatast is kapott, Nintendo DS-re, ami
viszont inkdbb volt stratégiai jaték, mint-
sem klasszikus rpg, majd idén megkapta
a felujitast Playstation 4-re, ami kotelezd
vétel minden Final Fantasy rajongénak.
Az FFXII taldn tényleg az utolsé igazi FF,
mielbtt a sorozat mélyrepllést vett volna,
amibdl mai napig prébal kikecmeregni.

Elérhetd: Playstation 2, Playstation 4
Legjobb verzié: Playstation 4

1.

Final Fantasy VII (1997)

Hétigen, az FFVII.. amivel nyugaton
megkezd6dott a sorozat igazi tindoklé-
se. Mar elétte is volt par FF cim Japanon
kival, de igazan ennél a résznél figyelt fel
ra a vildg. A Final Fantasy VIl taldn a 90-es
évek egyik legnagyobb durrandsa volt.
Szinte egyik naprél a masikra torténelmet
irt. Pedig nem volt kis projekt ez sem, hi-
szen mér akkoriban tébb mint 30 millié
dollart emésztett fel, ami nagyjabdl a
tizszerese volt annak, amit éltaldban egy
jétékra koltottek a studiok. Mai napig ez
az az FF, aminek a legtébb rajongdja van,
t6bb mellékszalat és folytatdst vagy eléz-
ményt is kapott, st még egy egész estés
CG moxzifilmet is készitettek késébb hozza
Advent Children cimmel. Cloud, Aerith és
Sephiroth ikonikus vide6jaték karakterek
lettek, akiket az is felismer, aki még egyet-
len FF-vel sem jatszott soha.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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De mirdlis szél? A jatékos ez(ttal Cloud
bérébe bujik, aki mint ex-Soldier (spéci ka-
tona) tengeti morcos-zsoldos napjait. Egy
terrorista csoport felbéreli, hogy segitsen
felrobbantani a vildgot kiszipolyozé nagy-
vallalat, a Shinra reaktorait, de az egyik
ilyen akci6 balul sul el, és Cloud hosszas
kalandozas utdn kénytelen magara vallalni
az egész bolygd megmentését.

Sokan még mai napig ezzel a cimmel
azonositjék a sorozatot, ami igy 20 év utan
nem semmi. De itt a nagy kérdés, valéban
annyira jo, mint amekkora a hirneve? Nos. ..
nem. A Final Fantasy Vll-et szivem szerint
joval a 6. és a 8. rész utén tenném, de va-
lahol igazsdgtalan lenne. Egyszer(ien nem
lehet elmenni az érdemei mellett, hiszen
akkora reformokat hozott, amik aztan ko-
zel 20 évig definidltak a jrpg-ket. A grafika
mai szemmel nézve erdsen csinyacska, de
van egy béja, a zenéje kellemes, a torténe-
te fordulatos és a hangulata még most is
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lebilincseld, féleg a torténet elsé harma-
da. A folytatdsokrél mar nem lehet ennyi
jot elmondani, szerintem egy kicsit mellé
ment mind, és tdlsdgosan is a fanservice
irdnydba mentek (sok bishi dramézik és ve-

rekszik... na vajon ki a célk6zonség?). Egye-
dul a PSP-re készult el6zmény jaték, amit
érdemes lehet kiprébalni, de sokat attél
sem szabad varni. Elviekben készll belSle
egy remake, de mivel kozel 16 éve igérge-
tik és azdta is csak a mellébeszélés megy a
stidié részérél a megjelenés kapcsan, igy
senki se szamitson rd a kozeljovében...

Elérhetd: Playstation, Playstation 4, And-
roid, |0S, Windows
Legjobb verzi6: barmelyik

Ez lett volna az én személyes top 10-es
listdm, természetesen még szamtalan ér-
demes FF cim van, amit ajdnlani tudnék, de
azt majd esetleg egy mdsik cikkben.
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1993 -
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Rendezvények (

Kivélé idé, rengeteg ember, cosplaye-
sek, animések, gamerek, fantasy és sci-fi
hdésék, Bridear koncert és sok-sok élmény.
Ez volt az idei utolsé MondoCon.

Elképeszté embertomeg 4llt a kapuk-
nal szombat reggel a Hungexpo elétt,
hogy bejuthasson a rendezvényre. Nem-
csoda, hisz nagyon sok program és verseny
varta a ldtogatokat, az esti koncertrél nem
is beszélve. EzUttal egy 6t tagl csajbanda
z(zott a K szinpadon szombat este, de er-
rél majd késébb.

Az idei con is tartogatott tébb Gjdon-
sdgot, aminek egyik legszembetiinébb
eleme a tébb helyszin. Most volt lefoglalva
a legtdbb csarnok: a K, a D, a Fogadé és a
25-6s.
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Ennek ellenére az emberek ismét kitol-
totték a rendelkezésre all6 helyet, széval
Gjabb latogatdi rekord szilethetett.

Az idei 6szi con szdmos programmal
varta a lelkes kozonséget, akik azon kival,
hogy Ujfent taldlkozhattak bardtaikkal,
bandézhattak, tébb versenyben is kipré-
bélhattak magukat.

Az AMV verseny mara mar kébe vésve
nyitotta meg a programok hossza sorat. A
program legérdekesebb része, hogy vajon
ez alkalommal melyik lesz az az agyament
AMYV, ami elnyeri a kdzénségdijat. Megint
kér, hogy az els6 harom csak eredmény-
hirdetéskor kerdlt levetitésre, hogy ke-
vesebben l&ssdk. S bar a Blade Runner
aktualitdsa miatt j6 6tlet volt levetiteni azt
a 10 perces animét, de én inkdbb a nyertes
amv-ket néztem volna.

Ezt koévetéen az
animés kerekasztal lett
Urrd a szinpadon, és a
legcsekélyebb  véltoza-
tossdgot sem volt képes
felmutatni, mind meghi-
vott vendégekben, mind
poénokban. Kb. mintha
a tavaszit néztem volna
Gjra vagy a nyarit, bar
ott volt egy icike-picike
véltozas.

A kévetkezé hason-
lat jutott eszembe: “a
gyereknek minden vicc

A . o B B o e

Uj", a kerekasztalra réhazva: aki egyszer
vagy kétszer latta eddig, annak vicces, és
szérakoztaté, aki ennél tébbszor, az mar
unja ugyanazokat a poénokat ugyanazok-
tél az emberektdl, ugyanazon emberek
felé. Konkrétan Krisz-Atis duéra gondolok.
Ha &k nem lennének, akkor nem nézné
meg senki a misort vagy mi? Esetleg tob-
bet sikerilne beszélni az adott animés
témarol?

A tdémegkviz utdn a cosplay verseny
kovetkezett, ami véltozatlanul a legldtoga-
tottabb program. Ezzel kapcsolatban csak
annyit jegyeznék meg, hogy a szavazélap
jelentés hibékat tartalmazott. A legtébb
ember nevében évé ‘s’ bet( helyett ‘a’
betdt sikerdlt lefrni. Egy plusz ellendrzés
référt volna a szavazélapokra nyomtatds
el6tt. Hogy dicséretet is mondjak, 6rom-
mel ldttam, hogy Ujra
tébben gondoltdk azt,
hogy animébél 6ltoznek
be a versenyre. Hajrd
animés cosplayverseny-
z6k. Azért igy mondom,
mert versenyen kivil
egész sok animés cosp-
layt latni.

Szombaton a nagy-
szinpadon egy rajzos
workshop volt l&thatd,
ami azért érdekes, mert
nem emlékszem, hogy
ilyen keretek kozott lett
volna workshop.

24 MIWARD YEN
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Ezutan a parapara hangolta a kézénséget
az esti koncertre. Majd eredményhirdetés
és a technikai sziinet utén jott a nagy buli.

A koncert részletezése el6tt érdemes
szOt ejteni a tobbi programrélis.

Az, hogy volt karakoke meg tancpad
verseny mar torvényszerl. Az is, hogy
a gamer részlegen volt LoL dénté, sok
jatékot ki lehetett prébalni a retrétdl a
legUjabbakig és akkor a VR-rél nem is be-
széltem.

A Geek&Craft Korner ismét sokaknak
adott érdekes el6adasokat, versenyeket.
Hallgathattunk el6adédst szimbidtakrdl,
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vagy, ami nagyon érdekelt volna az a “How
to draw manga?” cim{ el6adas. Ezt, mivel
ugyanabba a szubkultirdba tartozik, si-
kertlt az animés kerekasztallal egy idébe
tenni. De nagyon 6ralink, hogy felveszik
és utdlag meg lehet nézni, bar ez a cikk irad-
sanak pillanataig nem kerdlt fel. A tovab-
biakban volt itt Getté cosplay, szdcsata,
fanfiction el6adas, széval mindenki talal-
hatott magénak érdekességet.

Szombat este az egy 6ras technikai szi-
net utan johetett a koncert. Bevalt a nagy
marketing, plusz az, hogy most csajok jot-
tek. A K csarnok tele lett, rengetegen vol-
tak kivancsiak a Bridear zenéjére és mit ne

mondjak, megérte. Hatalmas bulit csinal-
tak a csajok, volt zGz3s, fejrazas ezerrel. A
technikai oldalrél is javult a helyzet. Bar a
hangositds még mindig nem volt az igazi,
de fejlédott egy kicsit a dolog.

Az Adams 6ta nem lattam ekkora
témeget a koncerten, széval ez most ha-
talmasat szolt. Természetesen a koncert
utadn autogram kérésére is volt lehetéség,
akinek bejott a zene.

Vasarnap reggel csak azok voltak a
Hungexpo tertletén, akik nem voltak
szombaton (vagy a koncerten) vagy vala-
hogy sikerult felkelnitk. Nekem sem volt
egyszer(, de éltetett a hétféi szabi. Az

els6, mondhatni szirreélis élmény, hogy
a bejaratnal hangosbemondéba mondtak,
hogy “Babaexpé jobbra, cosplayesek erre”
jelezvén, hogy a parhuzamos rendezvény-
re érkezdk se kavarodjanak el.

A kozonséget az AMV Mortal Kombat
és a misorvezet6k dlmositd humora pré-
balta felrazni. De persze ettél fuggetlendl
AMV-zni még mindig jé. J6 AMV-ket nézni
meg még jobb.

Kelléen hangulatba hoz minden conos
vasarnap, igy nagy kedvvel vérjuk a fandub
versenyt és a szinkronszinész beszélge-
tést. A MondoCon vendége volt ismét Lip-
pai Lészl6 szinm(ivész és Laudon Andrea
szinkronszinész. Ok zs(irizték is a versenyt,
amit néha egy Lippais “kamehameha”
szakitott meg. Ez egy sikeres program, és
mar kialakult az llandé versenyzék listaja
(persze Uj arcok mellett), akiknek mindig
valamilyen humoros el6adassal sikerGl
rohogésre birniuk a nézéket. Egyébként a
versenyz6k Ggyesek és jol felkésziltek, az
a néhany baki meg belefér.

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A beszélgetésen a szinészek beszéltek
munkajukrél, szerepeikrél, a mai és a régi
szinkronrél. Aki mar latott ilyen mdsort,
az tudja.

A K szinpadon a cosplay uralta a dél-

utdnt, performance verseny és kerekasztal
is volt, majd utdna a The Last cim{ Naruto
filmet lehetett megnézni.
Egy ideje ismét rendszeresitették a filmve-
titést a conon, kiléndsen az animevetités-
nek 6rilok, Gdvozlends otlet, mivel sokan
meg tudjdk igy nézni ezeket az animéket
szuper kornyezetben. Ezutdn eredmény-
hirdetés zarta a napot és a cont.

Feljebb menve pér szintet, a karaoke
teremben a megszokott éneklést a zene
tippmix szakitotta meg. Amivel az volt
a gond, hogy tovabb tartott, mint ami a
programfizetben le volt rva, mikor rénéz-
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tem a kvizpapirra egybél latszott, hogy ez
nem 1, hanem 1,5 6rdig fog tartani.

Ami akkor gond, ha van mésik misor,
ami érdekel vagy taldlkozéd van, mint ne-
kem. Amugy a tippmix elég jé volt, csapa-
tunknak sikerdlt nyerni.

Vasarnap a Kornerben féként a cos-
playé volt a fészerep, lehetett okulni,
hogyan készitsink pancélt vagy hogyan
véljunk Férfiva. De Japan kedveldk is ta-
l4ltak érdekességet, délutdn a valldsokrél
és a sOtét sintd ritudlékrol lathattunk
el6adast. Ez utébbit féleg azok taldlhattdk
érdekesnek, akik még csak ismerkednek a
japan kultdraval és nem tudnak semmit a
sint6rél. Misztikus helyekrél, legendakrél
és persze ritudlékrél hallhattunk az elba-
désban.

A Con Aréna a MondoCon szabadtéri
tevékenységeinek helyszine. Megléte 6ta

sokat fejlédott és sok programmal is bé-
vilt. Aki érzett magédban plusz energidt,
amit ki kellett adnia magabdl, az barmelyik
programba beszallhatott, legyen az a vivas
LARP fegyverekkel, a rohamosztagos ki-
képzés, vagy a Naruto-futds.

Mindkét nap volt jiujitsu bemutatd és
confoglalé jaték, ami a Honfoglalé conos
verzidja.

A D csarnok japanos szigete az Amai
teahéz és jatékai. Mi kiprébaltuk az 6sszes
jatékot, és persze tedztunk is, mikozben
néztik, ahogy mésok jatszanak. Lehetett
pélcikdval szemeket és lerdgott ujjakat
haldszni, kappat szabaditani, vagy madza-
gon rdngathattuk bekotozott szem bara-
tunkat. Az Amai teahdz a meglévé jatékok
mellett mindig igyekszik valami Gjat hozni
a conra, ami nagyon értékelendd.

A 25-6s csarnokban, ami régen a vé-
sérnak adott otthon, most a Nemzetkdzi

X-Wing bajnoksdgot rendeztek. Sajnos idé
hijjdan nem tudtam oda bemenni, pedig
nosztalgikus lett volna.

Ez volt az Oszi MondoCon, rengetegen
Jjottek el, fantasztikus volt a hangulat, pon-
tos misorkezdések, nagyon sok program
és még tobb élmény vdrta a ldtogatdkat,
a koncertrél nem is beszélve. A folytatds
most kicsit késébb, janudrban jén a Téli
MondoConnal, amit mar most varunk.




AniMagazin/AniPalace Irta: Hirotaka Vissza a Tartalomjegyzékh



Rendezvények

Mar jé ideje terveztem, hogy engedek
Jatékos lelkemnek és ismét elldtogatok a
PlayIT-re. Legutoljdra valamikor 2012-ben
voltam, amikor még a HoldfényConnal
volt egybekétve. Azéta ahogy figyeltem,
egyre jobban kinétte magat a rendezvény,
voltak a Symaban, de egy ideje kikéltéztek
a Hungexpéra.

A beléptetés nagyon gordulékenyen
haladt, az l-es és alll-as kapun is be lehetett
menni, amivel [ényegében kettécsaptdk a
nagy embertémeget, minden jegyfajtdnak
kulon sor volt, am ha valaki mégsem tudta
volna, hova élljon, mar a sor eldtt voltak
segitdk, akik a jé dtra terelték a ldtogatd-
kat. Mindenki megkapta a kis ajdndékcso-
magjat, jegytdl figgben nyakpant, esetleg
fulhallgaté. Plusz olyan szolgéltatasok is
jartak a dragébb jegyekhez, mint pl. az
ingyenes ruhatér, vagy hogy egy 6raval
kordbban lehet bemenni. Szdéval sokféle
tipus, mindegyikbdl szombati és vasdrnapi
is. Ezutan barki szabadon birtokba vehette
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a Hungexpo két legnagyobb pavilonjat, az
A-tésa G-t, utébbival egybe volt nyitva az F
is. Mi az A-ban kezdtiik a nézel6dést, és az
elsé dolog, amit megpillantottunk, a kaja
részleg volt. Hatalmas, tébb streetfood
kocsi vérta az éhezbket és ehhez kells
mennyiség( padot is adtak, a nap minden
részében, még ebédidében is lehetett itt
helyet talalni. Ugyanigy a passzazson is
voltak kajakocsik, padokkal. Ez amugy az
egész rendezvényre igaz volt, mindenhova
nagyjabol elég széket pakoltak. Ugyanez
érvényes a ruhatérra is, minden pavilon-
ban alakitottak ki egy ruhatar sarkot.

A programfizetet atnyalazva két do-
logra lettem figyelemes, az egyik, hogy
csak a nagyszinpad programjai voltak rajta,
amit kicsit sajnaltam, a tobbi vajon hova
lett? Nos, sok az egyes helyszineknél volt
kitéve, hogy ott éppen mi zajlik, mi varha-
té. De ezt egy telefonos alkalmazasban is
el tudnam képzelni, amiben kévethetnénk,
hogy hol mi megy. A méasik dolog a prog-
ramfizettel kapcsolatban, hogy a térkép

részletes lett, konnyen megtaldlhattuk, mi
hol van. Na, de kinek is érdemes elldtogat-
ni a PlaylT-re.

Aki jatszik:

Nos, aki a kiprébélhaté jatékok miatt
veszi célbe a rendezvényt, az telibe taldl.
Nagyon sok nagy és friss cimet prébal-
hatnak ki a lelkes jatékosok, persze ehhez
kelld fokd tirelem kell. Mivel minden
jatékhoz csak sorbanéllés Gtjan lehetett
odajutni, ami valtozé id6t emésztett fel
mindenki napjébél. Valahol 10-en &lltak

sorba, valahol 50-en. Viszont a varakozas
meghozza gyimélcsét, és olyan cimekkel
lehetett jdtszani, mint a jovére megjele-
nd, Far Cry 5 vagy a The Crew 2. De kint
volt a Shadow of War, AC: Origins, PUBG,
Battlefield 1, CoD WWII, Warhammer 2
is. Aki sportolni vagyott, annak pedig ott
volt a WRC 7, Dirt 4, F1 2017, FIFA, WWE.
Kreativoknak meg a Minecraft, esetleg
a Lego jatékok okozhattak 6romot. Sét
lattam a Pokémon Ultrasun és Ultramoon
jatékokat is.

Ha mér a jatékoknal tartunk, nem me-
hettnk el az e-sport mellett, mert abbdl is
kijutott 4m a kdzonségnek.
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It is a nagy nevek kertilnek eld: LoL, Over-
watch, Heartstone, CS:GO.

Természetesen a jatékoknak mind k-
6n standjuk volt, és a versenyek is tobb
szinpadon zajlottak. Bar az A pavilonnal
kezdtem, a fent emlitett dolgok a G-ben
voltak, ami hangulatosabb volt szdmomra,
mint az A. Tobb helyen lehetett VR-jatéko-
kat kiprébalni és a retro konzolok kedvelsi-
nek is kedveskedtek a szervezék.

Akit a hardver érdekel:

Azon latogatdk, akiket inkdbb a kézzel
foghato, szigordan gamerséghez kothetd
dolgok érdekelték, szintén megtalalhattdk
szdmitdsaikat a PlaylT-en. Kiprébélhaté
okostelefonok, tabletek, rajzpadok is he-
lyet kaptak egy-egy standnal, de lehetett
varasolni is, hiszen kimondottan gamer
szekcios arukészlettel volt kint a Media
Markt, a Laptopszalon vagy a Konzolvildg
és még jo paran. S6t a UPC és a Telekom
is képviseltette magat. Persze gamer relik-
vidkat is lehetett vasérolni, polot, figurat,
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meg még a j6 ég tudja miket, csak pénziink
legyen elég.

Aki méashogy is kivancsi:

Amig a G és F pavilon szigordan gamer
rész volt, addig az A kicsit drnyaltabb képet
mutatott. Itt lehetett ugyan kiprébélni a
CoD legUjabb részét, de melletuk kint volt
a Magyar Honvédség is, akik rendes fegy-
vereket, és egy tankot is hoztak, emellett
a lelkes kezdék, kicsik és nagyok egyarant
megmérettethették magukat egy akadaly-
pélyan.

Ugyanigy jelen volt a Chio Mozdulj
Gamer mozgalom, ahol nevébél is ad6dé-
an mozogni kell, lehetett ping-pongozni,
gordeszkazni stb.

Aki a gamerséqg illetve kockasdg ko-
molyabb részét szerette volna elcsipni a
PlaylT-en, az is elégedett lehetett. Tobb
egyetem is jelen volt, akik jatékos, ugyan-
akkor komoly technikai dolgokkal készil-
tek. Ott volt az Obudai Egyetem Neumann
és Kando kara, az SZTE mérnoki kara, és
a Pannon Egyetem. Az viszont szdmomra
rejtély, hogy a Compaya térsasjitékbolt

miért ebbe a tombbe kerdlt.

Még méllyebbre dsva a témdban kulon
szinpadot kapott az Uj Nemzedék Koz-
pont, akik fiataloknak és id6sebbeknek
(szGl6knek) tartottak el6addsokat a netes
zaklatasrél, a biztonsdgos internethasz-
nélatrél vagy csak egyszerGen a kockavi-
lagrél. Ha pedig mér a szUl6knél tartunk,
- mert hat sok volt a gyerek, akiket a szU-
leik kisértek el, s6t tobb csalddot is lattam
-, nekik fenntartottak egy szilémegorzét,
ahol egy kis asztal mellett tolthették el
idejuket.
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Ratérek a Cospay Village szekciéra,
ahol, ahogy neve is mutatja cosplayes klu-
bok, drusok kaptak helyet. Itt volt az Amai
teahdz 6szi jatékaival, tedival és sok japan
nasijaval. Itt is volt egy kiilén szinpad, ahol
cosplayes el6adasok voltak, mint pl. a tand-
csok kezdé cosplayeseknek, hogyan készit-
stink kiegésztét vagy hogyan sminkeljink.
Réadasul a Cosplay Village vendége volt
Felidae orosz cosplayes, aki most el&szor
volt Magyarorszagon. Kulén blokkban
amv-k és cosplayes videdk is mentek, a
nap vége felé pedig egy el6adas is volt
az animés példaképekrdl, ami egészen
kellemesre sikerdlt. Széval nem lehetett
itt sem unatkozni, féleg vasarnap is foly-
tddott a program: Star Warsos el6adasok,
rohamosztagos kiképzés az 501-es légidval
vagy Dante kivesézése a DMC-bdl, anime
vs. jaték szemszogbél.

Itt emliteném meg, hogy a PlayIT-en is
van cosplayverseny, amit egyszéval tudok
jellemezni: grandidzus. Mar maga a szin-
pad is magasabban volt a megszokottnal,
igy a nagy témegben a szinpadtél 100
méterre is latszott, mivan épp, amire csak
résegitett a hatalmas kijelz6. A felvonuld
versenyzGt egyébként hirom kamerdval
vették, amit real-time latni is lehetett a
kivetitén, hogy a tavol allok is jol meg-
csoddlhassék. Rengetegen nézték, tele
volt a nézStér, amit tovabbi 4llé emberek
gléridja vett korbe. Nagy éromomre volt
anime cosplayer is, lattam Totorét, Erzat
és Lelouchiis.
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Végul, de nem utolsé sorban a PlayIT-
en nagy szerepet kapott a Téronok Harca.
Egyrészt, mert némi sorban 4llds utdn
bérki felulhetett a vastrénra egy fénykép
erejéig, masrészt a sorozat két szerepléje
Kristian Nairn (Hodor) és Ellie Kendrick
(Meera Reed) ott voltak szombaton. Har-
madrészt pedig mindkét nap este a Sound
of Thrones koncert keretében hallgatthat-
tak a sorozat legjobb zenéit.

Osszegezve elképesztéen sokféle sz6-
rakozast nydjt a PlaylIT, rengeteg cég, bolt,
szervezet, egyesulet vett részt, és minden
nagyon profi volt. Rengetegen mentek
el, de mégsem volt kényelmetlen té6meg,
nem gydlemlett fel sehol a nép zavaréan,
széval kihasznalték a csarnokokat és jol
helyezték el a szinpadokat, helyszineket.

Aki szeret jétszani, szereti a témat,
annak mindenképp érdemes kildtogatni a
PlayIT-re.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Mostani interjinkat legdjbb partne-
runkkel, Shiro Nekdval készitettiik, akinek
youtube csatorndjan tébbek kbzétt ked-
velt anime openingeket hallgathattok han-
gulatos el6adasaban.

Szia! Els6ként kérlek, mutat-
kozz be az olvaséknak: Mikor
kezdted az éneklést valamint

az animézést? Hogyan jutott

eszedbe 6sszekaotni a kettot és
elkezdeni a vide6zast?

Sok szeretettel Udvozlok mindenkit,
ShiroNeko vagyok és legféképp anime,
vocaloid illetve jaték dalokat éneklek you-
tube-on, de a késébbiekben sem zarkézom
el més nem animékhez kot6dé Jpop illetve
Kpop dalok feldolgozésatél sem. Igazsig
szerint nincs konkrét datumom, hogy
mikor kezdtem el az éneklést. ;) Amidta
megszilettem mindig is imddtam éne-
kelni, kiskoromban is az éneklés volt a f§
hobbim és az dlmom, hogy énekes legyek.
Az animékkel, ha jol emlékszem 3-4. oszté-
lyos koromban talalkoztam el8szor, amikor
az RTL csatorndn az Inuyashat és a Poké-
mont vetitették még szinkronosan, aztan
rataldltam az A+ csatornéra is, ami aztan
esti rutinnd valt, hiszen rengeteg szuper
animét vetitettek.

Az animék openingjeit és endingjeit
mindig is nagyon szerettem, széval ekkor
jutott eszembe, hogy kombinilom a ket-
tét.
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Mesélj nekiink a technikai ré-
szérdl. Mennyi id6, amig megtanu-

lod az adott szamot, és mennyit
gyakorolsz a felvétel elétt?

Huh, a felvételek el6tt mindig na-
gyon-nagyon sokat szoktam gyakorolni.
Mindig igyekszem figyelni a helyes kiej-
tésre, mindig van valami Gj, amit tanulok.
Elészor a dallamot szoktam a fileimhez
hozzaszoktatni, majd a kivélasztott dalt
eléneklem egy nap tébbszor is, hogy me-
morizaliam a dalszéveget. A dalszéveget
kb. 2 nap alatt tanulom meg, attél fiigg,

milyen hosszd. Ha vannak benne nehéz
részek, akkor hangosan felolvasom ma-
gamnak vagy lassabban feléneklem addig,
amig nem megy a dal tempdjaval.

Természetesen ne feledkezzink meg
a rengeteg bemelegitésrél sem, amit nap,
mint nap csindlok annak érdekében, hogy
folyamatosan javitsak a hangszinemen.
Naponta legaldbb fél érét szoktam foglal-
kozni azzal, hogy bemelegitek. Ugy gondo-
lom, hogy minden nap szikséges egy kicsit
,megkinozni” a hangszalakat a fejlédés
érdekében. :)

Hogyan késziil egy-egy vided,
mennyi ideig tart felvenni,
osszevagni (milyen programokat,
eszkdzoket hasznélsz hozza)?

A dalok felvételéhez Blue Yeti mik-
rofont és Adobe Audition-t hasznalok, a
videdk szerkesztéséhez pedig Sony Vegas
Pro-t. A dal felvétele rosszabb esetben
1 napba telik, jobb esetben par éra alatt
siker0l. Ezigazabdl télem figg, hogy meny-
nyire tudom hamar, de jél felénekelni az
adott dalt.

~INaponta legalabb fél 6rat szoktam foglalkozni

azzal, hogy bemelegitek. Ugy gondolom, hogy

minden nap sziikséges eqy kicsit ,,megkinozni” a
hangszalakat a fejlédés érdekében. ;)"

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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LEGEN JER DIE

12t AGARST S CURRENT

Tobbszor is fel szoktam venni, hogy
aztdn kivdlogassam azokat a részeket,
amelyek a legjobbak. Ezutén elkildom a
hanganyagot az instrumentéllal egyitt az
egyik kedves és tehetséges baratomnak,
Cellénak, aki mixelni szokta a dalaimat.
Egyébként 6 is énekel youtube-on.

A ,Legends Never Die" 6ta nem én mixe-
lem/szerkesztem a dalokat, ugyanis még
nagyon kezdd vagyok benne és a lehetd
legjobb minéséget szeretném feltolteni.
Persze ez alatt azid6 alatt tanulom a szer-
kesztést. A vided elkészitése szintén élta-
ldban egy teljes napba telik. Néha kilon-
bozé effekteket és bejdtszasokat teszek
r4, valamint a feliratokat is én készitem +
a csatorna teljes dizéjnjat.
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Szerinted eddig melyik vide6d
sikeriilt a legjobban? Illetve, me-
lyik készitése volt a legélvezete-

sebb és a legnehezebb?

Ami a legnehezebb volt, az kétségkival
a Kagamine Rin - Lost One’s Weeping és a
League of Legends ez évi, 2017-es himnu-
sza, a Legends Never Die. :) Szerintem, ami
eddig a legjobban sikerdlt az a Legends
Never Die. Mindegyik dalban nagyon-na-
gyon sok munkéam és idém van.

El6z6 kérdéshez kapcsolédva:
mik a kedvenc animés szdmaid,
miket tervezel megvalésitani?
Illetve, mik a kedvenc animéid?

Huh, nagyon sok dalt szeretnék még
feldolgozni. Tényleg nagyon sok minden
van, amit szeretek, és ha rajtam mulna,
minden nap feltdltenék valamit. ;) Azt saj-
nos nem arulhatom el, hogy miket fogok
feltolteni a jovében;), de remélem, hogy
tetszeni fog majd mindenkinek.

Nagyon-nagyon sok animét lattam
mar, nincs kilonds kedvencem. Nagyon
szeretem a shoujo animéket, a sci-fi, pszi-
cholégiai és az akcié animéket is, az olya-
nokat, mint az Evangelion, Tokyo Ghoul,
Attack on Titan, GundamOO0, Steins;Gate,
Boku Dake Ga Inai Machi. Szeretem azokat,
amik elgondolkodtatnak.

Hogyan valasztod ki, hogy mit
énekelsz a kdvetkezd videdban?
Szoktak példaul kérni téled sza-

mot? Van erre lehetéség?

Igen, nagyon sok Uzenetet kapok azzal
kapcsolatban, hogy mit szeretnének halla-
ni legkdzelebb télem azok, akik feliratkoz-
tak a csatorndmra vagy kovetnek a kdzos-
ségi oldalaimon. Széval csak batran, irjatok
nekem akarmikor. Ha lehet, a facebook
oldalamon, e-mailen vagy youtube-on ke-
resztil a ,Beszélgetés” fulon irjatok. Eze-
ket olvasom el a leghamarabb. :)

e I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Ezeknek a javaslatoknak nagyon 6rulok,
hiszen egyutt sokkal kénnyebb kivélasz-
tani a koévetkez6t, mésrészt a f6 célom,
hogy mindenki jol érezze magdt. Azt azért
szeretném itt megemliteni, hogy sajnos
nem minden egyes dalt tudok elénekelni,
de igyekszem mindenki kérésének eleget
tenni idével.

Még csak nemrég indult a csa-
tornad a youtube-on, elégedett
vagy vele, a latogatékkal? Milyen
visszajelzéseket szoktal kapni?

A visszajelzések tobbsége szerencsére
pozitiv, amiknek természetesen nagyon
oralok. Szoktam par épité jellegl kritikat
is kapni, amiknek szintén orulok, ennek
koszonhetéen fejlédhetek. Volt egy kevés
lehdzé jellegl ,kritika” is, amiknek semmi-
lyen tartalma nem volt. Ezekre nem szok-
tam figyelmet forditani.

A feliratkozéimmal 1000%-osan elége-
dett vagyok, nem is kaphatnék télik jobb
embereket. Igazdn nagyon szeretek min-
denkit, nagyon értékesek szdmomra.

Milyen terveid vannak még a
csatornaddal, az énekléssel? Sze-
retnél kozénség elétt is Fellépni?

Tovébbra is folytatni Fogom, amig csak
tudom, hiszen imadok énekelni, ez éltet. ;)
Masrészt, szdmomra hatalmas boldogség,
ha maésokat is boldoggd tehetek azzal,
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amit csinalok, a zenével. A zene mindenhol
ott van, és akarmilyen jol vagy rosszul ér-
zed magad, mindig segiteni fog.

Nagyon szeretnék majd kozonség
elétt is fellépni, bar, egy kicsit szégyenlés
vagyok még. De tudom, hogy majd nagyon
mokds lesz! A7

Kosz6njiik szépen az interjat és
sok sikert kivanunk a tovabbi-
akban! Zarasként Gizennél még
valamit az olvaséknak?

En kdszondm a lehetdséget!

Igen. Elészor is nagyon szépen ko-
szonoém mindazoknak, akik eddig mindig
tdmogattak engem valamilyen formaban.
Szeretném ha tudnatok, hogy minden jel-
leg(i tdmogatds, akar egy like a videémon,
feliratkozds, megosztds nagyon sokat
szamit nekem. :) K6szondm nektek! Remé-
lem, hogy a jévében még sok-sok ember-
rel megismerkedhetek és megoszthatom
a dalaimat.

Y .

;_" R
(s B

Elérhet6ségek:

\ip
ZIN

Shironeko facebook
Shironeko youtube

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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A rendkivili kalandozasok tovabb foly-
tatédnak. A cikk els6 részében mar olvas-
hattatok japan utazasom érdekfeszits elsé
pillanatait és a legfébb japan varosokban
tortént élményorgidimat, amelyek 6rokké
élni fognak az emlékezetemben.

Most pedig kovetkezzen a végjaték,
méghozza a két és fél hét utolsd szakasza,
aholis elhagyva a hangos témegtdl moraj-
6 nagyvarosokat attériink a csendesebb,
de nem kevésbé izgalmas kisvarosokra.
Tartsatok velem a kalandozasban, mert
figyelemremélté érdekességeket és ta-
pasztalatokat osztok meg veletek, ez al-
kalommalis.

Kanazava - kalandos kisvaros

Kioté varosat egy ismételten feno-
menélis éjszakai busszal elhagyva Toja-
maba érkeztink mésnap hajnalban, ahol
is rogvest Kanazava felé vettik az irdnyt.
Ezt pedig nem mdssal tettik, mint a vildg
egyik leggyorsabb, legpontosabb és leg-
pompazatosabb jarmavével, a Shinkansen
vasUtvonal egyik szuper expresszével.

Amit csak valaha hallottam, és Ffel-
tételezem ti is, ezekrél a vonatokrél azt
orommel tudathatom, hogy mind igaz.
Rendkivil pontosak, gyorsak, tisztdk és
eszméletlenek. Azonban kiegészitvén a
gyorsasagukat el kell, druljam, hogy saj-
nos mérhetetlenGl drdga jegydrai miatt
mi nem a fé szakaszan kozlekedtink vele,
ami Oszaka és Toki6 kozott taldlhatd, ha-
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nem csak egy kozel 70 km-es szakaszon.
Ennek kovetkeztében a hozzivetSlegesen
320 km/h-s végsebességének a kozelében
sem voltunk, mindéssze 260 km/h korGl
mozgott a vonat sebessége ezen a révid-
ke kis szakaszon. De remélem az iréniat
kiéreztétek a szévegbdl, hiszen mar ez a
sebesség sem mindennapi, figyelembe
véve mondjuk a hazai vasithalézat telje-
sitményét. Természetesen Japanban sem
minden tejfel, igy a hétkdznapibb vonatok
is inkdbb a hazaira hajaznak, egészen a
sebességUktél a pontatlansdgukig. Szo-
morudan konstataltuk ugyanis néhany alka-
lommal (tényleg csak elenyészé szamban),
hogy azért itt sem maradnak el a késések.
Viszont a Shinkansenhez érat lehetett iga-
zitani, mivel az utolsé masodpercig ponto-
san futott be a pélyaudvarra. Kapkodnunk
is kellett a l[dbunkat beszallaskor, és amint
felpattantunk mar l6dult is neki az Gtjdnak.
Kozel hisz perccel és 70 km-rel késébb
mar hagyhattuk is el a Shinkansen ériletes
élményparipéjat, hiszen megérkeztink Gti

célunk kovetkezd allomaséra, Kanazava
véroséba.

Kanazava hatdsa telies mértékben
kisvarosias. Csendes, nyugodt, parkokban
és végtelen zoldterlletekben bévelkedd,
ahol egy kisiskolds lanyka sem fél egyedul
bandukolni, tartsunk a nap barmely szaka-
ban. Megnyugtatd volt ez az ismeretlen
biztonségérzet, ami természetesen egész
Japan teriuletén érzékelhetd. Kissé mar
térsadalomidegen is volt szdmomra, hi-
szen én nem ehhez voltam hozzaszokva.
Viszont meg kell hagyni, kellemes érzés-
nek bizonyult.

Ha mar parkok és zoldteruletek, feltét-
len a figyelmetekbe szeretném ajanlani a
Kenrokuen Gardent, amely Japan hdrom
legszebb tijkertjének egyike. Mint tud-
hatjuk az orszag hires kertmU(vészetérél
(nihon teien), a bonszairdl (kistermetd,
miivészileg kialakitott fa), a virdgrendezés
mUvészetérdl (ikebana). Tehat kijelenthet-
juk, hogy a természettel szoros kapcsolat-
ban éllnak, annak ellenére is, hogy févaro-

suk az egyik legmodernebb, technolégiai
varos a vildgon. De még ott is, Tokiéban
is szémtalan zoldterdilet, illetve novényzet
lelhetd fel, ami szerintem nem kis teljesit-
mény a sz(ikosséget tekintve. Egyébként
ez 3 természet kozeliség az izvildgukban is
fellelhetd, igyekeznek ugyanis az alapanya-
gok egyedi és sajdt izét megdrizni, nem
véletlen, hogy nem hasznalnak nagyon
flszereket. Pont ezért szdmomra teljesen
izetlenek voltak az ételeik, viszont annél
inkabb kiérezhetéek voltak a természetes
aroméak és az Gsszetevok zamata.
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Nekem ugyan nem nyerték el a tetszé-
semet az ételeik (kivéve a szusi, az feno-
mendlis volt), mindenesetre érdekes ez a
természettel és természetességgel kap-
csolatos parhuzam.

Visszatérve a Kenrokuen Gardenre,
mindenféleképpen tekintsétek meg, ha
arra jartok, mert ilyen csoddt és meg-
nyugtatd, hangulatos légkért nem sok
helyen fogtok tallni. Erdemes tobb idét
is eltolteni ott, és ahogy mondani szoktak
Lmerengeni az élet nagy dolgain”. Ez a hely
erre tokéletes.

Nem mellesleg a kert mellett tallhatd
egy 6ridsi terleten elfekvd kastély is, a
Kanazawa Castle, amely szintén kotelezé.
Bizton éllithatom, hogy érdekes hely, féleg
ha mér az 6ltény6sok is ott toltik a munka-
idejuket. Igen, igen... szérakoztatd latvany
volt, de nem az elsé, hogy egy relativ turis-
taorientdltabb &tvanyossdgnal 6ltdnyben
csdszkalo férfiakba botlunk. Ezért taldn
kijelenthetjik, hogy felettébb izgalmas
cél, ha a dolgozé emberek is inkdbb oda-
mennek, mintsem a munkahelytkre. Na
de, ne csak ez legyen a szempont, mert
ennél sokkal tobbet tud nydjtani.

Szintén a kozelben bandukolva futot-
tunk bele a 21. szézadi Kortars M{vészeti
Mdzeumba, ami viszont egy betervezet-
len program volt, de telies mértékben
megérte betévedniink oda. Az id8szakos
kidllitdsuk alkotdja mérhetetlen precizita-
s és a legaprébb részletekig megrajzolt,
leny(ig6z6  alkotdsaival —elkdpraztatott
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bennlnket. Kulénleges pontrajzolasi tech-
nikdval megalkotott, falnagysagl képek
voltak ezek. Egyszer(ien péaratlanok. Ha-
sonld ldtvanyossagokkal orvendeztettek
meg minket az allandé killitds darabjai
is, melyek kozott az optikai illGzidk (pl.:
medence, amiben sétalni lehetett és még
sem lettél vizes) voltak a legkitin6bbek.
Minden bizonnyal megérte betévedniink
ide is, mert bar nincs sok latnivalé Kanaza-
va vérosdban, de a meglévék annal érdek-
feszit6bbek.

A kanazavai esténket egy szusi bar-
ban vezettik le, ahol klasszikus pulthoz
0l§ forméban fogyaszthattuk el mennyei
szusi lakomankat. Kezdetnek egy miszo
levessel, amit bevallom &szintén, én nem
nagyon kedvelek, marmint az itthoni vélto-
zatot, de a japan, a japan az mennyei volt.
Még annak ellenére is, hogy nem vagyok
leveses, ettem volna még beléle néhdny
talkdval. Az ételek mellé szaké valogatést
kortyolgattunk, amit feltételezek a kevés-
bé hozzéértéknek talaltak ki, hiszen 6 k-
16nb6z6 szakét mértek ki kis poharkakba.
A szusi nem meglepé médon (ismételten)
fantasztikusra sikeredett és 6sszefut a nyél
a szdmban mar csak attél, hogy irdk réla és
visszagondolok arra a friss, omls, vastag
halszeletre, azon a zamatos rizsen télalva...
Haladjunk tovabb...

Sirakava-go —
az anime mesefalu

Es most elérkeztik ahhoz a pillanathoz,
amikor is toroliétek ki minden emlékete-
ket, tudasotokat, elképzeléseteket a me-
sefalukrdl, mert Sirakava-go a mesefalu. A
sz6 nem szoros értelmében, de latvanyat
tekintve mindenképp.

A falut a vildgorokség részének is nyil-
vanitottdk, igy joggal vérhatunk valami
csodat, amikor odaérkeziink. Oszintén
mondhatom, hogy ez a csoda valéban [é-
tezik, mar attél a momentumtél kezd6d6-
en, hogy elészér megpillantod a hely 6si,

kis hazainak furcsa vonalat és dgas-bogas
tetejét. Szinte magaba szippant ez a régi
vildg, ahol nem mellesleg valdban élnek
emberek, akik a turisztikdbdl élnek. Ezt
kénnyen le lehetett venni par [épés utén,
hiszen arus-drus utan, lakdsmizeumok
egymas hegyén-hatan. Szémos régi épu-
letet lehetett ugyanis bejarni hozzdvets-
legesen 3-600 jen ellenében. Kildnben
Japadnban a latvanyossdgok nagy része
vagy ingyenes vagy par szdz, maximum
ezer jenért ldtogathato.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Kivéve persze a nagyobb volumen( helye-
ket, mint a Skytree, Universal Studio és a
tobbi. Ki lehet ott is fogni drégabb dolgo-
kat, de nagyétlagban ezer jen kéril meg
lehet Uszni ezeket, amiigen csak megkony-
nyiti a messzirél jott utazok életét.
Sirakava-go amugy ismerds lehet azok
szdmara, akiknek mond valamit a Higu-
rashi no Naku Koro ni (When Cicadas Cry
— Amikor a kabdcdk sirnak) cimd anime.
Miért? Az anime teljes egészében ebben
a3 faluban jatszddik, és szdmtalan helyszi-
ne jelenik meg pontrél-pontra a sorozat
részeiben. Bar ez egy erészakos, horror,
pszicho mUfajd anime esetében nem tal
bizalomgerjeszts, hogy a vérdztatta jele-
netek helyszinei kozt sétélgat az ember.
Ellenben, ha a m(faj és esetleg az anime
nagy kedvel&je vagy (mint mondjuk én),
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akkor egy igazan pératlan élményt tehetsz
zsebre. Féleg mikor a szerepldk a faluban
sétalva egyszer csak megjelennek veled
szemben és farkasszemet néztek. Impul-
zus a javabdl. Viszont szerintem nem a
faluhoz tartozé kéborldk voltak, hanem
j6 maguk is turistaként jelentek meg ezen
a szent helyen, hiszen utdna szdmos alka-
lommal l4ttuk Sket cosplayben fotdzkodni
és hasonlé viselkedést tandsitani egyes
helyeken, mint mi, esze vesztett turistdk.
A falu lakéi kilonben nem a tipikus le-
hizés, haszonlesé arusok, bar megkérték
az &rét a dolgoknak, de ingyen mosddkat
és ivokutakat biztositottak itt is. Az egyik
kellemes japdn emlékem pont ebbél a
falubdl szdrmazik, méghozzd par kedves,
id6és bacsinak koszonhetden. A nagysétal-
gatés kozepette ugyanis figyelmes lettem
valamilyen  el8a-
dasra, ami lehetett
vallési jellegl is,
és  kivancsi  ter-
mészetem  révén
oda is osontam,
hogy meglessem.
Kint két o6regdr
dohényzott és be-
szélgetett, majd
az egyik bement,
és mikor visszajott
latta, hogy én is
ott vagyok nem
messze a haverjé-
tél (feltételezem).

Ekkor odabokte neki, hogy ,Tomodachi?”.
Kevés japan szé van, amit értek, de ez pont
beletartozik a listdmba, Ugyhogy szélesre
haztam a szémat, ahogy &k is és tovabb
bandukoltam, hogy ne zavarogjak. A to-
modachi feltételezem sokatoknak isme-
rés, de akinek még sincs a székincsében,
annak eldrulom, hogy ,barét"-ot jelent.

Szerintem mdér sokszor emlitettem,
de Japan mindig meg tud lepni és kelle-
mesebbnél-kellemesebb élményekkel és
emlékekkel orvendeztetett meg, ami alél
ez a falucska sem kivétel.

Takajama - Gtiterv médositas

Takajama eredetileg a pihend varo-
sunk lett volna, tekintve, hogy méar két
hete gydrtik Japan utcait és utaztunk vé-
qgig tobb szaz kilométert hol vonattal, hol
busszal, hol a tobbi témegkdzlekedési esz-
koézt kihasznalva. Azonban végul egy Gti-
terv moédositds szinhelye lett. A tervezett
két nap helyett ugyanis minddssze egy
fél délelSttot és egy estét toltottink el a
varosban és még a pihendidénk is ugrott.

Az egyik legnagyobb elbnye a sajdt ma-
gunk altal szervezett dtnak, hogy barmi-
kor-barmit médosithatunk és Ggy, ahogy
azt szeretnénk. Ennek okan merdlt fel
bennink, hogy médositsuk az Gtitervet,
ha maér lehet, és nyargaljunk vissza Tokié-
ba egy nappal kordbban. Valahogy a féva-
ros mindannyiunkat jobban megfogott,
mint az unalomig ismételt kisvarosok,
parkok, szentélyek és a megannyi azonos
stilusd l&tnivald.
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Nem mondom, ezeknek is mind meg van a
varazsa, de amikor mar sokadik napja vagy
kint Japanban és mar sokadik alkalommal
ldtod majdnem ugyanazokat a dolgokat
csak egy mésik helyen, vagy véarosban, ak-
kor igencsak elgondolkozol azon, hogy in-
kabb olyan helyre mennél, ami nylzsgébb
és tobb élményt kindl. Legaldbbis mi igy
voltunk vele, ezért el6kaptuk a telefont és
tervezésbe kezdtink. Alapbdl is mindent
online intéztink az utazasunkkal kapcso-
latosan, igy most sem volt nehéz dolgunk.
Par kattintassal mar le is mondtuk a maso-
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dik esténket Takajaméban, majd Tokiéban
foglaltunk két estére szallast. Sajnos a
hétranya a dolognak az volt, hogy a médo-
sitds miatt az utolsé esti kapszulahoteles
alvasrél le kellett mondanom, mivel min-
den alkalommal kicsekkolni, eltenni a bé-
rondoket, masik helyre becsekkolni téma
nem volt inyére az Gtitdrsaimnak, széval
ez a program szomor( médon, de kiesett
kényelmi okok miatt.

A terv valtozdsét kévetéen nem ma-
radt sok id6nk Takajama varosat felfedez-
ni, de azért, amit kellett, azt megnéztik.
Beleértve a reggeli piacot, amibe sikere-
sen belefutottunk az egyik térnél, és ahol
mindenféle japin témdji termékeket
arultak, mint maszkok, ruhak, stb. Réada-
sul a nagy sétdlgatds kozepette egy echte
japan temetdébe is betévedtink, ahol iga-
zan érezni lehetett a japan szellemiséget
(szévicc). Nagysagrendileg Kanazavdhoz
tudndm hasonlitani az érzést, mert mind-
ketté6 megegyezd kisvarosias hatdst kel-
tett. De azt megjegyezném, hogy ezeket

a kisvarosokat is masfélszer annyian lakjék,
mint a legnépesebb magyar vérosokat. A
tesém mai napig a fejemhez végja, hogy
mikdzben ,falunak” és , kisvérosnak” hivom
ezeket a helyeket, nagy talzéssal a févéro-
sunk lakossdgdval vetekszenek (mondjuk
Takajama pont nem, mert csupan kozel
szazezer fés a népessége, de Kanazava
majdnem fél milliés élekszamU). Elképesz-
t6 kontraszt, ha belegondolunk.

Hida - az anime kertvaros

Joémagam kertvarosban néttem fel, de
egy japan kertvaros még a kozelében sincs
annak, ami itthon fellelhetd ezen a cimen.

Mér a Hida felé vezet6 dton is hasonld
gondolatok cikdztak a fejemben, hiszen
egy mesebeli tajon at vezetett az utunk
ebbe a csodavildgba. Ajdnlom mindenki-
nek, hogyha teheti, utazzon &t nagyobb
tdvolsdgokat Japanban, és lehetbleg nap-
pal, vonattal, ahol aztdn van lehetdség a
bdmészkodasra. Sose gondoltam volna
ugyanis, hogy a technolégia orszaga ilyen
csodélatos természeti kincseket 6riz ma-
gdban. Halvany sejtésem elbzetesen volt
errél, de én mindig inkdbb az animék és
fébb érdekességek boncolgatdsaval fog-
lalatoskodtam. Viszont midta ott jartam
tobb tekintetben is megvéltozott a véle-
ményem és az elképzelésem az orszagrol.
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Visszatérve Hidéra, taldn ismerés
lehet szdmotokra a Kimi no na wa cimd
anime film (ha nem, akkor strgés pétlast
igényel), amely jelenleg is Japan egyik
legtdbb bevételt hozd animéjére sikere-
dett. Taldn nem véletlen, hogy ennyien
rajonganak érte (kdztik én is), és taldn az
sem véletlen, hogy mi is odatévedtiink az
egyik helyszinére. J6l olvasod, Hida varo-
sdnak ugyanis szdmos része lett beépitve
az anime l4tvanyvildgaba. Pontrél-pontra
le lett koppintva az dllomas, a konyvtér, az
utcdk vagy éppen a kis kifézde a telepulés
kozepén. S6t, még a peront elhagyva is
rogton erre utald jelekre, pontosabban
felhivdsokra lehetink figyelmesek. Kezdve
mondjuk a figurdval, ami egytél-egyig az
animében szereplé koppintdsa. Ezenfelll
plakatok is jelzik, hogy igen, j6 helyen jérsz,
ha Kimi no na wa fan vagy. Nem is kérdés,
hogy mikor kiértink az allomasrél egybél
a mobilomhoz kaptam és lejétszottam az
anime fécimdalat. Tudom, kicsit proszto,
de a mogottink sétalé japanok hangos
kuncogdsa mégse jelzett rosszat.

A japanok egy részének ez kilénben
kulon hobbit is jelent, hogy felkutatjdk
az egyes animék valosagban is fellelhetd
helyszineit. Ennek okan meg se lepédtink,
mikor a nap végén, az allomdson ulve
hérom fiatal éppen az emlitett figurdval
fényképezkedett, pont abban a pozicié-
ban, ahogy az animében is tették a sze-
replék. Szérakoztaté és rendkivil Gromteli
pillanat volt.
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Mi is szdmtalan olyan helyen jartunk,
ami szé szerint ,animébe ill6” volt, de
Hiddban ezek sokkal szembetiinébbek
voltak szdmomra, mert egy csendes, vi-
déki teleplésrél volt szd, ahol élesebben
kivehet&ek valami okan ezek a helyszinek.
Ha azt nézzik, hogy mondjuk - kis talzéssal
- Tokié minden egyes négyzetcentimétere
belekerGlt mar egy animébe, akkor taldn
jobban érzékelhetd, mire gondolok.

Tehat itt toltottik, eqy igazi kis animés
kertvarosban a délutdnunkat a takajamai
délelsttot kovetden. Annak ellenére is,

hogy minimélis volt a latnivaldk szdma
ezen a helyen, mégis remekal éreztik ma-
gunkat. Az id6 csodalatos volt, a latvanyrél
meg nem is beszélve. Klasszikus japan ha-
zak, kertek, diszek mindenfelé, akarcsak
a végtelennek tlné rizsfoldek, melyek
jellegzetes vizérkos megoldasa csak Ggy
csilldmlott a napfényben. Leirhatatlan
hangulatot sugérzott ez a hagyomanyos
és letisztult japan kertvaros.

Lehetne még béven fokozni az érzést,
viszont inkdbb azt javaslom, nézzétek meg
ti is. Ha egyszer sikerGl eljutnotok ebbe az
elképesztd orszégba, ne csak a févaroso-
kat nézzétek meg, hanem utazzatok vidék-
re és lessétek meg azokat a terileteket is,
mert egy teljesen mas képet fogtok kapni.

Tojama - dtutazd

Tojama volt az a véros, ami dtutazasa-
ink elsédleges szinhelyévé vélt. Ahogy mér
olvashattétok, Kioté és Kanazava kozott is
ide tévedtink, hogy a Shinkansen vonaldn
utazhassunk. Ami egyébként horribilis kb.
3 ezer jen volt (+ a helyjegy) (dtszédmitva
akkori értéken olyan 11 ezer forint, 65
km-ért). Széval jol gondoljstok meg a
gyorsvonatos utazast. Bar belegondolva
mindenegyes tdmegkozlekedési  eszkd-
zért, tavolsagi jératért nem szégyelltek
minél tobbet kérni. Nem véletlendl mond-
jak, hogy az utazas az egyik legdragdbb az
orszagban, mert még a bérlettel sem vagy
sokkal beljebb.

Es ha mar kozlekedés, akkor villamos.
El6szor és utoljara azon a helyen prébéltuk
ki a japan villamoshélézatot, ami furcsa
fizetési rendszere miatt okozott (majd-
nem) némi fejfajast. ElGszor is azért, mert
a SulCa kartyank, amit varoson beldli to-
megkézlekedési eszkozok finanszirozasara
hasznaltunk, az itt nem mikodott.
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Ezenfeltl mindenféleképpen 100 jenessel
kellett fizetni olyan 2-3 szaz jen értéket, at-
tél figgetlendl, hogy hany megéllét men-
tél. Egy id6 utdn pedig, ha nem késziilsz fel
erre, kdnnyedén elfogyhatnak a 100 jene-
sek. Féleg akkor, ha elnézed a megélldkat,
ahogy mi is tettik és tobbszor kellett
4tszallnunk, mint terveztik a célunk felé,
ami érdekes, furcsa és iszonyat gdz médon
egy KFC volt. Ne itéljetek el, de kisvaros
révén elég hamar zart minden, és késén
indult nagyon a vonatunk, tehat ilyenkor
Japédnban nincs mar mas valasztas, mint
egy gyorsétterem, amik meglepé médon
nincsenek minden sarkon. Viszont ennek
okan legaldbb kiprébalhattam a villamos-
hélézatot, ami teljesen megérte.

Tehdt lényegében Toyama varosabol
ennyi maradt meg szdmunkra, a kora
hajnali, komas érkezés és a késé esti gyor-
séttermezés. Sebaj, megyink mi még a
szigetorszagba.

AniMagazin/AniPalace

Tokié — utolsé pillanatok

A kor lezérult és visszaértink utaza-
sunk elsé helyszinére, Tokidba. Levezetd
volt ez mar csak a hosszas kalandozés
utan. Kiegészitettik néhany latnivaldval
még toki6i tarsolyunk, majd szuvenirek
végtelen vésarldsdba kezdtink a mar is-
mert helyeken.

Bevallom 6szintén, hogy az utolséd par
nap rendkivil vegyes érzésekkel telt. Sze-
rettem volna maradni, de mehetnékem is
volt mér. Sose gondoltam, hogy valaha is
el akarom hagyni majd az orszégot, de is-
meretlen honvagy keritett hatalmdba és
vagyakozas a szeretteim és a megszokott
dolgok irant. Barmennyire is szeretem
Japant, azért az ,otthon, édes otthon”
gondolata rendre ott motoszkalt a fejem-
ben. Persze azt ne hagyjuk figyelmen kivil,
hogy koézel 20 napos ott tartézkoddsunk
alatt napi tobb tiz kilométer sétat tettink
hol a tlzé napon, hol a szelek szarnyén,
hol a hideg éjszakai buszon vagy épp a he-
gyek-volgyek kozott Sirakava-go falujdban
(ami a leghidegebb napunkra sikeredett).
Tehdt a mérhetetlen faradtsdg, kime-
riltség nem volt kérdéses. En utdna még
vagy két hétig prébaltam magamhoz térni,
de draga utastarsaim is hasonld cipében
jartak. Megterhelé ennyi mindent, ennyi
id6 alatt beszippantani. Ezért egy Ujabb
észrevételt szeretnék veletek megoszta-
ni a magdnutakkal kapcsolatosan: Sose
vidd talzasba! Tudom, nehéz... féleg ha

elészor mész, de hidd el, kevesebb dolgot
megnézni és inkabb gydnyorkodni a pilla-
natokban talan kifizet6débb, mint relative
végigszaladni a dolgokon és hullaként visz-
szatérni, aminek kovetkeztében hetekig a
Walking Dead zombijainak él6 megtestesi-
téje leszel. Légy okos, oszd be jél az idéd,
méldzz és figyelj. Ne csak nézz, hanem lass
is, mert fantasztikus dolgokat lehet Japan-
ban igy felfedezni, olyanokat is, amikrél
egyetlen konyv sem ir, egyetlen vided sem
sz0l, egyetlen ember sem beszél, mert ez
megmagyarazhatatlan belss és egyedi ér-
7és lesz szdmodra.

Itt a vége, Fuss el véle

Koszénom, hogy velem  tartottatok
hosszd utazasom cikkbeli megnyilvanula-
saban. Ha kivancsiak lennétek vizualisan is
a leirtakra, akkor feltétlen kattanjatok az
Animoldgia Youtube csatorndjara, mert fo-
lyamatosan kertlnek fel a videdk a 2,5 hét
japan kalandozasrol.

Kivdnom, hogy egyszer ti is eljuthas-
satok erre a fenomendlis helyre, dgyhogy
eldre is jo utazast és hasonlé pératlan ja-
pan kalandozést kivanok nektek!
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Hogyan esett erre
a miivésznévre a valasztasod?

A keresztnevem Nora, igy sokdig a
Nondt hasznéltam, de ez tal gyakori volt.
Amikor regisztraltam Deviantartra, ki kel-
lett taldlnom valami hasznélhaté nevet, igy
lett az Aoime. Ez korulbelil annyit jelent
japanul, hogy kék szem.

Midta jarsz conokra?
Mely rendezvényhez kdtheték
az els conos élményeid?

2006-ban voltam talén el6szor conon,
de lehet mar 2005-ben is megfordultam
egy tényleg nagyon kezdetleges rendez-
vényen, ami taldn egy mivhézban volt?
Kicsit bizonytalan vagyok ebben. Akkor
még nem is igazdn voltak cosplayesek, és
engem se érdekelt/fogott meg olyan szin-
ten, hogy foglalkozzak a téméval.

Mi a kedvenc programod
ezeken a rendezvényeken?

A cosplayes programok egyértelm@en.
Nagyon j6, hogy ezekbél is manapsag mar
egyre tobb jelenik meg nalunk a rendezvé-
nyeken, nem csak a versenyek.

Mesélj a kezdetekrél!

Az elsé két jelmezem a Bleach-bél volt,
2007 Gszén és 2008 tavaszan viseltem

lacnsy

AniMagazin/AniPalace

ezeket. Az elsét anyaval készitettik el,
én csak a legegyszer(ibb részeit varrtam
Ossze és készitettem az aprobb kiegészi-
téket (Nemu Kurotsuchi). A masodikndl
egy varréné készitette el a ruhdmat, én
pedig &talakitottam egy nadrdgot, és
elkészitettem a kiegészitéket, kardot és
koponyét (Neliel). Innentél kezdve nem
volt komolyabb megéllds, 2008 &szére
mar ténylegesen egyedil elkészitettem 4

jelmezt a D.Gray-manbdl egy performance
versenyre, és 2009 tavaszan megnyer-
tem elsé craftmanship dijamat a Trinity
Bloodbdl készilt jelmezemmel, Esther
Blanchett-tel. A D.Gray-manes csapatbél
szoros bardtsdgok kotédtek, és igazan ez
is nagyon sokdig 6sztonzott a folytatasra,
nagyon szerettem csapatokban benne
lenni, egyitt dolgozni valakivel valamilyen
jelmezen.

,2009 tavaszan megnyertem elsé craftmanship dijamat a Tri-
nity Bloodbdl késziilt jelmezemmel, Esther Blanchett-tel. (...)
igazan ez is nagyon sokdaig 6szténzott a folytatasra, nagyon
szerettem csapatokban benne lenni, egylitt dolgozni valakivel

valamilyen jelmezen.”

A cosplay versenyen kiviil
esetleg mas versenyeken is kipré-
baltad mar magad a conokon?

Még nagyon az elején, cosplayezés
elétt egy-két alkalommal rajzversenyen
kiprébaltam magam, mivel igazan a rajz,
festészet az életem. De inkdbb a cosplay
fogott meg, a rajzolds és festés Ugyis ott
vannak a szakmdmban, hiszen festmény
restaurator vagyok.

Vidéki rendezvényeken is
meg szoktal fordulni?

Igen, régebben is volt szerencsém par-
ra eljutni, és idén is voltam pl. a debreceni
Oszake vagy PlaylT rendezvényen. Osz-
szességében ugyan sokdig éltem Pesten,
de Debrecenbe keriltem, igy valészinGleg
itt egyre inkdbb megtalalhaté leszek majd
rendezvényeken, ha éppen megrendezés-
re kerdl valami.

Jartal mar korabban
kiilfoldi conon?

Tobb conon is volt szerencsém mar kiil-
féldon részt venni. Kétszer jarhattam Bu-
karestben, Romanidban az East European
Comic Conon, kétszer Londonban az MCM
expdn, és idén részt vettem a lengyel Fo-
toconon. Bukarestbe baratokkal kézosen
utaztunk, Londonba pedig Eurocosplay
donték kapcsan jutottam el.
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A Fotocon egy nagyon érdekes és egyedi
rendezvény, meghivdsos alapon mikodik,
és az a lényege hogy fotésok, videdsok,
sminkesek és cosplayesek vehetnek részt
rajta. Nem egy tényleges con, hanem arrél
sz0l, hogy fotdkat, videdkat készitsunk.
Erre elére jelentkezhet barki, és a rendez-
vény el6tt par honappal kihirdetik, kiket
vélasztottak ki. A kivalasztottak egy netes
rendszeren keresztil elére leegyeztet-
hetik, hogy ki, kivel, mikor, hol dolgozna
egyUtt. Itt nincs vasar, se tényleges progra-
mok, amik egy megszokott rendezvényen
4ltaldnosak, ez tényleg csak errél szl
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Midta cosplayezel és mi
volt az els6 munkad?

Ténylegesen elss, teljes mértékben
sajat készitésl jelmezem 2008 Gszére ké-
szilt el, a D.Gray-manbél Miranda Lotto.

Sikeriilt dijat nyerned vagy
esetleg mas elismerést
szerezned a hobbiddal?

Magyar rendezvényeken is tobb dijat
sikerGlt mar szereznem, de a legjelentd-
sebb dijam a 2014-es Eurocosplay don-
téjén szerzett 3. helyem (6sszességében
holtverseny 2.).

Melyik cosplayedre vagy
a legbiiszkébb és miért?

Jelenleg a League of Legends jatékbol
készilt Leona cosplayemre vagyok a leg-
buszkébb. Az eddigi palyafutdsom sordn
6 volt a legnagyobb kihivas, és a megvalé-
sitdsa is ennek telt a legtdbb idébe. Olyan
masfél év munkaja van benne.

Honnan nyered az
inspiraciéidat?

A gyonyorl képek és jelmezek, amiket
neten lathatok is inspiralnak, de a legjob-
ban mindig az éltet, hogy megvaldsitsam
egy-egy 4lom karakterem...

Milyen vilagbél valasztottad
az eddigi cosplay alanyaidat?

igy kilenc év alatt mar minden el&for-
dult. Tébbségében animékbdl, mangak-
bél, de rengeteg jatékbdl készitettem mar
cosplayt. Es ugyan kevesebb, de nyugati
képregénybdl és animaciés filmbél is ké-
szlltek mar jelmezeim.

Szamodra mi okozta a legnagyobb
fejtorést,amikor egy adott
jatékbol valositottal

meg egy karaktert?

A jatékokbdl alapvetéen még mindig
egyszer(ibb dolgozni szerintem, mint pl.
egyetlen egy artwork alapjén, amin sok-
szor azt se tudhatod, hogy néz ki a hata

vagy a cipdje a karakternek. A jatékoknal
altaldban minden szogbdl tisztdban le-
hetsz minden részlettel. A problémat in-
kabb az ardnyok és a megvaldsithatdsdg
jelenti. A League of Legendsbél készilt
Amethyst Ashe jelmezemen ugyan réné-
zésre nem latszik, de igy megoldani, hogy
felvehetd legyen és valamennyire mozog-
ni is tudjak benne, sokkal nagyobb kihivas
volt, mint ugyanezt Leondnal megoldani.

Mennyire tartod fontosnak a
cosplay ,play” részét?

Nagyon fontosnak tartom, de sajnos
alkalmatlan vagyok ra. Probalkozom és
igyekszem javulni benne, de sajnos bels-
lem kimaradt a szinészkedds és ritmusér-
zék vénalis.
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Sajét belatasod szerint meny-
nyire vagy kritikus a unkaddal
szemben?

Nem létezik olyan, aki tudnd kritikusab-
ban nézni a munkamat, mint én. Es amilyen
mértékben mar ilyen vagyok, az nem egy
elényds tulajdonsdg, csak magamnak &r-
tok vele.

Szived szerint milyen valtoz-
tatasokat eszk6z6lnél a magyar
cosplay versenyek szervezésében,
lebonyolitdsaban és dijazasaban?

Szerintem az utébbi par évben sokat
fejlédott a cosplay versenyek szervezése,
és a dijazasok is egyre figyelemre méltéb-
bak. Par évvel ezelétt még rendszeresen
zstiriztem, igy azt hiszem, kicsit tisztdban
vagyok a masik oldallal is. Es barmennyire
furdn hangzik, de szerintem inkabb a ver-
senyzéknek kéne véltoztatni a hozzaalls-
sukon, mert gusztustalan, amik lemennek
minden egyes alkalommal, akdrmi is torté-
nik, akdrmilyen eredmény is sziletik. Attél,
mert nem értesz egyet az eredménnyel,
nem feltétlendl van igazad, és nincs jogod
mas 6romét elrontani. Nagyon nagy valé-
szintiséggel, aki nyert, igenis megérdemel-
te, hogy nyert. Es ha valaki sokat nyert, arra
ugyanez vonatkozik. Ez miért probléma?
Készits jobbat! Nem éppen az az 6rém, ha
egy erés mezényben vagy képes megérde-
melten nyerni?

Szadmodra mi

nagyobb feladat: az
alapanyagok beszerzé-
se, vagy azok megfeleld
felhasznélasa?

Az alapanyagok megszer-
zése, de igazdn ez szerintem
varrt jelmezeknél a nehezebb.
Kiegészit6knél sokkal egysze-
rébb, ha mér megvannak a
szdmodra bevalt alapanyagok.
De egy textilnél ritkdbb, hogy
egyértelméen tudod, milyen
anyagra van szikséged, és az biztosan
olyan szinben rendelkezésedre all, ahogy
neked kell. Féleg komplikéltabb ruhdknal.

Mely alapanyagok
a kedvenceid és miért?

Varrasnal a munkaruhavaszon, mabér,
misz6rme. El6bbi a tartdsa miatt, utébbi
kettét pedig a végeredmény tekintetében
szeretem nagyon, szép darabokat lehet
talalni, és alapvetéen nincs szikség igazi
bér hasznélatéra. (Ez igy teliesen nem
igaz, az igazi bor, azért egy utdnozhatat-
lan alapanyag, és remélem egyszer majd
dolgozhatok vele, de ha nem feltétlentl
szikséges, inkdbb maradok a mibérnél.)

Pancéloknal, kiegészitéknél a legna-
gyobb kedvenc egyértelm(en az EVA-fo-
am. Nagyon jol formazhatd, alakithato,
barmi elkészithetd beléle.

Amikor cosplay alapanyagokat
vésérolsz inkabb a jol bevalt Giz-
leteket részesited elényben vagy
szivesen kiprébalsz Uj helyeket is?

Vannak, amikbél ragaszkodok a bevalt
helyekhez, de textilek keresésénél mindig
benézek Gjakba is, nem tudhatom, mikor,
hol taldlom meg az igazit, amit éppen ke-
resek.

Mi volt eddig a legextrémebb
alapanyag lel6hely, ahol
vasarolni tudtal?

Egy budtorszovet, kdrpit boltban folyé-
kony latexet venni. Ténylegesen azéta se
értem, miért ott lehet kapni.

Ha most vagnél bele a
cosplayezésbe, csinalnal
barmit is masként?

Hidba csindlndm mdasképpen, és hidba
sokkal egyszeriibb most, mint amikor én
is elkezdtem. Nem hiszem, hogy méshogy
jobb lett volna. Nagyon sokat szdmit a ta-
pasztalat és a kozben megszerzett tudas.
De ezekhez mindig idé kell, amit meg kell
adni az egésznek, csak igy lehet megtanul-
ni, beletanulni mindenbe.
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Milyen tanacsokkal latnad el
a kezd6 cosplayeseket?

Ne divatbdl valassz cosplay alanyt, in-
kabb olyan karaktert valassz, akivel teljes
mértékben tudsz azonosulni. Nem a meny-
nyiség, a mindség a lényeg.

Mit gondolsz, milyen hattér-
tudas jelenthet elényt a cosplay
megtervezéséhez valamint
elkészitéséhez?

Barmilyen képzémiivészeti d4ghoz vald
érzék, elektronikai hattérismeretek, alap
varras ismeretek, modellkedés, szinészet,
tanchoz valé érzék is elényos lehet.

Szdmodra milyen egy
j6 cosplay?

En elsésorban a megvalésitésokért
rajongok, és az tud leny(igézni, ha valamit
teljesen referencia hiien ad vissza a cosp-
layes a legaprobb részletekig. A sajat cosp-
layeimnélis ezt érzem a legfontosabbnak.

Véleményed szerint milyen
tulajdonsagokkal rendelkezik
egy j6 cosplayer?

Magabiztos, karizmatikus, extrovertalt.
Ezek a siker alapfeltételei.

AniMagazin/AniPalace
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Van példaképed a cosplayes
vilagbél?

Nincs kilonosebb példaképem. Van-
nak cosplayerek, akiket kovetek, de sosem
voltam az a rajong? tipus.

Viseltél-e mar nyilvanos teriile-
ten cosplayt a con hatérain kiviil?

Kilsés fotézason, conra menet vagy
hosztesz munka keretein belil viseltem
cosplayt.

Mi a véleményed a ,szekrény
cosplay” dgazatarél?

Nem tartom cosplaynek.

Mire {igyelsz a cosplay szallita-
sa valamint térolasa soran?

Tobb részbél épitem a fegyvereket, ki-
egészitéket, hogy kénnyebb legyen tarolni
és szallitani. Ezenkivil magétél értetéds,
hogy jél becsomagolom a sérilékenyebb
darabokat. A bubis félia és a ragasztésza-
lag elengedhetetlen.

Altaléban elére tervezel és dol-
gozol, vagy még a con el6tti estén
is az utolsé simitasokat végzed?

Ritka, amikor a con el6tti este még cos-
playt kredlok, de nem mondom, hogy nem

Bt .

volt mar ra példa. Inkabb az alvast és a lelki
nyugalmat valasztom, ahelyett, hogy pa-
nikolva 6sszecsapjam a cosplayem végét.

Van olyan kiegészitéd, amely
mara a szobad dekoracidja lett?

Nincs, mert még nem volt szobdm,
amit dekorélhattam volna (szigord fébér-
16), de mér vannak elképzeléseim arra az
esetre, amikor sajat lakdsban fogok élni.

Mik a jovébeli terveid cosp-
layezés terén?

Rengeteg tervem van (t6bb is, mint
amit meg tudnék valdsitani). Van amihez
csapatra vérok, van, amihez megvan az
anyag és van, amit nagyon szeretnék mar
elkésziteni hosszd ideje. Altaldban 3-4
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cosplayt tervezek elére. Konkrétumokba
most nem megyek bele, mert nagyon val-
tozékony. Mivel komolyabb sikereim nem
voltak, ezért megtartom a cosplayt hobbi
szinten, esetleg néha versenyzek.

Hol taldlkozhatnak az olvasék
veled legk6zelebb?

Mivel november végén tudtommal
mar nagyobb rendezvény nem lesz, igy
legkézelebb a januéri Téli MondoConon
lehet velem talélkozni.

K6széném az interjat!
Facebook:
https;//www.facebook.com/aoime/
A fotokat készitették:
REKAPH, Scanner Darkly Photo Blog,
Sarmai Balazs és Ecsi David

. Vissza aTartalomjegyzékhez!
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