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Kedves Olvasok!

Reméljik, mindenkinek jél telik a nyar a valtozékony
id6jards és az ilyen-olyan megkotések ellenére! A borito-
val és a Grand Blue ajanléval mi mar teljesen rdhangoléd-

N tunk.AN
Szeretem, mikor bikinis-ldnyos cimlapunk van, a tavalyi
ikkitousenes sikere utdn pldne, a fanservice-en tdl van egyfajta konnyedség, lazasdg benne,
ami Ugy gondolom, a magazint is jellemzi folyamatosan fejlédé szinvonala mellett. De igyek-
szem majd valamikor hasonldan szexi bishounenes cimlappal is eléallni... ha lesz majd illesz-
kedé cikk hozza.

Persze nincs okom panaszra 6nzd igényeimet illetéen... ugyanis mar sokadik alkalom-
mal haszndlom szeretett magazinunk hasdbjait a kinai kedvenceim népszerUsitésére. Higy-
gyétek el nekem, hogy nem teljes elvakultsdgomban és az olvasok traktaldsaként teszem, ha-
nem, mert mindig van beldlik Gjabb és Gjabb relevans tartalom! Mostani szamunkban ilyen
a MUvelt Nép Konyvkiaddval készitett interjd: még mindig meglepd és oromteli, hogy a Mo
Dao Zu Shiregény kiadasat tervezik, rdadasul az elsé kdtet mar most augusztusban varhaté!
Nagyon sok sikert kivdnunk hozza, és ehhez kapcsoléddan ajanlét is olvashattok a The Un-
tamed magyar fansubosainak kdszonhetben.

Maradva az interjikndl, mostani szadmunk masik nagy 6rombhire, hogy Hikari Green, ja-
pan cosplayes valaszait is olvashatjdtok. Nagyon érdekes tapasztalatokrél, japan és eurdpai
cosplay kilonbségekrél mesélt! Ezlton is kdszonjik neki, Yurikénak és a cosplay.hu-nak az
interjut.

Persze az AniMagazin nemcsak a cosplaynek (Fotdpalydzat!!) és az én kedvenceimnek
(6nz6 szerk. levél) ad otthont. Imddom, hogy ismét sok-sok anime és manga ajanlét irtatok
nekdnk, de a tdvol-keleti, gamer, k-pop és fansub rovataink is rendkivil elevenek. Bizom ben-
ne, hogy minden olvasénk taldl magdnak érdekességet.

Egy kis vallomas, igy a kdszdonté végére: kimaradt viszont a Szezonos animékrél szub-
jektiv rovatunk. A tavasszal futé cimek zardsaval kapcsolatban csak magunkat ismételtiik vol-
na, a nydri szezonba pedig még nem tudtunk belekezdeni a sok elfoglaltsdg miatt. A szep-
temberi szdmban viszont pétolni fogjuk ezt a hidnyossdgot, tobbek kdzott a Fugou Keijirdl,
Great Pretenderrél, chibi Mo Dadrél (excuse me!) biztosan olvashattok majd.

Kdszonjik szépen az AniMagazinra forditott sok-sok idétoket, akar alkotoként, akar
olvasdként forgatjatok. Kellemes kikapcsolédast kivanunk hozza a nyari hideg-melegben!

- Catrin
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GRAND BLUE



Ohh, a nagy kékség, tengerpart, napsiités,
ldnyok és.... és.... eqy szdl pécsben rohangadlé ré-
szeg pasik!!!

Ez roviden és tomoren a Grand Blue, a bu-
varos anime, amiben a buvarkoddas csupan mellék-
szerepld.

Egyetemista korunkban sokan csindltunk
sokféle hilyeséget, ki részegen, ki jézanul, ki igy
is, Ugy is. A Grand Blue ezeket az élményeket fog-
ta, betette eqgy turmixba, dsszekutyulta 99%-os
alkohollal, majd a keziinkbe adta, mondvan ez
egészséges.

Torténetlnk F6hGse Kitahara lori, friss husi
az egyetemen, és persze hatalmas, szinte mar on-
amitasba forduld elvardsokkal érkezik tanulma-
nyai helyszinére, Izu varosaba.

(Hid) reményei szerint itt végre becsajozik,
elveszti a szlizességét, és az egyetem mend sraca
lesz. A valdésdg és még par kilonc arc ennek to-
kéletes ellentétét szdnja héstiinknek, ami a pucér-
sdg, részegség, egymas szivatadsa és a néktdl ka-
pott lenézd szanalom quartetben ki is merul.

lori egyetemi évei alatt a nagybdtyjanal
hlizza meg magat, vagyis annak buvar boltjdban/
klubjdban. A helyszinre érve miutdn kinosztalgi-
dzta magdt a tengerpartban, a napsitésben, és
a ,valahonnan ismerds” bikinis csajban, benéz a
klubba, és azonnal minden rézsaszin kodben fir-
dé dlma az égetd alkoholgézben parolog el, mint-
ha nem is létezett volna.
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lzmos, pucér pasik, tesztoszteron parbaj és per-
sze pia. Mikor a két rangidds izomsenpaiok, Tokita
és Kotobuki megtudjak, ki is az ifjonc, azonnal ra-
vetik magukat a menekild dldozatra, mert 4tjak
rajta, hogy 6 bizony csatlakozni akar az egyetemi
bavarklubhoz (amdgy nem, de attél mégigy lesz).
Ugyanez torténik késébb az otaku Kouheijel is.
lori sorsa pedig innentdl a szakés hordd része lesz,
mivel elsé lerészegedd, dtmulatott ,kolbdszlobé-
16" bulija utdn pucéran ébred a kampus kozepén,
majd elsé egyetemi napjat alségatydban tolti.

Es ez csak a kezdet az ididtasdgok hosszu
sordban. Négy csaj (Chisa, Aina, Azusa, és Nana-
ka) és négy srac (6ket mar emlitettem) tobbnyi-
re egyetemen kivili mindennapjait kovethetjik
nyomon, és amikor nem részegek, akkor ha kell,
ha nem, egymast szivatjdk a teniszpdlyan, az egye-
temen, a kocsmaban, barhol. A szexudlis és BL vic-
cekrdl, pids és csajozds jatékokrol és hasonldkrol
pedig ne is beszéljink. Jah, és hogy is felejthet-
tem el... bavarkodni is fogunk... néha.

A Grand Blue az anime, ami lerantja
a gatyadat, teletolti alkohollal,
majd visszaadja, hogy ki lett mosva

El&szor is, itt nem Fogunk kapni semmiféle
dramat, felejtstk el, ne is gondoljunk ra. Lesznek
ugyan minimalis komolykodasok, de csak, hogy ne
faradjunk bele a sorozatos 6korségek és pdzdr-
kodés egymadsutanisdgdba. Nah meg karakter- és
kapcsolatépités sem 4rt, amit még jol is csindl az
anime, szérakoztatd nézni, ahogy alakul a szerep-
6k viszonya. Bar vannak, akik nem képesek fejl&d-
ni, a sz6 viccesebb értelmében.

Sem a karakterek, sem a cselekmény (mert
torténetrél aligha lehetne beszélni) az esetek
99%-dban egy pillanatra sem veszi magat komo-
lyan. Ezt a hatdst pedig csak noveli a karakterek
gyakori, karikaturaszerlen eltorzult arca (ilyenkor
valami nagy szemétség van készilében), amit leg-
utoljdra a GTO animében lattam.

= R e

aniSeareng
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Kilonleges a Grand Blue-ban - ami ugye egy bivé-
ros anime, csak még nem tanult meg bavérkodni
-, hogy a poénjai kicsit eltdvolodnak a szokvanyos
animés humortél. Mivel egyetemistdkrdl van szé,
igy sokkal szabadabban poénkodnak a szexszel
vagy a holgyek idomaival, ami redlisabbé teszi a
cuccot. A csajok sem akadnak ki, hogy a sracok
6baljdk a cuccukat pidlas kdzben. Tovabba szinte
sportot Gznek abbdl, hogy a masikat minél kelle-
metlenebb helyzetbe hozzak. Pusztdn sportszerd-
ségbdl Gtik egqymas fejének a teniszlabdat; loriék
szerint a screwdriver koktél, egy pohar alkohol,
benne egy csavarhizéval; vagy csupdn a bajtars-
iassdg minden j6 szdndékaval zUzzdk szét a masik
randijat. Jelszd: egyiitt vdgunk bele a hilyeségbe,
de csak egyvalaki viszi el a balhét ,6nként és dal-
olva”, aztan johet a hasonlé mérték( visszavago,
sokszor azonnal.

A poénok tobbsége a pasikhoz kothetd, a
ldnyok inkabb kell6en asszisztdlnak ehhez, rasegi-
tenek vagy pusztdn nézik a bulit és szdérakoznak.
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Es persze nekiink, férfinézéknek plane tetszenek,
de mindenképp érdemes megjegyezni, hogy a
csendes gyilkos énjikkel nem tandcsos ujjat hiz-
ni. Nem kell tehat ket sem félteni, béven kiveszik
a résziket a marhasdgok hosszl sordbdl. Széval
akdr a sztereotipidk parédidjanak is beillik a Grand
Blue.

Ha pedig mar ennyit emlitettem a bavar-
kodast, akkor essen szé arrdl is. Keveset ugyan,
de lathatunk buavarkodast is. lori, Kouhei és Aina
ugyanis nem tudnak, 6ket tehat meg kell tanitani,
amibél vizsgézniuk is kell természetesen. igy par-
szor mi is aldmerdlink a gyonyord korallzdtonyok
kozé, rdadasként pedig Okinawara is elugrunk.

A Grand Blue az anime, ami megmutatja
a baratnédnek a pornégylijteményedet,
mint természetfilm.

VessUk szemlnket a karakterekre.

lori és Kouhei: A két - mondhatni - fészerepld, ez
annyiban merUl ki, hogy 6k mindenhol ott vannak
vagy megjelennek. Legnagyobb 6réminkre, mert
két ekkora barmot ritkdn hord a hatdn a Fold.
Mindketten ,6nszantukbdél” csatlakoztak a bu-
varklubhoz. lori jézanul egész normalis figura tud
lenni, de részegen egy barom, és valahogy min-
dig képes rosszul kijonni az eseményekbdl. Kou-
hei egy szintiszta otaku, aki megveszik az animé-
kért, pldne egy adott cim a nagy kedvence, amibdl
minden (étezd merchandise-t megvesz, és persze

csak 2D-s ldnyokért rajong. Ettdl fliggetlendl 6t
sem kell Félteni, ha valami agyament hilyeségrél
van szoé.

Tokita és Kotobuki a klub rangidds tagjai, mind-
ketten rendesen ki vannak gyurva, alapvetéen tok
normalisak, és érettebben is viselkednek loriék-
ndl. Ennek megfeleléen minden marhuldsbél tisz-
ta kézzeljonnek ki, ugyanakkor 6k a kolbaszlébald
bulik nagy szervezdi és persze a buvaroktatok is.

Jojjenek a csajok:

Chisa csendes, maganak valé lany, akit mindig
meg lehet venni eqgy kis buvarkoddassal. Elképesz-
téen lenézéen képes nézni a részeg bandara, ki-
lonbsen lorira. Ha szemmel 6lni lehetne... Amugy
6k ketten shippelhetdek, és az anime adjais ez ald
a lovat. Persze néha azért ndla is elszakad a cérna.

Aina szintén egy Ujonc, aki jobb hijan kerllt a
klubba, és ott ragadt, mert lettek baratai, bar ezt
a dolgot Ujra és Gjra megbdnja, sajnélva a szép, ré-
zsaszin nydri élményeit, amit a klubtarsai rendre
porig rombolnak. A teljesen dtlagos csaj megtes-
tesitdje, épp ezért kicsit ki is l6g a sorbdl (leszé-
mitva a beo6ltdzds, sminkelds hillyeségét).

Ellenben Azusa, a szintén felsébb éves csaj, aki-
nek - sajat bevalldsa szerint - barki johet, akar pasi,
akdr n6 (F6leg Nanaka jon be neki), extrovertalt, jo
kedvd, barmikor tud pidlni, és mindig benne van
valami jé kis jatékban.
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Végezetll pedig ott van Nanaka, Chisa né-
vére, aki leginkdbb a klubban meldzik, de gyakran
tart a diszes tadrsasdggal. Oddig van Chisdért, és
szivesen 6sszehoznd Iroival. Vele sem érdemes uj-
jat hazni.

Rajtuk kivil még Irori és Kouhei szaktarsai
lesznek fontosak, mivel néha velik bandaznak.

Nos... 6k... a suli lUzerei, akik 6sszeroffentek...
bar céljuk a csajozds és a szlizesség elvesztése, se
nem mendk, se nem bishik, és még hilyék is. De
nekink igy viccesek.

A Grand Blue az anime, ami eléd tolja az etil
alkoholt és kozli veled, hogy az bizony viz.

A Grand Blue manga 2014 6ta fut, mivel
nincs igazan torténeti célja, ezért a végtelenségig
hizhatd. A sztori iréja vagy inkdbb a hilyeségek
kitaldldja Inoue Kenji, a Baka to Test to Shoukan-
juu mangat is neki kdszonhetjik, ami 2010-ben
kapott animét. S6t, Inoue a Fate/Kaleid animén is

ANIMAGAZIN

dolgozott. A rajzok pedig Yoshioka Kimitake mun-
ki, aki az Amagi Brilliant Park mangat is rajzolta.

Az anime teljesen j6l adaptélja a mangat, igy aki-
nek megtetszett a sorozat, az batran ,vegye kéz-
be" az dll6képes verziét (angol nyelven is kiadték,
igy kalfoldrél konnyen beszerezhetd a fizikai for-
matum is), hiszen nem kevésbé hiilyébb szituaci-
6k vannak benne. A manga havonta jelenik meg
ésa61,5. fejezetnél tart (14. kotet), igy viszonylag
hamar be lehet érni.

A rajzoldsa teljesen korrekt, szépek a hat-
terek, de értelemszerlen a karaktereken van a
hangsuly, mindegyik jél kidolgozott, kiloéndsen a
groteszk arcok.

A manga elsé koteteibdl készilt live action
film is, amit majus végén mutattak volna be a ja-
pdn mozikban, de a covid virus, ahogy sok minden
masnak, ennek is betett, igy eltoltdk a premiert. A
Filmrdl taldn majd lesz eqgy kilon cikk.

A Grand Blue az anime, ami elvisz
a buvarboltba, de az egy kocsma mellett van.

Az animébdl 12 részt kaptunk, és nem mon-
dom, hogy nevdrndm a folytatdst, de kétlem, hogy
lenne rd esély mostandban, ellenben ott a manga
szerencsére. Az adaptacié mindsége nagyon kor-
rekt lett, jol sikerUlt dthozni a groteszk arcokat és
a hangulatot. Sok az élénk szin, a bavarkodas ritka
pillanataiban pedig szemet gyonyorkodtetd lett a
korallzatony &brézolasa. En is szivesen meriltem
volna egyet.

Az opening és ending szdamomra maradan-
dé alkotads lett, még ha nem is kiemelkeddk a mU-
fajban. Az OP egy életigenlé limonddé zene, mert
élni j6, az ED-ben pedig lori és Kouhei egyitt ka-
raokéznak egy barban egy anime endinget... ezt
kovetéen a karakterek nem restek minden end-
ing végén - persze pucéran - a ,sumimasen deshi-
ta”-val bocsdnatot kérni t6link Gnmagukért.

Ugyanez érvényes az anime elejére, ahol kilon ki-
emelik, hogy az alkoholfogyasztas kdros az egész-
ségre, és felndttkor alatt ne fogyasszuk. Hiszen a
Grand Blue-ban annyi piavan, hogy a latvanyatolis
berdgunk, de minimum megkivanunk egy jo sort.
A Zero-G stidié (One Room, Dive) nem is taldlha-
tott volna alkalmasabb személyt Takamatsu Shin-
jinél a rendezéi székbe, 6 ugyanis a Gintama, a Sa-
kamoto desu ka?vagy a School Rumble rendezéje
is.

Minden maszkulinsdg ellenére ez egy uni-
szex anime, igy hélgyeknek is batran ajdnlom (Cat-
rin legalabbis szintén jokat nevetett rajta). Csak
tényleg egy percig se vegyiik komolyan! A humora
szerintem egyedi, a tdlalds kénnyen fogyaszthato,
gordiilnek egymds utdan az események, igy biztos,
hogy egy percig sem fogunk unatkozni. Persze
oktalansdg lenne kijelenteni, hogy mindenkinek
minden poén ugyanugy fog ltni. Biztos lesznek la-
posabb, unalmasabb események, ahogy nekem is
voltak, de ez igazan elnézheté.

Cim: Grand Blue
Hossz: 12 rész

Ev: 2018
MIiFaj: slice of life, vigjaték, seinen
Stuadio: Zero-G
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AJANDEK HATTERKEP A CIKKHEZ
GRAND BLUE

Kattints a képre!


https://animagazin.hu/magazin/56/#download



http://supermario4ever.wordpress.com

T ==,

Megvan a maga célkézénsége a BL-animék-
nek, akik szamdra kivanatos, ha fiikat egyditt lat-
nak érzelmileg, akdr szexudlisan is. Ok a fujoshik, a
férfi ,,megfeleldjiik” a fudanshik, akik akdar hetero
(étiikre hasonloképpen szeretik a meleg jelenete-
ket. Beléliik nagyon jol megélnek a mdifaj képvise-
(6i, ezért elsédleges céljuk kiszolgdlni az igényii-
ket. Az & igénylik legtébb esetben viszont nem
az, hogy a homoszexualitdst a maga valésdgdban
ldssdk, ezért ha van olyan BL-anime, ami szélesebb
kozénségnek is ajanlhato, akkor ott mdr ritka jo
alkotdsrol beszélhetiink. Merthogy nagyon kevés
ilyen van, a Given pedig ezen kevesek k6zé tarto-
zik.

Egy nap Uenoyama Ritsuka iskolai 6rai utan
a megszokott buvéhelyére menne, hogy a tarsa-
itdl elzdrkdzva fFeltdltddjon. Am ezen a bizonyos
napon dobbenten konstatalja, hogy nem egyedl
fog meditdlni. Ott alszik eqgy srdc, gitdrral a kezé-
ben. ® Sato Mafuyu, aki miutdn felébredt, annyi-
ra megilletédott a hirtelen jott tarsasdgon, hogy
még a nevét sem tudja megmondani. Ezzel pedig
sikerrel magdra haragitja az egyébkéntis lobbané-
kony Uenoyamat. Nem elég, hogy nem tud elvo-
nulni a sajdt maganydba, de mégitt ez egy esetlen
sracis, aki képtelen megmondani a sajat nevét, ra-
adasul el is van tdrve a gitdrja? Hat ez mar tobb
a sokndl! Kikapja a fid kezébdl a gitart, és megja-
vitja neki. Mafuyu meg Ggy o6rll és tapsol, mint
eqy gyerek, akinek az elromlott kedvenc jatékat
javitottdk meg. Valéban nagyon kdzel all hozzé a
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gitdr. Itt akdr véget is érhetne a torténet: egy vé-
letlen taldlkozas, melynek kdszonhetden a gitérja
Ujra mikddik, mindenki boldogan élhetne, amig
meg nem hal. De Mafuyu visszamegy Uenoyama
rejtekhelyére. Egyrészt, hogy haldjat anyagiakkal
kifejezze. Ezt Uenoyama nem fogadja el, szives-
ségbdl javitotta meg a gitdrt. Masrészt a szerelési
munkalatok 4ltal kiderdlt szdmara, hogy Uenoya-
ma tud zenélni, és megkéri, hogy tanitsa meg gi-
tdrozni. Eddig autodidakta médon tanult jatszani,
de mostitt a lehetéség, hogy komolyabban tanul-
jon. Torténetesen Uenoyama egy egylttesben gi-
tarozik. Elhivja oda a filt, nézze meg Sket. Néhany
meghallgatds utdn csatlakozik az egylitteshez, és
ezutan kezd komolyabbra fordulni a kapcsolatuk.

Ami meglehetésen nydgvenyeldsen alakul.
Mafuyu ugyanis alapvetéen esetlen személyiség,
amivel nem egyszer az 6riletbe kergeti Uenoya-
mat. Ez okoz némi der(is perceket az animében,
de azért a maga mddjan alakul a kapcsolatuk.

Hamar kidertl azis, hogy egy bizonyos harmadik is
akarata ellenére bekavar a kapcsolatba. Mert nem
akar ¢ artani senkinek, csak Mafuyuben nagyon
mély nyomot hagytak a malt torténései. Az anime
[ényegében kettejikrél szél, ahogy Mafuyu tualte-
szi magat a multon, és ahogy egymadsra taldlnak.

De azért semmiképp sem érdemes elfeled-
kezni az egylttes masik két tagjardl, Nakayama
Harukirdl, a basszusgitdrosrél és Kaji Akihikérol, a
dobosrdl, hiszen jelentés szerepet jatszanak a két
fid kapcsolatdnak kialakuldsdban. A kezdetektdl
latjak, hogy Uenoyama és Mafuyu tobbet éreznek
egymas irdnt, igy a maguk bodlcs tandcsaival segi-
tenek a fidknak. Emellett altaluk két par szerel-
mének kialakuldsat kovethetjik nyomon. Haruki
és Akihiko kapcsolata alapvetéen viddmabb, élet-
tel telibb, szemmel ldthatdan jobban dsszepasz-
szolnak személyiség terén. A bolcsességlikre pe-
dig a sajat kapcsolatuk alakitdsdban is szikségik
lesz, ugyanis hamar kiderUl, hogy nekik is van mit

helyretenni az életikben. Ugyanakkor szemmel
lathatdan konnyebben veszik fel a harcot a belsé
démonaikkal szemben. Viddmabbak, tobbet hu-
morizdlnak egymadssal és a masik paroson, ennek
koszonhetben az § parosuk népszerlibb a rajon-
g6k korében. Am 6k itt néhdny kozds jelenettdl
eltekintve inkdbb a hattérben maradnak. Az 6

kapcsolatuk alakuldsadt majd a sorozat folytatdsa-
ul szolgdlé movie mutatja be, melynek premierje
2020. majus 18-an lett volna, de a jarvany ebben
az esetben is megdlljt parancsolt. Nem tudni,
hogy mikor lesz majd (dthaté.

TARTALOMJEGYZEK A



Személy szerint j6 otletnek tartom, hogy
kétFéle mddjat latjuk egy kapcsolat kialakuldsa-
nak. A négy fil négy kiloénbdzéd személyiséggel
bir, és nagyon jol megmutatja az anime, hogy sok-
szor a személyiség is kozrejatszik egy kapcsolat
alakuldsdnak mikéntjében. Ahogy fentebb irtam,
Mafuyu egyébként is egy esetlen személyiség, de
ahogy gongyoliti fel az anime a maltjat, tgy 8t
hatjuk, hogy azért van oka arra, hogy tartson egy
kis érzelmi tdvolsdgot Uenoyamatél.

De az nyilvdnvald, hogy nem k6zombos sza-
mara a srac. Nekem személy szerint azért tetszik
az 6 parosuk jobban, mert j6 példdt mutat arra,
hogy érdemes szembenézni a démonainkkal, mi-
elétt belekezdink egy kapcsolatba, hiszen (bar
erre nem tér ki az anime) j6 eséllyel kevesebb
akadalyokba fognak Utkozni késébb. De amikor
a 9. részben meghalljuk az Ggynevezett téli tor-
ténetet, mely ltal hihetetlen érzelmek tornek ki,
Uenoyama Ugy érzi, eljott az id6, hogy egy nagyot
épjen elbre a kapcsolatuk.
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A mU alapjaul szolgdlé manga a mai napig
fut. Es mivel csak a kéthavonta kiadott Cheri+ ma-
gazinban jelenik meg egy-eqy fejezet, igy megle-
hetdsen lassan gyllik 6ssze egy-egy kotetre valéd
torténet. Ezért lehetséges az, hogy b6 egy év van
két kotet megjelenése kozott, ésa 2013-ban meg-
jelent elsé kotet 6ta csak 5 jelent meg eddig. Az
angol licensszel meg j6é eséllyel megvartdk, hogy
teljesit az anime, az elsé kotet csak 2020. februar
19-én jelent meg. Eddig két kodtet érkezett ango-
lul, és varhatdéan harom havonta fog megjelenni a
tobbi, igy a manga 2021 februérjara fogja utolér-
ni a japan megjelenést. Ehhez képest a németek
mar utolérték a japdn kiadast, ugyanis németil
2018-ban jelent meg az elsé kotet, azdta pedig
mar mind az 6t kaphato.

Az anime hlen kdéveti a mangat, viszont
meglepd részletességgel dolgozza ki a cselek-
ményt, ugyanis az elsé kotetet 6 epizdédban dol-
goztak fel. Bar aztdn némileg beindult a torténet,
ugyanis az anime 11 epizédja a manga elsé 14 fe-

jezetét tartalmazza. A folytatds pedig a mar emli-
tett movie formajdban lesz lathaté.

Nem feltétlen a Given az egyedili olyan BL
anime, mely szélesebb kdzonségnek ajanlhaté,
de az tény, hogy nagyban kiemelkedik a mUfaj-
tarsai kozal. Az mar 6nmagdaban kiemeli az tlag-
bél, hogy nem tipikus BL-rajzoldsd anime a Given,
hanem bdarmelyik romantikus shoujo mellé oda-
tehetd. A torténet és a torténetvezetés is hata-
rozottan az igényesebb shoujék szinvonaldn van.
A legtobb BL animével az a probléma, hogy csak
Ggy eqgydtt van a fidparos, de nincs annak semmi
érzelmi alapja. Nem érezni koztlk a kémiat, vagy
hogy barmi is Osszekotné Sket érzelmileg, csak
megqgy a szokdsos ,seme-uke” jaték, és a kilonbo-
z6 idétlendl vicces jelenetek a paros kdzott, hogy
Ggymond aranyosnak tlnjenek. De hat ezek a
népszerlek, és hallva a MondoConokon a ldnyok
beszélgetését, hatdrozottan erre van igény.

Szerencsére szembemegy ezzel a Given. Na-
gyon jol fel van épitve a két fiupdros kapcsolata,
mdr az elején lehet érzékelni, hogy van, ami éssze-
kdti 6ket, és aztan ez fokozatosan épliil. Az is szem-
betiind, hogy nincs markans kiilonbség kiilsére a
fiuk kézott. Nincs meg az, hogy az eqyik férfiasan
van dbrdzolva, a mdsik meg akar ,.elveszhetne” a
ldnyok kézGtt. igy ez az anime szélesebb kbzénség
szamdra ajanlhatd, és azt lehet mondani, hogy aki
nyitott és érdeklédé a homoszexualitds felé, az
egy nagyon jé romantikus animét fog latni.

Cim: Given
Ev: 2019
Hossz: 11 rész

M(faj: drdma, zene, romantika,
shounen aj, slice of life

Studioé: Lerche
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2013-ban kezdte el publikdlni Futamata
Sho a Nanbakdt, amely webmangaként kezdte a
pdlyafutdsdt, de késébb nyomtatdsban is megje-
lent. A hélgy munkdja olyan nagy népszertiségnek
orvendett, hogy egy — jelenleg 2 évadot megélt -
animeadaptdcio is késziilt beléle. Az animét az a
Takamatsu Shinji rendezte, aki anno a Gintamadt is
dirigdlta.

A torténet
a vildg legjobban
6rzott bortonében

jatszédik,  ahon-
nan még senki
nem volt képes

megszokni... Vagy
mégis? Az elsd epi-
z6d elején rogvest
belecs6ppenlink
eqy szOkési kisér-

letbe, amelyet
négy fészereplénk
probal elkévetni,

hogy ezzel is néveljék a mar igy is hosszu blnlaj-
stromukat. Ok nem mdasok, mint a szerencsejiték-
és n6fliggd Uno (11-es szdmu rab), a megszallott
otaku, Nico (25-6s szamu rab), a j6 ételek nagy
rajongdja, és a verekedésben is jartas Rock (69-es
szdmu rab), valamint Juugo (15-6s szdmd rab), aki
csak a menekiléshez ért. Abortdn rengeteg csap-
daval rendelkezik, 3m h&seink mégis kdnnyedén
keresztiljutnak rajtuk. De az utolsé ajté mogott a
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szabadsdg helyett csupan a tengert, valamint egy
bizonyos kopasz feliigyel6t pillanthatnak meg.
Hajime ellen nincsen semmi esélylk, igy gyorsan
visszapateroljdk 6ket a 13-as celldba, és itt veszi
kezdetét a torténet.

A négy srac mar régdta ismeri egymast,
gyakran taldlkoztak kilonbozé dutyikban, de mi-
vel mindenhonnan sikerllt megszoknidk, végul a
Nanba Bortonben kdz6s szobdba kertltek. Szinte
mar eqgy csalddda valtak, és kdzodsen igyekeznek
megszokni, valamint megkeseriteni a munkama-
nids Hajime életét. De a rend éber 6reit sem kell
fFélteni — a kopasz, sebhelyes arcd, gorilldhoz ha-
sonlitd Hajime mellett ott van még nekink a ba-
baarcu és érzékeny lelkivildgd Seitarou, valamint
az edzésmegszallott, pocsék tdjékozddasi képes-
ségekkel megaldott Yamato is. Es 8k csupédn a 13-
as szektor dolgozdi! Rajtuk kivil jé par bortondrt
és fegyencet ismerhetink meg majd a késébbiek-
ben.

Ki itt belép...
hagyjon fel a jozan ésszel!

A sorozat cime, a Nanbaka, egy szdjaték,
amely a Nanba (a bortdn neve, és egyuttal szamot
is jelent) és a baka (jelentése: kb. bolond) szava-
kat 6tvozi egymassal. A masodik jelzd Féleg a bor-
tdnlakdkra vonatkozik — rabokra és érokre egya-
rdnt. A sorozat garantdltan képes megnevettetni
a nézdit, leginkdbb a karakterek szolgdltatjdk a
vicces szitudcidkat, ezen a helyen aztdn tényleg
senki sem normalis! Itt van példanak az igazgaté-
nd, akitél mindenki retteg, pedig valéjdban egy
romantikus dlmodozé, féleg ha szeretett Hajimé-
jérélvan szd. Bar sosem tudja rendesen kimutatni
az érzéseit, igy Hajime feje nemcsak az allando-
an szokddsé négyes miatt F6het, hanem még az
igazgaténd gyilkos pillantdsaitél is. A szereplék

»,ezen a helyen aztan tényleg
senki sem normalis!”

nagyon szerethetdek, a torténet pedig, bar egy
atlagos dkorkodésnek indul, egy id6 utdn fordul a
kocka, és meglepden komoly — nem teljesen evils-
gi — szalak kerllnek elétérbe, példaul hogy kicso-
da is rakta azokat a ldnc nélkdli levehetetlen bi-
lincseket Juugédra. Mindezt megflszerezi néhany
durva akcié is, valamint egy egykori féfelligyeld is
szervezkedik a hattérben. A karakterek mdltja is
tartogat néhany drdmai eseményt, féleg a valddi
fészereplénk, Juugo részérdél.

A drdmai jelenetek meglep&en jél illenek
a humoros részek kozé, bar néhol azért erésen
kontrasztos a végeredmény. Viszont ezek a leg-
jobb emlékeztet6k arra, hogy hidba a jé hangulat
és szérakozas, szereplSink mégiscsak egy bortdn-
ben vannak, ahonnan nincs igazan esély a szaba-
duldsra. Ez a fordulat sok nézének nem tetszhe-
tett, hiszen 6k egy gag animére fizettek be, de
mellette még drdmai részeket, természetfeletti,
vagy legaldbbis rejtélyes képességeket is kaptak,
helyenként egészen brutdlis jelenetekkel.
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En személy szerint a Gintamdn edzédtem, igy
orommel vettem ezt a valtozast is, azonban akik
el szeretnék kezdeni, azok ezt is vegyék figyelem-
be.

A borton, ahol a hajfestés
és koromlakkozas alanyi jogon jar
...mindenkinek

Nem biztos, hogy mindenkinek be fog jon-
ni az anime stilusa, de az biztos, hogy nem néz
ki dtlagosan. Az arctalan tomeget sz6 szerint lila
pdlcikaemberekként jelenitik meg, mig minden
nevesitett szereplének élénk, akar tobbféle szin-
ben pompdazd hajkorona, valamint hozza passzold
festett (mU)kdormok jarnak. Tovabba ronda, vagy
éppen atlagos kinézetdl karaktereket sem dolgoz-
ni nem vesznek fel, sem pedig nem zarnak be ide.
Minden szereplénk egy extravagdns kinézettel
rendelkezd egyéniség, még Hajime macskaja is.
A szem korali smink pedig szinte elvart, bar nem
kotelezd. De az egész animére jellemzé ez a csillo-
gd, élénk szin(, ,LSD-s" latvanyvilag.

Hadd széljon a vig muzsikaszo!

Az opening a The Super Balltél és Ka-
naderiya Hashiguchitél van, egészen fllbemaszé,
bar nem tdl maradandé. Az ending viszont na-
gyon poén, ha szabad igy fogalmaznom. R6gton
az elején Hajime dihos feje kergeti F6hseinket
a fold koril, mig magat a dalt a seiyuuk éneklik —
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mar csak antidepresszansként is érdemes egyszer
végignézni. A seiyuuk terén is remekelt a soro-
zat — Seki Tomokazu szdmara egyszerd volt hozni
Hajime karakterét, a Psycho-Pass Kougamija vagy
éppen a Fate sorozatok Gilgamesh-e utdn. De ne
feledkezziink meg az egykor a Fairy Tailenergikus
Natsujat alakitd Kakihara Tetsuyarél sem, aki elbd-
vol6é hangot kolcsondz a nécsdbdsz Undnak. (Kar,
hogy kdzel s tdvol csak crossdresser — itt: siman
nének 6lt6z6 vagy éppen okama /transzvesztita/
fFérfiak és robotholgyek vannak, akiket elblvol-
hetne.) De itt van még nekiink Juugo szerepében

Uemura Yuuto is, aki szdmtalan remek karaktert
sz6laltatott mar meg eddig, példdul a Bungou
Stray Dogs kistigrisét, Nakajima Atsushit, vagy ép-
pen a Darling in the FranXX Hiréjat.

Szemtol szembe

Jucuky mar megemlitette egy kordbbi cik-
kében (AniMagazin 41.), hogy 2017-ben készilt
hozza egy stage play, amelyet Kawajiri Keita ren-
dezett. A torténet a Nanba Borton Gjévi Gnnep-
ségére és egy bizonyos emberrabldsra 6sszponto-
sit. Harom szerepld esetében az animés seiyuuk
térnek vissza eljdtszani a karaktereket — 6k eddig
is inkdbb szinészek voltak, és a Nanbaka kedvéért
lettek seiyuuk is: a Rockot alakité Shiozaki Ire, a
Seitarou-t jatszé Okuyama Keito, valamint Mitsu-
ba Kiji szerepében Kimeru. A tobbi fébb szerep-
6t Akazawa Tomoru (Juugo), Yasukawa Junpei
(Nico), Kitazono Ryou és Goumoto Naoya (Hajime)
alakitja. Meglepden j6l néznek ki a szinészek ezek-
ben a jelmezekben, nekem nagyon tetszik. Szive-
sen megnézném, ha megtaldlndm valahol.

Szerintem ez az anime jol étvozte a vigja-
tékot a komolyabb hdttértorténetekkel, és Juugo
személyes dramdjdaval, fejlddésével. Nagyon sze-
retem ezt a sorozatot minden esetleges hibdja el-
lenére, és tovdbbra is varom a harmadik évadot.
Remélem, hogy hamarosan folytatni fogjdk, addig
is lehet olvasni a mangat, hiszen jo sok fejezet var
még meganimdldsra.

Cim: Nanbaka, The Numbers
Stadio: Satelight
Miifaj: akcid, drdma, vigjaték

1. évad
Ev: 2016
Hossz: 13 rész
Ertékelés: MAL: 7,37

2. évad
Ev: 2016-2017
Hossz: 12 rész
Ertékelés: MAL: 7,56
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A Nezha ( ) utdn egy ujabb
kinai animdcids filmet szeretnék nektek ajdnlani.
Ezuttal Ah Xuan és Xiao Bai térténetét mutatnam
be. Aki mdr nézett egy-két kinai/koreai/japdan so-
rozatot, annak nyilvan ismerds az alapfeldllds: az
ember-nem ember kozétti romantikus sztorikbol is
lassan Dundt lehetne rekeszteni. De ezt a filmet
szerintem azért érdemes megnézni.

A fehér kigyo legendaija

A White Snake a Nezhdahoz hasonléan egy
2019-es animdcios film, de ebben még nem meril
ki az 6sszes hasonldsdg. Jelenlegi cikkalanyunk is
eqy kinai legendan alapul, mégpedig a fehér kigyd
legenddjan. (Mily meglepd.) A torténet legkorab-
ban lejegyzett vdltozata a Feng Menglong éltal a
Ming-dinasztia idejében irt Stories to Caution the
World c. konyvben talalhaté.

A torténet Kina négy legnépszer(ibb nép-
meséje kdzott van szdmon tartva. De ez a film
inkdbb az eredeti sztori el6zménytorténetének
mondhatd, igy nem probléma, ha nem ismerjik a
legendat, bar nyilvdn hozza tud adni valamennyit
az élményhez. A filmet olyan helyeken mutattdk
be, mint az Annecy-i Nemzetkdzi Animacids Film-
fFesztival, a Varsdi Nemzetkozi Filmfesztival, vagy
éppen a BFl London Filmfesztival. Los Angeles-
ben pedig bezsebelte magdnak a Kinai-amerikai
FilmFfesztivalon (CAFF) a Golden Angel dijat, mint
legjobb kinai és amerikai koprodukciés animacids
film. A filmet gyarté Light Chaser Animation Stu-
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dios mellett ugyanis a Warner Bros. (F.E.) is koz-
rem(ikodott az elkészilésében. Kanadadban és az
Egyesilt Allamokban igy volt lehetésége a sze-
rencsés néz6knek mind mandarin nyelven és an-
gol felirattal, mind pedig angol szinkronnal meg-
tekinteni a filmet.

A vadasz és a prédaja
— avagy ez mégiscsak egy
romantikus torténet

Mint megtudjuk, 6tszaz évvel ezel6tt az ak-
kori csdszar mindendron halhatatlan akart lenni.
Tanacsosa kigydkat gyjtott, hogy kivonja az esz-
szencidjukat, és ezdaltal végre elérje a vagyott célt.
Fészereplé holgyeménylnk, akinek ekkor még
nem tudjuk a nevét, fellopdzik a Tandcsos hajdja-
ra, hogy meggyilkolja a férfit. Azonban a merény-
let meghidsul, orgyilkosunk pedig megsebesil és
avizbe zuhan. A ldnyt Ah Xuan, a kissé szabadszel-
lem, dm jolelkd fickd menti meg, és magdval viszi
a falujaba, ahol mindenki kigy6fogdssal foglalko-

zik, hogy a Tandcsosnak
adjdk dket, és igy képe-
sek legyenek a kemény
adét kifizetni. A lany
amnézias lett, semmire
sem emlékszik a sajat
multjdval kapcsolat-
ban. Egyetlen nyoma a
valédi identitdsdhoz a
hajtlje, amelybe a Jade
Mdhely nevét vésték.
Ah Xuan felajanlja, hogy elkiséri a ldnyt a mihely-
hez. Az egy(tt toltott id6 alatt egyre kdzelebb ke-
rilnek egymdashoz, azonban az idill egy csapasra
véget ér, amikor rajonnek Xiao Bai valédi kilété-
re, miszerint & valéjaban egy kigyédémon. Es itt a
millié dolldros kérdés: képes lehet az embersrac
és a démonlany egyltt maradni és boldogan élni,
amig meg nem halnak? Szerintlk igen, azonban a
tobbi démonnak és a Tandcsosnak is mas a véle-
ménye ebben a kérdésben, és nem haboznak ezt
a parocskaval is kozolni.

Latvany(orgia)

A trailer szerintem nagyon jol sikerdlt, at-
adja a film hangulatdt. Miutdn megldttam, rog-
tén tudtam, hogy ezt nekem ldtnom kell. Sajnos
sokszor torténik az, hogy az embert megfogja a
trailer koncepcidja/ladtvanyvildga, és azutdn sajnos
csalddnia kell a miben, de... nem ennél a filmnél.
A rajzolds egyszerlen gyonyord: vibrald, élénk szi-
nek, lenyligozé tdjak... Megragadja a tekintetet
és nem ereszt. Igazi latvanyorgia.
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En a testvéremmel egyiitt néztem meg (el8szor)
a filmet, kicsit morcos lehetett, amiért félpercen-
ként ledllitottam, és nyomtam egy printscreent,
de egyszer(ien muszdj volt! A mdagia megvaldsi-
tdsa, a kigyok és egyéb lények kinézete mind le-
nylgdzéen jol nézett ki. Az akcidjelenetek is tet-
szettek, végig izgalmasak voltak, bar a latvany
leginkdbb a hatterek tekintetében remekelt.

Konkliazié

Mivel a torténet kozéppontjdban a két
fészereplénk romanca all, ejtsiink par szét a kap-
csolatukrol. Imddtam Ah Xuan és Xiao Bai parosat!
Egyszerlen tokéletesen kiegészitik egymadst, va-
lamint a kémia is mikodik kozottlk. Bar Xiao Bai

karakterét sokkal kidolgozottabbnak érzem, mig
Ah Xuan nem igazan tudott kitorni a hdsszerel-
mes statuszbél. Oszintén nem tudom, hany éves
kortél ajanlandm a film megnézését, mert bar
nem sokat mutatnak abban az egy jelenetben, de
azért egyértelmUen latszik, hogy a kapcsolatuk

ANIMAGAZIN

nem merGl ki a romantikus pillantdsokban. A hiva-
talos korhatar 13 év.

A végére taladn kicsit tul sok ellenfelet kap-
tak a nyakukba a f6szereplék, illetve Ah Xuan
eqgyik dontése utdn nagyon fogtam a fejem, hidba
értettem, hogy miért kellett bele az a rész, de az
annyira nem tetszett. Masik apré negativumnak
azt hozndm fel, hogy Ah Xuan beszélé kutydja
mar kissé tulzas volt. Ennek ellenére mégis egy
remek filmrél van szé szerintem. Es mindent meg-
ért, amikor meglattam a stablistanal, hogy kinek
a hangjat is kolcsondzte még a kutya — Dudou —
szinkronja.

Annak ellenére, hogy biztos voltam bizo-
nyos események bekdvetkeztében, és Ggy hittem,
kell6képpen sikerllt érzelmileg felkészilnom ré-
juk — ekdzben a két rendez8, Amp Wong és Zhao
Ji, valamint a forgatékonyvird, Da Mao, bizonydra
mindentuddan nevettek magukban —, a végén igy
sem birtam ki sirds nélkal. Eskiiszom, a kovetkezd
kinai film megnézéskor mar elére oda fogok készi-
teni magam mellé egy csomag papirzsebkendét.

Miért imadja errefelé mindenki
a stablista utani cliffhangereket?!

Azok az emberek, akik kedvet kaptak a film meg-
nézéséhez, és szeretik a jol lezart, kerek torténe-
teket, azok a tovdbbiakban szépen ugorjak at ezt
a bekezdést, és nyomjdk ki a filmet rogton a stdb-
lista elinduldsa utdn. Azok pedig, akik vallalndk a
kockazatot, 1 6ra 35 korul kezdédik a kimaradha-
tatlan stablista utdni jelenet, ami utdn az ember
mondana par keresetlen szdét annak a szadistanak,
aki szerint igy kell befejezni a filmet. Aki tehat en-
nek ellenére is megnézné, és utdna Ujra meg Ujra
visszatekerne, hogy rdj6jjon, ismerds-e az a hang,
amelyet hallani lehetett, az maximum a dogos
rékadémon plusz ldtvanyaval vigasztalddhat. Szi-
vesen folytatok tedriagyartds eszmecserét ehhez
a befejezéshez kapcsoldéddan. Bar némi kutako-
dassal a neten megtudtam, hogy a legenda valé-
di torténete csak ezutadn indul be, igy lehet némi
esély egy folytatasra.

Osszességében
a White Snake nem
eqgy hibdtlan alkotds,
azonban érdekes
tortenettel, kedvel-
hetd fdszereplékkel
és lenylgdzé6 meg-
valositassal rendel-
kezik. Erdemes bele-
nézni!

Cim: White Snake, Bai She: Yuan Qi
Hossz: 1 6ra 39 perc
Ev: 2019
Studio: Light Chaser Animation Studios
Warner Bros. Far East
Miifaj: romantikus, természetfeletti,
tégténelmi, akcid
Ertékelések:
AniDB: 7,19
MAL: 7,39
Imdb: 7,0

Forrasok:
IMDb, AniDB, MAL
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A VILAGOM MACSKASZEMMEL



Vannak dolgok, amit mind megtapasztalunk
egyszer az életiink sordn. Megszliletiink, szép las-
san felcseperediink, iskolaba jarunk, megéljiik az
elsé nagy szerelmet, az elsé nagy csaloddst, hogy
véglil kilépve a nagybetds élet ajtajdn, a vilagban
mdr magunknak kelljen boldogulnunk.

Mindannyian dtesink ezeken a kezdeti dol-
gokon az életink hajnalan, ki kdnnyebben, ki ne-
hezebben véve az akadalyokat, melyeket az élet
elénk gordit. Azonban akdrmennyire is hasonléak
ezek az események, mindenkinek megvan a sajat
maga torténete. Hiszen egytdl-egyig mashonnan
jovink, még ha ugyanoda is tartunk végil, a bol-
dogulds felé. Ez Miyu torténete, egy lanyé, aki
ugyanolyan problémaékkal kizd, mint barmelyi-
kink, és igazdbdl semmi kilonleges nincs benne.
Mint sajnos sokan, & is csonka csalddban nétt fel,
ami rdnyomta bélyegét az életére, hiszen vissza-
hizédo, Félénk Fiatalld érett. A legjobb bardtja,
Daru nev( cicdja, akit még gyermekkordban is-

ANIMAGAZIN

mert meg. Tényleg teljesen 4tlagos a torténete.
Akkor vajon mi olyan kilonleges mégis ebben az
egészben? Nos, valdjdban semmi. Ha csak az nem,
hogy mindazt, amit megtudhatunk réla, Daru
szemsz0gébdl, az 6 macskaszemén keresztll (3t-
va ismerhetjik meg.

A Kanojo to Kanojo no Neko napjaink egyik
legelismertebb animaciés rendezdje, Shinkai Ma-
koto egyik korai pdlyamunkdjaként kezdte, erede-
tileg egy 1999-es fekete-fehér kisfilm formajaban,
ahol egy ldnynak és az 6 Chobi nev( kiscicdjanak
hétkdznapjait mutatta be, szintén a macsek sze-
mén keresztl.

A rendezd neve a késébbiekben olyan szé-
mos nemzetkozi dijat nyert filmekkel valt ismert-
té, mint a Byousoku 5 Centimeter, a Kimi no na wa,
vagy éppen a Tenki no Ko. Az Everything Flows al-
cim@ 2016-0s, eredetileg négy révid epizédban
vetitett antolégia tulajdonképpen ennek a korai

mUlnek egy minden szempontbél sokkal komple-
xebb mdédon megvaldsitott elézménytorténete,
hiszen idében elébb jatszédik.

Itk Daru a f&szerepld, aki a mar nevet is ka-
pott lany, Miyu elsé cicdja, és a torténetlink kez-
detén mar benne van a korban, hiszen 6t a gaz-
ddja még gyermekkordban kapta az anyukajatél,
hogy ne legyen annyira maganyos.

Magdnyos. Ez a sz6 nagyon fontos eleme
lesz a négy epizddnak, amelyekben tobbek kozott
megelevenednek a gyerekkori emlékek is. Meg-
tudhatjuk, miképpen is taldlkozott & és a cicdja,
illetve hogyan jutottak el napjainkig, amikor Miyu
erején felll igyekszik belépni a nagybets életbe,
amit azonban a mult démonai szintelen megne-
hezitenek szdmdra, magdnyban tartva és szamd(z-
ve 6t. Igen, magdnyban.

Shinkai Makoto tobbi nagy mivéhez hason-
[6an csoddlatosan szép képekkel, animaciéval és
zenei aldfestéssel fogad minket ez az anime.
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Sejtelmes, dm csakhamar nagyon ismerds jele-
netekkel indit, hogy aztdn igen hamar mély ér-
zelmek vihardban taldljuk magunkat, ami taldn a
torténetvezetés rovasara is valhatna, dm itt ko-
rdntsem ezen van a hangsuly. Ahogyan az 1999-
es kisfilmben, Ggy itt is egy-egy pillanatnyi helyzet
érzelmi oldaldt vizsgdljuk meg, hogy aztan elka-
landozzunk azon, ahogy Daru a multjdba révedve
probal 6sszefliggéseket taldlni sajat és szeretett
gazddja élete kozott.

Az egész m( egy hosszas narracid, érteke-
zés és egyben okfejtés, amelyet aztdn néha meg-
szakit egy-egy visszaugras a jelenbe, vagy épp a
multba, hogy aztan Ujra elkalandozhasson szaba-
don.

Megismerve csalddot, bardtsdgot, szere-
tetet, 6romteli pillanatokat, az élet legszebb és
ugyanakkor legszo-
mordbb  valdsagait
is, @ magany, a dih és
a végso elkesere-
dettség kinzd ér-
zését. Hiszen errél
sz6l az élet.

Arrél viszont sosem szabad megfeledkez-
nink, hogy mindig van hovd tovdbb mennink, el&-
re tartanunk, amig csak élink, még a legkildtasta-
lanabb helyzetben is. Talan lezaratlannak tlnhet
a film vége, de valéjaban a fantazidnkra van bizva,
hiszen annyi minden varhat rdnk az életben, amit
mindenki Ggy alakit, ahogyan szeretne, ahogyan
csak képes rd. Ki tudja, mit hoz a j6v6? Mindenki-
nek van holnapja, még ha Utkdzben el is veszink
a szlrke hétkdznapokban, vagy netaldntan sajnos
el is vesztiink olyanokat is, akik fontosak voltak a
szadmunkra. Minden mulandé. Ugye, milyen igaz?
Am az emlékeinkben drokké élnek tovébb, amig
csak képesek vagyunk emlékezni rdjuk. Hat emlé-
kezzlnk, hogy emlékezni tudjunk...

Az O és a cicdja eqgy indokolatlanul elhanya-
golt mestermd, amit sajnos sokkal kevesebben
ismernek, mint kellene. A Dragon-

Hall+ csapata ezért dontott

Ggy nemrég, hogy egy méltd, profi szintld magyar
szinkronos valtozatot készit hozza, ezzel is eldse-
gitve, hogy minél tébben megismerjék. Nézd meg
teis ezt a csoddlatosan szép animét 2020. augusz-
tus 2-4n este 20:00-tdl, csak a DragonHall TV on-
line mdsordn!

A Kanojo to Kanojo no Neko
magyar szinkronnal augusztus
2-an 20:00-tol l[athatd
a Dragon Hall TV m{soran!

Kanojo to Kanojo no Neko:
Everything Flows
(She and Her Cat: Everything Flows)

Hossz: 4 x 7 perc

Ev: 2016
MFaj: slice of life, pszicholdgiai,
romantika

Studioé: Lidenfilms
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A Kashiwdban jatszé-
dé gag-anime kozéppont-
jdban koézépsulis ldnyok és
misztikus szornyek allnak.

SZEZON

original

stadio:
Super Normal Studio

M(ifaj:
fantasy, vigjaték

Seiyuuk:

Ajanlo

Annyira semmitmon-
dé ez a leirds, hogy nem is
tudom, mit irjak réla. De az
biztos, hogy a poénkoddsra
megy rd. Viszont short ani-
me lesz. Mas inf6 még nem
derdlt ki.
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original

Stadio:
NUT

Miifaj:
akcio, kaland, sci-fi

Seiyuuk:

Konishi Katsuyuki,
Kusunoki Tomori

Ajanlo

Leiras

A technolégia uralta Sci-fi  tdltengésink
jovében jatszédik ez a sci-fi lesz nyaron, de nem akkora
akciotorténet, ahol varoséri- baj az. A leirdsbdl sajnos sok
asok uraljak a tdjat. konkrétumot nem tudunk

meg, max. annyit, hogy ak-
ciédus lesz.

A rendezé Tachikawa
Yuzuru, a Death Parade (Ani-
Magazin 25.) és Death Bili-
ard atyja és rendezéje, de
dolgozott az OPM-ben és az
SnK-banis. A studiét pedig a
Youjo Senki 6ta ismerhet;jik.

Leiras

A vildg a pusztulds
szélén all. A hésok a HXE-
ros eszkdzzel felszerelve az
ecchi és az erotika erejét
haszndljdk, hogy megment-
sék a bolygét a libidé fald
szornyektdl.

Enjou Retto és Hoshi-
no Kirara gyerekkori bara-
tok, de elsodrédnak egymads-
té6l. Egy nap egy szexudlis
energidt faldé szornyet kell
legy6znilk, ezutdn pedig
csatlakoznak a hésokhoz.

Dokyuu Hentai HxEros

manga alapjan

stadio:
Project No.9

Miifaj:

akcid, vigjaték, ecchi, iskola,

shounen, természetfeletti

Seiyuuk:
Matsuoka Yoshitsugu,
Kakuma Ai, Kayano Ai

Ajanlo

Nekem errél egybdl
a Masou Gakuen HxH ju-
tott eszembe, ahol csocs-
fogdosasbdl és hasonldbdl
lett a harci energia. Mékas
szérakozasnak  igérkezik,
sok-sok ecchivel. Persze
ettél még a tdbbi része
lehet unalmas. A manga
2017 6ta fut, Kitada Ryou-
ma késziti, akinek mar van
pdr mangdja, koztik hen-
tai is. A stidié kordbban a
Pastel Memoriest és a Wa-
tashi, Nouryokut csinalta.
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Leiras

A ,hangszinész x 2D
el6add” projekt kozpont-
jdban az ipar tehetségei
gyllnek 6ssze az SSS Ugy-
nokségnél. A torténetben
surlédasok,  Féltékenység,
csalddas, tovabbd veteranok
irdnti csodalat kap helyet,
ahogy a szereplék Japdan
legnagyobb  el6adémdivé-
szeivé akarnak valni.

SZEZON

Get Up! Get Live!

vegyes média projekt

stadio:
Spell Bound

Seiyuuk:
Hanae Natsuki,
Azakami Youhei,
Ishikawa Kaito

Ajanlo

Az leirdsrél eqgybdl az
jutott eszembe, hogy az a
torténet viccesen, minket
szérakoztatva szeretné be-
mutatni a szérakoztatdipar
tobbféle oldalat. Viszont saj-
nos egyelére nincs bévebb
infé az animérél.
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Leiras

2030, Japan. Egy vi-
rus soport végig a vildgon,
amely a fertézott embere-
ket kulonféle szornyekké
alakitja koruk, nemik és
rasszuk alapjan. A virus neve
Gibia.

original

stadié:
Studio elle

M(ifaj:
akcio, kaland

Seiyuuk:
Fujii Yukiyo,
Kakihara Tetsuya,
Touchi Hiroki

Ajanlo

Egészen aktudlis anime
lett ez véqul sajnos. Bar senki
nem valt szérnyeteggé, azért
mindenkinek elege lett egy
idére a virusokbdl. Az anime
kilonlegessége, hogy a karak-
terdizdjnere, Komino Masa-
hiko (JoJo) Magyarorszagon
jart a 2019-es Oszi MondoCon
vendégeként, és rajzolt ebbdl
az animébdl, majd dedikalt is.
Neklnk is van itthon beldle
eqgy példany. Az anime original
ma.

Great Pretender

Erdel s

AN IO TR TS 94 Ot

Edamura Masato a
legnagyobb csalé Japan-
ban, bardtjdval, Kuddéval at
akarnak verni egy franciat
Asakusdban, de helyette
Oket csapjdk be. Az urasdg
Laurent Thierry, aki joval
nagyobb szinten mozog,
tovdbbd a maffia embere.
Edamurdnak ra kell jonnie,
milyen sors var rd, amikor
beszall Laurent meléjaba.

manga alapjan

stadio:
WIT studio

M(ifaj:
akcid, kaland, vigjaték

Seiyuuk:
Fujiwara Natsumi,
Kobayashi Chiaki,

Suwabe Junichi

Ajanlo

Szines-szagos,  mMo6-
kds maffiasztori, akcidval
és meneklléssel. Egészen
szérakoztaténak igérkezik.
Rdadasul original a WIT-t4|,
ami ezzel elszakad végre a
fantasy vonaltél, és a grafi-
kai is joval mlvészibbre, CG
mentesebbre sikertlt. Ki-
6n pozitivum, hogy Kabura-
gi Hiro a 91 Days és a Hoo-
zuki rendezéje irdnyitja az
animét.
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Kanojo, Okarishimasu

Maou Gakuin no Futekigousha

) 1 M TN o) ) 5y
ek AP S g

Japdnban a magdanyo-
soknak van egy megoldds. Egy
online szolgaltatds, amivel le-
het pl. apat, gyereket és barat-
nét bérelni. Amikor Kazuydval
szakit addigi parja, kiprébalja
ezt a szolgdltatdst, és nagyon
aranyosnak és kedvesnek ta-
l3lja bérelt bardtngjét. A holgy
titokban akarja tartani a kap-
csolatot, de gondok adddnak,
amikor kiderdl, hogy ugyanarra
az egyetemre jarnak és egymas
szomszédai. Kazuya rajon, hogy
avalo életben nemis olyan ked-
ves ez a lany.

manga alapjan

Studié:
TMS Entertainment

M(ifaj:
vigjaték, romantika, iskola,
shounen

Seiyuuk:
Horie Shun, Amamiya Sora,
Yuuki Aoi

Ajanlo

Bardtnd bérbe. El tu-
dom képzelni, hogy tényleg
van ilyen... Viszont egy szo-
kdsosan szérakoztaté anime
lehet beléle. A TMS mosta-
nadban a Fruits Baskettel, a
Dr Stone-nal, nah meg Lupin
filmekkel tindokol. Az ani-
mét Koga Kazuomi (Amerio
Cocoa) rendezi, aki dolgozott
a Goblin Slayeren és a Wota-
koin is.
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Leiras

Egy Maesquester
nev( vdarosban jarunk, ahol
a pyroxene nevd kristdly az
energia forrdsa. A boszorka-
nyoknak nevezett ldnyok ezt
felhaszndlva, dallamokkal
hivjdk el6 a vardzslatot. El6a-
dasukkal igy képesek szor-
nyeket 6lni, és persze vonz-
zdk az embereket. Eqgy lany,
Tiara, akinek &lma, hogy
ilyen boszorkdny legyen,
megérkezik a bosziképz su-
liba.

original

Stadio:
Yokohama Animation Lab

M(ifaj:
zene

Seiyuuk:
Saeki lori, Mukai Live,
Kubota Rise

Ajanlo

Sok helyen lattuk
mar, hogy a zenének milyen
madgikus hatdsai vannak, pl.
Macross. Ettél figgetlendl
ez bizony egy idolanime
lesz, cuki lanyokkal. A std-
di6 eddig kisebb munka-
kon dolgozott, legutébb a
Miru Tights-on. A rendezdi
székbe pedig Hata Hiroyuki
Ul (Yumekuri, Yuru Yuri Na-
chuyachumi és San Hai).

Anoth, a zsarnok dé-
monkirdly, ki embereket és
isteneket gydézott le, elfs-
radt a harcokban. Békés éle-
tet remélve reinkarnalédik.
Mikor 2000 évvel késébb fel-
ébred, latja, hogy a vilag tul
békés lett, és a magia kihalé-
ban van. Hogy visszaszerez-
ze jogos helyét, beiratkozik a
démonkiraly akadémidra. Es
mivel nem tudjdk megmérni
az erejét, Misha tdmogatja
6t, hogy feljebb |éphessen a
ranglétran.

light novel alapjan

stadié:
Silver Link

M(ifaj:
vigjaték, fFantasy, magia,
romantika, iskola

Seiyuuk:
Suzuki Tatsuhisa, Kusunoki
Tomori, Natsuyoshi Yuuko

Ajanlo

M4gia, iskola, démo-
nok - sablon triumvirdtus.
Lattunk mar sok ilyet, né-
hany humoros szituacién ki-
vil nem sok Gjat tud adni. A
light novel is elég friss, 2018
ota fut. A Silver Linknél j6 ke-
zekben van, értenek a sulihoz
és a magidhoz, ldsd Masamu-
ne-kun vagy Illya. Tapasztalt
rendezét is kapunk Oonum
Shin személyében, aki az Illya
sorozatokat vagy a Tasogare
Otome X Amnesiat (AniMag-
zin 19)) is irdnyitotta.
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SZEZON

Monster Musume no Oisha-san

Leirds

Lindworm Varosa-
ban az emberek és szor-
nyek egyltt élnek. Dr. Glenn
szornyldnyoknak tart fenn
klinikdt. Legyen az kentaur,
sellé vagy gélem, Dr. Glenn
alegjobb tuddsa szerint vég-
zi a munkajat. De amikor egy
bosszanté karakter megpré-
balja ellopni egy harpia to-
jasat, vajon miként reagdl a
neves orvos?

light novel alapjan

stadio:
ARVO Animation

Miifaj:
vigjaték, ecchi, fantasy,
romantika

Seiyuuk:
Oonishi Saori,
Toki Shunichi

Ajanlo

A félig lany, Ffélig
szorny ényeket szerintem
senkinek nem kell bemutat-
ni. Tobb hasonlé is készilt
az utébbi idékben, elég a
Monster Musume no iru Ni-
chihou-ra gondolni. Viszont
a cimen kivil semmi kdzik
egymashoz. A manga 2016
6ta fut, a stadiét pedig a Bo-
kutachi wa Benkyou ga Deki-
nai! soran ismerhettik megq.
A rendezé is ugyanaz, Iwasa-
ki Yoshiaki, de 6 irdnyitotta a
Hayate no Gotoku 2-t is.

ANIMAGAZIN

Peter Grill to Kenja no Jikan

A torténet kozéppont-
jaban Peter Grill all, a legeré-
sebb ember a vildgon. Van
eqgy bardtndje, aki szentdl
hiszi, hogy a gyereket a gé-
lya hozza, és kapcsolatuk két
évében a kézfogdsndl nem
is jutottak tovabb. Kozben
pedig Petert ostromoljdk az
olyan nék, mint az ogre névé-
rek vagy egy elf, mivel mind
erds gyermeket szeretnének.
Peternek el kell kerdlnie min-
den kisértést és botranyt, de
kdozben blindsnek érzi magat
Luvilidval szemben.

manga alapjan

stadio:
Wolfs Bane

Miifaj:
vigjaték, ecchi, romantika,
fFantasy, harem, seinen

Seiyuuk:
Ninomiya Yui, Shimoto Hiro,
Yamamura Hibiku

Ajanlo

Az elsé gondolatom
a ,facepalm”. A masodik,
hogy igen, ez a tipikus ha-
rem ecchi, amiben kinosabb-
ndl kinosabb és persze annal
viccesebb jelenetek valt-
jdk egymast. 2017 6ta fut
a manga. A stidié ezzel az
animével fog bemutatkozni,
kordbban csak a Mao-sams,
Retry! animében segédkez-
tek.

T_Ije God of High School

Leiras

Minden egy harcm-
vészeti torndval kezdddott,
ami a kdzépiskolai didkok ko-
zOtt zajlott Koredban, hogy
megtaldljdk a legjobbat.
Mori Jin taekwondo mester
hamarosan szembesul azzal,
hogy valami sokkal nagyobb
van a viadal hatterében.

webmanhwa

stadio:
MAPPA

M(ifaj:
akcid, kaland, vigjaték,
Fantasy, harcmUvészet, sci-fi

Seiyuuk:
Tachibana Tatsumaru,
Kumagai Kentarou

Ajanlo

A harcmivészet ked-
veldéi nincsenek eleresztve
mostandban, igy nekik ér-
demes lehet rdnézni erre
a cimre. A MAPPA (Yuri on
Ice, Dorohedoro, Granblue
Fantasy), most egy manhwat
szemelt ki, ami 2011 6ta fut.
Rdadasul a rendezd is koreai,
Park Seong-Hu, aki a Garo:
Vanishing Line-t is rendez-
te, de dolgozott a Macross
F-ben és az FMA:B-ben is.
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Uzaki-chan wa Asobitai!

Sakurai Shinichi egyet-
len kivdnsdga egy kis csend
és béke. De az alsébb éves
Uzaki Handnak mds terve
van. O porgést, szérakozast
és egyltt l6gast akar. Kitar-
tdsa és mas vonzd tulajdon-
sdga egy gyonyor( kapcso-
lat kezdetét jelenti.

manga alapjan

stadio:
ENGI

Miifaj:
vigjaték, ecchi, slice of life

Seiyuuk:
Oozora Naomi,
Akaban Kenji

Ajanlo

Nos, ez bizony tdmény
marhasdgnak latszik, hogy
ez pozitiv vagy negativ, azt
majd aki nézi, megtudja. Egy
Futd mangardl van sz6, mint
sok mas esetben, amit most
az ENGI fog adaptdlni, ko-
rdbban csak a Hataage! Ke-
mono Michivolt 6nallé mun-
kdjuk. A rendezés feladatat
Miura Kazuya (DRAMAtical
Murder, Hattage) kapta, de
dolgozott a Soumaban is.

ANIMAGAZIN

Bizonyara mindenki tudja, hogy a Covid virus

miatt nagyon sok animét eloltak, félbehagytak,
épp ezért 6sszegyUjtottik par cimet a teljesség

igénye nélkul, hogy kicsit képben legyilnk.
Tavaszrol nyarra tolodott

Appare-Ranman! - Elindult ugyan tavasszal,
de a harmadik résznél abbamaradt. Jalius 24-
tél Folytatddik.

Houkago Teibou Nisshi - tavasszal indult, juli-
us 28-tél folytatddik a 4. résszel.

Digimon Adventure - az 5. résszel folytaté-
dott julius elejétdl.

Shokugeki no Souma: Gou no Sara - a 3.
résszel folytatddott jalius 18-an.

Major 2nd Season 2 - az 4prilisban indult ani-
mébdl minddssze 7 részt tudtak leadni, jalius
11-t6l Folytatddik a 8. résszel.
Mewkledreamy - hasonlé a helyzet, mint a
Majornal, csak itt 9 részig jutott el az anime
aprilis 6ta. A 10. résszel folytatddott julius ele-
jén.

Yahari Ore no Seishun Love Comedy wa Ma-
chigatteiru. Kan- Az Oregairu Uj évada tavasz-
rél lett dttolva nydrra, julius 10-én startolt.
No Guns Life 2 - Tavaszrol toltdk nyarra, jalius
10-én startolt.

Re: ZERO - Starting Life in Another World
Season 2 - Szintén tavasszal indult volna, juli-
us 8-an startol.

SAO: Alicization WoU 2 - A sokak 4ltal vart za-
rds is cstszott tavaszrol. Jalius 8-an indult.

Fugou Keiji: Balance: Unlimited - a 3. résszel
Folytatédik julius 31-t6l.

Maou Gakuin no Futekigousha - szintén ta-
vasszal indult volna, nyar lett beldle.

A nyari szezonban indult
volna, de 6szre toltak

A3! Season Autumn & Winter - Az els§ sze-
zonjat Ujra leadtdk tavasszal, ez pedig okté-
berben indul jdlius helyett.

Akudama Drive - A jdliusi premier itt is okté-
berre cslszott.

Assault Lily Bouquet - Ez is nydr helyett okté-
berben startol.

Dropout Idol Fruit Tart - szintén ugrott egy
évszakot.

Hypnosis Mic — Division Rap Battle - jdlius
helyett oktéber

DanMachi Il - a folytatdsok sem Usztdk meg,
hogy oktdberre toljdk éket.

Maesetsu! - szintén nyarrél kerllt at 8szre.
Mahouka Koukou no Rettousei: Raihous-
ha-hen - ez is oktdberre csiszott nyar helyett.
Senyoku no Sigrdrifa - nyar helyett, §ssze (at-
hatjuk.

Ikebukuro West Gate Park - szintén nyaron
startolt volna, de &szi premier lesz.

Haikyu!! To The Top 2 - egy ideig nem volt
biztos az 6szi start, de most elvileg oké.

Téli szezonra tolva

Log Horizon: Entaku Houkai - ezen elég na-
gyot toltak, réadasul j6 elére. A Log Horizon 3.
évada oktéberben indult volna, de a premiert
attették januarra.

Tensei Shitara Slime Datta Ken 2 - a dupla-
évados folytatds is csUszott. Az elsé fele ok-
téber helyett janudrban rajtol, mig a masodik
fele egybdl utdna aprilisban.

Yakusoku no Neverland 2 - nydron startolt
volna, de végil két szezont is tolnak rajta, ja-
nuari premier lesz.

Go-toubun no Hanayome [ - oktéberréljanu-
arra keralt at.

Jelenleg datum nélkiil

EX-ARM - nem minden cimnél erésitették
meg az oktébert, ennél az animénél eléfor-
dulhat, hogy csak késébb latjuk.
Skate-Leading Stars - nydron indult volna,
azonban jelenleg nincs Uj premier datum.
VladLove - ésszel indult volna Mamoru Oshii
sorozata, dm végil nem fog, az Uj ddtum még
nem derult ki.

Kingdom 3 - tavasszal indult, de csak 4 részt
adtak le, nem tudni, mikor folytatédik.

Toaru Kagaku no Railgun - Ez kicsit kakukkto-
jas, mert a téli szezonban indult, de annyit to-
logattdk a részeket, hogy még fut. Julius 23-an
folytatédik a 16. résszel.
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BEMUTATO

Minden térténetnek van kezdete. Shiganshi-
na kapui el6tt, Amestris egyik hdzdaban, az uton
Tokio felé. De bdrhol is kezdédjon, minden térté-
netnek megvan a hése. Igen gyakran egy fiatal fid,
uton az drtatlansagtol a tapasztalat felé.

Vazlatok

Naruto karaktertervével Kisimoto Maszasi
(RAEE) elbsz6r 1997 augusztusdban prébélko-
zott meg az Akamaru Jump magazinban. Ez volt
az elsé karakterkdzpontd mangaja, ami egy magi-
at hasznalé vildgban jatszédott. Tobb hasonldsag
is feltlinik a késébbi nagy sikert araté sorozattal.
Mar ebben a torténetben megjelenik a kilencfar-
kd rékadémon alakja. Valamint itt is erés hangsuly
volt a baratkeresésen. A vildga modernebb volt,
mint amilyen a Narutdé végul lett. Példaul a ren-
dérok mar l6fegyvert is hasznalnak. A torténet
irdnt sokan érdeklédtek, de Kisimoto nem volt
elégedett a munkdjaval. Megitélése szerint a vildg
hattere tdlzavaros volt, és nem volt jél kivitelezve.

Végul 1999-ben indult el a Shounen Jump
szeptember 21-én megjelené 43. szdmdaban a
térténet. A manga 2 részre bomlik. A kisebbik az
1-238. fejezet kozti szakasz, ezt dolgozza fel a Na-
ruto 220 része és a cikk is errél szél. A nagyobbik
a 245-700. fejezet kozti szakasz, ezt mar a Naru-
to Shippuuden (F)V h-JEREE) 500 része dleli fel.
Ezeken kivil taldlhatéd a manga 239-244. fejezete
kozti iv, ami egy gaiden, azaz egy oldalsé torténet.

ANIMAGAZIN

Ebben megtudhatjuk, hogy Kakashi miképpen
tett szert a saringanjara.

A mangaka hamar eldontotte, hogy alapbdl
a torténete egy japan stilusy fantasy vildgban fog
jatszédni. Ahol a nindzsék alapvetéen a Hadakozé
fejedelemségek kordt (1232-1604) idézik, a po-
litikai anarchidt mindenképpen élethlen hozza
a sorozat. Habar a kilénbdzd rejtekek FBNE -
kakurezato), ahol a nindzsdk élnek, eléggé nagy
autonémidval rendelkeznek, de elvileg daimjék
uralma alatt all6 Foldeket jelentenek.

Az egész vildgot feldobta elektromossaggal, igy
kertlt képbe a villany, a tévé vagy éppen a 8 bites
szdmitdgépek. Ugyan nem zarta ki, de végil nem
szerepeltek autdk vagy éppen repilégépek sem,
csak g6zhajok. Egyedul a [6fegyverek hasznalatat
vetette el kategorikusan.

A ruhdzkoddsnadl szintén ezt a valtozatos-
sdgot viszi tovabb Kisimoto. Az edz6ruhdk és a
poldk siman jol megférnek a chéngszamokkal és
a kimondkkal egyitt. Az éplletek egyértelmen
tdvol-keleti hataslak, de néha felbukkannak mo-
dern technikai megolddsok is. A mlvész elmonda-
sa szerint Avarrejtek (Konohagakure - K/ E[EN
D E Konohagakure no Sato) megalkotdsa kdzben
nem nagyon gondolt egy konkrét varosra, bar ké-
s6bb Okojama varosat adta meg inspirdcidénak a
Rushmore-hegy mellett.

A karaktertervezésnél Kisimoto vezérvona-
la az volt, hogy mindegyik szerepléje valamiben
ki tudjon emelkedni (pl.: Rock Lee pdratlan taid-
zsucu képessége). De ezzel pdrhuzamosan valami-
ben hatranyt szenvedjen (pl.: Rock Lee legends-
san rossz nindzsucu és gendzsucu ,képességei”).
Megrajzoldsukndl egy 6t stddiumbdl all6 Folyama-
tot kovetett: 1. otlet, 2. durva skicc, 3. tollal valéd
kihlzas, 4. arnyékolds, 5. szinezés.

A gonoszok alkotdsdndl a mangaka azt tar-
totta szem eldtt, hogy akivel harcolni fog, mikép-
pen kerl majd erkolesi/etikai onellentmonddasba.
(pl.: Haku szempontja, hogy miértis védi Zabuzat).
De soha nem gondolt magara a fizikai harcra —
ahogyan azt tébbszor is mondta Kisimoto.

A torténet kezdetén felmerilt benne egy lehetd-
ség, miszerint egy erésebb szerelmi hdromszdget
épit ki a Szakura-Naruto-Hinata trié kozt. Kisimo-
to felesége példaul azért lobbizott, hogy Naruto
Szakurdval jojjon 6ssze. A mangaka véglla roman-
tikus szdlat hattérbe tolta, mert Ugy érezte, eqgy
akciéorientdlt sorozatban ennek nehezen taldl-
na helyet. Késébb azt nyilatkozta, hogy Szakurat
sosem tudta elképzelni Naruto parjdnak, és nem
szant nekik kozos jovot, 6k csak bajtarsakként le-
hetnek egytt.
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Az anime 2002. oktéber 3-an indult el és 2007.
februdr 15-ig 220 részt élt meg. A vezetd rende-
z6 Date Hajato lett, a kivitelezének pedig a Studio
Pierrot-t valasztottdk. A karakterdizajnért Nishio
Tecuja lett a felelds, akit Kisimoto személyesen
kért erre a poziciéra. Az 1-135-ig terjedd szakasz
majdhogynem végig a manga cselekményét viszi,
mig a maradék 85 részt filler epizédok sokasdga
teszi ki. A sorozatot kiemelt id6sdvban: az Ggyne-
vezett Arany Ordkban (3—)L 7>/« & Ly, goruden
taimu) sugdroztdk, azaz 19:00-22:00 kozt.

ANIMAGAZIN

A Naruto a 2000-es évek kozepén érte el nép-
szer(iségének cslcsat. 2007-ben lett elsd izben
dobogds Japdnban az eladott példdnyszamok
versenyében. Csak a One Piece és a Nana tudta
megel&zni. 2008-2011 kozott stabilan a masodik
volt Oda Eiicsird verhetetlen méve mogott.

A sorozat 2005 tdjan kezdte meg globé-
lis héditd Utjat, miutdn 2005-ben az USA-ban és
Kanadaban, majd 2006-ban Eurépaban és végul
2007-ben Ausztrdlidban is megjelent. Népszerd-
ségéhez az is hozzajarult, hogy hamar egy hozza-
érté csapat kezdte meg az angol nyelv( fansub
készitését: a Dattebayo. Ok egészen 2009-ig ve-
zették a forditdst, amikor visszavonultak. 2006-
ban Kisimoto elnyerte a Quill-dijat képregény ka-
tegéridban. 2017-ben a Naruto lett minden id6k
harmadik legsikeresebb mangdja, 2019-ben pedig
mar 250 milliés eladott példadnyszammal biszkél-
kedhetett.

Alaphelyzet

Uzumaki Naruto (D E£EFIVI) sziletése
napjan a Tlz orszdgdban taldlhaté Avarrejteket
eqgy legendas rékadémon, a kilencfarkd Kurama
(Kyuubi no Yoko) tdmadja meg. A szdérny — amely
egyetlen farokcsapasaval cunamit tud elSidézni
— hatalmas pusztitdst rendez, de a falu vezetdje,
a Negyedik Hokage (Namikaze Minato) az élete
feldldozdsa révén legydzi 6t a Shiki Fuujin (magya-
rul: A Haldlisten 6lelése) technikdval. A bestidt az
UjszUlott Narutdba zarja el. A kisbaba élete elsé

napjan elveszitette a szileit a rékadémon tdma-
dasa miatt.

(Hol taldlhato? manga: 1. kétet 1. fejezet; anime:
1. rész)

Jatszo-tér

Tizenkét évet ugorva az idében azt lathat-
juk, hogy Naruto Avarrejtek egyik fiatal hiperak-
tiv vandalja lett, pedig a Harmadik Hokage félté
figyelemmel firkészte mindennapjait. Ez annak
volt koszdnhetd, hogy pici kordtdl kezdve min-
denki kikozositette, mert nem az embert, hanem
a szornyet l3ttdk benne. Holott a Negyedik Hoka-
ge azt remélte, hogy hésként Fognak rd nézni. igy
nem csoda, hogy Uzumaki barmit megtett csak
azért, hogy igy vagy Ugy, de valaki foglalkozzon
vele.

Amellett, hogy folyamatosan rosszalkodik,
Naruto a Nindzsa Akadémidn szeretné letenni
(immar harmadjara) a zardvizsgdjat, legnagyobb
alma pedig az, hogy 6 legyen a kovetkezé hokage.
A mangdaban tébb mint 60 oldalt feldleld prolégus
(a szokdsos 20 oldal helyett) leginkdbb arra van,
hogy megismerkedjink Naruto két kedvelt tech-
nikdjaval. Az elsé az Arnyékklén-hadsereg dzsucu
(29 B Dt Kage Bunshin no Jutsu), az ezt bemu-
taté kétoldalas mangakép paratlanul visszaadja a
dzsucu impozans jellegét. A masik pedig a Szexi
no dzsucu, amit a legvaratlanabb szitudcidkban is
szeret bevetni.
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Mint ilyenkor szokds, a friss végzdsoket harmas
csoportokba rakjdk tudasuk és képességlk alap-
jan, felligyelsjik egy tapasztalt sinobi. igy egy
csapatba keril az osztélyelsé Ucsiha Szaszuke (D
BlE A7), az elméletben nagyon erds kunoichi,
Haruna Szakura (BEF175) és az osztalyutolsd
Uzumaki Naruto. Vezetdjik pedig az arcat mindig
gondosan eltakaré Hatake Kakasi (I&7zlF/7/43)
lesz. Hogy a kis geninek sorsa mi lesz, azt Kisimoto
mar a manga negyedik fejezetének a boritdképé-
vel lelovi: Szakura egy meztelencsigan all, Szaszu-
ke egy kigyd fején, mig Naruto egy békdn ember-
kedik.

Tlizkeresztség

A csapat belsé mechanikdja eleinte kimon-
dottanrossz. Erre alegjobban Kakasi tesztje vildgit
rd, ahol mindharom kis genin dsszes gyengesége
konyortelendl kitkozik. A torténet elérehaladts-
val a kis csapatot egyre komolyabb és nehezebb
feladatokkal bizzak meg, mignem elsd izben hagy-
jak el Avarrejtek biztonsdgot adé lombjait. Az uta-
z3s természetesen tobb sikban is zajlik. A nézdék
jobban megismerik a Naruto vildgdnak nagysagat,
valamint a nindzsak és a feladatok besoroldsat is.
Azt, hogy a torténetmesélés egy fokkal magasabb
szintre [ép, a 9. fejezet mutatja be. Kakasi l3tsz6-
lagos brutalis széttépése egy egész oldalt beterit.
Vér, his, csontok, inak repkednek. A kovetkezd
fejetekben a szintet tovabb emeli Kisimoto. Mo-
mocsi Zabuza elleni harcban bemutatdsra ker(l a

Naruto univerzum egyik legerésebb véroroksége,
a saringan.

A mangaka a 16. fejezet boritéképén szin-
tén egy kis hisvéti tojast rejt el. Kakasi dgyanal
két fFénykép van: az egyiken Szakura, Szaszuke,
Naruto és Kakasi ladthatd, a masikon pedig a genin
Kakasi latszik két masik tarsaval és a mesterikkel,
a Negyedik Hokagéval.

Szaszukének és Naruténak sokat kell fej-
[6dnie, hogy egy nap a legnagyobbak lehessenek.
Kisimoto az edzésikre kilon figyelmet fFordit. A
gyakorlds intenzitdsat és fokozatossdgdt mi sem
mutatja jobban, hogy a mangat 90 fokkal kell el-

forgatni, hogy az ember kényelmesen tudja nézni
a két barat kdzos fFaradozasat.

Az ivet egy Zabuza-Haku vs. Hetes csapat
dsszecsapas zarja. A manga tele van dupla félol-
dalas, oldalas vagy akar kétoldalas rajzokkal. A
kimerevitett pillanatokban lehet&séglink van ala-
posabban elmélytlni a harcban. A két csapat kozti
kizdelem egyre naturdlisabban van bemutatva.
A Narutébdl elsé alkalommal elétoré Kilencfarkd
nyers brutalitdst kolcséndz a kis geninnek. Kaka-
si Villdmtorés mivészete (alias csidori) és Haku
megolése, valamint Zabuza vérben tocsogé teste
sokkolé hatast valt ki. A legdurvdbb mégis Mo-
mocsi monoldgja, amelyben kifejti, hogy a nin-
dzsalét nem mdés, mint eszkodznek lenni a Falud
érdekében. A fiatal csapatot e realista mondatok
sziven dofik.

(Hol taldlhatd? manga: 1. kétet — 4. kotet 33. feje-
zel; anime: 1 - 26. rész)

Klasszikus Shounen Fight

A sorozat kovetkezé nagy etapja az dgyne-
vezett csdnin vizsga. Ez a fejezet magdban hor-
dozza a klasszikus shounen fightok ismertetéje-
gyeit. A szereplék egy, a kilvildgtél elzart helyen
gyllnek 6ssze, ahol egy az egy elleni 6sszecsapé-
sok kovetik egymdst, aminek végén a két legerd-
sebbre tartott ellenfél csap 6ssze. De mar kozel
sem a torna megnyerése a puszta cél, hanem an-
ndl eqy sokkal komolyabb, fontosabb cél lebeg a
harcosok szeme el6tt.
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Kisimoto ezt a jél ismert sémat egy picit megfu-
szerezte. A kiizdelemre nem kell elutazniuk seho-
va, mert pont Avarrejtekben tartjdk meg a tébb
rejteket is felvonultaté csdnin vizsgat. Gyakorla-
tilag ebben a torténetszalban ismerkedink meg
Naruto volt évfolyamtarsaival, akik aztan késébb
visszatér$ karakterek lesznek, tdbbek kdzt Hjdga
Hinata is. Az egyik Szarutobi Aszuma 10-es csa-
pata, amiben Jamanaka Ino, valamint Akimicsi
Csbdzsi és Nara Sikamaru taladlhato, illetve a Jahi
Kurenai altal vezetett 8-as csapat: Hjdga Hinata,
Inuzuka Kiba&Kiba, Aburame Sino. Emellett egy

ANIMAGAZIN

id&sebb korosztalyt is megismerink: a Might Guy
feligyelte Tenten, Hjiga Nedzsi, Rock Lee csuU-
ninok. Természetesen velik még tobbszor taldl-
kozunk a torténet sordn. Ahogyan felbukkannak
mas rejtekbdl érkezd csuninok is, mint amilyen a
Temari, Kankuré és Gaara tridja Homokrejtekbdl.
Raadasként ,szerencsére” felbukkan Jakusi Kabu-
to is. Elséként egy elméleti teszttel nyit a vizsga,
amin a nindzsajeldltek informacidszerzé képes-
ségét tesztelik. A vizsgdt Morino Ibiki vezeti, aki
Avarrejtek elsé szdmu vallatétisztje volt akkori-
ban.

Ezt kovetden a csapatoknak egy 6t napos
tGléls akadalypalyat kell abszolvalniuk a Halal Er-
déjében. Egyrészt kicsit jobban megismerkedink
tobb mds csapattal is. Masrészt dobbenve kell
tapasztalnunk, hogy Naruto démoni ereje és Sza-
szuke saringanja kdzdsen sem tud sokra menni
Orocsimaru, a legendés szanninok egyike GRELD
=7 Densetsu no Sannin) ellen. Szakuranak pedig
rd kell ébrednie, hogy a harcban nem elég a filkra
hagyatkoznia, s6t minden eddiginél batrabbnak
kell lennie. Kiba, Hinata és Sino csapatdnak pedig
szembesUlnie kell Gaara mészarszékével.

Akik sikeresen tulélték, és még teljesitet-
ték is a rdjuk bizott feladatot, egy utolso selejte-
z6kort kellett mennitk, klasszikus egy az egy elle-
ni harcban. Bar tobb érdekes parositas kialakult,
a legnagyobb Osszecsapast végil a Gaara kontra
Rock Lee parositas hozta el.

(Hol taldlhato: manga 4. kétet 34. fejezet — 10. ko-
tet 88. fejezet; anime: 20 - 52. részig)

Onfeldldozas

Kisimoto ekkor a torténetben egy érdeke-
set [ép. Bar maga a csUnin vizsga nem ér véget, de
egyhdénapos pihendt kapnak a résztvevék. Ami-
kor visszatérnek, hivatalosan még tart a vizsga,
ugyanakkor a mangaka mar egy mdasik nagyobb
torténetszalat készit eld, sét a vizsga zardsa is mar
ezt a célt szolgdlja.

Magdra a vizsgdra a mangaban a 99-114.
fejezetben kerUl sor, ennyi id6 alatt zavarnak le 4
vizsgat. igy nem is ez a lényeges szakasz itt.

Els6ként ott van az egyhdnapos kényszer-
szlinet. Naruto itt taldlkozik dssze a masodik le-
gendas szanninnal, Dzsiraijdval, a Hegyi Kéjenccel.
Az dtvenes sinobi szarnyai ald veszi az ifju genint,
és prébdlja tanitgatni. Eqgyik legelsé feladatdnak
azt tartja, hogy Naruto is megtanuljon idézni. igy —
ahogyan a Negyedik Hokage — és ahogyan Dzsiraja
is, a varangyokkal kotott szerzédést Uzumaki. Sok
sikertelen préobalgatas utdn végre az egyik legerd-
sebb békat, a nagy Gamabuntat tudta megidézni.

A vizsga éppen hogy csak megkezddédik,
amikor hirtelen tdmadds éri a Rejteket. Bar ed-
dig is tobben meghaltak (pl.: Hajate Gekko) vagy
legaldbbis haldlkdzeli élményben volt részik (pl.:
Rock Lee), Ggy lehetett érezni, azért van egy ha-
tar, aminél a késziték tovdbb nem mennek. De
azzal, hogy Sikamarut szdndékosan egy 6ngyilkos
szitudcidba hajszoltdk bele, érezni lehetett, hogy
aviszonyok alapvetéen valtoznak meg. A torténet
dontéen harom nagyobb cselekményre fékuszal.
Az elsé és a legkisebb: a falu véddinek harca a ta-
madoék ellen. A legnagyobb érdekessége ennek a
szalnak az, hogy Dzsiraja szinte egymaga veri visz-
sza a haromfej kigyd tdmadasat.

A masodik szal a Gaara elleni harc. Itt legin-
kdbb a Hetes szdmu csapat tagjai azok, akik szem-
beszillnak a Gaardban lakozd szornnyel. Mint
megtudjuk, nemcsak egy legendds szorny éte-
zik a vildgban, hanem dsszesen kilenc. Mindegyik
bestia mas-mas lény formdjdban jelenik meg, de
erejik flgg attdl is, hogy hany darab farkuk van.
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Ertelemszer(ien az egyfarkd a leggyengébb, mig a
kilenc farkd a legerésebb.

Bar els6ként Szaszuke prébdélja felvenni a
keszty(t Gaaraval, hamar ra kell j6nnie, hogy nin-
csen olyan szinten, hogy érdemlegesen tudjon
harcolni a homokrejteki fitval. Ucsiha utan kévet-
kezik Uzumaki. A két dzsindzsuriken 6sszecsapasa
pedig, ha nem s volt magas szinvonald, de nagyon
ldtvanyosra sikeredett.

A Gaardbdl kitoré Sukaku, azaz Egyfarku
megjelenése roppant kolosszalisra sikeredett.
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Naruto egyetlenegy technikdval tudott erre vala-
szolni: megidézte Gamabuntat. A harc inkdbb volt
eqgy szégyentelen shounen fight fanservice, sem-
mint valéban tétre mend harc. Senki sem gon-
dolhatta komolyan, hogy Szakura, Szaszuke vagy
Temari épsége valds veszélyben legyen. Ahogyan
aztis lehetett sejteni, hogy Naruto nem most fog
életében elészor olni, rdadasként eqgy kor- és sors-
tarsat.

Ebben a torténetben a harmadik szal lett
a legjelentésebb. Eqy izig-vérig S osztalyd kizde-
lem, ahol csak kage szintd harcosok vannak jelen.
Hiruzen Szarutobi, a Harmadik Hokage csap 6ssze
Orocsimaruval és az 4ltala megidézett elsé és mé-
sodik Hokagéval. Rdadasként a harc egy rendkivil
sz(ik helyre koncentrdlédik, ami minden irdnyban
zart. EQy MMA-s ketrec a szabadsag és béke szige-
tének latszik ahhoz képest, ahol a mester és tanit-
vanya csapott dssze.

Mig a Naruto vs. Gaara harc inkdbb a fiatal-
sdg tomboldsdnak hatott, addig itt két tapasztalt
mester csapott Ossze, és mar a legelején leszo-
gezték, hogy itt ma valaki meg fog halni. Az egész
harc e gondolat koril forgott. Orocsimaru egy-
folytdban Szarutobi életéveit vetette a szemére.
A nagy harcok klasszikus flashback része is ezt
mutatja be, Orocsimaru embereken kisérletezett
a hosszabb életért. A haldl elleni kiizdelmet mu-
tatta az is, hogy az egykori legendds szannin mas
testébe bujt, csakhogy fiatalabb lehessen. Az el-
mulds elleni 6rok harc.

De, hogy még egyértelm(bb legyen a hely-
zet, Orocsimaru megidézte az Els6 és a Masodik
Hokagét, akiket a koporséjukbdl hivott eld. Akik
fiatalabban haltak meg — mint most a Harmadik
— de mindegyiklk azért veszett oda, mert a falu-
jat védte. Avarrejteknek addig harom elhunyt Ho-
kagéja volt, mindharman a vérikkel fizették meg
a Rejtek védelmének az arat. Eqy id6 utdn a Har-
madik Hokage is elfogadja azt, hogy Avarrejtek
,0sszes kis falevelét” csak Ugy tudja megdrizni, ha
dnmagat feldldozza.

(Hol talalhaté: manga 10. kétet 89. fejezet — 16.
kdtet 139. fejezet; anime 53. — 80. rész)

Felnottek

Ebben az etapban a fiatalok hattérbe szo-
rulnak, és helyettik a torténet az idésebb sze-
replékre fékuszal. Kezdetnek megismerkedink
az Akacukival, majd taldlkozunk a harmadik szan-
ninnal, hogy a szakaszt egy latvanyos és komoly
harccal zarjuk le. Avarrejtek az elmdlt harc utdn
romokban hever. A falu legerésebb nindzsdja és
egyben vezetdje, Hiruzama Szarutobi halott. Vala-
mint tobb mdas sinobiis meghalt, és ahogyan mon-
dani szokas: az anyagi kar jelentds.

De miel6tt még barki is rendezni tudnd a
sorait, megjelenik a faluban két, furcsa kabdtot
hordd szerzet. A magat Akacukinak hivaté csoport
tagjai azért jottek, hogy magukkal vigyék Narutét.
A fiGhoz nem jutnak el, mert Utjukat alljdk. A ra-
jongdk szemében nem tul meglepd, hogy Kurenai

és Aszuma nem bir az Uj ellenséggel. Ami megle-
petésként szolgdl, hogy még Kakasit is le tudjdk
gy6zni. Persze nem csoda, az ellenfele nem mads,
mint Szaszuke bdtyja: Ucsiha ltacsi.

Természetesen, amikor a szinpadon feltd-
nik egy pisztoly, annak el is kell silnie. Itt sem ma-
rad ez masképpen. A két Ucsiha is dsszetaldlkozik.
Nevetséges lenne dsszecsapasnak tituldlni a , kiz-
delmiket”. A Temari kontra Tenten csdnin vizsgas
harc is komolyabb volt, mint ez (a kunoicsik mecs-
cse a mangaban 2 db panel volt!).
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A torténet kdozéppontjdban a harmadik le-
gendas szannin taldlhatd: Szendzst Cunade, a le-
gendas gydégyitd, valamint fantasztikusan rossz
hazardér. Es igen, a nevébdl kitalalhatd, hogy az
elsé hokage unokdjarél és a masodik unokahigé-
rél van szé.

A Szarutobi és Ororicsimaru harcbdl mar
megtanulhaté volt, hogy a felnétteknek masok a
céljaik, masok a gondolataik. Naruténak is szem-
besllnie kell azzal, hogy nem mindenkinek fon-
tos a hokage rang. Masoknak pedig Avarrejtek
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nem madas, mint egy elpusztitandé objektum. A kis
geninnek fajdalmasan kell megtapasztalnia, hogy
hései esendd emberek, akik olykor hajnalig vedel-
nek. Esetleg a szexet egyszer( eszkdznek tartjak,
amihez nagyon nem kell szerelem.

Naruténak ebben a szakaszban leginkdbb
az jutott osztdlyrészil, hogy szerencsétlenkedjen
a raszengan elsajatitasaval.

A torténetiv végll Cunade, Dzsiraja és Oro-
csimaru, valamint segédcsapatainak (Sizuna, Ton-
ton, Naruto és Kabuto) Osszecsapasaval zarul,
melynek eredményeként Cunade elfoglalja méltéd
helyét, és ezzel 6 lesz az Otodik s egyben az elsé
néi hokage is.

(Hol talalhaté: manga 16. kétet 140. fejezet — 19.
kétet 171. fejezet; anime 81. — 96. rész)

Klasszikus Shounen Fight 2.0

A Naruto lezarasa végul egy olyan klasszi-
kus shounen fight szakasszal zarul, mint amilyen
a cslnin vizsga. Az (j szal itt egy kereséses vonal
lett. A Sikamaru, Dzsddzsi, Nedzsi, valamint Ki-
ba&Akamaru és Naruto 6tds vag neki, hogy meg-
keressék az elszoktetett Szaszukét, és ha torik, ha
szakad, visszahozzak.

Akereséssordn tobb hangrejtekinindzsaval
is szembetaldlkoznak az (ld6z6k. Szokds szerint a
csapat egy-eqgy tagja kezd el harcolni az ellenség
eqgy masik tagjaval. Ez a torténetiv tokéletes arra,
hogy bemutassa: a tobbiek mennyit fejlédtek az
elmult id6szakban.

A szakasz mi madssal érhetne véget, mint
Naruto és Szaszuke viadaldval. A két fiatal élete
addigi Osszes keserliségét kiadja magdabdl. A ra-
jongdk 4ltal régdta vart meccs inkdbb volt kidb-
randitd, mintsem emlékezetes. Szé se réla, mind-
eqyikik a tudasuk és erejik 100%-4t adta bele a
harcba. De nagyon nehéz komolynak tartani ezt a
cicaharcot Ugy, hogy lattunk ldtvanyosabbat (Ga-
mabunta-Kacuju vs. Manda), esetleg hdsies halalt
(Harmadik Hokage), vagy éppen taktikusabbat
(Temari vs. Sikamaru). Rdadasként pontosan lehe-
tett tudni, hogy a két F6hds kozil egyik sem halhat
meg, és dramaturgilag az a jobb szél, ha Szaszuke
végul elszokhet. Kettejik mostani harcdnak igazi
jelent&ségét majd csak a Shippuudenben lathaté
végsd megmérettetésik flggvényében kapjuk
meg.

(Hol talalhaté? manga 20. kétet 172. fejezet — 27.
kdtet 238. fejezet; anime 109. — 135. rész)

Toltenivald

A sorozat a 136. résznél kialonvalik a man-
gatél és egészen a befejezd 220. részig fillerek-
kel van telepakolva. Ez a 2000-es években bevett
szokds volt, mig manapsdg ilyenkor sziinetet ren-
delnek el a studidk. Erdemes megnézni ezeket a
részeket vagy sem?

Személy szerint az mellett 3llok, hogy igen.
Egyrészt a Naruto univerzumot komplexebbé te-
szi, és jobban, illetve mélyebben mutatja be.
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Masrészt bemutatdsra kerdl par olyan harc, ami
igy vagy ugy, de hatdssal lesz a Shippuuden vila-
gara. Hogy mast ne mondjak, Pain itt tesz szert a
Sinrai Tenszei technikdjara. (Hol taldlhaté: anime
136. résztél—220. részig)

Kritika

Torijama Dragon Ballja (1984) és Rumiko
Inuyashdja (1996) egy alapvetéen pozitiv hangvé-
tell, konnyedebb shounen fight vildgban jatszéd-
tak. Ez a légkdr az 1990-es évek végére megvalto-
zott: mdr a One Piece is kezdett ebbe az irdnyba
hajlani, de a Naruto egyértelmUen egy sotétebb
hangvételd, drdmaibb shounen fight vildgot épi-
tett fel. Ez a depressziés hangulat egészen a
2000-es évek végéig fennallt. A cstcspont shou-
nen fightban a D. Gray-man volt, de a Death Note
Shounen Jumpban megjelenése is ennek volt a
lenyomata.

A Naruto a klasszikus shounen fightok 6sz-
szes pozitivumaval rendelkezik. Széles univerzum
eqy pozitiv és idealista fészereplével. A tobbi ka-
rakter is kedvelhetd, és a szereplék sokasdga ko-
zUl mindenki taldlhat valakit, akivel tud szimpati-
zalni. Az animacidja sajnos nem tud mindig magas
szinvonalon maradni, gyakran megbicsaklik a mi-
ndség.

A zenéjét Maszuda Tosio szerezte, élvezhe-
té, van koztik par igen emlékezetes szdm is, de
Osszességében nem nevezhetd egy 6rok darab-

nak. A kilonbozé filmekhez és OVA-khoz kiadott
zenei cédék Osszesen hét lemezt tesznek ki. Az
openingek hozzak a klasszikus shounen szinvona-
lat, bar annyira ikonikus szdmot nehéz talalni, mint
amilyen a Shippuudenben a Hero Comeback, vagy
a Mondo magazin ,kvazi induléja”: a Blue Bird.

A széria egy klasszikus felnétté valdsos
torténet elsé nagy fazisa. Sokan érezhetik azt
kiskamasz korukban, hogy senki nem foglalkozik
vellk, vagy nehezen taldlnak bardtokat. Egyes
pszicholdégusok Ugy vélik, hogy Naruto és a benne
lakozd Kurama egy ember belsé harcait szimbo-
lizdlja. Ahol a réka a rosszat, a becstelenséget, a
kegyetlenséget jelenti, az embernek pedig folya-
matosan kizdenie kell ez ellen. A harci technikdk
bemutatdsanak és a kilonboz6 akcidjeleneteknek
frissességét sokan elismerik.

Naruto kinzéan optimista hitvalldsa taldn
segiteni tud a fiataloknak az 4ltal, hogy megmu-
tatja az utat. Azonban azt is Kisimoto szemére
vetik sokan, hogy tul sok a harc, igy a karakterek
nehezen tudnak kibontakozni. Szintén a sorozat
hibdjanak tartjdk, hogy Naruto még Son Gokunal
is egyligylbb és nehezebb felfogdsy, ami komoly
akadalyokat gérget a megszeretése elé. Egyesek
gunyorosan csak annyit mondanak, hogy a Naruto
nem tobb, mint egy sokrészes rdmenreklam.

A sorozat mdra mar klasszikussad valt. Aki
szereti a shounen fightokat, annak érdemes egy
prébat tenni vele.

A kdvetkez6 oldalon lathaté tablazatban ta-
laljdtok a Narutéhoz tartozd kiegészité animéket,
de azokon kivil 18 kiloénb6zé videojaték készilt a
Narutéhoz, sajnos a legtobbjliket csak Japanban
adtdk ki. Az els6 a Naruto: Konoha Ninpocho jaték
volt, amely Japdnban 2003. marcius 27-én kerdlt
forgalomba a WonderSwan cim( jatékhoz.
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Ha nem elég a sima Naruto sorozat, szerencsére van még mit nézni, illetve olvasni.

Movie-k
Cime Hossz Premier
Naruto Movie 1: Dai Katsugeki!!
Yuki Hime Shinobu Houjou Dattebayo 82 perc | 2004.augusztus 21.
Naruto Movie 2: Dai Gekitotsu!
Maboroshi no Chiteiiseki Dattebayo 97 perc 2005. augusztus 6.
Naruto Movie 3: Dai Koufun!
Mikazuki Jima no Animaru Panikku Dattebayo! 9> perc 2006. augusztus 5.
Original Video Animation - OVA
Naruto: Akaki Yotsuba no Clover wo Sagase 17 perc 2003. majus 24.
Naruto: Takigakure no Shitou
Ore g3 EiyuuDattebayo! 40 perc | 2003. december 20.
Naruto: Dai Katsugeki!! Yuki Hime Shinobu Houjou
Dattebayo! - Konoha no Sato no Dai Undoukai 11 perc 2004. augusztus 21.
, —— , : ,
Naruto Narutimate Hero 3: Tsuini Gekitotsu! Jounin 26 perc 2005, december 22.

vs. Genin!! Musabetsu Dairansen Taikai Kaisai!!

Light Novel

Gekijoban Naruto - Daikatsugeki!
Yukihime ninpocho dattebayo!!

2004. augusztus 23.

Gekijoban Naruto - Daigekitotsu!
Maboroshi no chitei’iseki dattebayo!

2005. augusztus 22.

Gekijoban Naruto - Daikofun!
Mikazukijima no animaru sodo dattebayo

2006. augusztus 7.
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Naruto magyar kiildetése

Szerencsére Magyarorszagra is eljutott a Naruto sorozat.
Elsé izben az akkor még létezé Jetix vette fel a misoradra, elég-
gé cenzUrdzott valtozatban, és csak az elsé évadot vitte végig.

Ezt kdvetden az akkor még létezd animecsatorna, az Ani-
max vette meg a jogokat. Par hangot lecseréltek, és természe-
tesen cenzlramentesen adtdk le mind a 220 részt. Ma mar el-
képzelhetetlen, de akkoriban utcai plakatokkal népszerdsitették
a mUsort.

Az életerés Mangafan pedig belefogott a manga kiada-
saba is. Eleinte 2 havonta igértek egy Uj kotetet, de sajnos nem
tudtdk tartani ezt a tempét. Végul a 28. kotetig jutottak el, te-
hat pont az elsé Shippuuden fejezetekig.

Valaminta 2006-o0s 8szi AnimeConon levetitették a Naruto
Movie 1: Eqy igazi kiildetés! A H6hercegné megmentése filmet
és a harmadik OVA-t, az Avarrejtek éves nagy sportfesztivaljat.

MFaj:
kaland, fantasy, komédia, akcid, romantika
Szerz6: Kishimoto Maszasi
Kiadoé: Shueisha
Magazin: Shounen Jump
Mettél meddig:1999 — 2015
Kotetek szama: 72
Fejezetek szama: 700
Epizodok szama: 220
Hossz: 20-28 perc
Kezdete: 2002. oktéber 03.
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Kétségtelen, barmilyen geek rendezvényre
is ldtogatunk el, taldlkozni fogunk olyan fura ala-
kokkal - a cosplayeseken kiviil -, akik ruhdzatukkal
kitiinnek a tébbi vendég kéziil. Az elmult Mondo-
conok megldtogatdsa sordn tint fel a bardtaim-
nak és nekem, hogy rengetegen polgdrpukkaszto
Olt6zékekben jelennek meg. Az ,,I love loli” masz-
kok utdn egy bizonyos szintlépésre lettiink figyel-
mesek a ,kéjenc” éltézékekben, amikben egyre
t6bb animefan jelenik meg. Ez a cikk a,,hentai”-os
Olt6zékek miértjeibe fog elmertilni. Probdlok ma-
gyardzattal szolgalni minden kedves olvasénak ar-
rél, vajon ki és miért hord ilyen polgdrpukkaszto
ruhdkat?

A hentai iranti rajongas
felvallalasa

Bizonydra minden animefan rendelkezik
olyan kellemetlen élménnyel, amikor valamelyik
ismerdse sérelmezte a japan animacids sorozatok
és filmek irdnti rajongasat. Ezeknek a torténetek-
nek az egyik , kotelezd eleme” az, hogy az animé-
ket a hentaijal azonositjdk. Teljesen egyértelmi
— még ha olykor kinos is errél beszélni — a hentai
ugyanugy az animék részét képzi, mint a shounen
vagy barmi mas egyéb mifaj.

A dolog, tehdt nem megkerilhetd — lehet
szeretni és utdlni is. Nyilvanvaléan nem célszer(
széba hozni a hentait, hiszen az elfogadottsaga
erésen ingadozd, akadr az animéseken belll is.
Ugyanakkor ahogyan vannak utdléi is a témanak,
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ugyanugy vannak rajongdi is. Nekem is vannak
ismerdseim, akik ,megrogzott loliconok, hen-
tai-gydjték, yaoi Fanok vagy olyan emberek, akik
az Animeaddicts-cen az 6sszes perverz mangat ol-
vastak.

Viszont! , A régi szép id6kben” az animefa-
nok legtdbbje ezen szokdsainak nem adott han-
got vagy csak a legsz(ikebb barati korben targyalt
a témarél. Ennek ellenére most egy 180°-o0s for-
dulatot vettlink a hentai irdnti rajongas felvalla-
ldsdban. Nemhogy teleposztoljuk a Facebookot
hentaijos mémekkel vagy kilddzgetink ,,ezt-azt”
privat Uzenetekben, de mar olyan ruhdkat is hor-
dunk, amik azt az Uizenetet kozvetitik: , Latod? En
szeretem a felndttes animéket!”.

Az ahegao megjelenése ruhakon

A hentai felvallaldsdnak megjelenése az ol
tozkddésben leginkdbb az ahegadhoz kothetd.
(Aki nem tudja, mi az, a piros keretben 6sszefog-
laltam!) A szd szerint élvezkedd lednyzok mon-
tdzsat leginkdbb pulévereken figyelhetjik meg,

Az ahegao hentaianiméken bellli fogalom ésjelenség. Azokban azanimékben fedezhetd fel
ahegao, amelyekben a karakterek (leginkdbb a ldnyok) extrém mddon jutnak el a ,csdcsra”. Ebben
a pillanatban arcuk eltorzul (jellegzetesek a ,,feles¢” szemek —angolul: eye rolling), furcsa pézokat
vesznek fel, és leginkdbb hosszan, elnyujtva sikitanak. Masik ismertetéjele az ahegadnak, hogy a
lanyok pdzolasképp sokszor békejelet mutatnak a kezeikkel, a teljes odaadas szimbdlumaként.

de ma mdar konkrétan minden egyes ruhanem’ire
rdnyomjdk ezt a mintat a bugyikon keresztll a ba-
seball sapkdkon at a tornacipdig.

A cikk irdsakor tett , kutatomunka” soran
megfigyeltem, hogy Kindbdl egészen minimalis
anyagi raforditdssal beszerezhet&k mar ezek a ru-
hanemuk. 2000 Ft kornyékétdl mar hozzajuthat
barki egy ,,ahegads” cipbhoz.

Az ahegao, mint a hentai
rajongok jelképe

Az ahegao megjelenése leginkdbb a '90-es
évekre datdlhatd, de tényleges népszerlsége az
animéken belll a 2000-es évek utdn lett. Mivel
rendkivil jellegzetes és mdssal nem 6sszetéveszt-
hetd jelenséggel van dolgunk, ezért varhatd volt,
hogy elébb vagy utébb a hentai egyik jelképévé
fog avanzsalni. Ezt a témat nem is érdemes tulbo-
nyolitani, hiszen barki meglat egy olyan fiG vagy
ldny animeszereplét, aki ilyen fejet vag, azonnal
aposztrofalunk a hentaira.

Ez az egyértelmU jelkép tehdt a hentai ani-
mék irdnti rajongds szimbdluma lett, a ruhdkon
valé megjelenése pedig egy vildgos lzenet a tob-
bi animerajongd felé.

Ahegads polé mogott
hentaisziv lakozik?

Az ahegao kapcsan kijelenthetjik: egy ani-
més szimbdlummal van dolgunk.
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HENTAI

Ahogyan az mas animés jelképekkel, szimbdlu-
mokkal is lenni szokott — ez a magyar animésekre
kifejezetten érvényes —, nem mindenki tudja pon-
tosan, hogy egy adott kifejezés, jelkép mit is je-
lent vagy szimbolizal. Megldtdsom szerint ez aldl
a fogalmi zavar alél az ahegao sem kivétel.

Jogosan merilhet fel ezaltal a kérdés ben-
nlnk, valaki az ahegads példkat azért viseli, mert
tényleg rajong érte vagy csupan az animés diva-
tossdg egyik Uj hulldmaba préobdal beilleszkedni?

A motivaciéra mindenkinek mas oka lehet.
Mindazonéltal érdemes megjegyezni, hogy a 14
éves kisldnyokon &t a felnétt, korosabb fickdkon
keresztil sokan hordjdk bliszkén magukon az ahe-
gads bishoujoék tipikus arcvondsait. Vajon egy kis-
ldny tényleg rajonghat a vad szexért, amit ezen
hentaiokban lat, és a ruhdjan visel? Nem valdszind,
ez inkdbb csak divat.

Az etikussag

Jobb esetekben a sziileink mar kiskorunk-
ban megtanitanak bizonyos illemszabélyokra.
Tobbek kdzott arra, hogy egyes témakat ne hoz-
zunk széba, mert az kellemetlen helyzetet ered-
ményezhet. Ne viselkedjink illetlendl, mert az
eqy tarsasdgban feszlltségeket okozhat.

Ezeknek az irott és fratlan szabdlyoknak a
tudatdban érdemes elfilozofalgatni arrél: illik-e
eqgyaltaldn ilyen ahegads ruhdkat hordani? A va-
lasz erre eléggé egyszerd: nem.
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Sajat megldtdsom szerint nem tdmogathatd az,
hogy valaki ilyen mértékben mutogassa a sajat ér-
dekl6dését, amely mogott szexualitds is lappang-
hat. A masik embertarsunknak nincs kdze ehhez,
nekidnk meg nincs jogunkban tudatni az idegen
emberekkel azt, hogy nekink milyen ,,beteg” iz-
[ésvildgunk van.

Egy sajat torténetet is megosztanék vele-
tek, amely az egyik mondoconos csoportban tor-
tént meg velem az interneten: készitettem egy
képet egy ahegads pulcsiban levd sracrél a conon.
Mikor a képet feltdltdttem az internetre, akkor a
fid rdm irt, hogy azonnal téréljem a fotdt, mert
attdél tart, a csalddja valamelyik tagja meglatja és
felismeri 6t. Ezen kis torténetecske is ravilagit

4 S —

arra, hogy a filu lehet, csak a mondoconosok ko-
zott vallalja fel ezt az érdeklédését, és tudhatja,
ennek mashol nincs helye.

Tehat bizonyos kordkben elfogadott ez a
fajta Oltozkodés, de nagy nyilvdnossdgok elétt
hordani egydltaldn nem etikus. (A Youtube mar
bannolja azokat a videdsokat, akiknek ahegads
ruhdk vannak a vidediban!) Véleményem szerint
hasznosabb volna, ha a hentai irdnti rajongas
visszafogottabb formaban vagy semennyire se
lenne jelen a mindennapi 6ltdzkddéslinkben. Az
anime mUfajat teheti komolytalanabbd, a szub-
kultdrat rossz szinben tidntetheti fel, valamint a
hitelességbe is csorbat Gthet, ha valakiilyen ruha-
kat hord Ugy, hogy nem is szereti a hentaijok ezen
extrémebb valtozatait.

Nagy ahegao rajongdéként ugy vélem: jobb
iranyt is felvehetne a hentai irdnti rajongds vizu-
dlis kifejezése. Nem szeretnék megmondo ember
lenni abban, ki milyen ruhdt hordjon, mert nem all
Jjogomban ezt megszabni. Viszont ugy gondolom,
azok a dolgok, amiket ldtunk (esetleg csindlunk)
a négy fal kézott, azoknak ott is kell maradniuk.
Ne vigylink pornogrdfidt az utcdra, valasszunk sze-
rényebb modszereket az animék és a hentai iranti
rajongds kifejezésére, hiszen egy ahegads pulcsi vi-
selése az utcdn rossz irdnyba is terelheti az animék
és a sajat személyiségiink megitélését a tdrsada-
lomban.

Mindig gondoljuk dat, minek mikor és hol van
(étjogosultsaga!

Shibuya Kaho japan porndészin
ahegads ruhaban

Korabbi hentai kategoriaju cikkeink:
Top 10+10 Hentai
Pie Carrot
Shitai wo Arau
R-rated, avagy a rajzfilmek és a felndttek
2.1ész
R-rated, avagy a rajzfilmek és a felnéttek
1.rész
Euphoria
Hentai 2. — Altipusok
Hentai 1. — Torténeti attekintés
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https://animagazin.hu/magazin/50/
https://animagazin.hu/magazin/44/
https://animagazin.hu/magazin/44/
https://animagazin.hu/magazin/33/
https://animagazin.hu/magazin/32/
https://animagazin.hu/magazin/31/
https://animagazin.hu/magazin/14/
https://animagazin.hu/magazin/13/
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Ez az irds az dltalatok (is) kitéltétt kérdoi-
vem alapjan késziilt. Minden bekezdést mds irt.
Nem a személyes véleményemet tiikrézi, habdr a
leirtak nagy részével egyetértek. Tematizdaltam a
valaszokat, és amennyire lehet, dsszefliggévé és
olvasmdnyossd tettem.

Mit gondoltok a hazai animés szubkultira
helyzetérél? Min kéne valtoztatni?

Az orok ellentét:
szinkron kontra Felirat

Jé lenne, ha befejeznék mondjuk az Inuyas-
ha (lasd: a németeknél) szinkronizalasat.

Tobb szinkronos anime kéne, vagy olyan
csoport létrehozdsa, ami pénzért forditana ani-
méket.

Tobbet kellene egylttm(kodnitk egymas-
sal a fansuboknak, ahelyett hogy 9-en forditandk
ugyanazt.
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~Tobb mangat kiadni magyarul.”

Elfogadottabbd kéne tenni az animéket,
mangakat, szinkronizalni és tv-ben adni animéket,
fForditani, kiadni mangdakat.

Abba kéne hagyni a rinydlast a tv-csator-
nak felé. Aki animét akar nézni, nézze felirattal, a
szinkron elrontja az egészet.

J6 lenne egy olvasztétégely a fansub csa-
patoknak, mert vannak animék, amiket 3-4-en is
forditanak, van, amit meg senki.

A szinkronizalast el kéne felejteni, mert ed-
dig j6, ha 2 karakterhez illett a hangja. R kéne
koncentralni a VN, manga és anime forditasra.

Magyar JO szinkronnal ellatni az elgondol-
kodtatd, nem klisés animéket, ezzel megismertet-
ve az emberekkel, hogy nem csak polip hentaibdl
allnak.

Elég rossz a helyzet, mivel az AA mar nem
gyUjt feliratot, igy a legtdbb infé elérhetetlen, ha
csak nem figyeled azt a 30 fansub-oldalt, akiktél
néznél feliratot.

Sokkal rosszabb is lehetne a helyzet az ani-
mések szdmdara. Persze egy animés tv-csatorna el-
férne, de akkor meg a magyar szinkronon lenne
kiakadva mindenki.

»A mostani szinkronon, elég rossz.”

Kicsit lehangold, hogy viszonylag kevesen
vagyunk, amit Ugy tudndnk megoldani, hogy na-
gyobb rendezvényeket szervezink, illetve tdmo-
gatni kéne a forditdkat.

A fansub-csapatok viszonya nem a legjobb,
mert vannak, akik nem az egylttm(kodést kere-
sik, hanem versenyként kezelik a helyzetet. En
Ggy érzem, ezzel mérgezik a kdzosséget.

A mostani magyar animéseket rengetegen
lenézik, de az intelligens animéknek vannak konk-
rét tadrsadalmi mondandaéi. A félbehagyott szink-
ronok befejezése hatalmas pluszpont lenne.

A magyar szinkron szar, és nem értem, mi-
nek annyi fansub, egynek kéne lennie, oda min-
denki feltolthetné a feliratokat.

{Azért, mert a vilag nem ilyen egyszeriien mi-
kodik. #tomyx20}

~Tobb hobbi fordit6 csapat kéne.”

Azt gondolom, hogy hatalmas respect a
forditéknak, akik mar évek éta nyomjdk, és nem
hagyjdk abba a sok ilyen comment utdn sem pl.:
,mikor lesz mar leforditva a kdvi rész”; ,azt nem is
Gqgy kell Forditani” stb.

Magyarorszag fejlédik, egyre tobb animét
magyarositanak, és vetitik a Viasat6-on, ha barmin
valtoztathatnék, akkor leszinkronizaltatndm azo-
kat az animéket, amik félbemaradtak (pl.: Bleach,
Yugioh, stb...).

.Lehetne tobbféle magyar
nyelvi manga nyomtatasban.”

»Szerintem magaval a szubkul-
taraval semmi baj, csak kevesek
a lehetoségek.”

TARTALOMJEGYZEK A



Aremény hal meg utoljdra@) nagyon kevés
magyar szinkronos anime van, de a DBS most szar-
nyal ahhoz képest, hogy nincs sok animés Magyar-
orszagon. igy bizakodd vagyok, hogy a kdzeljové-
ben elkezdenek vetiteni toébb szinkronos animét
is. {igy is lett a Tsubasa kapitannyal és a Hésaka-
démiaval. #tomyx20}

El kéne felejteni a szinkrongydrtast, igaz
sokan szeretik, de szerintem Ugy az animéknek
elmegy a jelentésége, plusz az is koltség. Tudom,
hogy mar abbahagytdk, csak sokan kivankoznak
ilyenek utadn. Szerintem jé lenne egy anime-oldal,
ahova minden kerdl, nincs semmi kilon (pl. anime
részek, hirek stb.).

Haldoklik, azaz még par év, és mi leszlink az
a generdcid, akinek még volt lehetfsége tv-ben
szinkronnal animét nézni, és azzal felnéni, de nem
lesz kovi generacid. Csak azok, akiknek a kornye-
zetében van egy animés rokon. A szinkronos ani-
mék amugy is le vannak tojva, mert mindenki fel-
iratozik... kérdem én: a gyerekek hogy taldljanak
rd a szubkultlrdra, ha nincs a tv-ben ilyen, és nem
is harcolunk érte, mert a felirat az jobb?

Hat igazdbdl mivel a magyar animések nagy
része mar megszokta a magyar feliratot és ajapan
hangot, ezért ha elis kezdenénk animéket magyar
szinkronnal forditani, nagy részik maradna a fel-
iratndl! Persze biztos orulni fognak, hogy van hoz-
z3, és par ember magyar szinkronnal is fogja néz-
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ni, viszont a maradék koézonség, aki csak magyar
szinkronnal nézte, orulni fog, hogy még tdbb ani-
me full magyar! Szerintem azon kéne valtoztatni,
hogy kezdjink el Gjra animéket magyar szinkron-
nal vetiteni! Mert legaldbb tovadbb szaporodik az
anime kultusza + igényesebb dolgok lennének a
tv-ben!

A legnagyobb gond, hogy a hazai piac nem
|3t akkora Fantaziadt (vagy inkdbb profitot) az ani-
mékben. Sajnos kis orszdg vagyunk ehhez a szub-
kultirdhoz. Ezenfelll (szerintem) rontd korul-

»T0bb kisebb rendezvény,
kisebb kozosségeknek.”

mény, hogy naprél napra jelennek meg Ujabbnal
Ujabb fansubber csapatok, amelyek messze nem
a minéségre hajtanak, hanem a gyorsasagra. Ezek
a speedsubber oldalak, csoportok rontanak egy
kicsit a hazai animés szubkultdrdn, mert vannak
igényes nézbk, és nem utolsd sorban fansub-csa-
patok, akik évek o6ta csindljdk, nem kevés vért iz-
zadva. Es ezen emberek munkajat teszik tonkre a
speedsubberek. A lényeg, hogy kellene egy tokos
forgalmazé, aki ldtna elég fantazidt ebben a ré-
tegben, hogy pénzt dldozzon érte révid tdvon, és
akkor a szinkronos animék és magyarra forditott
mangdak kindlata is bévilne.

Szerintem elképesztd és nagyon tiszteletre
méltd az a toménytelen munka, amit az animék
vildgdnak hazai elkotelezettjei végeznek azért,
hogy Magyarorszdgon az emberek minél széle-
sebb korben tudjanak ismerkedni ezzel a vildggal,
animéket nézni. Az egyik kedvenc oldalam az Ani-
meaddicts, egy nagyon jél kialakitott felhasznaloi
felllettel, és azért kilon elképesztd elismerés
jar a mogotte allé csapatnak, hogy folyamatosan
mennyi projekten dolgoznak, mekkora mennyi-
ségl animét tesznek elérhetdvé, teljesen ingyen
a magyar emberek szdmdra. Az is elképesztd,
hogy mennyi fansub-csapat |étezik, akik azonnal
nekiugranak a friss szezondlis animéknek, és egy

,Lehetne tobb Forditas,
inkabb manga téren.”

vagy par nap cslszassal mar elérhetévé teszik a
Frissen kijott anime részeket. Szerintem az anime
egyre népszerlibb Magyarorszdgon, és ebben na-
gyon nagy szerepe van azoknak, akik elkotelezet-
ten dolgoznak ezen szubkultira terjesztéséért, és
ezért hatalmas tisztelet 6vezi 6ket.

Elég pesszimista vagyok ezzel kapcsolat-
ban. Sajnos nagyon sokaknal kimeril az otaku
lét abban, hogy latott két részt a Narutdbdl, de
egyébként fogalma nincs az egész kultlrarél, és
tapasztalataim szerint ez az, ami a , kivilallokhoz”
(ldsd: nem animések) is eljut, Ggyhogy akar rossz
ilyet mondani, akdr nem, manapsdg mar inkabb
ciki animésnek lenni... Sokak szerint a megoldas
az lenne, ha tébb szinkronos anime kertlne a tv-
be, de nekem a magyar szinkrontél még a gyom-
rom is felfordul.
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EgyszerGenirritdl, hogy korllbeldl két-hdrom han-
got ismernek, és kaputt. (Erre az egyik legjobb
példa Szalay Csongi - ne érts félre, végtelenil
tisztelem és szeretem 6t, a hangjaval sincs bajom,
de mikor & az Osszes f&szerepld szinkronhangja,
az mar sok.) Es ennek egyik f6 problémaja, hogy
a forgalmazék fejében elevenen él a sztereotipia,
hogy ha japan, akkor biztos cincogé hangd, és ezt
prébaljdk annyira erdltetni, pedig szerintem bé-
ven lehetne ellenpélddt mondani.

,Sajnos” sokan 4atalltak mar a feliratra. Vi-
szont, ha anno pl. az RTL Klubbon ,97-ben nem
kezdték volna el az animék vetitését, akkor most
se szinkronnal, se felirattal nem lenne anime a
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neten/tévében. Szdval a SZINKRONNAK igen is
NAGY jelent&sége van. Amikor még ment a Yu-Gi-
Oh!a tv-ben, akkor még a kartydkat is vehettik a
papirboltokban, de midta félbehagytdk az ORTT
ltal, hat sajna ez mar megszint. Mikor ment a
Pokémon, akkor a tazdkat gyijtotték, ami dromet
szerzett az akkori fiatalsdgnak. Széval most jelen
pillanatban tényleg lent vagyunk a ,godorben”.
Ahhoz, hogy az animés piac fellendiljon, kell
szinkron, és akkor lassan, de Gjra fognak animék-
hez kothetd jatékokat, oltdzékeket arulni. Elég
sz(k az animék kiterjesztése hazdnkban. Pedig
j6 lenne rekldmokkal vagy plakadtokkal az utcan
felkelteni az emberek figyelmét az animék és az
egész szubkultlra irdnt. Ami tényleg nagyon kel-
lene, az nem mds, mint egy igazi animecsatorna.
Persze kezdhetnének kordbban, ne mindig este
8-kor. (Anno igy volt!) Habar érthetd volt a dolog,
mert az animék nem gyerekeknek valék. A legfon-
tosabb dolog az ORTT 4ltal vagy mas okok miatt
félbehagyott animék vetitése a tv-ben! (Inuyasha,
Yu-Gi-Oh! DM + GX, Bleach) |lletve azok, amik nem

kaptak konkrét folytatast, pl. Kiddy Grade-nek van
2. évadja, de nem jutott el ide. A Full Metal Pani-
c-nakisvan tobb évada, de azelsén és a Fumoffun
kivil tobbet nem kaptunk meg sajna, vagy az igen
kedvelt Narutosem kapta meg a Shippuuden foly-
tatdsat, a Hellsing sem kapta meg a Hellsing Ulti-
mate-et... Annyi a lényeg, hogy azt a régi A+-os
korszakot kellene feltdmasztani az (j generdcié
szamadra! )

Felirat: Sajnos mostandban elég nagy gon-
dok vannak. A forditék kétségbe vannak esve,
mert a legtébben nem az oldalukon nézik meg
a feliratos cuccot, hanem Indavidedn. Eleve ke-
vesen szoktdk megkdszdnni azt a munkat, amit
beleraknak a forditék, de igy még kevesebben. Es
persze a feliratkésziték orommel készitik a felira-
tokat, de egy id6 utdn a lelkesedés aldbbhagy. Ha
még egy vacak koszdnetet se kapnak, az még rosz-
szabb. En is elég sokszor az Indavidedn nézek cuc-
cokat id6 hidnyaban, de akiket becsilok, azoknak
valahogy mindig kifejtem a kdszonetem. Példaul
a City Hunter retro animének jé par részét meg-
nézhettem Indavidedn. Mivel ott volt a mail-cime
a készitének, ezért rdirtam, hogy megkdszénjem
neki. (Igaz, mogottes szandék is vezérelt, hogy
megkérdezzem, hogy fordit-e még majd hasonlé-
kat.:)) Az én véleményem az, hogy sajnos nagyon
sok csapat ugyanazt az animét csindlja, és az OK,
hogy mindenki maga donti el, mit szeretne csindl-
ni. De legtdbb esetben sajnos szinte minden csa-
pat csak a szezonosokra van rdallva.
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,Osszefogni egy animés csatornaért.”
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Es a régebbi animék nagyon el vannak hanyagol-
va. Pedig rengeteg nagyszer( retro anime van.
Sajnos hazadnk ugyan régen is adott japan ,rajzfil-
meket”, de tdébbnyire mindig francia, német és
amerikai forgalmazoéktdl, igy még csak nem is ja-
pan rajzfilmként nevezik. Es sajnos azok tobbsé-
gét se adtdk végig. Aztan jott az RTL, aki a végére
mar rendesen nevén nevezte ezeket a mUveket,
de aztdn megint jott egy nagy kiesés. Aztadn mar
kb. le se tojta 6ket. A régi animék terén nalunk na-
gyon nagy a kiesés. Lehet, hogy a régebbi irdnt is
ugyanakkora lenne a kereslet, ha jobban favorizal-
ndk. De mivel a népszerlség a ,tét”, ezért nem so-
kan akarjdk megkockaztatni. A tv-adéknal ugyan-
aztlatni. AViasat mostad ugyan animét. De szinte
csak egy kategéridt ismer. A DBS is csak azért lett
szerintem, mert leadtdk a Z-t. De ezen kivil csak a
gyerekes Yu-gi-oh!-t adjdk, ami egy rétegnek tet-
szik, de vannak, akik ki nem allhatjak. En azok kozé
tartozom, akik 6rilnek annak, hogy adnak animét,
de j6 lenne, ha egy kicsit bévitenék a repertodr-
jukat. Azt is megértem, hogy azért ezeket adjak,
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mert durvdbbakat még nem akarnak. De vannak
még olyan gyerekbardt animék, amiket nyugod-
tan leadhatna akdrmelyik gyerekadd. Régen az
M1 adott rengeteg regényanimét. Kéne valami hi-
anypotlads az Animax helyére. Ha nemis animead?,
hanem egy nagyobb blokk, ahol tobb témajdt is
bemutatndnak, és persze régebbieket is. Par éve
par animefilm volt ldthaté tdébb csatorndn, tobb-
szOr megismételve. Asszem a Sony csatorndkon.
Nem taldltam jonak, mert pl. a Szentjdnosbogarak
sirja egy elég érzelmes, megrendité md. Ez nem
olyan, amit ilyen sdrdn kéne vetiteni. Ez azok kozé
amUvek kozé tartozik, amiket azember kb. egy év-
ben egyszer elévesz, ha nagy érzelmekre vagyik. A
sok ismétlés nem tesz neki jot. Ugyanigy elkeseri-
tének tartom, hogy a legtdbb tv egymast majmol-
ja ahelyett, hogy az ember valtozatos misorokat
latna, mindegyiken ugyanaz megy. Ezt egyaltaldn
nem tartom egészséges konkuraldsnak. Ez sajnos

.Szerintem kielégit6
a kereslet-kinalat.”

valamilyen formaban visszakdszon a hazai animés
kozosségek fFanforditdsaindl is. A legtdbb csapat
ugyanazt akarja csindlni. Az is vald igaz, hogy baj,
hogy a legtébben hozzdszoktak ahhoz, hogy in-
gyen kapjdk meg ezeket. Es az is valé igaz, hogy
lehet, hogy lenne, aki dldozna ilyenekre szivesen
pénzt hivatalos kiaddsoknal, de pl. most a tv-ben
vetitett animék tobbségén is latszik, hogy nem
éppen mindségi munka. A szinkron legnagyobb
ellensége az id6hidny és a tulzsufoltsdg. Szeren-
csétlen szinkronszinészek tal vannak terhelve. En
megmondom &szintén, orilok is meg nem is a
DBS szinkronnak. Annak orilok, hogy elkezdték,
és annak is, hogy a legtobb embert dsszeszedték.
Es azt is megértem, hogy kellet valakiket keresni
par ember helyett, akik nem vallaltdk vagy mar
nincsenek kdztlnk. De azt nem értem, hogy miért
nem lehetett tdbb id6t hagyni a keresésre, hogy
Vegitdnak ne a fiatalhangl Czet6 Roland legyen

»,TOobb manga és animés dolog,
olcsébban. Esetleg tébb
animés esemény.”
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a hangja, akivel mas szerepekben nincs bajom, de
Vegitdhoz egy id&sebb, érettebb hangl valakit
kellet volna keresni. Ertem én, hogy gondolom
kapdra jott a Yugioh kapcsan, de akdrhogy mélyiti
a hangjat, akkor is kirivd. Féleg a 2. részben, mikor
Bulméaval és Trunksszal szerepelt egyiitt. ;) Ori-
ok, hogy valami megmozdult animés téren. De ha
csak ez marad, és semmi valtozatossag nem lesz,
akkor megette a fene. Elnézést a hosszU irasért.
{Elnézzik. #tomyx20}

Vissza az Animaxot,
legyen TV-csatorna

Vissza kéne hozni az animés tv-csatorndkat
(A+, Animax), hogy tobb szinkron legyen.

Ujra animecsatornadt a tv-be! Nem ilyen
arab/latin szappanoperakat, amik mit sem érnek.

Tobbet érne egy Inuyasha vagy Naruto a
TV-kben itt Magyarorszdgon, mint a mai mdsorok.

Tobb adén kellene vetiteni, jobban kelle-
ne rekldmozni, tobb ilyen boltot nyitni, nem csak
Pesten.

»~Nem all olyan rosszul. Hala a
jo égnek rengeteg animékkel
foglalkozé oldal van, rendezvé-
nyekkel sem allunk olyan
rosszul.”
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Nem is foglalkoznak azzal a ténnyel, hogy
igen is lenne igény és kereslet animés csatorndk-
ra, Uzletekre.

A filmekkel is egyenrangld némely sorozat,
az lzaura tv-t simdn le lehetne cserélni egy anime-
csatornara.

KilFoldon sokkal valasztékosabb az anime
kindlat. Nem csak a tv-ben, hanem a targyak terén
is, pl. manga, Ujsag.

Mar azt sem érzem opciénak, hogy jo lenne,
ha a tv-ben ott lenne, hisz magam sem nézek mar
tv-t. (Ki néz? #tomyx20)

J6 lenne, ha tobb manga lenne a magyar
konyvesboltok polcain. Egy animecsatorna is jé
lenne, ami mindenki szdmara konnyen elérhetd.

Vetithetnének egy kicsit tobb animét. TV-t
szinte soha nem szoktam nézni, de a Dragon Ball
Superhez, meg a Z-hez mindig lelok, ha vetitik.

~TObb animés kavézo kell! A
Kitsune eddig maga a tokély
magyarorszagi viszonylatban.”

»~Azon kéne valtoztatni, hogy
tobb animét kéne vetiteni a
tévében.”

ANIMAGAZIN

Kéne egy gazdag anime rajongd, aki a meg-
feleld tékével Ujrainditand az ipart. Pl. animecsa-
torna, manga, DVD, BD kiadas, vagy az dlmom,
animefilm moziban.

ElFérne egy animecsatorna. Ha csak fél mU-
soridében, mint régen, de akkor is. Sokan olvasni
nem szeretnek, sokan a szinkront nem birjak, igy
lehetne ez is, azis.

A ténylegesen j6 animéket, ami lehet (j is
vagy a jol bevalt régiek kozil vald, azokat egy k-
l6n csatorndn levetiteni magyar szinkronnal, illet-
ve magyar felirattal egyarant!

Mindenképpen kellene egy animés csator-
na, hogy a fiatalabbak megismerhessék magukat
az animéket, valamint tdbb hazai animékkel fog-
lalkozd &rus kellene.

Lehetne egy sajat, csak animés tv-csatorna,
mint régen, reggelente gyerekeknek valét adné-

nak, este pedig egyre fentebb mennénk a korosz-
tallyal (6+,10+,12+,16+).

Tobb animét kéne berendelni. Kezdetben
mondjuk csak 12-24 részeseket, majd 100 feletti-
eket. Aztdn kéne egy animés csatorna, és kozvet-
lentl Japantdl kéne berendelni.

A régebbi animéket Ujra leadhatndk a tv-
ben, de csak azokat, amiket kicsik is nézhetnek,
széval nem a Tokyo Ghoulra gondolok, hanem
mondjuk a Beyblade-re. Azzal nem volt semmi
probléma.

Szerintem Magyarorszagon csak a fordité-
csapatok dolgoznak keményen az animés tarsada-
lom érdekében. A tévében sehol sem lehet meg-
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taldlni animét, ha meg igen, az mar olyan, amit
millidszor lehetett latni.

Nem kovetem, de nem tartom szikséges-
nek a szinkronok és tv-s animék visszahozatalat.
Ha magyar nyelven is streamelnének animéket,
annak a jovében tobb értelme lenne. Valami ha-
sonld, mint pl. az HBO Go szolgaltatas.

Tobbet kellene fektetni az Ujonnan meg-
jelent vagy a legnézettebb animék forditdsara, s
ezeket kdzvetitse a tv, hogy lehetdsége legyen az
Uj nemzedéknek is tudni, hogy mi a jé! Tobb talal-
ka kilon-kilon varosokban az orszagban.

A Félbemaradt animéket
Feliratozni.”
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Az agyonhdjpolt animéken kivil nem artana
a tobbit sem ,rekldmozni”. Egy anime tévécsator-
ndnak is tudnék ordlni, valamint visszajohetnének
a vidéki conok. Illetve a hazai animeklubokat fel
kellene valahogy lenditeni, Gjrakovacsolni.

Tobb animét kellene szinkronizalni és lead-
ni a tv-ben, hiszen rengetegen vagyunk, akik kép-
viselik ezt a kulturadt. A konyvesboltokban sokkal
tdobb mangat kellene 4arusitani. {Csak az a baj,
hogy nincs mit, ahhoz t6bb mangat kéne kiadni
magyarul. #tomyx20}

Hat a kozdsséggel/kdzonséggel nincs baj,
nagyon szeretjik az animéket. Csak az itteni (ku-
pacszar) tv hulladék félti a még meglevd kis imi-
dzsét, ezért tlzzel-vassal Uldodzi azt, aki animét
akar mdsoridében sugarozni, mivel az letarolna
minden hulladékot, ami most megy...

Szerintem hanyatott sorsd. Tobb anime kel-
lene atv-be. Nem s esetlegesen egy komplett csa-
torna, de mondjuk egy napi blokk valamilyen Ujfaj-
ta adén, ott taldn mdkodhetne. De ezzel egyitt
mindségi szinkron is lehetne mellé. Szivesebben
néznék animét a tv-ben, mint a tipikus mai fiatal-
felnétteknek szant sorozatokat, pl.: éjjel-nappal
Budapest.

Jelenleg nem olyan rossz. J6 lenne, ha len-

nének JO szinkronos animék, és lenne rendes csa-
torna. Plusz, ha nem mindig csak a régi animéket
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adndk le, vannak jé (és nem tdl durva, korhatéaros)
(j animék. Es nem Ugy allndnak hozz4 az emberek,
hogy ,ezt a gyerek nem nézheti”, ugyan mar, ezek
a szUlék nem lattdk akkor, hogy milyenek a mai
gyerek/tini és fiatalfelnétt misorok.

Az RTL klubon, Tv2-n és tovdbbi szenny-
csatorndkon preferdlhatndk az anime vetitést
magyar szinkronnal. Visszasirom mikor az Inuyas-
hat adtdk részenként, nem pedig az Aniké showt
vagy Pumpedéket kellett [dtnom a képernydn. Az
igénytelen, pocsék tartalom miatt érthetd, hogy
mdar miért nem nézek tv-t... Nem hidba allt 4t a

~Hogy egyediil jarokkal, akik nehezen tudnak baratkozni, tobbet
foglalkozni, mert elmegy a kedvik."”

fiatalabb generdcié az internetre, hisz ott igényes
tartalmat ldtnak az emberek. Széval, igazan visz-
szajohetne az anime a tv-kbe is. ?)

Az Animax megszinése 6ta szinte semmi
nincsen, de most tényleg Ugy tdnik, hogy a Via-
sat6 kezd rajonni, hogy igenis az animéknek van a
mi orszagunkban is piaca, és ldm a Dragon Ball Su-
pert képernydre is tlzték alig 1 héttel a Japanban
leadott utolsé rész utdn. Az ilyen Yu-gi-oh animék
nem fognak meg igazan senkit. A nézettségi ada-
tokbdlis latszik, hogy a Dragon Ball viszi a primet.
Ha még a csatorna megflszerezi ezt egy kis At-
tack on Titan-nel vagy Tokyo Ghoullal, akkor lesz
csak igazdn szuper minden. Ha mar a németeknél
megy az animepiac, ndlunk is mehet siman. :D

A hazai animés szubkultdra nincs jelen a
médidban, ami taldn jobb is. Ha reflektorfénybe
kertlne, akkor az problémads lehet a fiataloknak,
elsésorban az ecchi jelenetek és az er6szak miatt
(ahogyan az utébbi ok volt a Dragon Ball 2000 ko-
rili eltlinésére is, a szilékben rossz tapasztalatot
hagyva). Szerintem a szubkultdraval nincsen gond.
Még ha tébben szeretnének is szinkronos animét,
6k is elsésorban az interneten nézik, igy nem biz-
tos, hogy szakitandnak idét arra, hogy megnézzék
tv-ben. Mdsok a fiatalok gondatlan ,otakuzasat”

tartjdk problémanak, de ez szerintem mar eltliné-
ben van, hdla a jelentés tisztdzasanak.

Kéne egy fizetds internetes platform, ahol
j6 minéségben lehet animét nézni magyar felirat-
tal. Ha nagy az érdeklédés, és pénzigyileg is meg-
éri, akkor késébb lehet szinkronizalni is. Azért az
internetes platformot from, mert sokkal elérhe-
tébb, mint egy tv-csatorna, pl.: ha valaki a tv-csa-
tornat szeretné nézni, kevés rad az esély, hogy a
szUl6k csak azért fognak csomagot/szolgaltatot
valtani, hogy a gyerek nézni tudja.

.Szerintem egész jo, az
animés kulturaval foglalkozé
boltok viszont jobban
elterjedhetnének.”
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Viszont, ha van egy internetes havi eld6fizetés,
mint pl.: Netflix vagy akar egy Twitch-es feliratko-
z3s, szerintem sokkal konnyebb megoldani, plusz
elérhetébb, okosteldn lehet nézni, és nincs vita,
hogy most épp ki akar valami mdsort nézni a tv-n.
Persze az elérhetd ar/fenntarthatésdg érdekében
kellenének rekldmok kulturdlt mennyiségben.

Egyéb (nem t6ltom a helyet
tobb alcimmel):

Szerintem semmin nem kellene valtoztatni,
viszont a mai helyzet? Egy szd: ecchi

A szubkultira tele van élettelen fanatiku-
sokkal, akik ebben élik ki magukat. Nem olyan,
mint amilyennek lennie kéne.

Nem nagyon ismerem a hazai szubkultira
helyzetét, mivel j6l érzem magam egyeddl a szo-
bamban az animéimmel. igy a problémaikat sem
ismerhetem.

Teljes reset kell. Itthon nincs szubkultdra.
Rovid életd pillanatnyi felldngoldsok vannak, nin-
csenek tartés kdzosségek, sem alkotdi, sem fo-
gyasztdi szinten.

Néha olyan, mintha a cosplayereket nem
jutalmazndk kell6képpen, vagy mondvacsinalt in-
dokkal lerdzndk 6ket egy-egy versenyen, a zs(ri
lehet, hogy unja...
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Valami jé kis hir-platform kellene, ami rend-
szerezettebben mutatja a friss/varhaté animéket.
Jelenleg egy kicsit kaotikusnak tartom a magyar
nyelv( hirszerzést. :D

Véleményem szerint minden fan mas és
mads. Az egyik animés szereti a rockot, a masik
Justin Biebert hallgat. Az ,animefan” kifejezésnek
nem kéne, hogy sztereotipidi legyenek.

Mindenditt le kell irni, mi az a mese, hogy
ne legyen potya veszekedés. Az anime is mese. A
moziba belilsz a Bosszuallokra, a Mamidra, az ott
szintén mese. Ne legyen tényleg egy felesleges
indok veszekedni. ;)

»A fantabor megvan, meg ugye

ott van a Con is, de sajnos a te-

levizids csatornak elhanyagol-
jak az egészet.”

En csak a conokat hidnyolom. A MondoCon
j6 buli, én is jarok, de borzaszté draga. Sajndlom,
hogy nincs tdbb con, igy a MondoCon barmit te-
het, Ugyis jarni fognak az emberek. Szerintem len-
ne mit fejleszteni rajta.

MondoConon meg Ugy altaldban az ilyen
rendezvényeken drdga minden. Szerintem jé len-
ne hogyha nem lennénekilyen horror drak. Persze
gondolom, nem olcsé megcsindlni, de azért ne
Forgassak ki az embert a pénzébél. &

Szerintem jo irdnyba halad. Szinte minden
animét leforditanak, és ha arrél van szo, akkor na-
gyon segit6készek és Osszetartdak az animések.
Viszont egy jo par embernek szélni kéne, hogy
nem élet, ha éjjel-nappal csak ezt nézi.

»~Azanimealelkemrésze, ésmegta-
nitott arra, hogy barmire képesek
vagyunk, csak kiizdeni kell érte.”

Nagyon zavar, hogy az ember vagy ,ani-
més,” vagy nem. Az elébbi beoltdzik, mangat ol-
vas eredeti nyelven, fanartot készit, miegymas. Az
utébbi meg nem, az utélkozik, jobb esetben csak
értetlen. De mivan azzal, aki csak ugatja a dolgot?
Se ez, se az? Miért kéne teljesen beszivddni?

Ez nem tudom, feltétlen rossz-e, de nekem
Ggy tdnik, elérte ezt is az a ,gyerekbetegség”,
hogy mar mindenki animés. Akkor is, ha két darab
Inuyasha részt megnézett. Nem azzal van a gond,
hogy valaki épp akkor merl bele a kultdraba, ha-
nem hogy azt hiszi, ebbdl all, és csak pézorkodik.

Eddig teljesen el volt nyomva, de szép las-
san, ahogy kibontakozik minden animeszeretd,
Ggy egyre jobban elterjed, és megnyilik az at,
hogy lehessen terjeszkedni ndlunk is. A legmo-
dernebb, nyugati témdakhoz hasonlé dolgokat kell
terjeszteni, és masoknak is befogadhatébba valik
a dolog.
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Van még itthon animés szubkultlra, ami
nem a 10 évesek értelmi szintjén mozog? Kelle-
ne egy Uj, kdzponti weboldal (az AA leirhatd, mar
nem animés oldal), MAT-ot feloszlatni és Gjraszer-
vezni az egészet az alapjaitdl. Uj animéket vasérol-
ni és adni a tv-ben, de nem kisgyerekeknek szbl6,
végtelen shounen/shoujo vackokat, hanem maxi-
mum 12 részeseket és filmeket.

Szerintem ki kéne venni a conrdél a sok
eqyéb dolgot (gamer cuccok, fantasy, sci-fi meg
hasonlék), és egy szlkebb korben csak animékkel/
mangakkal/japdnhoz kapcsolédd dolgokkal fog-
lalkozé eseményt csindlni. Legaldbb nem lenne
ott ekkora baromi nagy tdmeg... Erdekelnének (j
programok, workshopok, bemutatdk. De hat, 6k
tudjdk, miben van a pénz... {A nagy témegben.
#tomyx20}

Elsésorban azon valtoztatnék, hogy nagyon
rdmendsek az animefanok. Mint egy virus. Azok-
ra, akik nem néznek animét semmilyen formaban,
eqybdl rdugranak, és ,ezt nézd... Nézd mar!”. Ki-
csit tiloztam, de érted... Es ez nem csak magyar-
ban van igy. Londonban élek, és itt is ugyanaz,
annyi kilonbséggel, hogy itt tobb lehetdség van
(mangakonyvtar, komplett animeboltok, kdvézok
stb.) Minden més rendben van.

»Anime TV csatorna kellene,
vagy olyan radio, ahol ilyenek-
rol van sz6. Meg tobb animés
Ujsag. Na az kellene ide!”
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Ha valaki nem kedvel minket, akkor az vagy
okkal teszi ezt, vagy csak bolond. Forditva is igaz
ez, hogy ha van valaki, aki nem kedveli az anime-
elleneseket, annak is vagy van oka, vagy csak egy
weeb. Animés és nem animés részrél lesznek ér-
telmes és kevésbé értelmes emberek, ezt norma-
lisnak tartom, ahogy azt is, hogy a kisebbségekbdl
mindig csak a rossz tagokat hozzak fel példanak,
ezzel nincs gondom, nem kell a valtozas, j6 ez gy,
ahogy van.

Nagyon orilok ennek a kérdéivnek, mert
szeretek ebben a témdban irni/beszélgetni azzal
az egynéhdny ismerésommel/osztalytdrsammal.
Illetve szeretem, ha megkérdezik a véleménye-
met. Utélag megjegyezném, én ténylegesen ki-
prébdlndm magamat szinkronszinészként. (Es
reméljik, hogy egyhamar fordul a kocka, mind a
szinkronizaladsban, mind abban, hogy milyen ani-
mék fognak eljutni idehaza, mert anno igenis na-
gyon jol kivalasztottdk az animéket, m(ifajban, té-
madaban egyarant.) Pa! :D

A legtobb ember, akivel beszéltem, és nem
kedvelte éppen az animéket, egybdl lehurrog-
ta mar magat Japant is, hogy milyen szérnyl az
egész, és hogy az anime csak marhasdg és zagy-
vasdg. Persze ugyanezen emberek a nydlukat
csorgattdk a japan technoldgidért, igy sosem ér-
tettem meg, mégis akkor miért szidjdk, utdljdk
vagy éppen gyllolik a japadnokat, ha a kityudikért
odavannak. Igaz, hogy van egy-két —a mi nyugati
kultdrdnk szdmara —igencsak szokatlan, 6rilt szo-
kdsuk, de mégis sokra vitte a szigetorszag.

Végére értiink a cikksorozatnak és a kérdd-
ivnek. Mindenkinek hadldasan készéném az értékes
vdlaszat.

»-Nagyon inaktiv az egész fan-

dom, az izlés meg ugyanulgy a

trash irdnyaba tolodik el, mint
nyugaton és Japanban.”

LA legtobb ,,friss” AnimeFan
azt hiszi, hogy azok a legjobb
animék, amik csak ,,csocsok-
rol” szolnak, meg tele vannak
pornoval. Na szerintem ezen
kéne valtoztatni.”

Amennyiben érdekelnek a cikksoro-

zat kordbbi részei is, akkor csak kat-

tints az alabbi cikkek valamelyikére
és toltsd le az adott szadmot.
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Bevezeto

Ismét egy olyan manga lesz a cikkem témdja
a One Punch Man utdn, ami nem teljesen nyerte el
a tetszésemet, vagy taldn helyesebb azt mondani,
hogy vannak jé pontjai, érdekes részei, és vannak
olyanok is, amelyek teljesen ellensilyozzdk mind-
azt, ami j6 és mindségi a torténetben. Természe-
tes, ha az olvasé megkérdezi, hogy akkor most
mi értelme van ennek? Miért irom ezt a cikket,
és miért kellene, hogy barki is olvassa a mangat?
Bevezetésként csak annyit mondhatok, [égy még
eqy kicsit tirelmes velem, kedves olvasém, mert
a szavamat adom rd, megéri. Aki viszont tirelmet-
len, nyugodtan ugorjon a 'kinek ajanlom’ és 'a tor-
ténet utdélete’ alcimekhez.

Nos, habar nem eqgy az elejétél a végéig jol
megirt torténetrél van szd, mégis olvasdsra me-
rem ajanlani, egész pontosan a torténet elejét.
Ezt kilonosen azért teszem, mert az eleje révid
epizédokbdl all dssze. Tehdt minden egyes feje-
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zet egy kilonalld rovid torténet, Oe Kintardval a
fészerepben. Errél azonban késébb fogok beszél-
ni, most el&szér ismerkedjink meg a fontosabb
karakterekkel.

Fontosabb szereplok

Mivel a manga alapvetéen egy komédia
(majd késébb értelmetlen hentai), ezért nincs
semmiféle rendkivili vagy emberfeletti benne. A
torténet a karakterek személyiségére, valamint a
kényelmetlen helyzetekre épit.

Oe Kintaro: egy hétkdznapi 25 éves, bukott egye-
temista, freelancer — alkalmi munkas, atlagos
perverz. Kintaro biciklién betekeri egész Japant
abbdl a célbél, hogy minél tobb és valtozatosabb
tudasra tehessen szert (még semmi perverz vagy
szemérmetlen itt). Mindekdzben barmiféle alkal-
mi munkat hajlandé elvégezni, hogy fenntartsa
magat. Ez még énmagdban nem lenne elég a ko-
médidhoz, mindezek mellet egy perverz alak, akit
természetesen csupan a véletlen sors sodor dssze
gyonyorl nékkel a munkahelyén. A manga humo-
ra ezekbdl a kinos és gyakran végzetes taldlkozé-
sokbdl all, emellett Kintaro allanddan jegyzetel is
a megszerzett tuddsardl, igy olyan aranykopések
is szlletnek téle, mint: ,a C alapnak nincs koze a
szexhez” vagy ,az emberi fej nem képes 360 fo-
kot fordulni”. Tovabba Kintaro (rossz) szokdsai is
gyakran visszatérnek.

Naoko Katsuda: egy befolydsos helyi politikus
ldnya, aki mikor elsé alkalommal taldlkozik Kin-
taréval, egy arrogdns és manipulativ személy. A
torténet stilusdnak megfelel&en kinos és komikus
taldlkozadsok ldnca utdn beismeri a személyisége
hibdit. Ez a jelenség/eset szdmos alkalommal Gjra
eljdtszddik, mielbtt egy Osszefliggd torténet ven-
né kezdetét.

A fentebb leirtak alapjan taldn nem megle-
pd, hogy itt meg is allok a karakterek bemutats-
sdval. A torténet természetesen ennél Osszetet-
tebb, mintsem hogy ugyanazt a viccet molesztalja
végig, de nem szeretnék 'spoilerezni’, valamint
ennyi alapjan az olvasdé mar kapott egy kezdetle-
ges képet arrél, hogy mirél is van szé.

y Oe Kintaro.
A flow 8

student of
{ lifs.
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A manga rajzstilusa

Habdr nem a legaprélékosabb, amit vala-
ha ldttam, mégis kell6képp figyelmes és j6l meg-
alkotott ahhoz, hogy a kiloénb6zé karakterek jol
elkilonithetbek és egyediek legyenek. Rajzolasuk
gyakran valtozik annak megfeleléen, hogy éppen
milyen érzelmet tapasztalnak, igy a nem életh(
abrazolds is gyakori. Mindezeken tdl a rajzstilus él-
vezhetd és konnyed, érezhetd, hogy a cél a kony-
nyen olvashatdsag volt.

Kinek ajanlom

Els6 sorban azoknak, akik kedvelik a rovid,
komikus torténeteket, és természetesen nem za-
varja 6ket, hogy a viccek f6 eleme a perverzitas.
A fejezetek egyszerlek és szérakoztatdak, toké-
letesek arra az esetre, ha valakinek mondjuk csak
10 perc szabadideje van, és valami humorosat
szeretne gyorsan olvasni.

Miért nem ajdnlom? Hogy a cimet hasznal-
jam, nos, amint mar emlitettem, a manga egy id6
utdn értelmetlen hentaiba megy at. Olyan érzé-
sem volt, amikor olvastam, mintha az iré feladta
volna a torténetet, az eredeti 6tletek helyett pe-
dig minden energidjdval arra allt r3, hogy minél
tdbb és ,valtozatosabb” szex kerilljon a mangaba.
Nemes egyszerlséggel a torténet és a karakterek
hattérbe szorulnak a perverzitds és aktus javara.
Személy szerint azt javaslom, hogy akit érdekel a
perverz humor, kezdje el olvasni a mangat, és ami-
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»...mintha az iro feladta vol-
na a torténetet, az eredeti
otletek helyett pedig minden
energiajaval arra allt ra, hogy
minél tobb és ,valtozatosabb”
szex kertilion a mangaba.”

kor mar egyszerlen tul soknak érzi az echi/hentai
jelleget, nyugodtan hagyja abba, mert csak rosz-
szabb lesz. Igen, tudom, hogy ez nem a leglelke-
sebb biztatas, amit valaha is kaphat az olvasé, de
ennél pontosabban nem tudom elmagyarazni.

A torténet utdélete

Elérkezett ez az id§ is - amit Gsszintén, nem
hittem volna, hogy eljon -, azt javaslom, hogy in-
kdbb az animét nézzétek meg (igen, tudom, hogy
sokszor az anime jobban sikertl, mint a manga).
A manga alapjan készilt 6 OVA epizéd, amelyek
ugyan minimalisan maédosultak az eredeti torté-
nethez képest, mégis taldn kis tulzadssal, a manga
legjobb részeit dolgoztdk fel. T4l mindezen, az
OVA-k mellett szél még az is, hogy mivel 1995-
ben készlltek, ezért a '90-es évek klasszikus, sze-
met gyonyorkodtetd stilusa jellemzd rdjuk. (Itt
még annyit szeretnék megjegyezni, hogy a '90-es
éveket tartjdk jogosan az anime aranykordnak,
ami még egy indok az OVA-k mellett.)

Iré: Tatsuya Egewa
Miifaj:
komédia, seinen, ecchi, hentai,
18+ stb.

Hossz:
10 kotet, Golden Boy 2 - 2 kotet

Publikalas éve: 1991-1998
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Bevezeto

EzUttal a megszokottdl kissé eltérd cimre
esett a valasztdsom. Habar a manga a seinen ka-
tegdridba tartozik, és alapvetden az akcidobdl sincs
hidny benne, mégis a kdzponti témaja és torténe-
te kilonbozik azoktdl, amiket eddig ajadnlottam.
Miben nyilvdnul meg ez a kildnbség? Arrdl van
sz6, hogy eddig tdobbnyire fantazia torténeteket
mutattam be (vagy gyakran dark-fantasyt), vi-
szont az Ur tesdék egy izig-vérig tudomanyos fan-
tazia (sci-fi) m{! Eme mondat kikdveteli a kérdést:
mi a kilonbség a két mUfaj kozott? Nos, ennek a
meghatdrozdsa eqgy akkora feladat, amelyre én
személy szerint nem vallalkozhatok, nos legaldbb-
is nem sikerrel, de ahogy Arthur C. Clarke irta:
ameddig a torténet betartja a fizika szabdlyait,
addig sci-fi, amikor azokat nyiltan megszegi vagy
figyelmen kivil hagyja, akkor fantazia kategéris-
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ba tartozik. Igen, tudom, ezt a szabalyt szdmtalan
mddon lehet értelmezni, és még tébb mddon ki-
jdtszani. A manga esetében ez a probléma azon-
ban nem jelenik meg, ugyanis a torténet kdzponti
szala az Urkutatdsrol szoél, tovdbba arrdl, hogy a
Nanba testvérek hogyan valnak (irhajésokka. igy
tehat kell§ 6nbizalommal merem leirni, hogy egy
igéretes és kemény tényekkel teli mangat ajanlok
az olvasék szamadra.

A torténet vilaga

A manga napjainkban jatszddik (igazsag
szerint 2025-t6l kezdédéen mutatja be Mutta
napjait, de az a par év aligha szamit), és mivel eqgy
sci-fi torténetrdl van szo, ezért semmiféle 'csoda-
val felérd’ technoldgiai forradalom nem zajlott le,
a vildg tobbé-kevésbé Ggy néz ki, mint ahogy mi
is ismerjik. A torténetben - akarcsak a valésag-
ban -a kilonb6zé Grkutatd intézmények nap mint
nap azon faradoznak, hogy az emberiség hatérait
egyre szélesebbre nyissdk. Mindehhez azonban
tehetséges és elszant személyekre van sziksé-
glk, olyanokra, akik nemcsak jol képzettek, ha-
nem akdr az életlket is hajlanddak kockaztatni (az
Grhajésok minden alkalommal, amikor elhagyjdk
a Foldet és visszatérnek, komoly veszélyben van-
nak). igy tehat ezek a szervezetek rendszeres idé-
kozonként jeldlteket toboroznak a soraikba. Eqgy
ilyen toborzas alkalmat ragadja meg torténetlink
fFGh&se, Nanba Mutta is. Az § szemén keresztil
részletes betekintést nyerink az Grkutatas szinfa-

lai m6gé, s mivel a tudomany és technoldgia egyik
legdinamikusabban fejl6dé terlletérdl van szd,
garantalt, hogy nem fog unatkozni az olvasé.

Fontosabb szereplok

Nanba Mutta: egy kozépkoru férfi, akinek au-
tétervezd karrierje nem néz ki tdl szépen, nem
azért,mert alkalmatlan, hanem mert sikertlt csd-
nydn O6sszerdgnia a port a fénokével. Mindezek
utdn nincs mas valasztasa, mas munkat kell keres-
nie, vagy taldnitt az ideje a gyerekkori dlmok meg-
valésitdsdnak? Mutta a maga maédjan egy atlagos
ember, ez alatt nem azt értem, hogy unalmas
vagy, hogy nincs benne semmi érdekes, hanem
ahogy a tobbség, Ugy & is bejar dolgozni... Nos
jart, ameddig ki nem rdgtdk. Vannak almai, gyak-
ran reménykedik és aggddik minden apré dolog
miatt. Mutta karaktere hatdrozottan a hétkdznapi
embert képviseli, anélkil, hogy azt lekicsinylené
vagy barmit is tdlozna rajta, barki élete beillene az
dvébe, nagyobb valtoztatds nélkil.

Nanba Hibito: a sikeres testvér, legaldbbis a
manga elején Ggy tlnhet, hogy neki a klasszikus,
j6l mend szerep jutott. A torténet ennél azonban
sokkal szinesebb, mintsem hogy egy fészerepld-
vel megelégedjen, ennek megfeleléen a cselek-
mény késébbi szakaszdban Hibito emberi oldalat
is megismerjik. KiderUl, hogy 6 is reménykedik és
fél, mint barki mas.
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Makabe Kenji: a manga eqgyik legkarizmatikusabb
személyisége, aki a felvételi tesztek sordn taldl-
kozik Muttdval. Akarcsak Muttanak, neki is az az
alma, hogy (rhajoés legyen. A torténet sordn nyil-
vanos helyeken mindig magabiztos, ezaltal gyak-
ran vezetd pozicidba keril. Kozte és Mutta kozott
eqgyszerre |étezik bardtsdg és versengés.

Természetesen szdmtalan egyéb szerep-
(6 is megjelenik, igy példdul a Nanba szUlok, akik
a gyerek-szUlé kapcsolatot mutatjdk be, a JAXA,
NASA, ROSCOSMOS és egyéb szervezetek képvi-
seldi, vagy gyakran munkatarsak és szomszédok.
A torténet széles palettdjan az Grkutatds mellett
fontos szerepet kap a hétkdznapi élet, igy a karak-
terekis az élet szdmos pontjardl és helyérdl lettek
megvalasztva.

A manga rajzstilusa

Legjobban Ggy tudom jellemezni, hogy
Jklasszikus”. Ezt természetesen pozitiv értelem-
ben gondolom igy. A manga rajzoldsa a '90-es

A Manga Taisho dij 2008-ban
kezdte meg muikodését, melynek f6
célja, hogy Gj/dtnak indulé mangdkat
népszerlsitsen. Ennek megfeleléen

a nevezett mangdknak legfeljebb 8
vagy annal kevesebb megjelent kote-
te lehet. A helyezéseket konyvesbolt
tulajdonosok és alkalmazottaik dontik
el.
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évek, korai 2000-es évek stilusdra hajaz, ami azt
jelenti, hogy a karakterek aprélékosan kidolgo-
zottak, a képkockdk pedig hatdrozottan és nyil-
vanvaldan el vannak valasztva egymastol.

Sajat vélemény

A manga torténete nagyon tdmor. Ennél
valamivel b&vebben: a torténet sordn az élet
szdmtalan helyzetével szembesilink, a legkidb-
randitdbb eseményektdl a legboldogabb és fele-
mel&bb pillanatokig. Ami nekem igazan tetszett,
hogy tul a torténelmi és technikai pontossdgon
(gyakran széba keril az Grkutatds torténelme),
szdmtalan Ugynevezett 'funfact/trivia’, vicces
tény is megjelenik. Sok érdekességet megtudunk
Yuri Gagarinrél vagy éppen az Apolld kildetések-
rél. Erezhetd, hogy az iré rengeteg energiét fek-
tetett abba, hogy a torténet hattereként szolgld
intézményeket és tevékenységeiket valésdghlen
mutassa be.

Kinek ajanlom?

Elsé sorban az Ur rajongdknak!
Barki, aki érdeklédik az (rkutatds
vagy annak barmelyik szegelte
irdnt, az mindenképp olvassa el a
mangat. Emellett a sci-fi kedveldi
is élvezni fogjdk a torténetet, akar-
csak azok, akik szeretik a valésaghi
és jol megirt mlveket.

A torténet utdélete

A manga viszonylag hamar a kdzkedvelt
mangdk kozott taldlta magat, melynek tetépont-
ja 2009-2010-ben volt, ugyanis mindkét emlitett
évben jelolték a Manga Taisho magas rangu elis-
merésre. A manga jelenleg is fut, és rendszerint
megtaldlhatd a top 10-es eladasi listdkon is.
Sikerére alapozva 2012-ben anime indult ugyan-
ezzel a cimmel, mely végul 99 részt élt meg, és
nagyszer(ien 3atvette a manga Uzenetét és sti-
lusdt. Az anime teljes forditdsban megtaldlhaté
az Uraharashop oldaldn. Még 2012 mdjusdban
él&szereplds film is készilt, szintén a manga alap-
jan. A film 129 percet olel fel, és IMDb-n ugyan
csak 6,7-re lett értékelve, de az Grrajongdknak po-
zitivumként szolgélhat, hogy Buzz Aldrin is meg-
jelenik benne.

Végezetll 2014-ben, nem sokkal az anime
befejezését kdvetden egy 90 perces OVA is meg-
jelent a manga alapjan, amely a Space Brothers#0
cimet viseli.

CHAPTER
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Iré: Koyama Chiya

M(faj: sci-fi, komédia, drama,
mindennapi élet, seinen stb.

Hossz: 37 kotet, 334 fejezett

Publikalas éve:
2007. december 6-tdl, még fut
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- SUPERMARIO4EVER (supermario4ever.wordpress.com)

IRTA: KARASZ ATTILA

f :

HIDAMARI GA



http://supermario4ever.wordpress.com

A kovetkez6 honapokban tobb olyan
BL-mangat is tervezek bemutatni, melyek eliitnek
a tipikus , fujoshiktdl-fujoshiknak” kategéridatol, és
a homoszexualitdast a maga valésagdban mutatjdk
be. De ahogy irtam a Given cikk esetében, pont a
valésaghd mivoltuk miatt ajanlhaték mindenki-
nek, aki nyitott a homoszexualitds felé, mert hite-
lesen mutatjak be azt, ezdltal valds képet kap az
olvasé a témarol. Ennek egy kiilénleges ékkdve a
Hidamari ga Kikoeru.

Sugihara Kouheinek egy sulyos influenzas
betegség szévédményeként sulyos halldskaro-
sodasa lett. Ez pedig komoly hatdst gyakorolt a
lelkidllapotdra. Elszigetelten éli mindennapjait,
egyetemen sem bardtkozik senkivel. Halldskaro-
sodasa miatt a tananyagot is nagyon rosszul hall-
ja, ezért kitesz egy hirdetést: olyan embert keres,
aki lejegyzeteli neki az anyagot. Erre jelentkezik
Sagawa Taichi.

Sagawa Taichi egy kedves, viddm, artatlan
természetd srac, akit mivel nagyapja egyedil ne-
vel, kénytelen didkmunkat vallalni. Egyik nap kor-
gd gyomorral kénytelen konstatalni, hogy kevés
pénze van, amikor egyszer nem figyel, és hatra-
esik a keritésen. Itt taldlkozik el&szor a két fid. Az,
hogy az ,allasra” is 6 jelentkezik, ezaltal ismét ta-
lalkoznak, a véletlen mUve. Ami meglepi Kouhe-
it, hogy a tobbiekével ellentétben Taichi hangjat
tisztdn hallja, és minthogy Taichi a pozitiv termé-
szetével a napot szimbolizdlja... innen ered a cim.
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igy Kouhei megnyilik Taichi elétt, ennek kdszon-
hetéen hamar Osszebardtkoznak. Ami pedig a
munkat illeti... Nos, maradjunk annyiban, hogy
lathatjuk, hogy miért nincs sikere Taichinek a di-
dkmunkdkban. Tobbszor elfelejti lejegyzetelni
Kouheinek a tananyagot, de ez szerencsére nem
akadalyozza 6ket bardtsdguk kialakuldsdban, sét a
sikeres munkaért szép fizetést kap: egy adag ham-
burger steaket, ami Taichi kedvenc étele. Nagyon
j6 latni rajta, hogy Ggy 6ridl minden egyes adag-
nak, mintha tényleg gazdagon meg lenne fizetve
a munkdajaért.

Kouheit pedig megérinti Taichi kedves, mar-mar
gyermekien 4rtatlan személyisége. Ugyanakkor
tdbbszor van az, hogy szeretne Taichivel beszél-
getni, de nem tud, mert masokkal van egytt. Tai-
chi ugyanis viddm személyisége okdn népszer( a
tarsai korében, neki sok baratja van. Nem utolsé-
sorban az egyetemi baseball klub tagja, ittis jeles-
kedik tuddsdval. Kouhei ezeket ldtva még inkdbb
elszigetelve érzi magdt az emberektdl, de legin-
kdbb Taichitél, ami még inkdbb fajé szdmara. A
halldskarosodast és a siketséget szokas a magany
szimbdélumaként is értelmezni, tekintve, hogy
nem- vagy rosszul hallja az embertérsait, elszige-
telve érzi magat a tobbiek elél. A manga pedig ki-
valdéan mutatja be az Gdgynevezett egzisztencidlis
magany érzését. Ez az a fajta magany, amikor va-
laki valamilyen hidny vagy allapot (példaul beteg-
ség) miatt Ugy érzi, hogy nem tud beilleszkedni
eqy adott kozosségbe. A manga nemcsak ennek
a nyomasztd érzését mutatja be a végsdékig hite-
lesen, élethlen és atélhetéen, hanem egyfajta
szimbdéluma is annak, hogy amikor Kouhei jobban
érzi a magdanyat, akkor a halldsa is még jobban le-
romlik. Olyannyira, hogy mar Taichit se hallja.

A manga pedig kivaloan
mutatja be az ugynevezett eg-
zisztencialis magany érzését.
(...) ennek a nyomaszto érzését
mutatja be a végsokig hitele-
sen, élethden és atélhetden...”

Ez persze id6szakos, de kétségtelen, hogy
Kouhei depressziv lelki dllapota akadalyozza a két
Fid kozti érzelmi kapcsolat kibontakozdsat. Csak
Taichi optimizmusdnak koszonhetd, hogy az to-
vabb alakul.

De a lassUsag kilonben joét tesz a torténet-
nek, mert van idé azonosulni a fidk érzelmi vila-
gdval, mire végre egymadsra taldlnak. Az érzelmeik
kibontakozédsa erésen azt sugallja, hogy eqgyikik-
nek nem volt dolga kordbban a homoszexualitas-
sal, ez pedig szintén emeli a manga hitelességét.

TARTALOMJEGYZEK A




Akiben ugyanis nem gy tudatosul a szexuélis
orientdciéja, hogy mondjuk pornémagazinban
inkdbb a sajdt nemének képvisel6jét nézi meg,
hanem az elsé nagy szerelem &ltal, annak a valé-
sdgban is lassan alakul ki. Azt ugyan érzékeli, hogy
jobban szereti a méasik felet, mint egy dtlagos ba-
ratot, de mire rdébred arra, hogy ez milyen érzés
valéjaban, az lassu folyamat. Ebbél a szempont-
bél pedig szintén autentikus a manga.

Mint [dthatd, nincs komoly torténete, a filk
sem rendelkeznek nagyon kilonleges személyi-
séggel. Ez a manga sokkal inkdbb a megélt ér-
zelmekrél szél. Annak komplexitdsarél és hiteles
abrazoldsarél. Nagyon jél bemutatja azt, hogy a
bardtsdg és a szeretet - késébb a szerelem - egy
nagyon szép dolog, ami tdbbé teszi az embert, de
hidba néznek fel a fitk kdlcsondsen egymdsra az
erényeik miatt, ott vannak azok a kiloénb6z8sé-
gek, amik bedrnyékoljdk a kapcsolatuk kialakula-
sat, késébbi formalddasat. De legyen akdrmi is a
probléma, valahogy mindig megtaldljdk a médjat,
hogy kozelebb kerlljenek egyméshoz.
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Eddig 4 kotet és 25 fejezet jelent meg. A
masodik kotettdl kilon alcimei vannak a mangé-
nak, a masodik kotet a ,Theory of happiness”, a
harmadik és negyedik kotet pedig a ,Limit” alci-
met kapta.

Live action

A mU(bdl anime nem, de egy kb. 72 perces
live action movie készilt, mely a manga elsé ko-
tetének (vagyis az elsé 6 fejezetnek) torténéseit
dolgozza fel. A Sugihara Kouheit alakité Tawada
Hideya modellként is dolgozik, szinészként pedig
elsésorban Super Sentai sorozatok szerepl&jeként
ismert. ASagawa Taichit alakité Onodera Akirdnak
pedig ez volt az els§ Fészerepe. Osszességében
mind a ketten nagyon j6 munkat végeztek, ugyan-
is az 4tlagos japan szinjatszdshoz képest kiemel-
kedden jol alakitottdk a szereplket. Egyszer sem
lehetett azt érzékelni, hogy kellemetlen szadmuk-
ra meleg karaktert alakitani (t6bb japan BL-dora-
ma itt vérzik el), s6t annyira hitelessé valik, hogy a
végére elérzékenyit. Csak minimalisan kilonbozik
a manga torténéseitdl, de mindenképp érdemes
megnézni.

Hogy a mangat érdemes-e elébb elolvasni
vagy a live actiont megnézni, igazdbdl teljesen
mindegy. Egyrészt mindkettd az elejétdl kezdi,
madsrészt van annyira jé a torténet, hogy tobbszor
végignézzik, elolvassuk. Az ilyen mangdk, mint
a Hidamari ga Kikoeru, helyére tennék a BL mU-

faj becstletét. Valésdgh( mivolta miatt ugyanis
tényleg barkinek ajanlhatd, aki szereti a romanti-
kus torténeteket, és egydltaldn nem zavarja, hogy
két fid taldlkozik 6ssze. Ez a manga hihetetlen(l
szerethetéen mutatja be a fiGparos kozti kap-
csolat kialakuldsanak torténetét, olvasds kozben
pedig hamar rdébrediink, hogy a filszerelem gya-
korlatilag semmiben nem kilonbdzik a klasszikus
hetero feldllastdl, hiszen ugyanigy két ember éli
azt meg, és ugyanazokon a problémadakon, belsd
kizdelmeken mennek keresztdil.
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Cim: Hidamari ga Kikoeru
(I Hear the Sunspot)

Hossz: Még fut
Ev: 2013-

Mfaj:
iskola, shounen ai, slice of life
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KONYVTAR

INTER)JU

Megjelenik magyarul a Mo Dao Zu Shi re-
gény! - Ez az elképeszté és varatlan érémhir foga-
dott minket a moly.hu oldal egyik karcdaban idén

tavasszal. A Mivelt Nép Kényvkiaddé mdr az elsé

kdtet forditdasan és kiaddsan dolgozik. Hatalmas
izgalom és egy rakds kérdés mertil fel ilyenkor a
rajongokban, errél faggatuk a kiadot.

AniMagazin:

Hazdnkban az animés-mangds szubkultira
tagjai nem szdmitanak rd, hogy kiadjdk magyarul
kedvenc mdveiket. Pldne nem danmei, azaz kinai
boys love kategéridban. A Mo Dao Zu Shi regény
nagy sikernek 6rvend, népszersligét hazajadban és
nemzetkozileg is novelte a belble készilt anime
és live action (The Untamed) sorozat.

Miért pont ezt a cimet valasztottatok eb-
bél a mUifajbél? Melyik formajaban figyeltetek fel
elészor rd, és miért dontottetek Ggy, hogy meg-
probalkoztok a kiadasaval?

Mtivelt Nép Konyvkiado:

A live action verziéra figyeltlink fel, és any-
nyira kilonlegesnek éreztik, hogy muszdj volt
megkockaztatni a kiaddsat. Abszoldt 6rilt otlet-
nek tlnt a hagyomdanyos kiaddi szemlélet szerint,
amely leginkdbb az angolszdsz kdnyvek kiadasat

»...azon mulik a sorsa, hogy
azok, akik megveszik és
elolvassak majd, szeretni
fogjdk-e, ajanlani fogjdk-e...”
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preferdlja, de legaldbbis német, francia, spanyol,
olasz mUveket. Ezeken kivili nyelvekbdl legin-
kdbb csak a legsikeresebb szépirodalmi miveket
szoktdk leforditani, kiadni. Az MDZS kiadasa 6ri-
asi kockdzatnak tdnt, de annyira beleszerettlnk,
hogy muszaj volt kockaztatnunk.

AniMagazin:
Hogyan l3tjdtok kiadoként a magyar konyv-
piaci esélyeit?

Mtvelt Nép Konyvkiado:

Nehéz targyilagos véleményt mondani, hi-
szen egyfelél mi is rajongdkkd valtunk, masfeldl
pedig a mi gyereklnk, muszdj biznunk benne. Sok
elérendelés érkezett a Libribe a regény mind a 4
kotetére, rengetegen éltek a 20% elérendelési
kedvezménnyel. Hetek 6ta a Libri el6rendelési si-
kerlistdjan tanydazik a sorozat, ez biztaté jelnek td-

LKL t;’vaao
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nik. Ugy gondoljuk, azon mdulik a sorsa, hogy azok,
akik megveszik és elolvassdk majd, szeretni fog-
jdk-e, ajanlani fogjdk-e, megveszik-e kardcsonyra
ajdndékba a barataiknak.

AniMagazin:

Mo Xiang Tong Xiu els6ként webnovelként,
eqgyszer(sitett kinai frdssal publikdlta regényét,
amit idével cenziraznia kellett. Késébb kiadtak
Tajvanon hagyomanyos kinai irdssal, cenzirazatla-
nul, 4 kotetben. Plusz az extra fejezeteket eqgy 5.,
vékonyabb kdtetben.

Melyik kiadasbdl készil a Forditds? Nalunk is
4+1 kotet varhato, cenzirazatlanul?

Mivelt Nép Konyvkiado:

A tajvani kiadasbdél készil a forditas!
Cenzlrazatlanul. Es varhatéan 4+1 kotet lesz né-
lunkis.

% |
A démoni kultivicio ~
rmayrm’sren’

: =
Jf‘an g dong Xiu

AniMagazin:

Mikorra tervezitek az elsé kotet megjelené-
sét? llletve a tovabbi kotetek kiaddsa kordlbeldl
mennyi idé elteltével valésulhat meg?

Mivelt Nép Kényvkiado:
Ezen a linken taldlhatéd mind a 4 elérendel-
hetd kotet tervezett megjelenési ideje.

AniMagazin:

Eldrulndtok pér ,kulisszatitkot” a forditas-
rél, forditérél, milyen miveken dolgozott kordb-
ban? Ugy értesiiltink, hogy a neveknél a pinyin
atirdst haszndlja. Lesznek esetleg olyan kifejezé-
sek, megnevezések, rangok (pl. Hanguang-jun),
amiket meghagy kinaiul?

Varhatdk a kiadvanyban ezekkel kapcsola-
tos ldbjegyzetek?

Mtvelt Nép Konyvkiado:

Kiss Marcell forditja, az egyik legnevesebb
magyar mUforditdé. A nevek, rangok altaldban
maradnak kinaiul mindenhol. Szdmos ldbjegyzet
készil, szerencsére a forditdnk oridsi kinai kultdr-
torténeti tuddssal is rendelkezik, ezért nagyon
izgalmasak lesznek a ldbjegyzetek is. Ezenfelll
megnézte a sorozatot is, és figyel arra, hogy 6ssz-
hang legyen a két m( kozott, ne legyen zavard
azoknak, akik el6szor a sorozatot attak.

,A nevek, rangok altalaban
maradnak kinaiul mindenhol.”
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AniMagazin:

Masik, szintén a szubkultirdt megcélzd ki-
adasotok, a SOTUS cimU thai regény is elérendel-
heté.

A boritéjadn szereplé ,BL sorozat” ¢im az
ismert doramdjara utal, vagy Uj kdnyvsorozatot
jelent, amelynek keretében tovdbbi mliveket sze-
retnétek kiadni a témdaban? Utébbi esetében mi-
lyen cimek szerepelnek még a terveitek kozott?

Mtivelt Nép Konyvkiado:
Igen, kdnyvsorozat, azdéta mar 2 Ujabb kitet
eldrendelhetd ezen a linken keresztUl.

K6szonjiik szépen az interjut, és sok sikert
kivanunk a kiadvanyokhoz!

Kdszonjik szépen!
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The Untamed Magyar Forditoéi Csapat
paltime_e ésitsedina

Mo Dao Zu Shi
regény és drama ajanloé

A The Untamed egy 50 részes kinai drdma,
amely Mo Xiang Tong Xiu webregényén, a Mo Dao
Zu Shi-n alapszik. Mind a ketten egymdastél Fligget-
lenl, teljesen véletlenll bukkantunk rd az eredeti
mdre, és azonnal magdval ragadott minket a ka-
rakterek és a torténet mélysége. Nem sokkal ez
utdn hallottunk arrél, hogy a konyv alapjan élésze-
replés drdmat készitenek. Bar dévatos optimiz-
mussal kovettik az ezzel kapcsolatosan felroppe-
né hireket, mégis még a drdma megjelenése elétt
eldontottik, hogy ha szabadidénk engedi, akkor
készitiink hozza feliratot. A premiert megel6zéen
vette fel velliink a kapcsolatot csapatunk harma-
dik tagja, guifei, aki szintén nagy rajongdja volt a
konyvnek, és igy végil harmasban kezdtink neki
a forditdsnak.

De mirél is szél a torténet? Mi olyan maga-
val ragadd benne?

Az iréond sok inspirdcidt meritett a tradicio-
ndlis kinai kultirabol és mitoldgidbdl, ezért tobb
a taoizmusbél és a buddhizmusbél dtvett elem is
megjelenik mUvében.

A torténet sordn belecseppeniink a régi-
kor Kindjdba, azonban ez a vildg hemzseg a szel-

lemektdl, a szornyektdl és a démonoktdl. A kulti-
vatorkldnok arra tették fel az életlket, hogy sajat
spiritudlis erejiik fejlesztésével felvegyék a harcot
ezekkel a gonosz lényekkel, és megvédjék az ar-
tatlanokat.

Maga a cselekmény két szalon fut. Egyik a
multba visz minket vissza, ahol megtudjuk, hogy
ismerkedett meg egymadssal a két fészerepld
és kovethetjik a Wei Wuxian bukdsdhoz vezetd
utat. A madsik szal a jelenben jatszédik. Wei Wu-
xian, a rettegett démoni kultivdtor Uj testet kap,
és ismét dsszehozza a sors Lan Wangjival, akivel

eqyltt feltdrjak a kultivatorvildgot behalézé csel-
szovéseket. A nyomozas soran Lan Wangji és Wei
Wuxian egyre kozelebb kerilnek egymashoz, rég
elfojtott érzelmek tdrnek a felszinre, melyeket a
konyv és a sorozat is lassan, de biztosan vezet fel.

Bar a torténet kozéppontjdban a hiség, a
bosszl és a megbocsatas all, azonban legnagyobb
eréssége mégis a karakterekben rejlik. Mind a
f6-, mind a mellékszereplék nagyszerGen vannak
megalkotva, szinte életre kelnek a szemUnk elbtt,
és mindannyiuknak fontos szerepe van az esemé-
nyek kibontakozasa sordn.

Lan Wangjia GusulLan klan tanitvdnya. Nagy-
batyjatél kifogdstalan neveltetésben részesult, és
a kultivator vildg nagy tehetségeként tartjdk sza-
mon, dm masok szdmdara mégis megkozelithetet-
lennek és hidegnek tlnik. Azonban, amikor Gusu
a tobbi kultivatorkldnbdl vendégtanitvanyokat fo-
gad, megismerkedik Wei Wuxiannel a YunmengJi-
ang klan tgyeletes bajkeverdjével, aki befurakszik
Lan Wangji életébe és felkavarja szlirke minden-
napjait.
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WeiWuxian arcdn, nehéz gyermekkora ellenére is,
mindig mosoly Ul, és dllanddan a kdvetkezd csiny-
tevésén jar az esze, azonban ha az igazsdg vagy az
artatlanok védelmérdl van szd, senki nem allhat
az Utjdba. Wei Wuxian folyamatos fejfdjast okoz
fogadott testvérének, Jiang Chengnak. A Yung-
meng Jiang kldn jovendébeli vezetéjeként 6ridsi
teher nyomja a valldt, nemcsak édesanyja elvé-
rdsainak kell megfelelnie, de ki kell tornie foga-
dott batyja drnyékabdl és bizonyitania kell, hogy
készen 4all a kldn irdnyitdsara. Szerencsére ott van
nekik névérik, Jiang Yanli, aki badrmit megtenne
dccsei boldogsagdért, és akit mindkét testvére
teljes szivébdlimad.

Akonyv cselekményét egy 50 részes drdma-
ban adaptaltdk. Természetesen néhdny eseményt
megvaltoztattak, nagy részben a cenzlra miatt,
am a Mo Dao Zu Shi esszencidja és a két fészerepld
kozotti kapcsolat megmaradt. Xiao Zhan és Wang
Yibo kozott kifogdsolhatatlan a kémia. Xiao Zhan
olyan, mintha maga Wei Wuxian ugrott volna ki
a kényv lapjai kozill, Wang Yibo pedig - habar mi

mashogyan képzeltik el Wangjit olvasas kdzben -,
képes volt Lan Wangji rejtett érzelmeit egyetlen
pillantdsaval kifejezni. Bar a cenzdra miatt a for-
gatékonyvirdk kénytelenek voltak dlcdzni a soro-
zat BL mivoltdt, munkajukon tisztdn érzékelhetd
az eredeti mU irdnti tisztelet és szeretet. Nagy ko-
rUltekintéssel valasztottdk ki az egyes diszleteket,
jelmezeket és forgatasi helyszineket, ami meglat-
szott a szinematografian is.

A zene és a sorozat végeztével kiadott OST
album nagy népszer(iségnek érvend. A szdmokat
a szinészek éneklik, és gyakran szerepelnek az
adott karakterek egy-egy kulcsjelenete sordn. A
fécimdal egy visszatéré motivumként jelenik meg,
Wei Wuxian és Lan Wangji kapcsolatdnak kulcspil-
lanatai sordn. A szinészeken latszott, hogy élve-
zik a kozos munkat, és igencsak hozzajuk néttek
az altaluk alakitott szereplék. Tobbségik olvasta
az eredeti konyvet, és Xiao Zhan, a szerepre vald
fFelkészllésként, még esszét is irt Wei Wuxianrol.
Taldn ennek is koszdnhetd, hogy a The Untamed
ilyen hatalmas sikert aratott Kindban és nemzet-
kozileg egyardnt.

A siker azonban a konyv iréndjét illeti leg-
inkdbb, aki képes volt ilyen szerethetd, harom-
dimenzids szerepléket és egy ilyen lebilincseld
vildgot megalkotni. A regényben minden okkal
torténik, és a tettek kovetkezményekkel jarnak.
A gonosz karakterek nem a gyakran megszokott,
eqysikd ,,gonosz vagyok, mert megkoveteli a tor-
ténet, hogy az legyek” tipusl rosszfidk, hanem
konkrét, kézzel foghaté motivacidkkal rendelkez-
nek. Lan Wangji és Wei Wuxian kapcsolata pedig
lefrhatatlanul szivfacsard, amit a masodik esély tu-
data csak még inkdbb azzé tesz. De kiaz az ember,
aki nem szeretne egy masodik esélyt az élettdl? Ki
nem merengett még azon, hogy mi lett volna, ha
mas dontést hoz, ha a masik utat valasztja?

Kellemes meglepetés volt, amikor hallottuk,
hogy a Mdvelt Nép Kényvkiadénak kdszonhetéen
még idén elkezddbdik a regény kiaddsa. Alig vdrjuk,
hogy a keziinkbe foghassuk, és Ujra dtélhessiik a
térténetet. Mi mar elé is rendeltiik 6ket. Amennyi-
ben médotokban dll, tegyetek tiis igy! Nem fogtok
csalodni benne!

,Bar (...) kénytelenek voltak alcazni
a sorozat BL mivoltat, munkajukon

tisztan érzekelheté az eredeti mi
iranti tisztelet...”

Korabbi Mo Xiang Tong Xiu cikkeink:

- Szezonos animékrol
(Mo Dao Zu Shi1-2.)-  és

- Mo Dao Zu Shi
Grandmaster of Demonic Cultivation

- The Untamed
Mo Dao Zu Shi live action

- Mo Dao Zu Shi 2. évad

- Heaven Official’s Blessing
- avagy van élet a Mo Dao Zu Shi utan is

- The Scum Villain’s Self-Saving System
- avagy volt élet a Mo Dao Zu Shi elétt is
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#%  Tian Guan Ci Fu regeny magyarul!

Fordito: Risa

Az elsé 31 Fejezet mar elérhetd a drive mappabanvagy az alabbi oldalon !

A fejezeteket Risa az AnimeAddicts [ ight novelek /Ki mit Fordit topicjaban is publikalja.

Szinopsazis:
Erted legyézhetetlenné vélok!

,Hallottatok? A guberdlé mennyei
tisztvisel§ Osszesz(irte a levet a szelle-
mek birodalmanak elsd szdmul fejesé-
vel!”

Az angol fordité osszefoglaldja:
nyolcszdz évvel ezelétt Xie Lian volt
Xian Le kirdlysdganak koronahercege,
az istenek és az emberek dédelgetett
kedvence. Nem is volt meglepd, hogy
nagyon fiatalon az istenek kozé emel-
kedett. Most, nyolcszaz évvel késébb
Xie Lian harmadszor emelkedik fel az
istenek kozé, de ezuttal, mint ,harom
vildg nevetségének targya”. Elsd isteni
kildetése sordn taldlkozik egy rejtélyes
démonnal, aki a szellemek uralkodo-
ja, és még a Mennyekben is rettegnek
téle. Xie Liannek azonban sejtelme
sincs réla, hogy a démonkirdly mar sok-
sok ideje figyeli 6t.

Cim: Tian Guan Ci Fu (KEI51E)
/ Heaven OfFicial’s Blessing

Szerz6: Mo Xiang Tong Xiu
(EEIR) mlvei még:
The Scum Villain's Self-Saving
System, Mo Dao Zu Shi

Hossz: 244 fejezet + 8 extra
fejezet
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Mivel a jelen sorok irdsakor még nem indult
el a nydri anime szezon, a tavaszi pedig éppen zd-
rul, nem sok okossdgot tudtam volna irni azon ki-
viil, amit mdjusban elmondtam. igy jétt az étlet,
hogy most inkdbb a jatékok kedvelbinek dobok
dssze eqy ajanlot, az elmult par hénap legérdeke-
sebb cimeibdl. Természetesen most elsédlegesen
azokat mutatndm be, melyek a legkdzelebb dll-
nak az animékhez, igy az olyanok, mint a The Last
of Us 2 vagy a Death Stranding most kimaradnak
(utébbirél még sanszosan lesz szo6 a kézeljovében).
Na csapjunk is bele!

Shantae and the Seven Sirens
Microsoft Windows, Xbox One,
Playstation 4, 10S, Switch

Kezdjik kapasbdla fekete barannyal, ugyan-
is @ Shantae sorozat barmennyire is ,,animés”, va-
(6jdban egy kaliforniai stididé all mogotte, de ezt
nézzik el neki. A Shantae sorozat lassan 20 éves
lesz, ugyanis a legelsé rész még 2002-ben jelent
meg Gameboy Colorra és mar akkor is egy letag-
[6zb6an szép és otletes platformjaték volt, amit az
évek alatt tovabb csiszoltak. A F6h&se a sorozat-
nak maga Shantae, a nagyon aranyos és szexi kis
fFéldzsinn lanyka, aki természetesen mindenféle
kalandokba keveredik.

Ez(ttan Shantae és bardtai a Paradise szi-
getre utaznak nyaralni, ahovd meghivtdk &ket a
,Féldzsinnek Ffesztivaljdra”. Ossze is taldlkoznak
Shantae-hez hasonlé lanyokkal, dm a fesztival éj-
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szakdjan elraboljdk 6ket, és természetesen hés-
nénkre var a feladat, hogy a szigetet bejdrva meg-
taldlja az elrabolt dzsinneket.

Oké, a sztori most sem Nobel-dijas alkotas,
de egy ilyen Ugyességi akcidjdtékhoz tokéletes.
Aki mar jatszott kordbbi részekkel, annak nem
sok Ujdonsdg lesz. Adott egy nagy sziget, amit
,metroidvania” stilusban kell felderiteni. Vagyis
a palydk nem sorban jonnek, hanem folyamato-
san oldjuk fel az atjarékat és helyszineket, ahogy
megszerezzUk a hozzajuk szlkséges képessége-

ket vagy tdrgyakat. A harcok most is piszok egy-
szer(iek, Shantae a hosszU hajat ostorként tudja
haszndlni, és azzal csapkodja a rosszakat, de ter-
mészetesen kapunk vardzslatokat is, melyeket
nagyon cuki hastanccal lehet aktivalni. Most sem
maradhatott ki az dtvaltozads sem, Shantae min-
denféle allattd at tud valtozni, és igy képes elérni
Ujabb helyszineket.

A grafika tovadbbra is 2D-s és els§ oszts-
lyd, minden platformon egyarant fantasztikusan
szép és latvanyos. A hangok és zenék kellemesen
debilek, hozzdk a kell§ hangulatot. Bar dsszesé-
gében azt kell mondanom, hogy az eléz6 rész, a
Half-Genie Hero egy picit csiszoltabbra sikerdlt,
de ezzel sem fog senki melléfogni, ha megveszi.
Shantae és metroidvania rajongéknak meg ter-
mészetesen kotelezd!

,Oké, a sztori most sem Nobel-dijjas

alkotds, de eqgy ilyen ligyesség
akciojatékhoz tokéletes.”

Ys: Memories of Celceta
PS Vita, Playstation 4, Microsoft Windows

A Nihon Falcom Ys sorozatardl egy kordb-
bi szdmban mar meséltem picit (AniMagazin 44),
nem is olyan régen jelentették be a 9. epizdd ér-
kezését nyugatra 2021-re, de addig is az Xseed j6-
voltdbdl megjelent a Memories of Celceta PS4-re
és PC-re, ami valéjdban a Playstation Vita verzié
remasterelt portja. Az MoC igazdbdl az Ys IV len-
ne, méghozza ezlttal hivatalosan is, ugyanis ilyen
néven tobb verzié is étezik beldle a 90-es évek-
ben. Kicsit bonyolult, ne is menjink bele, a [ényeg,
hogy id6rendben ez a 2. és 3. rész kozott jatszé-
dik, de szerintem ez nem sokaknak mond barmit
is. Batran ugorjon neki barki, aki még egyetlen Ys-
szel sem jatszott, mert bar utalgatnak a kordbbi
eseményekre, a jaték teljesen kdvethetd a soro-
zat mélyebb ismerete nélkdl is.

A fészerepld ismét Adol, a voros hajé har-
cos, aki hosszas kalandozas utdn megérkezik Cas-
nan varosaba, dm valamilyen okbél amnézidja van.
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Taldlkozik egy férfival, Durennel, aki azt allitja,
hogy ketten ismerik eqymast kordbbrél. Adol ter-
mészetesen azonnal egy kisebb felforduldsban
taldlja magat, aminek az lesz a vége, hogy felké-
~_ rik, hogy legyen rendes kalan-
W\ dozd és deritse fel Celceta
terletét, kozben részletes
térképet rajzolva, mert ed-
. dig még senki tudja ezt kivi-
w telezni. Adol természetesen
- elindul az Ures térképpel be
aslrl erdébe, hogy be-
jarja egész Celcetat,
kozben pedig meg-
keresse az elveszett
emlékeit.
Az Ys sorozat mindig
is klasszikus hack’'n
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slash fantasy szerepjaték volt és az MoC sem ki-
vétel. Ha valaki ismeri a Diablo sorozatot (és sze-
rintem mindenki ismeri), az pontosan tudja, hogy
mire szamithat. Adol folyamatosan harcol, mi-
kozben erddéket, barlangokat, ési romokat jar be,
gyUjti a tapasztalati pontokat, [épkedi a szinteket,
er@sebb felszereléseket kovacsoltat, stb-stb. Eh-
hez tobb tarsatis kap a torténet sordn, akik kozott
a jatékos barmikor véltogathatja az irdnyitast.

A jatékmenet csillagos Otos, szinte lete-
hetetlen, mert Ffolyamatosan taldlunk Gjabbnal
Ujabb felderiteni valé helyeket, Gj szornyeket és
nagyon kdnnyen elkapja a jatékost az a bizonyos
,Flow élmény”, amikor csak még fél érat szeretne
jatszani, de mar odakint hajnalodik.

A grafika sajnos nem igazdn mai szint, a
legnagyobb jéindulattal sem, de csinydnak sem
nevezném, inkdbb csak a PlayStation 2 korszak
elejére viszivissza a jatékost... tgy a 2000-es évek
elejére. A hangok és zenék szokdsosan kelleme-

sek, hozzdk a kdtelezd Ys szinvonalat. Egyszer(isé-
ge ellenére nagyon ajanlhatd, féleg azoknak, akik
szeretik a Diabléhoz hasonlé jatékokat, Ys rajon-
gdéknak meg nem is kell mondanom, hogy kotele-
z6 vétel!

Phantasy Star Online 2

Microsoft Windows, Xbox One

8 év utdn, mikor mar mindenki végleg fel-
adta, hogy a SEGA valaha is kiadja nyugaton a
PSO2-t, egyszerre csak jott a bejelentés és hopp,
itt is van. Hogy miért kellett 8 évet varni, arra so-
sem fogunk vélaszt kapni, a |ényeg, hogy most
mar barki szdmara elérhetd ez a tényleg kivald
,MMORPG". Persze van aki még sosem hallott a
Phantasy Starrél, na azoknak most réviden dssze-
foglalndm:

Még a 80-as években indult a SEGA konzol-
jaira az rpg sorozat, ami leginkdbb azzal prébalt
kitGinni a hasonlé jatékok tengerébdl, hogy a ha-

gyomdanyos fantasy kdrnyezet helyett inkdbb fu-
turisztikus, science-fiction vildgban jatszodtak.
Persze nagyrészt az alapok ugyanazok voltak, hdés
a karddal, aki korokre osztott harcban vagdossa
a szornyeket a labirintusok mélyén, de legaldbb
tényleg volt némi egyedisége. 1995-ig dssze-
sen 4 epizédot ért meg a sorozat, ami utdn egy
meglepd fordulat érkezett. Megjelent a Phantasy
Star Online 1999-ben (Dreamcastra), ami taldn az
eqyik legelsé konzolos online szerepjatéka lett a
vildgnak. Borzasztdéan szdrakoztatdra sikeredett,
minden technikai frusztraciéja ellenére, elvégre
abban az idében az online jaték még nagyon gye-
rekcipében jart. Hatalmas élmény volt fénykar-
dokkal és lézerpuskdkkal apritani a szornyeket a
3D-s palydkon, egyszerre akar 3 bardtunkkal is...
évekre lekotott mindenkit. Persze ma mar meg-
mosolyogtatdan egyszer( az egész, a grafikatdl
a jatékmenetig, 2006-ban jott ez elsé folytatdsa
Phantasy Star Universe cimen, majd tobb kézikon-
zolos véltozat, de az elsé igazi modern valtozatra
2012-ig kellett varni... legaldbbis a Japanoknak.
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A Phantasy Star Online 2 pontosan azt az
élményt kindlja, mint a 20 évvel kordbbi elddje.
Adott egy hatalmas (rhajé, ahol az online jatéko-
sok egész serege varakozik, vasarolgat, idétlen-
kedik stb., és innen lehet kilonféle kildetésekre
menni, akar egyedul, akdr mas jatékosokkal. Ilyen-
kor leteleportdlnak minket egy bolygéra, meg-
kapjuk a feladatot, és indulhat a dardlas. A harcok
porgdsek, aki jatszott mar barmelyik modernebb
akci6 mmo-val, annak semmi gondja nem lesz.
Harcok utdn fejleszthetjik a karakterinket, és
egyre nehezebb pdlydkra mehetink.

A PSO?2 elég kétarcu jaték, mert mig egyik
oldalon ott van az elképeszté hangulata és addik-
tiv jdtékmenete, addig a masik oldalon technikai
problémak hegye vérja a jatékosokat, féleg a PC
verziéban. Optimalizalatlan, bugos, nehézkes az
egész, latszik, hogy elég sebtiben dobtdk Ossze
az angol verzidt. A Microsoft Store pedig maga a
rémdlom, sokan még csak telepiteni sem tudtak
sokaig. Viszont ingyenes, széval egy probat meg-

ANIMAGAZIN

ér mindenkinek. Kar, hogy 8 évet késett, mert na-
gyon latszik rajta, hogy kdzben egy teljes jatékge-
nerdcié lefutott, igy most 2020-ban mdar inkdbb
csak egy ,0ké” az értékelése...

Xenoblade Chronicles:
Definitive Edition
Switch

A Xenoblade Chronicles sorozat - tekint-
ve, hogy mar hadrom epizédot megért, igy nevez-
hetjik annak - a Nintendo egyik legjobb exkluziv
cime. Sajnos sokan nem ismerik, vagy egyaltalan
nem jatszottak eddig Xenoblade-del, pedig egy
igazi remekmd. Aki a ,Xeno" szécska kapcsan a
Xenogearsre vagy a Xenosagara asszocial, az nem
is téved nagyot, hiszen nagyrészt ugyanaz a csa-
pat all a Blade mogott is, csak otthagyva a Sony-t,
a Nintendo szarnyai alatt fejlesztgetnek tovabb.
A XC:DE egy remaster, méghozzd a 2012-ben Wii-
re megjelent eredetinek a jécskdn felturbézott
Ujrakiadasa. Bar nem ez az elsé remaster, hiszen
par éve megjelent a new 3DS-re is, de nem hi-
szem, hogy sokan csak emiatt ruhaztak volna be a
konzolra. A Switch verzié teljesen feldjitott szinte
mindent, Uj engine-t kapott a jaték, a texturdkat
lecserélték, a karakter modelleket Gjraalkottdk,

»,Sajnos sokan nem ismerik, vagy
egydltalan nem jatszottak eddig
Xenoblade-del, pedig egy igazi
remekmda.”

a zenéket Gjrakeverték, de ami a legfontosabb,
a Wii verzié szdmtalan hidnyossdgat és sutasdgat
végre orvosoltak.

Adott egy végtelen 6cedn, ahol 2 kolossza-
lis istenség harca dontetlenre végzédik, haldlra
sebezve egymast allnak az id6k kezdete 6ta. Mind
a két 6rids testén azonban megjelenik az élet,
méghozzd sz szerint, Bionison kolénidkba veré-

dott emberek épitkeznek, mig Mechonison na-
gyon furcsa rovarszer(i géplények terjeszkednek.
Az emberek és gépek kdzott rendszeres az 6ssze-
csapas, hatalmas haboru zajlik, aminek a kezdeté-
re mar senki sem emlékszik. Az emberek oldaldn
van egy specidlis fegyver, Monado, egy kard, amit
csak a kivalasztottak tudnak hasznalni. Dunban, az
aktudlis birtokosa egy hatalmas Utkozetet vezet
sikerre, dm kozben sulyosan megséril és tobbé
nem tudja forgatni a Monadét. A kard a 9-es kolé-
nia katonai bazisara kerdl, ahol Dunban hdganak,
Fiordnak legjobb bardtja (és egyben udvarldja),
Shulk kezdi tanulmanyozni. Shulk, Fiora és nagy-
darab, de nem tdl eszes bardtjuk, Reyn harmasa
régéta békében éldegélnek a kolénidban, de egy
nap a Mechonok lecsapnak és hatalmas pusztitast

végeznek a varosban. Sok embert megdlnek vagy

elrabolnak, kdztlk Fiorat is magukkal viszik. Shulk
felkapja a Monadét, és legnagyobb meglepeté-
sére nemcsak hasznalni tudja, de megkapja azt a
képességet, hogy képes bizonyos esetekben a jo-
vébe latni.
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Reynnel ketten ezutdn elindulnak, hogy Bionist
megmaszva atjussanak Mechonisra, és megment-
sék vagy megbosszuljdk Fiorat.

Es ezzelindul egy sz6 szerinti kolosszalis ka-
land, ami alsé hangon is 70-80 6rat fog tartani, de
ha valaki minden kildetést és rejtett dolgot sze-
retne teljesiteni, nos, annak szerintem 200 6ra is
kevés lesz. Ami a legfontosabb, hogy bar latszélag
eqy klasszikus JRPG, de valéjdban egy hatalmas
nyitott vildgl és nagyon egyedijatékrél van szd. A
nyitott vildgot pedig nem tudom eléggé hangsu-
lyozni, ugyanis mar az elsd helyszin, a 9-es kolénia
és kornyéke is gigantikus méret(, de valdjdban ez
csak egy piciny része a vildgnak. Ami szintén nem
megszokott, ugyanis tényleg két hatalmas 6ris-
son jatszédik a torténet. Elindulunk az egyik [&-
bardl, felmaszunk a hasara, karjara, fejére, vallara
stb. Bionison mindenhol teljesen mds és mas kor-
nyezet alakult ki, erd6kkel, hegyekkel, mocsaras
és havas tdjakkal, attél Figgéen melyik testrészen
vagyunk éppen. Mechonis, ahogy a nevébdl sejte-
ni lehet, teljesen gépesitett, hatalmas végtelen
gyarakkal. A harcrendszer félig korokre osztott,
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fFélig valds idejd, igy elsdre picit szokni kell, de ha-
mar bele lehet rdzdédni. A hatalmas vildg nem disz-
nek van, minden terdleten millié kildetést, ellen-
felet, titkot és hasonlokat lehet felfedezni, amik
soha egy percre sem adnak okot az unatkozasra.
Es ha ez nem lenne elég, akkor még a csapattagok
kozott is lehet fejleszteni a kapcsolatot, sét még
sajat kolénidt is épithetdnk... nekem 150 6ra volt
az elsé végigjatszas, és messze nem fedeztem fel
mindent.

Rengeteget tudnék még irni errél a jaték-
rél, mert egy vitathatatlan mesterm, aminek ta-
ldn egyetlen nagy hibdja, hogy csak a Switch tula-
joknak elérhetd. De nekik viszont kdtelezd!

Persona 4 Golden
PS Vita, Microsoft Windows

Es a végére tartogattam a legjobbat, bar ha
Oszinte akarok lenni, akkor eredetileg ide a Per-
sona 5 Royal-t terveztem, de egyrészt arrél mar
frtam kordbban, a Royal pedig csak annyit tett
hozza, hogy picit szebb, jobb, véaltozatosabb és
sokkal konnyebb lett. Ennél tobbet nem is tud-
nék mondani réla. Viszont szinte minden hirverés
nélkul, mint derllt égbél a villdmcsapas (ami mos-
tandban nem is olyan ritka... most is dorog épp
az ég felettink), megjelent Steamen a Persona 4
Golden, amirél vétek lenne nem beszélni.

P4G... nemcsak minden id6k egyik legjobb
szerepjatéka, de talan altaldnosan is a vildg leg-

jobbjai kdzott van, minden tdlzas nélkil. Mar az
eredeti Persona 4 is bantdan tokéletes volt, de a
par évvel késébb megjelent Vita verzié hatalma-
sat fejlédott. Akdrcsak a Xenoblade Chronicles-re
és a Phantasy Star Online 2-re, erre is pontosan
8 évet kellett varni, hogy a nagyobb kdzdnség
szdmara is elérhetd legyen (ebbdl is latszik, hogy
2012 milyen durvan erds év volt jdtékok szem-
pontjdbél). Ahogy megjelent a Steamen, azonnal
rekordot dontott, minden lista élére ugrott, és
Ugy kapkodtdk az emberek, mint a cukrot (én is
azonnal megvettem). Eszméletlen hype van kori-
(Otte évek 6ta, de eddig csak a Vita tulajok élvez-
hették ezt a legendas alkotast... eddig. Most mar
akinek van PC-je, az ezzel a lenddilettel ugorjon is
at Steamre, és vegye megq. Pont. Feltéve, ha sze-
reti az izgalmas torténeteket és a kihivasokkal teli
jatékokat.

Adott egy japan kisvaros, Inaba, ahol min-
den csendes, igazi kellemes, vidéki kornyezet,
ahol latszélag soha semmi sem torténik.

*04/20 e
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Egyik nap ide érkezik Narukami Yu a nagyvaros-
bél, hogy egy vidéki suliban toltson el egy évet.
Befogaddja a nagybdtyja, Dojima, aki a helyi ren-
dérségnél nyomozé. Yu elég gyorsan beilleszke-
dik a suliban, 6sszebaratkozik Yosukével, a kissé
szerencsétlen osztdlytarsaval, és par napig éli a
gondtalan iskolai életet. Aztdn megtorténik az
elsé brutdlis gyilkossag. Nincsen rda magyarazat,
de eléggé felrdzza a kornyéket, féleg, hogy a va-
rost néha egy nagyon furcsa, strl kod is belepi.
Hamarosan elékeril egy masodik holttest, akirdl
kiderUl, hogy Yosuke ismerdése, és a két srac Ugy
dont, megprébaljdk kideriteni, ki allhat a gyilkos-
sdgok hatterében. Hamarosan csatlakozik hozza-
juk két lany is, Chie és Yukiko, akik szintén bele-
keverednek a furcsa nyomozasba. Kiderdl, hogy
mind a két dldozat egy-egy éjszaka megjelent a
TV-ben egy furcsa, természetfeletti adas kerete-
in beldl. Yu és csapata pedig egy dobbenetes fel-
fedezést tesznek: Inabdban a TV-kbe belemaszva
eqy alternativ vildgot taldlni, melynek koze lehet
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a gyilkossdgokhoz. Ebben a vildgban hemzsegnek
a furcsa arnyéklények, melyek bizony kozel sem
bardtsdgokat. Yuéknak innentdél nappal rendes
didkként kell élnitk, de amikor eljon az id6, akkor
atlépnek a TV vildgba, ahol meg kell menteniik
az oda betévedt szerencsétleneket, mieldtt az ar-
nyékok végeznének vellk.

Abszurd mennyiség( tartalom és torténet,
ezzel lehetne a legjobban jellemezni a P4G-t. Ina-
ba varosat bejarva megismerjik annak lakosait,
nyomozgathatunk mindenféle kisebb lgyekben
is, vallalhatunk didkmunkat, horgdszhatunk, ezer-
fFéle elfoglaltsdg van, amivel siman 60 6rat is el le-
het tolteni. A TV vildgban pedig hatalmas labirin-
tusokban kell klasszikus rpg-k médjéra szornyeket
olni, fejlédni, és nem is lenne Persona, ha nem le-
hetne szdznal is tobb démont begydjteni, amiket
harcok sordn lehet megidézni.

A grafika bar eredetileg mar 10 éves, de na-
gyon stilusos még mindig, nagyon jét tett neki a
HD-be hizas, a zenék kiakasztdan szépek, a torté-
net fordulatos és nagyon-nagyon hosszU... ezen
senki sem fog egy hétvége alatt végigrohanni.
Alsé hangon is 80-100 6ra az elsé végigjatszas, és
aztdn még ott van a New Game+, ami Ujabb kihi-
vasokat ad.

A Persona 4 Golden egy valéban kihagyha-
tatlan jaték, és taldn egy nagyobb cikket is meg-
érdemelt volna, de a lényeget szerintem igy is
sikerGlt dtadnom. Azon kevés esetek egyike, ahol

a korulotte [évs ,hype” teljesen igazolt, és nem
véletlentl 6mlengek énis. Bar megvannak a hibdi,
pl. komoly angoltudas kell hozz3, illetve az eleje
kellemetlendl lassd, és sokdig nem is igazan enge-
di el a jatékos kezét, de amint ennek vége, onnan-
tél lerakhatatlannd valik. Akik esetleg mar végig-
jatszottdk az eredeti Playstation 2-es véltozatot,
azoknak is érdemes Gjra belevdgni, mert rengeteg
Ujdonsdgot pakolta bele a készitdk.
Valaszthatd ruhakat, sok Gj kal- -

detést, Uj karaktereket, fel-
szereléseket, szornyeket
és egy Uj befejezést is.
Remélem Atlus tanult |
ebbdl, és hamarosan a
tdbbi régebbi jatékuk is
felkerGl steamre igy fel-
Ujitva... csak a pénztar-
canknak lenne 4rtalmas.
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A Bandai Namco Entertainment hires sze-
repjdaték sorozata idén lett 25 éves. Ez alatt ren-
geteg Tales of jaték kertilt forgalomba és a nép-
szerlséglik lassan a Final Fantasy-éval vetekszik.
Legaldbbis Japdnban, mert sajna hozzdnk nem
mindegyik cim jutott el. Ennyi jatéknal rendre fel-
mertil, hogy melyikkel is érdemes kezdeni? Melyik
is a legjobb? Nos, én most dsszeszedtem nektek a
szerintem 10 legjobbat, amit érdemes kiprébalni,

o se s

belenézni.

10.
Tales of Phantasia | 1995

Bar ma marnagyon régiesnek tlinhet sokak-
nak ez a jaték, de mégsem mehetlink el mellette,
tekintve, hogy az egész sorozat innen indult. A
ToP hihetetlenll ambiciézus vallalkozas volt akko-
ri mércével, és mai napig az egyik legmonumenta-
lisabb 16 bit-es szerepjatéknak tartjak. Bar latszoé-
lag eqgy szokdsos fantasy jaték, de szdmos
dologban koéroket vert az addigi tarsaira.
A SNES eréforrasainak utolsé cseppjeit is ki-
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haszndlva brutéalisan szép volt, a harcok valés id6-
ben zajlottak, a varosok és palydk grafikdjat pedig
sok Playstation jaték is megirigyelhette volna.
Nem is volt elég hozzd az akkoriban maximalis 4
megabyte-os korlat, ugyanis ToP teljes 6 megan
terpeszkedett. Szlkség is volt az extra tarhelyre,
mert nem csak rengeteg hang kerilt bele, hanem
eqy teljes nyitd dalis. A karakterekért az a Fujishi-
ma Kousuke felelt, akinek az Oh My Goddess so-
rozatot is koszonhetjlk, a zenéjét pedig Sakuraba
Motoi szerezte.
Atorténet kezdetén 4 hés épp legyézi Dha-
, ost, az emberiséget fe-
v, \ nyegeté gonosz ma-
gust, és bezarjak egy
~ koporsdba. Sok év-
vel késébb két fiatal
srac, Cless
és Chester
vaddszat-
rél  haza-
térve azt
latja, hogy
a falujukat le-

romboltdk és sziileiket megolték a katonak. El is
indulnak, hogy bosszut alljanak, de hamarosan
kiderUl, hogy a szédlak sokkal messzebbre visznek,
nemcsak térben, de idében is. Természetesen a
hattérben Dhaos all, aki id6utazas révén szeretné
visszanyerni a hatalmat. Cless és csapata pedig
azon van, hogy megallitsa 6t, de ehhez vissza kell
utazniuk a multba, majd késébb a jovébe, hogy
Dhaost véglegesen legy6zzék.

A ToP fantasztikus jaték volt, amit késébb
tdbb platformra is portoltak, de nyugatra csak a
végtelendl lebutitott és ronda Gameboy Advan-
ce véltozat jutott el (illetve egy mindsithetetlen
|OS port), igy aki jatszani szeretne vele, annak azt
javaslom, hogy a neten keressen ra a PlayStation
verziéra, aminek van rajongdi forditdsa. Klasszikus
2D-s szerepjatékok rajongdinak szerintem kote-
lez6 darab. 2004-ben készllt belble egy 4 részes
anime is, ami nagyon lazdn dolgozza fel a torténe-
tet, inkdbb amolyan kiegészitése a jatéknak.

o.
Tales of Innocence | 2007

A kézikonzolok sem maradtak ki a Tales jaté-
kok dradatdbdl, de ezek kdzik csak nagyon kevés
jutott el nyugatra. Sajnos a legtdbbjét Japanon ki-
vUl senki sem akarta forgalmazni, igy a rajongdk-
ra maradt, hogy nem éppen legdlis Gton-mdédon
készitsék el a forditdsokat. A Tol is ilyen, szinte
teljesen érthetetlen, hogy miért nem készilt be-
[6le hivatalos angol kiadas, de most mar mindegy.

Nindendo DS-re jelent meg és taldn egyike azon
jatékoknak, amelyek tényleg a végsdkig elvitték a
kis konzol elég gyér teljesitményét. Ami nekink
extrdn érdekes lehet, hogy a nyitd dalt, az a Kokia
énekelte fel, aki par éve idehaza is koncertezett.
A Tol (t6bb masik Tales epizédhoz hasonldan) egy
kettds felépitésl vildggal rendelkezik. Létezik a
mennyei és a foldi sik. A mennyei sikon egykor
hatalmas habord dult, és az elesett hdsok a fol-
di sikon emberi testben reinkarndlédtak. Az egyik
ilyen legendds tdbornok, Asura egy ,atlagos” em-
ber srac testébe vdndorol, Lucdéba, aki egyik nap
taldlkozik egy hozza hasonlé reinkarndlédott hés-
sel, aki egy elég harcis kiscsaj képében szlletett
Gjja.
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Természetesen gyorsan 0sszebardtkoznak, és ko-
z6sen elindulnak egy kildetésre, aminek szintén
természetesen a két vildg megmentése lesz a vé-
gére.

Bar kordntsem a legismertebb vagy a leg-
jobbja a sorozatnak, de azt el kell neki ismerni,
hogy az egyik legjobb kézikonzolos Tales jaték. A
grafika meglepden igényes 3D, a harcok is akcié-
dUsak és akar multiplayerben is jatszhatdak. A tor-
ténet kicsit bukdacsold, de a maga mddjan kifeje-
zetten aranyos. A legnagyobb hibdja, hogy szinte
elérhetetlen, jelenleg csak emuldtorral jatszhato,
legaldbbis annak, aki nem tud Japanul. 2012-ben
készilt egy PS Vita véltozat is... de szintén csak
japanul elérheté.

8.
Tales of Legendia | 2005

A PlayStation 2-re megjelent ToL eléggé
megosztotta nemcsak a Tales sorozat rajongdit,
de a kritikusokat is, mert nagyon eltért az addig
megszokottaktdl. En im&dtam, az egyik elsd jaté-
kom volt Ps2-re, de elismerem, nem biztos, hogy
mindenkinek ajanlhatd. Kezdve a grafikdval, ami
az addigra megszokott anime stilust lecserélte a
kicsit nyugatiasabb CG stilusra. Persze megtart-

va a japanos karaktereket, de valahogy az egész ‘v - AN
plasztikusabbnak hatott. A harcok egysze- S
rdsodtek, nagyon hasonléak, mint a Tales of )_‘

%

Phantasidban, de a 3D-s effektek miatt néha
elég kaotikusak. A karaktereket ezlttal Naka-
zawa Kazuto (Samurai Champloo) tervezte és

az elsd jaték a sorozatban, ahol nem Sakuraba, \

hanem Shiina Go szerezte a zenét. Nem is akarmi-
lyen zenéket, mert taldn az 6sszes Tales jatékbdl
ennek lettek a legflilbemdaszébb és legepikusabb
melddiai.

A sztori egy olyan vildgban jatszddik, ahol
eqgy végtelen nagy 6cednon sodrédik egy kisebb
kontinens méretd &si hajé, a Legacy. Itt két nép
éldegél, azemberek, ,Orerines”-ek és a picit elfek-
re hasonlité Ferinesek. Erre a barkara érkezik meg
hajétorottként a harcos Senel és a magikus ké-
pességekkel rendelkezé Shirley, akit szinte azon-
nal el is rabolnak a banditdk, a kissé ididta Moses
vezetésével. Senel persze elindul a lany kiszabadi-
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1, taséra, amibdl szokas sze-
"3 rint egy hatalmas kaland
keveredik, amely sordn
természetesen
7z bejarjdk a Leg-
acyt kival-beltl, és
rengeteg Gsi titokra is
fény derdl.
Sajnos ez a Tales sem ke-
rdlhette el a sorsat, a nyugati
verziét nagyon keményen meg-
nyirbaltak. A sztori masodik felébdl kiszedték
a szinkront, a nyité dal is eltlint és a forditds
sem lett tokéletes, igy az egész olyan suté-
nak és félkésznek hatott. Nem is portoltdk
mas gépekre, igy csak a PS2-es verzié érhetd
el, de akinek van ra lehet6sége, az keresse meg
inkdbb a rajongdk altal helyre kalapalt ,nem hiva-
talos” verziét, sokkal jobb.

Mivel nem igazan lett sikeres, igy anime
verzié sem készilt beléle, de ettdl fliggetlendl
én mégis ajanlom azoknak, akik egy kicsit ,erede-
tibb” JRPG-t szeretnének.

1.
Tales of Graces | 2009

Erdekes, hogy a Nintendo Wii-re milyen sok
rpg-t fejlesztettek, de ezek nagyrésze valahogy
nagyon nehézkesen vagy éppen sehogy sem je-
lent meg nyugaton. Valamiért a Nintendo elzarké-
zott attél a gondolattdl, hogy Japanon kivil bar-
kitis érdekelhetnének a jrpg-k. Persze azéta mas a
helyzet, de a ToG esetén 3 évet kellett varni, hogy
angolulis megjelenjen és ezt is a Sony-nak kdszdn-
hetjik, mert addigra készilt el a PlayStation 3-as
valtozat. Szebb, jobb és kibdvitett lett, amiért na-
gyon haldsak lehetlink, mert a Graces szerintem
az egyik kihagyhatatlan része a sorozatnak.

Bar ldtszdlag az addigra megjelent Tales ja-
tékokhoz képest erésen egyszer(isodott a jaték-
menet és a tdrténet is, de szerintem pont emiatt
az eqyik legjobb ,kapudrog” a jrpg-k vildgdhoz.
Szimplan csak jatszatja magat, és sosem kell azon
goresolni, hogy ,jaj, hova kell menni”.
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A harcok nagyon gyorsak és sosem irritdléan ne-
hezek, a karakterek szerethetdek, a torténet pe-
dig kell6en csavaros, drdmai, de mégis kdnnyed,
és a humorban sincs hidnya.

A cselekmény harom gyerekkel indul, As-
bel, Hubert és Cheria, akik egy nap egy furcsa
lanyt taldlnak egy virdgos mezén. A neve Sophie
és semmire sem emlékszik. Persze beveszik a
banddba, egyiitt kalandoznak és jatszanak, dm
az eqgyik ilyen kaland nagyon rosszul sil el, Sophie
az életét adja a gyerekekért egy démoni szdrny
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ellen. A tragédidt elég nehezen dolgozzak fel, a
csapat szétoszlik, és sok év utdn veszi fel a jatékos
a fonalat, amikor mar idésebbek. Asbelbdl lovag
lesz, aki elég messzire sodrédott régi barataitdl,
Sophie elvesztése pedig feldolgozhatatlan trau-
ma maradt szdméra. Am egy nap ismét elSkeriil
,Sophie”, vagy legaldbbis egy lany,
~aki teljesen ra hasonlit, Asbel pedig
_elindul, hogy 0Osszeszedje a régi
: csapatot és megoldjdk a rejtélyt,
amirdl persze kiderUl, hogy messze
nagyobb kaland lesz, mint azt vala-
ha is gondoltdk volna.

Imddom a ToG-t, taldn a tor-
ténet szempontjdbdl az egyik
legnagyobb kedvencem, mert

olyan ,személyes” és mentes a
nagy kliséktél. Megkockdztatom,
hogy ilyen téren taldn
az egész sorozat leg-
jobbja, és csak azért nincs
magasabb helyen, mert
ugyanakkor a jadtékmenet mar
nem annyira felhétlen. Néha
AW tal egyszer(, a palydk kao-
\ " tikusak, a harcok is bér kez-
' detben kénny(iek, a végére na-
‘gyon unalmassa valnak. Ennek
ellenére akinek van PS3-asa,
az szerezze be és prébalja
ki, mert nagyon meg-

éri.

L
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6.
Tales of Eternia | 2000

A Tales of Destiny Il cimen is ismert jaték
a sorozat 3. része és egyben az elsd Playstation
gerendcié egyik utolsé példanya. Gyonyord 2D-s
sprite alapd rpg, ami mai szemmel nézve is egész
mutatds. Bar jdtékmenetben még a 90-es éve-
ket idézi, de mar sokkal modernebb kontdsben.
Oszintén szélva errdl a legnehezebb nekem irni,
mert minden tekintetben az egyik legtokélete-
sebb példéja a nagybetds ,japan szerepjatéknak”.
Az Osszes létezd klisét megtaldljuk benne, amit
csak az elmalt 30 évben kitaldltak, de ez korant-
sem probléma, sét! A Tales of Graces-hez hason-
[6an ez a rész is tokéletes beugrd a sorozatba, hi-
szen egyszerd, atldthatd, mutatds és aranyos.

Reid, a fiatal vaddsz és Farah, a tenyeres-tal-
pas parasztldny a legjobb bardtok, és békében
élnek egy kis faluban. Egy nap viszont meteor
csapddik be a kozelben, és a kraterében egy fia-
tal, nagyon furcsa ldnyt taldlnak, aki nem beszéli a
nyelviket. Hogy rdjojjenek, kiis a lany, és mit akar
mindendron elmondani, Reid és Farah elindulnak
a nagyvarosba, hogy megkeressék régi baratju-
kat, aki amolyan tuddspalanta, igy a segitségével
megfejthetik a ldny mondanivaléjat. A lanyrdl,
Meredyrél, kideril, hogy masik bolygérél szarma-
zik, ami hamarosan bele fog csapddni Reidék vila-
gdba, ha nem tesznek ellene valamit. Természete-
sen a négyes felkerekedik, hogy nemcsak egy, de
mindjart két vildgot is megmentsen.

Az Eternia hatalmas siker lett Japdnban, olyany-
nyira, hogy azonnal kapott is
egy 13 részes anime soroza-
tot, ami a torténet kdzepén
jatszédik, konkrétan ott, ahol
a csapat készil dtugrani a masik
bolygéra. Az anime amolyan // &
extra fejezet, ami tokéletesen
ékel6édik a sztoriba. A jaték el-
érhetd PS1-re és PSP-re, én az |
utébbit javaslom, tekint- J
ve, hogy ma mar egy
kozepes telefonon
is konnyedén lehet

emulélni, igy akar %
zsebben is vihetjiuk
magunkkal.
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5.
Tales of Xillia | 2011

Az els6é 2010-es Tales jaték, vagyis ami mar
szdmunkra modernnek szamit. A Xillia két nagy Uj-
donsdgot hozott a sorozatba, az egyik, hogy vég-
re tényleges 3D-be ker(lt a jaték, ami azt jelenti,
hogy a kamerat a jatékos szabadon forgathatja.
Bar ez nem mindenkinek tetszett elsére, mert
volt, akik szerint ezzel elvesztette a sorozat jelleg-
zetes stilusat, de szerintem meg egy szikséges
elérelépés volt. A masik érdekesség, hogy a torté-
net elején vélaszthatunk két szereplé kozott, aki
szemsz0gébdl dtélhetjik a torténetet. Ez azonnal
hozza magdval azt is, hogy a teljes sztorit kétszer
kell végigtolni, hogy a teljes képet megkapjuk.
Kar, hogy ez a fajta megkozelitése a torténetme-
sélésnek elég ritka jrpg-ben.

Minden mas viszont teljesen sablonos Tales
cucc, csak most mar minden teljesen 3D. A grafika
bar nem igazadn haszndalta ki a Playstation 3 képes-
ségeit, de azért kimondottan szépnek mondhaté.
Mint emlitettem, két fészerepldt is kapunk, akik
kozott valaszthatunk, az egyik Milla Maxwell, egy
gyonyorl holgy, aki allitdsa szerint egyenesen egy
istenség, Maxwell Foldi avatarja, és Jude, eqy fia-
tal orvostanhallgaté srac, aki akaratan kivil ker(l
Milla Utjdba, mikor az éppen készil betdrni egy
katonai kutatd bazisra. Hogy miért is teszi ezt, azt
nem koti a srdc orrara, de elég eltokélten szeret-
ne bejutni a komplexum legmélyére, és gyorsan
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kidertl, hogy ehhez meg is van minden hatalma.
Jude ha mar megaéllitani nem tudja a lanyt, inkdbb
vele tart, és egy elég komoly felfedezést tesznek.
Egy fegyvert taldlnak, ami képes magdba szivni a
lelkeket és abbdl energiat nyerni, ami elég ahhoz,
hogy akar birodalmakat buktassanak meg. Milla
és Jude dsszefognak, hogy megallitsdk azokat,
akik ezt a fegyvert épitették, és természetesen
megmentsék a vildgot... vagy taldn vildgokat...
Ami ebben a jatékban fantasztikusan md-
kodik, az a Milla és Jude kozotti kémia. Az ember
tényleg at tudja élni, ahogy a konyvmoly, de tel-

jesen tapasztalatlan srac és az isteni erékkel ren-
delkezd, de a vildgrél szinte semmit se tudé lany
kozott kialakul egy szoros baratsdg. Milla hatalma
persze a torténet alatt megkérddjelezédik, és lesz
benne parigen komoly csavar. A vildga a jatéknak
pedig annyira jol dsszerakott, hogy egy év mulva
mar érkezett is a Tales of Xillia 2, szintén Playsta-
tion 3-ra, hogy tovabb vigye az amugy is monu-
mentalis sztorit. A Milldékhoz csapddd tobbi ka-
rakter is maximalisan kidolgozott és szerethetd,
taldn ez az egyik olyan epizéd, ahol egyikdjik sem
érzédik ,felesleges toltelék” szereplének. A grafi-
ka, mint emlitettem, nagyon szép, a zenék is ki-
valdéak, a jatékmenet pedig kelléen szérakoztatd.
PS3 tulajoknak kotelezd.

4,
Tales of Berseria | 2016

A Tales sorozat jelenleg legutolsé darabja,
mert valahogy a késziték a Playstation 4 generaci-
6t nemigazan tudtdk j6l kezelni. A Berseria ugyan-

is valahol még az el6z6 generdcidhoz tartozik, mi-
vel eredetileg Playstation 3-ra tervezték (és jelent
meg Japanban), de nyugaton mar a minimalisan
fFeljavitott PS4-es verzidt kaptuk meg. Viszont
szerencsére mar minden cenzlratél és kivagott
részektél mentesen. Szintén fontos tudni, hogy
a Berseria az egy évvel kordbban megjelent Tales
of Zestiridnak az el6zménye. Széval aki a Berseridt
végigjatszotta, az utdna azonnal kezdhet is bele a
Zestiridba... bddar, ha 6szinte akarok lenni, akkor
ezt annyira nem is ajanlom, mert utdébbi jaték sze-
rintem ezer sebbdl vérzik, és azon részek egyike,
amit képtelen voltam végigjatszani, annyira gyen-
ge volt. Inkdbb ajdnlom az Ufotable altali adapta-
ciét, amit Tales of Zestiria the X néven keressetek,
nem is olyan régi, 26 epizdéd (melybdl 2 a Berse-
ridhoz kdthetd), és szerintem jobban jartok vele,
mint a jatékkal szerencsétlenkedni.
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Persze ez izlés dolga. De vissza a Berseridhoz! A jé-
tékmenet és a grafika nagyrészt a Tales of Xillidn
alapul, de természetesen csiszolgattdk azért jécs-
kan, szerencsére elhagytdk a Zestiridban taldlhaté
céltalan nagy ,kamu nyitott vildgot”, és joval ki-
sebb, de annél tartalmasabb helyszineket kapunk.
A latvany - a meglehetdsen sotét és depresszids
torténet ellenére - nagyon szines és latvanyos, a
harcok pedig kdnnyen atlathatdak ismét, de azért
a vége fele egyeseknek fejvakarast fog okozni, az
tuti.

Velvet Crowe egy atlagos falusi kislany, aki
boldogan éldegél imadott kisdccsével, Laphicet-
tel és allapotos névérével Celicdval. Egy nap azon-
baneljon a,skarlat éj”, és démonok tdmadjdk meg
a falujukat. Bar Celica vélegénye, Artorius sikere-
sen megmenti Velvetet és Laphicetet, de a névé-
riket lemészaroljdk a szornyek. Hét év telik el, és
a falu lassan elfelejti a tragédiat, dm ismét kdzele-
dik a démonok éjszakdja. Ezuttal sokkal nagyobb
csapas éri a falu lakéit, egy betegség pusztit végig
rajtuk, amitél mindenki szornyeteggé valik, Velvet
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pedig szemtandja lesz, hogy Artorius valami misz-
tikus szertartds keretein belil feldldozza Laphice-
tet. A betegség Velvetet is elkapja, de valamiért
csak az egyik karjat tudja megfertézni, igy Féldé-
monna valik. Artorius, aki addigra mdar hires lovag
lett, kdonnyedén legyézi a lanyt és bortdne zarja,
ahol Velvet 3 évig raboskodik. Aztdn egy nap egy
furcsa alak kiszabaditja a celldjabdl, Velvet pedig
testileg-lelkileg megnyomoritott, kitaszitott Fél-
démonként elindul, hogy bossz(t alljon az dccsé-
ért és megolje Artoriust.

Mint atjdtok, a Berseria torténete nagyon
nem a megszokott kedves és aranyos kis fantasy.
Velvetet szinte csak a bossz( és a harag motivalja,
a kezdetben vidam lanykdbol egy megkeseredett
és dllanddan mogorva né lett, akinek természe-
tesen rd kell jdbnnie, hogy semmi sem tortént ok
nélkil. Ez az epizéd taldn a,legkomolyabb” és leg-
sOtétebb az dsszes kozll, pont emiatt lehet ideé-
lis azoknak, akik kicsit id6sebbek. Es végiil, ami az
eqyik legszebb, hogy PC-re is elérhetd, egy Stea-
mes ledrazdsnal érdemes lecsapni ra!

3.
Tales of the Abyss | 2005

2005 érdekes egy év volt, ugyanis szinte
egymas utdn jelent meg Playstation 2-re két Tales
jaték is. A mdasik a Tales of Legendia volt, amirél
fentebb mar irtam, de a nagyobb sikert az Abyss
aratta, ami Japanban olyan népszer( lett, hogy
2008-ban kapott egy 26 epizédos anime adapts-
cidt is. Bar a két jaték ugyanazon a hardveren je-
lent meg, mégis szinte ég és fold a kettd kozott
az eltérés. Bar szerintem a Legendia grafikdja egy
kategéridval szebb, vagy legaldbbis stilusosabb
lett, viszont az Abyss animésebb és harsdnyabb
latvanya sokkal nagyobb kdzonséget mozgatott
megqg. Féleg, hogy Fujishima olyan karaktereket
alkotott, akik nagyon jél rezonaltak az akkoriban
épp megreformalédé animés vildggal. A jatékme-
net bar nem hozott semmi nagyobb valtozatast,
amiigazan egyedivé tette az egészet, az az Abyss
vildga, mely szerintem azéta is az eqgyik legkreati-
vabb fantasy univerzum. Nehéz is lenne par sor-
ban 6sszefoglalni, a [ényeg, hogy a szokdsos ele-

mentdlis magidk mellé (tlz, viz, fold stb.) bejon a
hang, amivel nemcsak harcolni lehet, de egyesek
L3tjak” vele a jovét. Ez pedig az Abyss vildgdban
nagyon komoly hatalomnak szamit.

A f6szerepld Luke, aki latszélag egy mihasz-
na, hisztis és arrogdns nemes
fiatal. Gazdag szilék gye- |
rekeként a kis palotjaban [
unja az életét és csak az
dobja fel a napjait, amikor
megldtogatja Van, a legen-
dés harcos, aki néha a lova-
gi harcra tanitgatja a sra-
cot. Az egyik ilyen edzés
sordn megjelenik egy
kilonos lany, Tear, aki
ratdmad Vanra, de
mikor Luka a seqit-
ségére siet, atte- /
leportdlédnak

fo |
a birodalom f/\m

masik felére.
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Tear és Luke magukra maradnak a vadonban,
és kénytelenek Osszefogni, hogy visszajussanak
a palotdba. Utazasuk sordn Luke-nek azzal kell
szembesilnie, hogy szinte semmit sem tud az at-
lagemberek életérdl, és bizony a lekezeld, hisztis
stilusdval csak magdnak art. Tearrél viszont szé-
pen apranként kidertl, hogy miért is akarta meg-
tdmadni Vant, Luke pedig lassan alapjaiban kezd
megvaltozni az utazadsuk alatt.

Hu, annyira nehéz visszafogni magam, hogy
ne mondjak tobbet a torténetrdl, mert egyszer(-
en imddom. Annyira szépen felvezet egy komp-

Luke

lex vildgot, hogy azt tanitani lehetne.
és Tear parosa pedig legaldbb annyira
szérakoztatd, mint késébb Milla és
Jude, a kezdeti ellenségekbdl fo-
kozatosan lesznek szdvetségesek,
majd bardtok, mig a végére eqy kis
romanc is kialakul, amihez para-
dés szereplégdrda asszisztal.

lgazdb6l siman  rakhattam
volna akdr az 1. helyre is a
Tales of the Abyss-t, de *
egyetlen okbdél maradt [
csak a 3., az pedig, hogy
a ldtvanya és a grafikja
taldn az Osszes eddi-

gi kozll a legkevésbé

Oregedett szépen. SOt
kifejezetten csunydcs-
ka tud lenni, amihez
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borzalmasan hossz( toltési iddk is jartak, széval
finoman szdélva sem volt egy technikai csucs. Sze-
rencsére azért jelentdsen ellenstlyozza ezeket a
fantasztikus torténetvezetés és hangulat. Kapott
egy Nintendo 3DS verziét is, igy akiknek nincs mar
PS2-je, azoknak ezt a verzidt javasolom. Ronda, de
finom még mindig.

2.
Tales of Symphonia | 2003

Ha a Tales sorozatnak van ,legikonikusabb”
része, akkor az kizarasos alapon a Symphonia. Ez
az az epizdéd, amit a Tales-ek legjobbjdnak tarta-
nak, és sokak szerint nem is lehet felGlmualni. Per-
sze ebben benne van egy erds nosztalgia is, ami
nemcsak a jatéknak, hanem a korszaknak is
S sz6l.

A ToS ugyanis akkor jelent meg, amikor a jr-
pg-k az abszoldt fFénykorukat élték. Az elsé volt
azon Tales jadtékok sordban, amit batran oda le-

hetett allitani akdr egy Final Fantasy VI mellé is.

3 . Az 6sszképen egyetlen aprécska dolog rondit,
/' méghozza ismét a Nintendo, akik megvették
a jaték jogait és a Gamecube kiadas utdn sok

évig nem voltak hajlandéak engedni, hogy bar-
mi masra megjelenjen nyugaton. Japan-
ban kapott ugyan egy PS2-es valtozatot,
de nekink bizony varni kellett addig, amig a
Nintendo feloldotta a korldtozast és onnan-
tél bizony azonnal megjelent Playstation 3-ra

és PC-re is, szoval ezt is konnyedén barki ki-
|

probdlhatja. Na de miért is volt akkora nagy siker?
Elég volt csak rdnézni, olyan kiakasztéan szép
volt, hogy emlékszem 17 éve nem is akartam el-
hinni, hogy igy néz ki, amikor megldttam egy ma-
gazinban. Az elsé jatékok egyike volt, ami nagyon
profin hasznalta a Cel-shading technikat, amivel a
3D-s karakterek nagyon rajzfilmes hatdst kaptak
(szerintem valahol ez hidnyzott a Abyss-bél), és
igy ennyi id6 utdn nagyon szép a latvanya. A ja-
tékmenete pedig taldn az eqgyik legletisztultabb
és leginkdbb szérakoztatd az 6sszes kozil. Semmi
felesleges sallang vagy érthetetlen jatékmecha-
nikai rendszer, minden szépen dtgondolt és kozel
tokéletes... taldn egyedil azt leszdmitva, hogy a
sorozatra jellemz§ latvényos, ,idézd” madagidkat,
iszonyatosan nehéz elécsalni.

Es akkor a torténet... na igen, aki jatszott
mar vele, az gyorsan felismerhette, hogy a sztori
felltése kisértetiesen emlékeztet a Final Fantasy
X-re. Adott egy fiatal lany, Colette, akirdl kiderdl,
hogy 6 a ,kivalasztott”, aki majd elhozza a meg-
valtast a vildgba. Hogy ezt elérje, a papok elkildik

Tell us about the iourney
of world re¢eneration.
( s

eqy vildgkordli dtra, hogy jarja végig a templo-
mokat és imadsdggal, mandval toltse fel azokat.
Persze nem utazik egyeddl, vele tart (bar nem tel-
jesen legdlisan) két gyerekkori bardtja, a harcos
Lloyd és a félelf Genis, plusz a tandrndje, Raine és
a hivatalos testére, Kratos. Am gyorsan kidertiil,
nem mindenki 6ril annak, hogy Colette szorgos-
kodik a vildgban. Elékerill egy nindzsa lany, Shee-
na, aki mindendron prébalja megallitani a templo-
mokhoz valé eljutdst, és bizony még szdmos mas
ellenfélis el6kerdil.
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Lloydék hamarosan kénytelenek szembesiilni az-
zal, hogy taldn a kildetésik nem is annyira nemes
és j6sdgos, mint azt a papok tanitjak, és a Tales
sorozat jo szokdsdhoz hiven kideril, hogy létezik
eqy masik vildg is, ami a héseink bolygdjanak a tel-
jes ellentéte...

Gigantikusan hossz(U a torténet, taldn a
leghosszabb a sorozatbél, és az utolsé pillana-
tokig tartogat meglepetéseket. Természetesen
bejarhatjuk mind a két vildgot, ezernyi mellék-
kildetéssel, nem véletlenil szoktdk emlegetni a
legmonumentélisabb szerepjdtékok kozott. Az
Ufotable szintén készitett beléle anime adapts-
ciot, bar ezdttal 11 epizédos OVA forméban, ami
erésen tomoritve adja vissza a torténetet. Készilt
Wii-re eqy folytatdsa is, de az taldn maradjon fele-
désben (nem volt annyira rossz, de siman kihagy-
hatd). Osszességében simdn lehetne ez is az els
helyen, de bizony |étezik egy Tales, ami még ennél
is jobb, ez pedig nem mds mint...

1.
Tales of Vesperia | 2008

A Namco Tales Studio berkein belll léte-
zett egy csapat, akik a Team Symphona bece-
nevet kaptak. Ok tették le az asztalra a fentebb
kivesézett Abysst és Symphonidt, majd végul fel-
oszlasuk eldtt elkészitették a magnum opusukat,
a Vesperiat. Ezt a hdrom jatékot a Tales rajongdk
mai napig amolyan ,szenthdromsdgnak” tartjak,
és lassuk be, minden alapjuk megvan ra. A ToV
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tokéletesen egyesiti az Abyss és a Symphonia
minden pozitivumat és igyekeztek a jatékosok
visszajelzései alapjan a hibdkat alaposan kigyom-
lalni. Erdekesség, hogy kezdetben nem is tudtak,
hogy melyik konzolra fog elkészilni, és végul csak
azért dontottek az Xbox 360 mellett, mert az épp
aktudlisnak tlint a fejlesztés kezdetekor. A grafika
szintén egyesitette a két kordbbijatékot, az Abyss
komolyabb stilusdt a Symphonia Cel-shaded tech-
nikdjaval. A végeredmény: a mai napig legszebb
Tales epizdd.

A f6szerepld Yuri Lowell, aki egykoron biro-
dalmi lovag volt (ez is eqgy visszatérd Tales trope),
de kidbrdndulva a politikdbdl, inkdbb zsoldosnak
allt. Kap is egy megbizast, hogy szerezzen vissza
eqy ellopott Blastiat, egy magikus eszkozt, amivel
egész varosokat lehet energidval elldtni. Yuri el is
indul nyomozni, de némi félreértés miatt gyorsan
bortonben taldlja magat. Szokés kdzben 6sszefut
a kirdlysdg hercegndjével, aki szintén szeretne
csendben eltlinni a palotdbdl. Gyorsan alkut is kot-

nek, Yuri kijutattja, cserébe segit neki megtalalni
a blastia tolvajt. Yurihoz csatlakozik még Repede,
eqy intelligens kutya is, és harman nekivagnak a
nyomozasnak, ami elég messzire vezet, a végén
pedig természetesen a mar j6l megszokott vildg-
megmentds moka var rajuk...

Ha valaki csak egyetlen Tales jatékot szeret-
ne végigjatszani, akkor legyen ez. Nem csak azért,
mert [ényegében szinte minden platformon elér-
hetd (PC, PS3, PS4, Switch, Xbox), de a legtokéle-
tesebb is egyben. Ha van igazi esszencidja a Tales
sorozatnak, az a Tales of Vesperia. 2009-ben a mo-
zikban megjelent a Tales of Vesperia: First Strike
anime filmis, ami a jaték elézményeit mutatja be,
amikor még Yuri lovag volt. Megjelent blurayen
is, szoval mielétt belevagtok a kalandba, érdemes
megnézni.

Ez lett volna az én top 10 Tales jatékom, re-
mélem, meghoztam hozzd a kedveteket, az elsé
5-bél barmelyiket is valasztjatok, garantaltan nem
fogtok csalddni.

TeEswrEa
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Annak kdszdnhetéen, hogy a Nintendo a
NES megjelenésével alapjaiban irta dt a videoja-
tékos toérténelmet, olyanok szamdra is ismertté
tette, akiktél tavol all a szérakozdsnak ezen faj-
tdja. Super Mario artworkét még a legtrendibb vi-
deojdtékos boltok is odatesznek a logojuk mellé,
mert olyan szinten ismert karakter, hogy badrki, aki
rdnéz, biztosan tudja, hogy milyen (izletbe (ép be.
Ekkora siker utan nem csoda, hogy a Nintendo a
kézikonzolok piacdn is megvetette a labdt. Hat ré-
szes sorozatban tekintjiik at a Nintendo teljes tor-
ténelmét. Elészor annak jarunk utdna, hogy mitél
volt egyeduralkodé a Game Boy.

Game Boy

A kezdetek

Mar a Game Boy megjelenése eldtt is voltak
hordozhaté videojitékok a piacon, nalunk, Ma-
gyarorszagon is. Ezeket kvarcjdtékoknak hivtuk. A
maguk egyszerlségével, monokrém szinével, ma
mar inkdbb megmosolyogtatd hangjdval biztos
elfoglaltsdgot jelentettek az utazdsokon mar an-
nak idején is. Es a Nintendénak sem a Game Boy
azelsé hordozhaté kézikonzolja. A ‘80-as évek ele-
jénvolt a bizonyos Game & Watch sorozat, mely a
mai napig nagy kultusznak 6érvend a Nintenddsok
korében, ritkasdganak kdszonhetben egy-egy pél-
dany pedig tizezres nagysdgrend( 6sszegért kel
el aukciés oldalakon. Ha még az elemtarté fede-
le, doboza, de még a papirjai is megvannak, akkor
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minden tovabbi nélkil mélyebbre nydl a pénztar-
cdjdba a gydjté. A Game & Watch annak ellenére
volt nagyon népszer(, hogy minden egyes jatékért
kalon-kulon jatékgépet kellett venni. Ekkor még
nem volt megvaldsithatd a cserélhetd kazetta a
hordozhaté jatékgépeknél, igy akiigazadn szerette
ezeket a jatékokat, maris kisebb gyljteményt hal-
mozott fel magdnak kézikonzolokbdl, és utazdsok
alkalmaval tobb gépet kellett magdval vinnie, ha
tobb jatékkal akart jatszani.

Taldn ez is megalapozta a Game Boy sikerét, hi-
szen az oOnmagdban forradalminak szdmitott,
hogy végre megvaldsitottdk a kazettds rendszert
eqy kézikonzolndl, igy elég volt csak egy gépet
venni, a kazettdkat meg szabadon cserélhettik
benne. Persze ez 6nmagdaban tavolrél sem elég a
sikerhez. A Nintendo mar a kezdetektdl mindségqi
jatékkinalattal drasztotta el a kézikonzolt. Jottek
azolyan jatékok, minta Super Mario Land, F1 Race,
kilonbozé logikai jatékok, melyek mindennél tar-
talmasabb szérakozast igértek a szabadban. En-
nek koszonhetéen olyan népszer(iségre tett szert
a Game Boy, ami bebetonozta a Nintenddt a vi-
deojaték iparba. F6leg Japanban lett nagyon nép-
szer(, hiszen az emberek ott mindig nagyon sokat
utaztak elsésorban otthonuk és munkahelytk ko-
zOtt, ezen iddintervallum szérakoztatd eltdltésé-
re kindlt alternativdt a Nintendo.

Konkurens

A sikerbél persze mas cég is akart részesed-
ni. Nem is késlekedett sokadig a valasszal a Sega,
mely a Master System-nek kdszonhetben ekkor
mar ismert cég volt. Ok a Game Gear-rel akartak
megvetni a [dbukat a kézikonzolos piacon, és bi-
zony technikailag igencsak a Nintendo folé lici-
tdltak. A Game Boy monokrém kijelz6je helyett
ugyanis szines kijelzével lattdk el a Game Gear-t,
masrészt a hangrendszer is fejlettebb volt. Mégis
csunydn elhasalt a Sega kézikonzolja. 1990 korul
az a technolégia, amit a Sega kinalt, sokkal na-
gyobb eréforrast igényelt. Hat ceruzaelem kellett
ugyanis a Game Gear-be, és Ggy zabdlta az eleme-
ket, hogy a kazettdk mellett kisebb elemkészlet-
telis készUlni kellett annak, aki a Segdjat vitte ma-
gdval utazaskor. Ezzel szemben a Nintendo Game
Boy-a takarékosan bant a négy ceruzaelemmel,
mindezek mellett az akkori méretekhez képest
kicsi volt, és nem utolsd sorban a kilsés cégek is
folyamatosan 6éridsi jatékkinalattal drasztottdk el
a kézikonzolt.
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Game Gear-re is jelentek meg kifejezetten igé-
retes jatékok (példaul a Sega Master System-re
megjelent Sonic jatékok kijottek a kézikonzolra
is), de kindlat terén soha nem tudta igazan felven-
ni a versenyt a Game Boy-jal, rdaddsul méretében
nem sokkal volt kisebb egy asztali konzolnal.
Taldn a kordbbi tapasztalataiknak is koszon-
hetd, hogy a Nintendo inkdbb az egyszerlségre
torekedett a Game Boy kapcsan, hiszen mar a
NES-re is sok kiegészité jelent meg, kdzUlik nem
eqy jelentésen meghaladta a korat. Mert bizony,
nem a Wii, de még csak nem is a PlayStation 2
EyeToy-a volt az els§ olyan konzol, kiegészitd,
mely mozgdsérzékelést tudott. NES-re is jelentek
meg ilyen prébdlkozdsok, mar a ‘80-as években
is kisérletezett a Nintendo azzal, hogy fitnesz- és
sportjadtékokat a jatékos a sajat testével irdnyit-
son. De ezek pont a magas aruk miatt nem terjed-
tek el annyira a kdztudatban. Es mivel a Nintendo
vélhetéen komolyan tervezett a kézikonzol piac-
cal, ezért olyan kompromisszumos megolddsra
torekedtek, hogy azért nyuUjtson technoldgiailag
is valamit a Game Boy, de megfizetheté aron. A
Nintendo egyébként a mai napig lavirozik ezen a
mérlegen, de el6fordult olyan, hogy egyik-masik
végletet vdlasztotta egy-egy konzol esetében. Hi-
szen arra is volt példa, hogy nagyon erés konzollal
jelentkezett (ldsd: Nintendo 64, Nintendo Game-
Cube), de ezek nagyon dragdk voltak, illetve volt
olyan is, hogy a népszer(iség oltdran feldldozta a
technikai fejlettséget, és alacsonyabb aron kindl-
ta a jatékélményt, példaul a Nintendo DS és Wii
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esetében. Bar a kép némileg arnyalt, a Nintendé-
ndl is bizonyos esetekben ki lehet jelenteni, hogy
az 6rdog a részletekben rejlik, de lesz majd sz6 ro-
luk a késébbiekben.

Kezdeti jatékkinalat

Most pedig ldssuk a jatékkindlatot. A Game
Boy életideje alapvetéen hdrom nagy szakaszra
(korszakra) bonthatd. Az elsd, a kezdeti szakasz
1989 és 1992 kozé tehetd, amikor jobbdra egy-
szer(ibb jatékok lattak napvildgot, de jatékélmény
terén nem lehet panasz. Ahogy arrél szé volt, a
Nintendo és a kilsés cégek Folyamatosan nagy ki-
ndlattal biztositottdk, hogy a Game Boy életideje
alehetd leghosszabb legyen. De mar a legelejénis
megérte megvenni a kézikonzolt, mar csak a fen-
tebb emlitett Super Mario Land miatt is. Némileg
ugyan kezdetleges volt, az egyedi hangulata mi-
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att mégis imadtuk. A Super Mario Land legaldbb
annyira egyedi volt, mint a Super Mario Bros. 2.
Habdr tobb ellenség is felismerhetd, mégis egye-
di mdédon ,viselkedtek”, ennek oka pedig egysze-
rd: a Game Boy azért némileg elmaradott volt a
NES-hez képest technikailag, nem utolsésorban,
ekkor még nem ismerték ki a kézikonzolban rej-
|6 lehetbségeket. De azt el lehet mondani, hogy
kivald otletekkel hidaltdk at a technikai akadalyo-
kat, melynek koszonhetéen nemcsak egyedi, de
rendkivil hangulatos Mario jatékot vehettink a
kezlinkbe.

Valamint a Nintendo tette igazdn nép-
szer(ivé a logikai jatékokat a videojaték iparban.
Elég csak a Tetrisre gondolni. Az 1984-ben kitalalt
orosz jaték rengeteg szdmitdgépre és jatékkon-
zolra jelent mar meg akkoriban is. F6leg a Com-
modore 64 véltozat lett legendds a szinte mar
hipnotikus hatdsd zenéje miatt, mellyel olyan lég-
kort teremtett, hogy teljes mértékben a jatékra
fokuszaltunk, és szinte teljesen kizartuk a kulvi-
ldgot. A Nintendo nem akart senkit hipndzis ald
vonniazenéjével, de az kétségtelen, hogy a kiotdi
cég tette vildghiressé a Tetrist. Amiben tobbek
kozott egyedi az altaluk kiadott Tetris jatéksoro-
zat (hiszen Nintendo Switch-re is van Tetris, nem
is akarmilyen!), hogy mindig tettek valami oroszos
utaldst a jatékaikba. Ez legtdbbszor a zenében
nyilvanult meg, népszer(i orosz opera- és népze-
néket hangszereltek at Nintendds stilusra, illetve
eqgy-eqy Tetris jatékban, mintha a moszkvai Voros
tér lenne lathatd.
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A Game Boy pedig rendesen el volt ldtva logikai ja-
tékokkal, ami azért telitaldlat, mert ezekben egy-
eqy jatékot tobbségében par perc alatt le lehet
jatszani, igy a Game Boy-t akdr annyira is érdemes
volt elévenni, amig busszal vagy metréval A-bél
B-be eljutottunk. Nem utolsésorban, mivel nincs
sok grafikai elem egy-egy logikai jatékban, ezért,
amivan, az mind részletgazdagon van kidolgozva,
Mario is szinte gy néz ki, mint a hivatalos artwor-
kokodn. Hiszen voltak logikai jatékok béven, melyet
maga a Nintendo talalt ki és latott el egyedi btle-
teivel. Ott van példaul a Dr. Mario, Mario & Yoshi,
Yoshi's Cookie, illetve késébb a Mario's Picross.

Tovabbi fejlodés

ANintendo szerencsére nem (lt a babérjain
az elsé évek minden rekordot megdonté eladasai
utdn. Tovabb fejlesztették a jatékaikat, és végig
azon voltak, hogy a jatékok ne csak jatékélmény
terén nydjtsdk a legtobbet. Ennek hozadékaként
jelentek meg olyan jatékok, mint példaul a Super
Mario Land 2: 6 Golden Coins, ami hatalmas ug-
rds az el6z6 részhez képest. Nagyjabél ezen jaték
megjelenésétdl szamithatd a Game Boy mdasodik
szakasza, mely 1992-1995 kozé tehetd. Az elsé
id6kben, a Super Mario Land-ben énmagdban az
volt a nagy dolog, hogy egyaltalan kézikonzolon
jatszhattunk Mario platformert. Erre jott rd a Su-
per Mario Land 2, ami sokkal nagyobb tartalom-
mal volt megtoltve az elédjéhez képest. Megje-
lent a kézikonzolon is a vildgtérkép, ahol minden
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egyes vildgnak sajdtsdgos grafikai megvaldsitdsa
lett, emellett Mario mozgdsa is mds volt az adott
vildgnak megfeleléen. Példaul az (irben sokaig le-
begett, de az Uszast is nagyon j6l megoldottdk.
Ennek kdszonhetéen a Super Mario Land 2 mar
nemcsak jatékélményt nydjtott, hanem tartal-
mat is, és az sem utolsd szempont, hogy a jaték
folyamatosan mentett, igy kdvetkezd bekapcso-
l3s utdn onnan folytathattuk, ahol utoljara abba-
hagytuk. Ne feledjik, hogy ezekben az idékben
kézikonzolon még Uj dolog volt a mentés.
Emellett olyan tovabbi jatékok biztositot-
tdk a Game Boy mindségi jatékkinalatdt, mint a
Metroid Il: Return of Samus, amely széria ugyan
rétegjdték maradt a maga nehézségével és egye-

di jdtékmenetével, de aki rédérez az izére, az nagy
rajongdva valik. De ott van a The Legend of Zelda:
Link’s Awakening is, ami szintén merész probalko-
zas volt, hiszen ekkor mar tdlvoltunk a Super Nin-
tendds Zelda jadtékon, melyet a mai napig a vildg
eqyik legjobb jatékaként tartanak szdmon, elsé-
sorban a tartalma miatt. Es azt kell mondjam, hogy
a Game Boy-os Zelda is méltdn dregbiti a jatékso-
rozat hirnevét, hiszen itt is olyan egyedi megolds-
sokkal kiiszobolték ki a kézikonzol technikai korla-
tait, aminek koszonhetéen sikerllt megtartani a
Zelda jatékokra jellemzé hangulatvildgot, és kells
mennyiségl tartalommal is szolgal.

Game Boy-on debtélt Kirby, a sokak al-
tal kedvelt kis rézsaszin, gomb alakd Grlény, aki
a Game Boy szinkorldtai miatt az elsd jatékban
még fehér szinl volt. Rézsaszinként az ezt kovetd
Kirby's Adventure jatékban lathattuk, mely NES-
re jelent meg. A masodik Game Boy-os Kirby’s
Dream Land 1995-ben jelent meg, és a két hor-
dozhaté Kirby jaték kozott is akkora kildonbség
van, mint a Super Mario Land parosa kozott. Az
elsé Kirby's Dream Land-re mondhatjuk, hogy be-
mutatkozott a Nintendo egyik legaranyosabb ka-
raktere. Képességeket még nem tudott dtvenni a
beszippantott és lenyelt ellenségektdl, de kedves,
aranyos hangulata mar ekkor megmutatkozott.
Konnylsége miatt egyébként a kisebb gyerekek
Mario jatékanak tartjak az egész Kirby sorozatot.

LAz elsé Kirby’s Dream Land-re mondhatjuk, hogy
bemutatkozott a Nintendo egyik legaranyosabb karaktere.”

5 54130
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A masodik Kirby jaték mar sokkal fejlettebb volt.
Itt is megjelentek a kildonbozé vildgok, valamint
természetesen itt mar at tudta venni az egyes el-
lenségek képességeit, ha azokat beszippantotta
és lenyelte. Nem utolsdésorban Kirbynek segitéi
is voltak, amik olyanok voltak, mint Yoshi a Super
Mario World-ben, vagy a szintén Super Ninten-
déra megjelent Donkey Kong Country-ban, ahol
szintén voltak segité allatok, akiknek hatéra Ulve
nemcsak konnyebb lett a jaték, hanem egyedi ké-
pességeiknek kdszonhetden olyan helyekre is el-
juthattunk, ahova magunktél nem tudtunk.
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Pokémon

A Game Boy népszerlsége abban is meg-
mutatkozott, hogy rengeteg kilsés cég fejlesztett
rd jdtékot. Mai napig a Game Boy az a Nintendo
konzol, melyre a legtobb jaték jelent meg. Ez a ha-
talmas mennyiség(ijaték is béven elegendd lenne
arra, hogy néhany évig lazdn életben maradjon a
Game Boy, de 1995-ben (ndlunk 1996-ban) olyan
jaték jelent meg Game Boy-ra, mely énmagdban
akkora eladast biztositott a kézikonzolnak, mint a
kezdeti id6kben. Ez a Pokémon jatéksorozat volt,
mely valésdggal Uj értelemet adott a kézikonzolos
szérakozasnak. Egyrészt maga a jaték kordhoz ké-
pest is eszméletlen tartalommal volt megtoltve,
masrészt meg 6sszehozta a jatékosokat. Egy-egy
generdciés Pokémon jatékbdl 2, sok esetben ké-
s6ébb tovabbi 1 kiadas jelent meg. De nem azért,
hogyaNintendo ezzeldupla annyipénzt kaszaljon,
hiszen a két jaték szinte teljesen megegyezett. A
F6 kilonbség az egyes kiaddsok kozott, hogy hié-
nyoznak bizonyos Pokémonok. Ennek az a [énye-
ge, hogy a jatékosok, akiknek megvan egyik-masik
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Pokémon jaték, azok tudnak Pokémonokat cserél-
ni. Erre van a Game Link Cable, mely egyébként is
lehetévé teszi, hogy Game Boy jatékokkal tobben
jatsszunk (ahol ez lehetséges). Ezen kdbel segitsé-
gével két Game Boy 6sszekothetd, és cserélhetdk
a Pokémonok. igy kdnnyen meglehet egy jiték-
ban az 6sszes Pokémon.

Ez 6nmagdban hatalmas [6kést adott a Nin-
tenddnak, hiszen 1997 dta animesorozat is készul
a Pokémonbdl, melynek eredeti célja az volt, hogy
segitséget nydjtson azoknak, akik elakadtak a ja-
tékokban. A sorozat persze messze tulnétte ezen
céljat, és a mai napig 6ridsi népszerliségnek or-
vend. Asikerre az egyik legékesebb példa, hogy az
elsé sorozat openingjének kislemezébdl (Mezase
Pokémon Master) tobb mint 1 millié példany kelt
el, ezzel pedig ez minden idék legnépszer(ibb ani-
me kislemeze, valamint mdig az egyetlen, mely 1
millids eladassal biszkélkedhet. Mivel ma mar Ja-
pdnban is sokkal kevesebben vesznek CD-t, ezért
aligha lesz parja a kislemeznek eladés terén.
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Ahogy fentebb utaltam rd, a Game Link Cable se-
gitségével ketten jdtszhattunk egy jatékkal. Am
ez a megoldas inkdbb problémasnak és koltsé-
gesnek mondhaté, hiszen nemcsak hogy magatdl
értetédden két Game Boy-ra van szikség, hanem
mindkét jdtékosnak rendelkeznie kellett egy-egy
példannyal a jatékbdl. Meg persze nem mindegyik
jatékkal lehetett ketten jatszani.

Tovabbi inkarnaciok

A Game Boy nemcsak jatékkindlat terén fej-
[6dott, hanem magdt a konzolt is fejlesztették.
Hiszen az évek sordn természetesen fejlédik a
technoldgia, és 1996-ra ki tudott adni a Ninten-
do egy olyan Game Boy-t, mely méretében kisebb
volt, csak két elem kellett bele, és ugyanazt tudta
technikailag, mint a nagytestvére. Ez a Game Boy
Pocket, mely méretébdél adéddéan méltd a nevé-
hez, ugyanis tényleg hordozhatd zsebben is akar.
Emellett csak Japdnban, 1997-ben megjelent
eqgy Game Boy Light is, mely az elsé olyan Game
Boy volt, aminek sajat hattérvildgitdsa volt. 1997
eqgyébként egy szomord év volt a Game Boy-hoz
kapcsoléddan, ugyanis a kézikonzol dizdjnere, Yo-
koi Gunpei egy autdbaleset kovetkeztében ebben
az évben halt megq.

Game Boy Color

Habdr a Pokémon életben tartotta a Game
Boy-t, de azért lehetett érzékelni, hogy a rajongdk

valami Gjat akarnak. 1998-ban meg mar adott volt
atechnoldgiailehetség, hogy szines kijelzével le-
gyen megdldva a Game Boy, igy az év végén meg-
jelent a Game Boy Color. Szinek tekintetében a
konzol alapvetéen a Super Nintendo szintjén volt,
hiszen 32.768 szint tudott kezelni (16-bit), dm ezt
a teljesitményt nagyban arnyalta, hogy a kijelzén
az elsé id6kben egyszerre csak 32 szint tudott a
kézikonzol megjeleniteni. igy lényegében a Game
Boy Color a NES szintjén volt grafikai tekintetben.
Az els6 id6kben megjelend jatékok mind jatszha-
ték voltak a klasszikus Game Boy-jal, természete-
sen monokrém szinben.
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Viszont a technoldgiai fejlédés gyorsan lehetévé
tette, hogy a kézikonzol egyszerre 56 szint tudjon
megjeleniteni. Ehhez Ujfajta jatékkazettdt gyar-
tott a Nintendo, melyet mar csak a Game Boy Col-
or tudott lejatszani. Ebben tobb volt a meméria,
mely egyrészt hozta magdval, a tobb szin keze-
[ését, masrészt maguk a jatékok is részletgazda-
gabbak voltak, mind grafika, mind tartalom terén,
de jatszhatdsdg szempontjadbdl is sokat fejlédott
a Game Boy Color. J6 példa erre az 1990-ben
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megjelent ,Golf” jaték, melynek irdnyitdsat majd-
hogynem lehetetlen elsajatitani, mig az 1999-ben
megjelent ,Mario Golf” kezelése mar sokkal kifi-
nomultabb volt. Ebbdl kifolyélag még ha nehéz is
volt a jaték, meg lehetett tanulni az irdnyitast.

A Game Boy Color rovid életl konzol volt, hiszen
mar 2001-ben jott az utdd. Ez pedig azt hozta ma-
gaval, hogy a kés6i Game Boy Color jdtékokra mar
nem irdnyult akkora figyelem. Kevés példanyban
gyartottak le, igy ritkasdgok lettek.

Viszont sokdig a Game Boy csaldd volt a leg-
sikeresebb konzol. A 118 milliés 6sszeladds maga-
ért beszél, és b6ven megmagyarazza, hogy miért
egyeduralkodd a Nintendo a kézikonzolok piacan.

Game Boy Advance

Es akkor dssuk az utdédot, ami mar nagyon
komoly elérelépés volt (ahogy a neve is mutatja)
technikailag és kinalat terénis. Ez pedig a 2001-es
megjelenés’ Game Boy Advance, amely tobbszo-
rosen meghaladta technikailag a Game Boy Color
tuddsat. Habar ez a konzol is 32.768 szint tudott
kezelni, viszont mar 512 szint tudott a kijelzén
megjeleniteni, ami az asztali konzolok kozil nagy-
jaboél a Super Nintendo szintjén volt. Emellett
olyan CPU és hangrendszer volt a GBA-ban, hogy
sok Super Nintendo klasszikust Gjra kiadtak erre
a konzolra, igy a Game Boy Advance egy id6 utan
szinte hordozhaté Super Nintendévd avanzsalt.
Uj kiadast kapott példiul a Super Mario World,
a Yoshi's Island, Donkey Kong Country trilégia a

nagysiker( és kozkedvelt Disney jatékok (példa-
ul az Aladdin, Oroszlankiraly, Magical Quest har-
mas) is napvildgot lattak ezen a kis hordozhaté
kézikonzolon. Mindemellett ez a konzol technikai
tudasdnak kdoszonhetéen mar alkalmas volt arra,
hogy olyan jatékok is megjelenhessenek, amik
eddig nem voltak jelen kézikonzolon. igy Game
Boy Advance-en deb(télt példdul a Mario Kart,
a Super Circuit cim( jatékkal, de hasonldéképpen

GAME BOY ADNVONCE

az F-Zero: Maximum Velocity is, melynek fizikdja
a kozkedvelt Super Nintendés el6don alapult, de
lényegesen jdtszhatébb és szebb volt a GBA valto-
zat.

A Game Boy Advance siker terén is méltd
elédjéhez, ugyanis mar a kezdetektdl fogva nép-
szer(i kézikonzol volt. Ez pedig azt hozta magaval,
hogy tobb kilsés cég, mely jatékait PlayStationre,
esetleg Nintendo 64-re, késébb PlayStation 2-re
és XBOX-ra megjelentette, dthozta Game Boy
Advance-re is. Am ezek a valtozatok nem arattak
atats sikert, mert a kurrens asztali konzol techni-
kai tuddsdhoz képest természetesen [ényegesen
el voltak maradva, igy sok kilsés jaték butitva je-
lent meg. Ez pedig azzal jart, hogy mig példaul a
TOCA: World Touring Cars egy kivalé jaték volt
PlayStationre, addig a Game Boy Advance vélto-
zat egyenesen jatszhatatlanra sikerGlt. De vannak
ellenpéldak is, mint példaul a Harry Potter vagy a
Gy(rdk Ura, ami természetesen grafikailag inkdbb
megmosolyogtatd volt az asztali konzolos verzi-
6khoz képest, ellenben maga a jaték nagyon jo
volt.

....konzol technikai tuddasanak
koszonhetéen mar alkalmas
volt arra, hogy olyan jatékok

is megjelenhessenek, amik
eddig nem voltak jelen
kézikonzolon.”
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A Game Boy Advance még ,vezetékes” kon-
zol volt, tehat a kiegészitéket tdbbségében veze-
tékes formaban lehetett kapni hozza. Vezetékes
mivolta miatt itt is inkdbb problémas volt a tobb-
jatékos jaték.

Viszont jéval tobb jatékkal lehetett tobben
jatszani, rdadasul a Nintendo azzal is hirdette a
Game Boy Advance-et, hogy elegendé egy kazet-
ta ahhoz, hogy tébben jatszhassunk egy jatékkal.
Ez kétségtelenil igaz, de a Nintendo szemérme-
sen elhallgatta azt a tényt, hogy ha egy kazettdval
jatszunk tobben, akkor csokkentett lehetbségek-
kel tudunk csak jatszani (példdul: néhany karak-
ter vagy palya kozil lehet csak valasztani). Teljes
verziéjaban tovdbbra is csak Ggy lehet jatszani, ha
mindenkinek megvan a jaték.

A sikerhez j6 eséllyel az is hozzajarult, hogy
visszafele teljes mértékben kompatibilis volt a
sima Game Boy-jal és Game Boy Color-ral, igy az (j
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konzolon jatszhattuk a régi nagy kedvenceinket.
Az elsd kiadasbol 35 millié példany kelt el.

Game Boy Advance SP

A hibai ellenére népszer(i volt a Game Boy
Advance, de a Nintendo gyorsan jelentkezett a
konzol méasodik kiaddsdval, amit a mai napig az
eqyik legjobb dizdjnl kézikonzolnak tartanak. Ez
volt az elsd szétnyithatd gépezet, a felsd részén
volt a kijelz6, az alsé részén pedig a gombok. igy
kényelmes volt a jaték, 6sszecsukva pedig teljes-
séggel kompakt méretd volt. De nemcsak ebben
volt innovativ a masodik Game Boy Advance. Sajat
fénye vildgitotta meg a kijelzdt, igy mar lehetett
sOtétben is jatszani, rdadasul ez volt az elsé olyan
kézikonzol, melyet nem ceruzaelem mUkodtetett,
hanem akkumuldtor. Litium-ion mivolta miatt ki-
kapcsolt fénnyel akar 18 érét is kibirt, de teljes
fényerejével is 10 6ran &t lehetett jatszani a kézi-
konzollal.

Ezenkivil technikailag mindenben meg-
egyezik az elédjével, igy minden Game Boy Ad-
vance jatékot gond nélkul lejatszik, hasonlokép-
pen kompatibilis a sima Game Boy és Game Boy
Color jatékokkal, mint az elédje.

A Nintendo helyzete a piacon
és a versenytars

Viszont ki lehet jelenteni, hogy a Game Boy
Advance SP népszer(isége nagyon jol jott a Nin-

tenddnak, hiszen ahogy a Sony a PlayStation kon-
zoljaival egyre inkdbb atvette a dominancidt az
asztali konzolok piacdn, Ugy a Nintenddnak egyre
inkdbb veszteséges lett asztali konzolt gyartani.
A Nintendo 64 még csak-csak tartotta magat, de
a Nintendo GameCube komoly anyagi raforditast
jelentett a cég szdmara. Nem tulzas kijelenteni,
hogy csak annak koszdnhetd, hogy nem mentek
csédbe, hogy meg tudtdk drizni azt a kemény pi-
acvezetéd pozicidt a kézikonzolok részlegében,
melyet a Game Boy-jal megszereztek maguknak.
2003-at frunk, ekkor mar egyre szélesebb korben
terjedt el az internet haszndlata lakossagi korok-

,Sajat fénye vilagitotta meg a
kijelzot, igy mar lehetett
sotétben is jatszani, raadasul

V9 ez volt az elsé olyan kézikon-

zol, melyet nem ceruzaelem
mUkodtetett, hanem
akkumulator.”

ben, és ezekben az id6kben jelentek meg az elsé
olyan mobiltelefonok, melyeken WAP (Wireless
Application Protocol) 4ltal lehetett mobiltelefo-
non interneten bongészni, és jatékokat letolteni.
Mivel ezek a jdtékok rendkivil kezdetlegesek vol-
tak, ezért nem lehettek versenytdrsai a Game Boy
Advance-re megjelent jatékoknak. A Nokia is 2003
oktéberében jelentette meg az N-Gage nev(i mo-
biltelefonjat, melyet kifejezetten jatékra fejlesz-
tettek. Jelentek is meg rd jatékok, melyeket csak a
Nokia N-Gage jatszott le. Habar a Nokia rendesen
promoétdlta a mobiltelefon-kézikonzol hibridet,
nem terjedt el a piacon, mert [ényegesen rosszab-
bul teljesitett, mint a Game Boy Advance, kb. 1-2
oradn at birta az akkumulator, emellett telefon-
ként is kényelmetlen volt hasznélni. igy csak 2-3
évig volt piacon, és a 3 milliés 6sszeladdsa még
a telefonok kozott is gyengének volt mondhatd,
nemhogy a Game Boy Advance mellett, hiszen
csak az SP-bél 44 millié példany fogyott.

igy a Game Boy Advance folyamatosan élet-
ben tartotta a Nintendét.
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A retro kézikonzol

A Game Boy Advance jatékai nem fejlédtek
olyan ladtvanyosan, mint a Game Boy jatékai, igy
nagyon korszakokra sem lehet bontani. Viszont
ahogy emlitésre kerdlt, markadns volt a Game Boy
Advance retro kindlata. Ezt F6leg a NES Classics
sorozat keretében megjelent jatékok erésitették
meg. Két sorozatban 9-9 NES jatékot adtak ki Gjra
Game Boy Advance-re. Olyan klasszikusok vol-
tak kézikonzolon jatszhaték, mint a Super Mario
Bros., The Legend of Zelda, Metroid, Ice Climber,
ExciteBike, tehat a maga idején kozkedvelt jaté-
kok. igy kijelenthetd, hogy a Game Boy Advance
volt az elsé olyan kézikonzol, mellyel tényleg ma-
gunkkal vihettik régi nagy kedvenceinket, és bar-
hol jatszhattuk Sket.

Aretro dradat nem Ujkeletd dolog a Ninten-
doétél, hiszen a Super Nintenddra megjelent Super
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Mario All-Stars volt az elsé jatékgyUljtemény a kon-
zoltorténelemben, valamint a Game Boy Colorra
megjelent Super Mario Bros. Deluxe is nagyon si-
keresvolt, igy a Nintendo a Game Boy Advance-tdl
fogva nagyon a retro jatékokra orientalédott. Ami
leginkdbb annak fényében volt érdekes, hogy ezt
pont mi, nintenddsok igényeltik a legkevésbé.
Tanulsdgos mai fejjel olvasni kilonbozé levelezd-
rovatokat, mint példaul az 576 Konzol Csevegdjét
2002 utdn. Egyre tobb olyan levél érkezett be a
szerkesztéségbe, ahol leginkdbb playstationdsdk
panaszkodtak arrél, hogy mennyire kevés az (j 6t-
let az akkori Uj jatékokban, és konkrétan igényel-
ték a retrét. Jottek, ahogy a Nintendo Game Boy
Advance-ére is, csak neklnk erre nem volt annyira
igénylnk, mert f6leg GameCube-on folyamato-
san kaptuk az olyan jelleg( innovativ jadtékokat,
melyek béven kielégitették az igényeinket, igy
nem éreztik szikségét a retro jdtékoknak. Ennek
ellenére sikeres volt, és taldn pont azért, mert
ezek elsésorban kézikonzolra jelentek meg, igy
magunkkal vihettik a nagy kedvenceinket.

Game Boy Micro

Teljesen varatlan huzas volt a Nintendétél,

hogy a Nintendo DS megjelenése utdn még egy

harmadik Game Boy Advance inkarnacié jelenjen
meg. A Game Boy Micro h(i a nevéhez, ugyanis a
valaha megjelent legkisebb kézikonzolt vehetjik
ltala a kezlinkbe. Még az én kisebb tenyeremben
is elfér, ennek ellenére kényelmes jatszani vele.

Pedig még a kijelzdje is kicsi, mégis jol lehet rajta
latni mindent. Viszont a Game Boy Micro azért le-
het nagyon jo valasztds, mert azaltal, hogy kisebb
a kijelzGje, a felbontds maradt ugyanakkora, ezért
a pixels(rlség nagyobb, tehat kevésbé latszanak
pixelesnek a jatékok a kézikonzolon. Ami miatt
viszont nem lett annyira népszer(, hogy seme-
lyik el6z6 Game Boy Advance konzol kiegészit6-
vel nem volt kompatibilis, valamint nem jatszott
le Game Boy és Game Boy Color jatékokat. igy ez
a kis kézikonzol inkdbb csak nekink, nintendé-
soknak érdekes. Ennek megfeleléen csak 2 és fél
millié példanyt adtak el beléle. Arra viszont kivald
volt, hogy ezen kis kézikonzolnak koszonhetéen
érte el a Game Boy Advance csaldd életében a 80
millids dsszeladast.

Osszegzés

Mint lathatd, a Nintendo tobbszor torté-
nelmet irt. El6szor a legendds NES jatékokkal,
masodszor a kézikonzol piacon valé megjelené-
stkkel. Mindkét esetben olyan szinten forradal-
masitottdk, vontdk be (j rétegekkel a videojaté-
kokat, ahogy el6tte senki, és utdna is csak a Sony
volt képes a PlayStationjével. De majd a kovetke-
z6 részben lathatjuk, hogy a Sony akdrmennyire is
volt mindenhatd az asztali konzolok terén, a ké-
zikonzolok piacan 6k sem tudtdk legydzni a Nin-
tendot. Errél, és még sok érdekességrél lesz szd
a kovetkezd részben, ahol a Nintendo DS-rél és
Nintendo 3DS-rél lesz szé.

....hd a nevéhez, ugyanis a va-
laha megjelent legkisebb kézi-
konzolt vehetjlik keziinkbe
a Game Boy Micro altal.”

Ha olvasnal még hasonlé témaju cikkeket,
akkor az alabbiakat neked ajanljuk.
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Bevezeto

Az el6zd szdmban irtam egy cikket Thai-
fold megszallasardl a masodik vildghdboru kezde-
tén, vaqgyis az dzsiai szakasz kezdd idészakaban, a
mostani cikkem annak egy folytatdsa. Habar nem
a Thaifold megszalldsat azonnal kdvetd esemé-
nyeket foglalja magdba, sét éveket ugrik elére
az idében, mégis a kdvetkezd jelentds esemény-
nek tekintheté a Maldjfold - Indiai szubkontinens
térségében ebben az id¢szakban. Thaiféld elfog-
laldsat kovetben Japdn kiterjesztette befolydsat
és katonai jelenlétét Maldjfoldon, ameddig csak
tehette, s6t aktiv konfliktusba is kertlt az indiai
gyarmat brit/helyi katondival. Az imperialista Ja-
pan elkerllhetetlentl sodrédott tovdbb a vég-
zetes kimenetell masodik vildghdborld végéhez,
addig azonban még szdmtalan véres és emberte-
len Utkodzetet vivott hadseregével. Az egyik ilyen
csata Kohima ostroma volt, egy harc, melyben a
japan csapatok mind a vesztes, mind pedig a , rosz-
szak” szerepét megkaptdk, mar amennyire egy
csatamezdén vannak jok és rosszak.

Az ostrom eloszele

1943-1944-ben William Slim tdbornok ira-
nyitdsa alatt, mintegy 18 hénap leforgdsa sordn
a 14. Brit-Indiai hadsereg logisztikai és utanpoétlas
pontokat épitett ki Dimapur és Imphal kozott. Di-
mapur a helyi régié, Naga kézpontja volt ameddig
Imphal a Burmaval kézos hatdron helyezkedett
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el. Ezzel az (j logisztikai és utdnpotlas hattérrel a
kezUkben a Brit/Indiai csapatok készen élltak arra,
hogy egy elemi erejiinvaziét inditsanak a japanok
iltal elfoglalt Burma ellen. Eppen ezért az 1944-
es évek legelején Renya Mutaguchi altdbornagy
azt a parancsot kapta, hogy allitson dssze egy ter-
vet, amivel megsemmisitheti a Szovetségesek lo-
gisztikai és utdnpdtlas alldsait a Naga domboknal.
A készilé haditerv részét képezte egy nagyobb
kiterjedés(i tervnek, melynek célja az volt, hogy
stratégiailag fontos varosokat foglaljanak el a
Japan Birodalmi csapatok Eszak-kelet Indidban,
mely az ,U-Go” nevet viselte. Az ,U-Go” hadmd-
veletben a 15., 31. és 33. hadosztély vett részt,
céljuk pedig a brit csapatok megsemmisitése volt
Imphalban, a Naga domboknél és Kohimaban. A
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terv szerint a 31. gyalogos hadosztalynak kellett
volna elfoglalni Kohimat, azonban a hadosztily
parancsnoka, Kotoku Sato mar a tervezés szaka-
szdban szkeptikus volt. Elsésorban 6t nem vontak
be a teljes tervezésbe, minddssze annyi informa-
ciot kozoltek vele, amennyi Kohimat érintette,
masrészt Saténak kétségei voltak a hadmuvelet
sikerének esélyeivel kapcsolatban, valamint mar
ekkor megjegyezte, hogy attél tart, a katonadi egy-
szer(ien éhen halnak majd a hidnyos utdnpdtlasi
lehet&ségek miatt. Ezeken tal Sato személyes el-
lentétben is allt Renya Mutaguchi altdbornaggyal,
akit tokfejnek tartott. Mindezek ellenére marcius
kozepén a ,U-Go” hadmUvelet kezdetét vette. A
Brit hirszerzés Ggy itélte meg, hogy Kohima el-
zartsdga miatt a japan hadvezetés nem tud né-

Japanese Approach to Kohima
April, 1944
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hany szdzadnal tobbet eljuttatni annak ostroma-
hoz. igy ajapan invazié kezdetén a IV. Brit Hadtest
Imphal védelmére koncentralt, st még az 1. As-
sam regimentet is dthelyezték Kohimabdl Imphal-
ba. Nem sokkal késébb azonban a hirszerzés meg-
erdsitette, hogy egy teljes hadosztdly kelt 4t a
Chindwin folyén, és Kohima ostromara készul. Ek-
kor Kohimdban minddssze néhany egységnyi As-
sam gépfegyveresek és kommunikaciés egységek
voltak jelen. Slim tdbornok tudta, hogy a védelem
esélytelen lesz, és Kohima erdsitésre szorul. Mivel
mas lehet&ség nem Allt készen a Britek szdmara,
ezért rogtonzott-replldtereket épitettek, ahova
|égi Gton megérkezett az 5. India Hadosztaly (gur-
kak), majd az ltkdzet késébbi szakaszdban a 7. In-
diai Hadosztaly.

i

Indiai és gu“rka katondk vizsgdljdk a japan [8szereket
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igy tehat mindkét fél kijatszotta a lapjait, hogy
eqy hasonlattal éljek. A csata elkerilhetetlen volt,
mindkét oldalon olyan katondk alltak, akiknek a
megadds vagy meghatralds nem volt lehetdség.
Kohima ostromat két részre lehet osztani:

1. Az ostrom, ami 13 napon 4t tartott

2. A 31. Japan Hadosztély kiszoritdsa Kohi-
ma térségébdl aprilis kozepétdl janius 22-ig.

Az ostrom

Az ostrom aprilis 5-én vette kezdetét. Ekkor
a Szovetségesek oldalarél még nem érkezett meg
az erdsités, igy tehdt a majdnem tizszer kevesebb
brit véddék (mintegy 1500 ember) elfoglalta a ko-
vetkezé védelmi alldsokat Kohima kordl: Garrison
Hill, Field Supply Depot (FSD), Detail Issue Hill
és Deputy Commissioner’s (DC) Bungalow . Még
aznap késé délutdn a Japan Birodalmi Hadsereg
12000 katondja megkezdte a brit alldsok ostro-
mat. Mihelyst a britek megtapasztaltdk mekkora
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emberhatranyban vannak, Ggymond 'rovidre vag-
tdk’ a védelmiket, és feladtdk a feljebb emlitett
alldsok kozll azokat, amelyek el voltak zarva vagy
csak nehezen voltak megkozelithetéek a tobbi al-
l[3sbél. Ez ahhoz vezetett, hogy az Gjonnan kilre-
sedett terilleteket elfoglaltdk a japan csapatok,
ésitt védelmi pozicidkat épitettek ki. A védekezdk
moralja Uj erére kapott, amikor aprilis 7-én egy ko-
zeli falubdl, Jotsomabdl segitségikre érkezett a
rddzsput regiment. Azonban az agressziv japan
elérenyomuldst igy sem tudtdk megallitani, és a
véddk arra kényszerlltek, hogy tovabbi tertle-
teket adjanak fel. A csata természetesen tovabb
fFolyt Kohima koril is, igy példaul az Gt Kohima és
Jotsoma kozott el lett zarva késébb a japan csa-
patok 4ltal, akadrcsak Jotsoma és Dimapur kozott.
Tovabbd a tény, hogy a japdnok mindennap su-
lyos veszteségeket szenvedtek, j6l mutatja, hogy
a brit/indiai csapatok is ellenaltak amennyire csak
tudtak, de a japdnok hatalmas emberfolénye ga-
rantdlta az elérenyomuldst. Ezt kdvetden elérke-

A teniszpalya csata
(Terence Coneo fotélitografidja)

zett a méltdn rettegett Teniszpdlya Gtkozet.

A teniszpdlya a gerinc kdzepén helyezkedett el és
a 4. Kiralyi Nyugati Kent hadosztaly védte. Aprilis
13-an a japan csapatok megrohamoztdk, mind a
teniszpdlyadt, mind pedig a DC Bungalow &llaso-
kat, ez a roham ahhoz vezetett, hogy elszabadul-
jon a pokol. A tdmadas nagy erejl és latszoélag el
allni sem akaré tizérségi bombdazassal kezd8dott,
melyet agressziv gyalogsadgi rohamok tortek meg.
A rohamok idején testkozeli harcok tortek ki a két
fél kozott, és a grdndtok sem maradtak ki azok ko-
zUl az eszkdzodk kozll, amelyekkel véleményt cse-
réltek. De nem szaporitom a szdt, helyette inkdbb
idézni szeretnék eqy a 4. Kiralyi Nyugati Kent egy-
ségben szolgdlé katona napléjabol:

.Ejszaka, dprilis 13-14. ismét keserves har-
coknak volt szemtanuja. Az FSD dllasnal a rddzs-
put csapatokat arra kényszeritették, hogy feladjak
(6vészdrkaikat, mivel direkt taldlat érte 6ket egy
75 milliméteres dgyubdl... A japdnok egy erételjes
tdmadadst inditottak a DC Bungalow irdnyabdl, és
sikertilt dttérniiik a védelmiinkén, elfoglalva egy
apro, de stratégiailag fontos kunyhot eqy dombte-
tén, amikor eqy Bren tipusu gépfegyver (6szercso-
ve beragadt.

Az osztagparancsnok, King hadnagy sike-
resen megforditotta a csata kimenetelét azdltal,
hogy visszaszoritotta a japdnokat a kunyhobol
grandtok segitségével, épp csak megelézve egy
Bren gépfegyverest, akinek sikertilt egy dsot fel-
kapnia, és azzal (itnie tdmadoit.
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Arpilis 14.

A kora reggeli 6rdk egy ujabb tamaddst ké-
szontottek a japdnoktdl, amit tdmogatott tiizér-
ségi bombdzads is, de sikeresen visszaszoritottdk
Oket, mely sordn az ellenség sulyos veszteségeket
szenvedett el. A [égi utdnpotlds sikeres volt, és a
nekiink szdnt vizet sikertilt biztositanunk. Az el-
lenség tlizérsége azonban egész nap aktiv maradet,
és bombdzott minket, a robbanéanyagok mellett
néha flistbombdkat is bevetettek, ami arra utal,
hogy a téliink zsakmanyolt [6szer a végét jarja. Ké-
s6bb ez a feltételezés beigazolodott.”

4. ZaszIl6ajl Kiralyi Nyugati Kent hdborts naplo
1944. dprilis 13-14.

A viz ritka er6forras volt a katondk kozott,
‘Semmi borotvalkozas!" volt a vezényszd, amit a
tisztek mondtak a katondiknak. A legelére tolt
(Ovészarkok idérél-idére kifogytak a municiébdl,
melyeket Williams érmester latott el a sziikséges
javakkal, mindekdzben mit sem térédve a sajat
testi épségével, késébb a Katonai Kereszt (Milita-
ry Cross) kitintetést érdemelte ki ezzel. A terllet
azonban dombos és nehezen elkilonithetd volt,
nem egyszer tortént meg, hogy a Szévetségesek-
nek szant utdnpdtlds a japanok 6lébe hullott.

Természetesen brit gyézelmek is voltak az
Utkozetben, a Jotsoma gerincrél a Kirdlyi TUzér-
ségrendszeresen tdmogatta a véddket. Ezzel a ja-
pan hadvezetés is tisztdban volt, és megprébaltak
elfoglalni, de a kisérlet kudarcot vallott.
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M3 Lee tdbornok tipusu tank,
25. Dragonyosok, Kohima, 1944. junius

Aprilis 14-e vitathatéan az ostrom fordulé-
pontja volt, kozel 1500 mérfold utazds utdn a 2.
Hadosztaly elérte Kohimat. A védék mordlja ismét
ugrdsszerlen megndtt, az ostrom felszabaditdsa
pedig csak id6 kérdése volt. Ezt a japan hadveze-
tés is tudta, éppen ezért egy utolsé elkeseredett
tdmadast inditottak aprilis 15-16. kozott az FSD
allas ellen, abban a reményben, hogy ezzel kedve-
z6bb helyzetben lesznek, amikor a 2. Hadosztaly
megérkezik.

A harc sokdig kaotikus volt, az allast elfog-
laltdk, majd elvesztették a japdnok, végul sulyos
veszteségeket szenvedve, a brit katondknak fel
kellett adniuk az allast. A helyzet ismét krizis ko-
zelbe kerllt a védbék szamara, dgy tdnt, hogy a ja-
pdnok Ujonnan megszerzett poziciéjukat hasznal-
va elfoglaljdk Kohimat.

Az id6 azonban elfogyott, és a 2. Hadosz-
tdly bemenetelt Kohimdba, a Lee tdbornok tipusud
tankok és a Kirdlyi TUzérség segitségével végul ki-
(zték a japanokat Kohimabol.

'1 by
G i ‘" \
o ,- !
N - ;

ul

Gurkak pihennek harc utan "

2.Szakasz, az ellentamadas

Nos, legaldbbis elsé rdnézésre igy nézett ki,
ez azonban nem a teljes igazsag. Igen, a japan csa-
patok nem ostromoltdk tobbé Kohimat, ez azon-
ban nem jelenti azt, hogy az Gtkdzet véget ért vol-
na. A japanok Kohima koril maradtak, és minden
alkalmat megragadtak arra, hogy ellentdmadasba
lendiljenek, vagy ha a lehet6ség Ugy hozza, is-
mét ostromba fogjdk Kohimat. Eppen ezért a 2.
Hadosztaly a Kohimaban allomasozd csapatokkal
eqyltt azt a feladatot kapta, hogy inditson egy el-
lentdmaddast a megmaradt japan csapatok ellen.
Ebben az esetben azonban a helység dombos jel-
lege a szovetségesek ellen dolgozott. Hogy ezt
jobban megértsik, ismét a szemtanuk jelentésére
hagyatkozom, Horner érmester elbeszélése:

LA fizikai megterhelést, ami minket ér, ne-
héz megérteni. A perzselé meleg, a levegd ned-
vesség, a szintkiilonbségek és a tény, hogy nincs

Repulétér 1944-ben és napjainkban

egy talpalatnyi lapos féld sem Osszetéve, kiveszi
az utolsé erét még a legrdtermettebb személyek-
bélis. Levegéért kapdosol, holott tgy érzed, hogy
semmi levegé sem jut a tiidédbe, hizod magad
utdn a labaidat fel a dombra mindaddig, ameddig
annyi eré marad benniik, mint egy gyufaszalban,
mindekézben pedig az izzadsdgot térléd a szemed-
bél... majd megallsz. Megpihensz egy kicsit, hogy
arra szornyedj fel: vagy a mégétted jévé ember 6k
vallon, vagy az el6tted (évé tiszt szid.”

Boshell 6rnagy beszdmoldja:

.Kezdésnek el szeretném mondani, hogy
egy olyan pontot vettem dt, amelyrél direkt rald-
tdsom volt a teniszpdlydra... a teriilet domborza-
ta miatt lehetetlen volt, hogy nappal mozduljunk
elére, ugyanis a japdn mesterldvészek lesben dll-
tak. Harom hete voltunk Kohimdban. Minden éj-
szaka megtdmadtak minket, hulldmokban jéttek,
az egész olyan volt, mint eqy galamblévészet.
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Az éjszakdk tobbségében lerohantdk a zdsz-
(6alj egyes pontjait, széval nem volt mds vdlaszta-
sunk, mintsem ellentamaddsokat inditani. A szaza-
dom t6bb mint 100 fével birt Kohima elétt, miutan
tavoztunk onnan, 60-an voltunk.”

Amint az lathatd, a harc legaldbb annyi-
ra konyortelen és veszélyes volt az ostrom utdn,
mint az ostrom ideje alatt. Arthur Swinson, Kohi-
ma elismert torténész kutatdja, igy irt:

~Mdjus 7. és az utanakévetkezé harom nap
Jjo eséllyel a legelkeseredettebb harcok idészaka
volt Kohimaban. 34 napon és éjszakan at tarté ko-
zeli, véres harc utdn, mindazok utdn, hogy eltiirték
az éhinséget, a szomjusdgot, a kényelmetlensége-
ket és jelentds veszteségeket, az ellenség tovdbbra
is markdban tartotta a legfontosabb bdstydt. Ugy
latszott, hogy sem bombdzdssal, sem akndzdssaé,
sem ldngszoéréval, de még a grandtokkal sem lehe-
tett kilizni 6ket onnan... A japdnok ezreket vesz-
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l6vészgyalogsag az Imphal-Kohima Gton.
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tettek el ezrek utdn, a kiilénb6zd jelentések azt
dllitiagk, hogy alultdplaltak, gyengék, betegek vol-
tak, és a l6szer is hijan volt. Mégis mindahdnyszor
a britek, gurkdk vagy indiaiak kozel kerliltek egy
Jjapan bunkerhez, a golyék, mint a zapor, hullottak
rdjuk.”

Ma3jus 13-ra azonban a térség stratégiailag
fontos pontjainak tobbsége brit kézre kertlt, eqgy
maréknyi azonban tovabbra is ellendllt. Az egyik
ilyen pont a DC Bungalow volt, az ott folyd kiz-
delmet Michael Lowry 6érnagy igy irta le:

.Ezt kévetéen mesterlévész pdrharcok tor-
tek ki, utana pedig olyan dolgok térténtek, amilyet
még sohasem lattam. Leginkdabb hogolydcsatdhoz
lehetne hasonlitani. A levegé megtelt grandtok-
kal, mind a miénkkel, mind pedig az évéikkel, mi
pedig megprébaltunk eltinni, a grandtok elél, mi-
el6tt azok felrobbannak. Ugy tiint, hogy ez a harc
a végtelenségig tart...”

A japanok félelmet nemismerd ellendlldsa
ugyan hdsies volt, de hasztalan, csak elodaztak az
elkertlhetetlent. Lassan ugyan, de végletesen, a
brit csapatok dominalni kezdték &ket, végil mé-
jus 31-én Sato tdbornok elrendelte a visszavonu-
l3st. Sato igy beszélt a rendelet kiadasakor:

.Két hénapon at harcoltunk abszolut és ren-
dithetetlen batorsdggal mindaddig, ameddig elér-
tiik az emberi tiréképesség hatdrdt... Most kese-
ri konnyekkel a szememben tdvozom Kohimabol.”

Az Utkozet végén az elhaldlozottak, séril-
tek és eltlintek szdma a brit oldalon 4000 kornyé-
kén volt, mig a japdnok tobb mint 7000 embert
vesztettek.

Kohima napjainkban

Kohima napjainkban is egy eldugott kisva-
rosaNagadombsagban, de nemis errélszeretnék
most irni. Amit még mindenképp meg kell emlite-
nem, az eqgy sirfelirat. Ahogy a cimben utaltam, ez
az (tkozet mély nyomokat hagyott a torténelem-
ben, szdmos egyéb jelentds csatdhoz hasonlitjak,
és amint azt szemléltettem, jogosan nevezik az
eqyik legbrutélisabb harcnak. Ezek utdn dukal egy
csattands sirfelirat, ime:

~Amikor hazatérsz, mesélj nekik rélunk és
mondd, a te jévédért mi feldldoztuk a jeleniinket.”
(,When you go home, tell them of us and say, for
your tomorrow we gave our today.”)

Kohima - kétonai temetd

WHEN YOU GO HOM
LL THEM OF US AND SAY
OR YOUR TOMORROW
WE GAVE OUR TODAY

A cikk a
alapjan készult.
Kiegészitd forras:


https://defensionem.com/british-indian-thermoplyae-battle-kohima/
https://en.wikipedia.org/wiki/Battle_of_Kohima



https://www.youtube.com/channel/UCQf9E0vgkwNE-cLkr1Jeg3Q
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Vajon mi az, amit tényleg érdemes megnéz-
ni Japanban? Mit tartogat egyadltaldn szadmunkra a
szigetorszdg? Japanban ezer meg egy a ldtnivalo,
ez nem kérdés. Ezek koziil azonban vannak érdeke-
sek, szimpldn csak ,meg lehet nézni 6ket” tipustak
és persze ott vannak a kihagyhatatlan vagy éppen
kdtelez6en megnézenddéek. Melyiket szeretnéd in-
kabb? A vdlasz egyértelmdi...

Szemezgessiink is néhdny olyan ldtvdnyos-
sdgbol, amit feltétleniil nézz meg, ha Japanban
jarsz. A leirtak utdn meg mdr biztosan nem fogsz
kukan dllni egy-egy éplilet vagy hely eldtt feltéve
a kezed, hogy ,ez mi is?”. Erdekességek, hasznos
informdciok és Japan kincsei vdarnak itt rad.

HACHIKO SZOBOR, SHIBUYA
A leghiresebb és
leghliségesebb kutya

Hachiko torténete legendas, és pont ezért,
kevesen is vannak, akik ne hallottak volna még
réla. Nem véletlen ez, hiszen a vildg egyik leghi-
ségesebb kutydjaként tartjdk szdmon, meghatd
és szivszoritd élettorténete miatt. Azonban, aki-
nek esetleg mégis kimaradt, gyorsan felvdzolom
az eqyik leghiresebb kutya igaz torténetét.

Hachiko 1923-ban ldtta meg a napvildgot,
Japan taldn legkedveltebb kutyafajtdjaként, vagy-
is akitaként (akita inu). Valamivel szlletése utdn
elkertlt Ueno professzorhoz, aki nagy gonddal és
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odafigyeléssel volt a kiskutya irdnt. A j6 viszony
kettejik kozott abban is megmutatkozott, hogy
a nap mint nap vonatozd Ueno professzort min-
dig kikisérte reggel, este pedig mar az dllomdason
varta legljabb, hiiséges baratja, Hachiko. Sajnos
eqyik alkalommal a gazddja nem tért haza, mert
az egyetemen, ahol dolgozott, agyvérzést kapott.
Azonban Hachiko csak varta és varta, minden nap
kiment az allomasra, és reményteljesen varta,
hogy szeretett gazddja egy napon hazatér. Sajnos
ez mar csak kozel tiz évvel késébb kovetkezett be,
amikor Hachiko is kdvette Uendt.

Roviden és tomoren ez a torténete Hachi-
kénak, ami alapjan mdar sejthetd, miért is lett a
vildg leghUségesebb kutydja, illetve Japanban a
csaldd és az Osszetartds jelképe. Erdemes ezen a
teljes egészében igaz torténeten elgondolkodni,
amihez taldn a legjobb helyszint a Shibuya allo-

mason taldlhatd bronz Hachiko szobor nydjtja. Itt
taldlhatd ugyanis a leghiresebb szobra, kdzvetle-
ndl a legaldbb annyira hires atkelé mellett. Azért
is emlitem, hogy a ,leghiresebb”, mert nemcsak
ezaz egy emlékm( &rzi ezt a torténetet, hanem
még sok masik, mint az Ueno park melletti vagy a
Hachiko szlévarosdban levé szdmos alkotds.

Nagy kultusza van ennek a pératlan legen-
danak Japanban. Ezért nem is meglepd, hogy ap-
rilis 8-an kilon megemlékezést is tartanak neki,
és virdgkoszorus tisztelgéssel latjdk el a shibuyai
szobrot. Ez azonban meglepd médon nem az ere-
deti emlékmd, amit még 1934-ben Hachiko életé-
ben allitottak.

TUDTAD?

Az Ueno parknal taldlhaté Nemzeti Termé-
szettudomanyi Mdzeumban megtekinthets,
az eredeti! szérével, kitomott Hachiko, és még
elvileg a szervei is.

TUDTAD?

Shibuya keriletén belil talalhaté még
egy Hachiko szobor, a Tower Records épiileté-
nél, ami a masik bronzszoborhoz képest mind-
0ssze annyiban kilonbozik, hogy el van dontve.
A Hachiko huszadik évforduléja alkalmabél ké-
szitett szobor utébbi, kiemelked6 modositasa a
cég logdjanak hasonlé ferdesége miatt lett igy
kialakitva.
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A hdbor( alatt mindent, amit lehetett, mozgdsita-
ni kellett, nehogy kifogyjanak a készletek, igy el6-
fordult, hogy szobrok is belekeriltek az olvaszté-
ba anyaggy(jtés gyanant. Ennek dldozatdul esett
az eredeti szobor is, viszont a habord utdn az em-
[ékm{ készitdjének fia, Takeshi Ando Ujraalkotta,
és ezt ldthatjuk ma a felkapott taldlkozasi ponton,
a Shibuya allomas mellett, ahol Hachiko évekig
varta gazdajat.

Egyes elmondasok szerint Hachiko a nyol-
cadik volt az alomban, 1923. november 10-én szU-
lettek Odate varos kdzelében, Akita prefektirs-
ban. A lényege ennek, és ami miatt még akar igaz
is lehet, hogy japanul a ,hachi” nyolcat jelent. Ko-
rdbban még ezt a nevet is viselte a kutya, és csak
a késébbiekben csapddott hozza a ,ko”, és lett a
mindenki altal ismert Hachiko. Ezt a nevet egyéb-
ként a Nana cim@ animében is hallhatjuk, mint
az egyik Nana beceneve, amivel a hlséget akar-
tdk taldléan rasitni. De szdmos mds animében is

-4 [SHIBLIVA & HAC
Kattints a képre és nézd meg réla
Animoldgia Saci videdjat!
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felcsendiil ez a név vagy akdr maga a torténet is.
S6t, nem meglepd maddon a filmesek is felkaptak
a kozismert kutya meséjét. Az elsé alkotds, ami
a legklasszikusabb, és valésagh(, japan formadja-
ban vitték szinre, 1987-ben jelent meg ,Hachiko
Monogatari” (ford.: Hachiko torténete) cimen.
Természetesen Hollywood sem hagyhatta ki ezt a
megrazd, de anndl szivmelengetébb torténetet a
repertodrjabél, aminek kovetkeztében 2009-ben
,Hachi: A Dog’s Tale” (magyar cime: Hachi, a leg-
hiségesebb barat) cimen jelent meg egy Ujabb
film réla. Utdbbi segitette hozza feltételezhetd-
en Hachikét, hogy globélisan is még ismertebb le-

gyen.

Tulajdonképpen Hachiko tényleg egy ki-
emelkedd szerepldje lett nemcsak a japan torté-
nelemnek és életvitelnek, hanem vildgszinten el-
ismert lett h(iségérdl és kitartdsardl, amit gazddja
irdnt mutatott, hogy hdéban, fagyban, kanikula-
ban, de mindennap toretlentl és rendithetetlendl
varta a Shibuya allomdason. Célszer( lenne ezen
valéban elgondolkozni, és magunkéva tenni a (é-
nyeges részeit.

Mindent ésszevetve ajdnlom figyelmedbe
Hachiko bronzszobrat Shibuya dllomdsnal, ahova
szerintem ugyis elldtogatndl, ha Tokiéba mész,
mert kihagyhatatlan kertiilet és szamtalan érde-
kességet rejt magdban. Tehdt ha majd arra jarsz,
dlli meg egy pillanatra, és téprengj el a kutyan,
aki hiséges volt mindhaldlig; az embereken, akik
évekig életben tartottdk étel és ital adomdnyok-
kal szamdra; a szobor készitdin, akik mindent meg-
tettek, hogy hien megdrokitsék az utokor szamd-
ra az ember legjobb bardtjit. Erdemes szerintem
megnézni, még a nagy témeg ellenére is, ami dlta-
laban fogadja az odalatogatdokat, mert a térténe-
te mellett egy szép és kiemelkedé latvdnyossdg.

TUDTAD?

Ueno professzor egyes elmondasok szerint 30

yenért (ami akkoriban nagy 6sszegnek szami-

tott) vasarolta Hachikot, aki expresszvonattal
érkezett meg hozza.

TUDTAD?

A tokioi Aoyama temetében egy emlékm(ivet
készitettek a kutyusrél Ueno sirja mellé, révid-
del Hachiko 1935-0s halala utan.

HACHIKO SZOBOR

Itt talalhato:

150-0043 Tokid, Shibuya-ku, Dogenzaka 2-1.
(Shibuya allomas)
Nyitvatartas:
mindennap (szabadtéri latvanyossaq)
Belépés: ingyenes

MENNYIRE AJANLOTT
MEGNEZNED EZT
A LATVANYOSSAGOT?

% %k % kK
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https://www.youtube.com/watch?v=WdMOrYjKHVI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=WdMOrYjKHVI&feature=youtu.be
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Folytatjuk az ismerkedést a k-pop dalok
szine-javaval az elsé generdciotol mostandig. De
hogy minélvaltozatosabb legyen a dolog, nemcsak
egy generdciot vesziink végig eqy cikkben, hanem

az 0sszesbél szemezgetiink idérendi sorrendben.
Vdgjunk is bele!

A dalokat meghallgathatjatok az edinaholmes.
com-on eléadok szerinti lejatszolistakban.

Shinhwa
Tagok szama: 6
Aktiv évek: 1998 - napjainkig
Ugynokség: Shinhwa Company
Hiresebb dalaik: Resolver, Eusha! Eusha!, All
Your Dreams, T.O.P, Hey, Come On!, Wild Eyes,
Perfect Man, Brand New, 2gether 4ever, Venus,
This Love, Sniper, Touch

S.E.S.
Tagok szama: 3
Aktiv évek: 1997 - 2002
Ugynokség: SM Entertainment
Hiresebb dalaik: I'm Your Girl, Dreams Come
True, | Love You, Love, Be Natural, Just A Feeling,
U, Remember

Jewelry
Tagok szama: 4
Aktiv évek: 2001 - 2015
Ugynokség: Star Empire
Hiresebb dalaik: | Really Like You, Super Star,
Again, One More Time, Love Story, Hot & Cold

ANIMAGAZIN

Girls’ Generation
Tagok szama: 8
Aktiv évek: 2007 - napjainkig
(jelenleg sziineten vannak)
Ugynokség: SM Entertainment
Hiresebb dalaik: Into The New World, Gee,
Genie, Oh!, Run Devil Run, Hoot, The Boys, Mr.

Tagok szama: 5
Aktiv évek: 2005 - napjainkig
(jelenleg sziineten vannak)
Ugynoékség: DSP
Hiresebb dalaik: Fighter, Deja Vu, Love Like This,
Love Ya, Making A Lover

Taxi (japan), | Got A Boy, Mr. Mr.,

Legendas K-pop zenék - vol 5. Catch Me If You Can, Party, Lion Heart, Holiday

(amiket minden valamirevalé K-pop fan ismer)
GIRUSRAY
Girl's Day - Something i s N o
Girls” Generation - Into The New World B\ B e
Big Bang - Haru Haru ;
BTS - | Need You
Red Velvet - Red Flavor
Blackpink - As If It's Your Last
VIXX - Chained Up
Wonder Girls - Tell Me
Taeyang - Eyes Nose Lips
BtoB - WOW

A lanyok vidediért ldtogass el az
-ra. Itt megtaldlod a cikkben elé6forduld
zenéket YouTube lejatszélistdkban.

TARTALOMJEGYZEK A
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SHINee T-ara

Tagok szama: 4 Tagok szama: 4
Aktiv évek: 2008 - napjainkig Aktiv évek: 2009 - napjainkig
(jelenleg sziineten vannak) (jelenleg sziineten vannak)
Ugynékség: SM Entertainment Ugynoékség: MBK

Hiresebb dalaik: Replay, Married To The Music, Hiresebb dalaik: Lie, T.T.L Listen 2, Bo Peep Bo

Ring Ding Dong, Lucifer, Hello, Everybody, Peep, You Drive Me Crazy, Roly Poly, Sugar Free,
Sherlock (Clue + Note), Dream Girl, View, 1 of 1, Cry Cry, Lovey-Dovey, Day By Day, Sexy Love,

Tell Me What To Do, Good Evening Number Nine, So Crazy, What's My Name

Mini K-POP El6ad6 Bemutato

Celeb Five
Tagok: Kim Shin-young, Song Eun-i, Shin Bong-sun, Ahn Young-mi
Volt tag: Kim Young-hee
A mostani csapat kissé rendhagyd, ugyanis nem idolokbdl all a csapat, hanem néi komikusokbdl,
akik mar mind béven betoltotték a harmincat (van, aki a negyvenet). A nevikkel ellentétben nem 6ten
vannak, hanem mdar csak négyen. 2018-ban deblitaltak és eddig harom dallal 6rvendeztették meg a
nagyérdemdt: Celeb Five (I Wanna Be a Celeb), Shutter, | Wish | Could Unsee That. Ugyndkségik az FNC.

A lanyok vidediért latogass el az -ra. Itk megtaldlod a cikkben el6forduld zenéket
YouTube lejatszélistakban.

ANIMAGAZIN

Highlight
(Beast néven debitaltak)

Tagok szama: jelenleg 4

Aktiv évek: 2009 - napjainkig

(jelenleg sziineten vannak)
Ugynékség: Around Us
Hiresebb dalaik: Bad Girl, Shock, Breath, Fiction,
Beautiful Night, Shadow, Good Luck, YeY,
Plz Don't Be Sad, Calling You

Girl's Day
Tagok szama: 4
Aktiv évek: 2010-2019
Ugynékség: Dream T
Hiresebb dalaik: Twinkle Twinkle, Expect,
Female President, Something, Darling,
Ring My Bell, I'll Be Yours

ZE:A
Tagok szama: 9
Aktiv évek: 2010 - napjainkig
(jelenleg sziineten vannak)
Ugynékség: Star Empire
Hiresebb dalaik: Mazeltov, Ghost In The Wind,
All Day Long, Aftermath, Step By Step, Breathe

TARTALOMJEGYZEK A
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Mini K-pop Teszt

Sistar
Tagok szama: 4
Aktiv évek: 2010-2017
Ugynokség: Starship
Hiresebb dalaik: Push Push, Shady Girl, How Dare
You, So Cool, Alone, Loving You, Give It To Me,
Touch My Body, | Swear, Shake It, | Like That, Lonely

Tagok szama: 7
Aktiv évek: 2011 - napjainkig
(jelenleg sziineten vannak)
Ugynoékség: Seven Seasons
Hiresebb dalaik: NalinA, Nillili Mambo,
Very Good, Jackpot, H.E.R, Toy, Yesterday,
Shall We Dance, Don’t Leave

ANIMAGAZIN

Tagok szama: 5
Aktiv évek: 2012 - napjainkig
Ugynékség: Banana Culture
Hiresebb dalaik: | Feel Good, Every Night,
Up & Down, Ah Yeah, Hot Pink, L.I.E, DDD,
| Love You, Me&You

B.A.P
Tagok szama: 6
Aktiv évek: 2012 - 2019
Ugynoékség: TS
Hiresebb dalaik: Warrior, No Mercy, One Shot,
1004 (Angel), Young, Wild & Free, Feel So Good,
Skydive, Wake Me Up, Hands Up

|

Lovelyz
Tagok szama: 8
Aktiv évek: 2014 - napjainkig
Ugynékség: Woollim
Hiresebb dalaik: Candy Jelly Love, Ah-Choo,
Destiny, WoW!, Now We, Lost N Found,

When We Were Us

Winner

Tagok szama: 4
Aktiv évek: 2013 - napjainkig
Ugynokség: YG
Hiresebb dalaik: Empty, Sentimental, Island,
Realy Really, Love Me Love Me, Everyday,
Millions, Ah Yeah, Hold, Remember

1. Melyik évben debtalt a Blackpink?

a.2015
b.2016
c. 2017

2. Melyik Ggynokségnél van a VIXX?

a. Jellyfish
b. Starship
c. Woollim

3. Melyik dallal debltalt a Wonder Girls?

a. So Hot
b. Tell Me
C.lrony

4. Az aladbbi egylttesek kozil melyik NEM
az SM Ent. alatt debitalt?

a. Shinhwa
b.H.O.T
c.g.od

5. Eredetileg hany taggal debditalt
a Girls' Generation?

e
.8
.9

A teszt megfejtéseit a cikk végén talalod!

TARTALOMJEGYZEK A



WONSTA X WKL ALEUS FOLLOW - FIND YOU

Monsta X
Tagok szama: 6
Aktiv évek: 2015 - napjainkig
Ugynékség: Starship
Hiresebb dalaik: Hero, All In, Beautiful,
Dramarama, Jealousy, Shoot Out,
Alligator, Follow

Tagok szama: 6
Aktiv évek: 2015 - napjainkig
Ugynékség: Source Music (Big Hit Labels)
Hiresebb dalaik: Glass Bead, Me Gustas Tu,
Rough, Navillera, Fingertip, Love Whisper, Time
For The Moon Night, Sunny Summer, Sunrise,
Fever, Crossroads

K-pop cikksorozat
az AniMagazin hasabjain!

Ha érdekel a k-pop és tobbet szeretnél megtudni réla, akkor toltsd le az AniMagazin szamait és
olvasd el cikksorozatunk kordbbi részeit is.
Csak kattints a cikk cimére és maris téltheted az adott szamot.

A cikksorozat tovabb folytatédik az AniMagazinban. Figyeld a facebook oldalunkat, hogy mielébb
értestlj az aj szamrol!

ANIMAGAZIN

Momoland
Tagok szama: 7
Aktiv évek: 2016 - napjainkig
Ugynékség: MLD
Hiresebb dalaik: Bboom Bboom, Baam,
I'm So Hot, Pinky Love (japan), Thumbs Up

!

 Fe TR
/
¥

¢

Dreamcatcher
Tagok szama: 7
Aktiv évek: 2017 - napjainkig
Ugynékség: Dreamcatcher Company
Hiresebb dalaik: Chase Me, Good Night, Piri,
Fly High, Full Moon, You And |, Deja Vu, Scream

s

5 £

|\ #

NCT 127
Tagok szama: 10
Aktiv évek: 2016 - napjainkig
Ugynékség: SM
Hiresebb dalaik: Fire Truck, Limitless, Cherry
Bomb, Touch, Chain, Regular, Simon Says, Kick It,
Wakey-Wakey (japan), Superhuman,
Highway To Heaven, Punch

Stray Kids
Tagok szama: 8
Aktiv évek: 2017 - napjainkig
Ugynoékség: JYP
Hiresebb dalaik: Hellevator, District 9, My Pace,
Miroh, Side Effects, Double Knot, Boxer,
Levanter

TARTALOMJEGYZEK A
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K-POP 097

Oh My Girl

i\

Mini K-pop Dal Ajanlo | | o o Teszt megfejtések: 1-b; 2-a; 3-¢; 4-¢; 5-c
Nyari slagerek - vol 2.

B1A4 - What's Going On G-reyish - Kkili Kkili Matilda - Summer Again
KARD - Oh NaNa NCT Dream - We Young Blackpink - Forever Young
Laboum - Journey To Atlantis Oh My Girl - A-ing Oh My Girl - Nonstop
Brave Girls - Rollin’ (New Version) Taeyeon - | Twice - More & More
Infinite - Man In Love Hyolyn - Bae GFriend - Fever
AOA - Bingle Bangle Sunmi - Gashina AQOA - Heart Attack
Rainbow - Sunshine Babylon ft. Chung Ha - La Vida Loca Homme - | Was Able To Eat Well A teljes Nyari K-pop sldgerek lejatszasi
2PM - 365 (japan) F(x) - All Mine CSP - Hua Hin listdhoz ldtogass el az -ra.
Eric Nam - Honestly Apink - Dumhdurum Girls Next Door - Deep Blue Eyes ltt megtaldlod a cikkben eléforduld
GFriend - Love Whisper 2NE1 - Do You Love Me Kim Tae Woo - Following zenéket YouTube lejatszolistdkban.

Most pedig kdvetkezzen a legjobb nyari dalok
masodik fele. Tovabbi kellemes nyarat!
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A hazai fansub torténete sordn emlitést
tettem errél a csudadrél, valamint hogy milyen
nehéz sziilés volt a megalkotdsa, némi utdlagos
kritikaval is illetve a jelenlegi dllapotat és a koé-
rilétte kialakult helyzetet. Pedig az értelmezése
nem nehéz, de hasonléan bdarmiféle jogszabdllyal
vagy egyszert szabdlyzattal, mds etikettel, itt sem
szabad minden egyes pontot onadlléan kezelni, ha-
nem egylittesen kell nézni. A mostani felvondsban
igyekszem valamelyest tdmpontot, iranymutatdst
adni ehhez, illetve a kordbbi kritikdn tal djakat is
megfogalmazni ezzel kapcsolatban. (Megjegy-
zés: Tudom, nem lennék jo sorozatszerkesztd, de
mentségemre széljon, hogy egydltaldn nem volt
megtervezve, mikor mirdl irok, illetve eredetileg
nem is sorozatként tekintettem erre. A sziikség és
a tematika hozta ugy, hogy ha csak cimében is, de

valami rozoga, szakadt ernyével 6ssze kéne fogni

ezeket az iromanyokat.)

Egy villdmgyors 6sszefoglalds erejére azért
nézzik at, hogy honnan indult az egész. A 2011
Osze eldtti Forumos és egymas oldaldn vald troll-
kodas, férumhabordk mérséklése és egy mini-
malis megnyilvanuldsi kovetelmény Ffeldllitdsa
céljdbél az akkori UraharaShop vezetd, Ranma fel-
vetette az etikett megvitatdsat. A célok kozt sze-
repelt még az ahitott k6zos nevezd meghozasa,
a kovethetetlen csapatkdzi kommunikacié fejlesz-
tése, és a nyilvdnossag elétti szébeli csatdrozdsok

visszafogdsa is. Az eredeti 6 pont és 3 alpont no-
vemberre sziletett meg.

A megvitatds nem ment zokkendmente-
sen, hiszen az etikettet paran ,szabdlykonyvként’
kezdték értelmezni, ezért eqy ,szankciondlo tes-
tilet’ gondolatdt pedzegették, ami nemcsak tal-
megy az etikett vallaldsain, de alapvetd kérdé-
seket is megfogalmazott: Kik alkossak? Allandé
Osszetétel? Cserélédés? Mennyi id6é utdn? Maxi-
mum mennyiszer lehet egymas utdn ebben a sze-
repkdrben lenni? Es ezek csak az elvi alapok, amik-
re egy ilyen otletet helyezni kell, de ezek egyikére
se érkezett még otlet sem, nemhogy kidolgozott
valasz a felvet6ktdl, ami 6Gnmagdban megsemmi-
sité erejl tud lenni egy ilyen elképzelésnek.

Ettdl Figgetlendl, a késébbiekben bdvités-
re szorult az alapszéveg. Ennek nem az volt az
oka, hogy mindenki megkerilte volna az eredeti
szOvegezést, hanem annak betartdsa okozott egy
Uj problémat, amihez egy szezonélis projektkeze-

[ési gyakorlat elterjedése is tartozott. Név szerint
az, hogy a csapatok és egyes forditék késve alltak
neki a kiszemelteknek, gyakran magdanéleti/ta-
nulmanyi/munkahelyi okok miatt, de az sem volt
ritka, hogy egész egyszer(ien a mlbe vetett bizal-
matlansdg miatt dontodttek a varakozds mellett.
Ez mais jelen van, badr mar nagyon elvétve fordul
elé, a leggyakoribb formdja a mU{ véglegesnek
szant hordozdjdhoz, a BD-lemezekhez allitott és
készitett felirat.

Ha csak szimplan az etikett szétari definici-
6jat nézzlk, akkor abbdl az kdvetkezik, hogy egy
el&irt magatartds a tarsadalmi érintkezésre, visel-
kedésre, illemszabdlyoknak az elé6kelé vagy magas
rangl korokben és a diplomdcidban megszabott
és rendszerint megmerevedett rendszere. Vagy-
is egy masik hasonldéan szép idegen kifejezéssel
élve: protokoll.

Ennek két formdaja van alapjaraton: aktiv és
passziv forma. Aktiv protokollnak nevezik a koszo-
nést, a kézfogast, megszélitdst, tegezés-magdzas,
a tdrsalgdst, a beszédstilust, tehdt mindazt, amit
az egyén maga alakit ki. A passziv formak mar vi-
szont nevelésbdl szarmaznak, amit a jellem, lelki-
ismeret, a modor hatdrol kortl. Tekintve, hogy a
virtualis térben zajlik a kommunikacié a felek kozt,
ezek eléggé keverednek, és voltaképpen a passziv
Formula aktivva valik az irds, fogalmazas révén.



Ellenben maga a fansub etikett rendelkezik
eqy tobbleti tartalommal is, amit eljdrdsjognak
szokds nevezni, és ennek megfeleléen ir el egy
elvart normat. Ebbél a szempontbdél nevezhet-
jUk Gtmutaténak és eligazitd dsszeirdsnak is, ami
eqy 4ltaldnos formdban irva valaszol a nemlétezd
gyakran ismételt kérdésekre egyes témdk kap-
csan.

A betartdsa ugyan nem kotelezd, akar pon-
tok, akdr az egész tekintetében el lehet térni, ha
van egy koherens hozzaalladsi formdja az ember-
nek, amely lehetdség szerint nem arrél szél, hogy
miképp hagyjuk ott a bélsarunk nyomat a masik
ajtaja elétt. Lévén minden kdzdsségnek vannak
fratlan és irott szabalyai, de az iratlanok kozt ki-
emelten van egy, amit nagyon sok egyén is tudat
alatt magdaénak vall: ,,amilyen a mosdé, olyan a
toriilkozd”, azaz Ggy viselkedj és nyilvanulj meg
masokkal, ahogy te is szeretnéd, hogy azok veled
banjanak. Es ez az, amire a felvezetés maga is ki-
tér: ,Ezen pontok csupdn a helyesnek gondolt for-
ditoi magatartdst régzitik. Rajtad all betartod-e és
fair leszel-e mdsokkal szemben.”

Ebben a szegmensben a cimhez hlen kiva-
nom a legfrissebb formdban lementett széveget
pontrél pontra végigvenni, hogyan kell ezeket a
pontokat értelmezni, illetve milyen jellegl ese-
tekben kell egylttesen nézni esetleg tobbet is.

Ha bdrki oldalan felbukkan egy troll, aki
szidalmazza a csapatod és eqy mdsikat éltet, nem
kell valaszolni. Egyszerten térléd a hozzdszoéldst
és ban az illetének, mert utana megint csak megy
a felesleges szdjkarate a csapatok kozétt.

Ez a pont mindenkinek a sajat oldalara vo-
natkozik, ahol eleve van a ldtogaték szdmara egy
kovetendd szabdlyzat. Ugyanakkor egy teljesen
eljarasjogi értelembe vett pontrél beszélink, hi-
szen azt irja eld, hogy az ilyeténféle szandékos
uszitdssal szemben hogyan kell fellépni. Eléggé
egyértelmd és nyilt fForma, amihez tdlzottan so-
kat nem is érdemes hozzaf(zni, hiszen sajadt maga
magyarazza meg, miért van erre szikség.

Amit mindenképp érdemes kiemelni, hogy
mivel egy csapatnak nemcsak sajat oldala van mar,
hanem Facebook oldala, esetleg Discord szerve-
re, IRC/Indavided csatorndja, Twittere is, gyakorta
az adott helyhez igazitott szabdlyzattal, ez a meg-

oldas ugyanugy alkalmazhaté ezeken a kiegészitd
platformokon.

Viszont mi a helyzet azzal, ha a szidalma-
z3s és uszitds egy harmadik fél oldaldn torténik?
Amennyiben forditécsapat ez a harmadik fél, az
adott forditdécsapatnak ugyanlgy kotelessége
megtenni a torlés és tiltds kettdsét, hiszen azzal
magat is belesodorja egy felesleges vitdba, mint
annak hdzigazdaja. Mas oldalakon azok szabdlyza-

ta szokott a mérvadd lenni, igy a kozosségi por-
tdlok és azokon fellelhetd csoportok szabélyzata,
amelyekbe gyakorta szériatartozékként szerepel
egy pont a megengedhetd stilusrél és a kapcso-
16dé szankciérél. A blogok és a magdnoldalak,
eqgyéb csatorndk viszont azok fenntartjatol, tGze-
meltetgjétdl fFiggenek mar, ahol lehet kifogds-
sal élni, de ugyanlgy igaz az az érintett részérdl,
hogy prébaljon meg ne beledllni. Ha pedig igen,
akkor eréltessen magara lehetdleg egy kimért és
hiivos stilust valaszként.

Nem dolgozok be senki elé troll médon.
Ergo, ha valamelyik csapat/fordité folyamatosan
(mindenkinél mds ez az intervallum, munkatol, su-
litol, egyéb oktol fliggden) publikal eqy mivet (le-
gyen az heti, havi, fél évi kiaddsu), nem cseszek ki
vellik csak azért, hogy XY animét majd télem szed-
Jjék tébben (e-pénisz névesztés, semmi értelme,
ugyis megutdljak érte sokan a csapatod, ismertink
elég példat ra).




Ha mégis forditani akarod, kezdd elélrél (ne
a sokadik rész utan szallj be), és kildj egy lGzene-
tet a forditéjanak.

Mostansdg mar nem annyira jellemzé az
efféle bevagds és cicaharc, de egyidében a nép-
szer( (illetve a maratoniként futd) sorozatoknal
gyakorta el6fordult. Azbéta elterjedtek a révidebb
széridk és csoda, ha egy mé nem fullad ki egy sze-
zon alatt és folytatddik a kdvetkezdben, vagy kis
kihagydssal egy masik szezonban, esetleg egy-par
évvel késébb. Emiatt ezt a pontot szokas franchi-
se-szinten is értelmezni, amivel viszont mar akad-
nak kisebb-nagyobb kérdések. Vegylk is rogvest
végig ezeket.

Ha a franchise egyik elemének remake-jé-
rél van szd, akkor a kérdés elengedhetd, és a m
szabadon fordithaté.

Ha a franchise egy masik idévonalarél be-
szélink, ott a kdzben érkezének érdemes gondol-

kodéba esnie, hogy bevallalja-e. Ugyanis lehetnek
Osszefondddasok a kifejezésekben, karakterekben,
amelyek nem feltétlentl kerllnek kifejtésre az
adott évad alatt, tehat mindenképpen kovetel az
illetd részérél el6ismeretet.

Amennyiben kozvetett folytatdsrél be-
szélink, vagyis olyan m(rdl, amely a kordbbihoz
képest id6ugrassal kezd, az elBismereti kérdés
szintlgy megallja a helyét.

Amennyiben kodzvetlen folytatdsa egy
torténetnek, azonképpen Ugy kell tekinteni, mint-
ha az évad kozben torténne.

El6zmény esetén a kozvetett folytatds-
hoz és az id6évonalhoz hasonléan szikséges némi
el8ismeret.

Ugynevezett ,inbetweenquel” esetén,
vagyis két esemény kozti torténéseket elmeséld
m{ esetén szikséges az elSismeret és/vagy az
elézmények megléte.

Mindezeket persze célszer(i nem készpénz-
nek venni, hiszen a m{ jellege nagymértékben

arnyalja a lehetéségeket és a dontést is magat.
Minden esetben a dontést célszer(i megosztani
az eredeti forditéval, készitével (ha azok aktivak),
vagy masokkal a vélemény kikérése érdekében,
ha az eredeti forditod és készité mar nem elérhetd,
vagy bizonytalanok vagyunk.

A pont nem hivatalos, de végtére is ma-
gdban valamely fokon hordozé célja egyébirdnt
minden esetben egy egységes terminolégia, lehe-
téség szerint pedig stilus [étrehozasa a sorozatok-
nal, ami a néz6knek tesz szivességet. Példaul ne
alakuljon ki az, hogy teljesen mashogy nevezi el a
kifejezéseket egy sorozat/franchise esetében, ez-
zelis megkonnyitve a sorozat nézhetéségét, hogy
,nem kell Gjratanulni azokat”, mert a két forditd
teljesen eltéré médon értelmezte és adta vissza
azokat — legyenek ugyanazon vagy eltéré csapa-
toktdl, esetleg egyéni forditédk.

Allé projektek tiirelmi ideje: szezondlis
anime esetén 2 honap (heti megjelenés esetén),

havi/éves megjelenésii esetén 6 honap a megjele-
néstél szamitva.

Ha egy projekt megall valami miatt, az
aktudlis Fordité legyen oly kedves és jelezze, hogy
a leallas miért van! Es korilbelil mennyi idé mal-
va varhato folytatds. (Ekkor ez érvényteleniti az
idékorlatot, viszont végtelenségig ezt sem etikus
kijdtszani.)

Akdr egyéni forditd, akadr egy csapat
szeretné befejezni a félbehagyott anime fordita-
sat, kezdje az elejérdl, valamint értesitse errél az
el6z6 forditét (legaldbb egy privat Uzenet vagy
e-mail formajdban). Illyen formdban - természe-
tesen a forditast befejezni kivané forditd/csapat
kezdeményezésével és az eredeti forditd bele-
egyezésével - megbeszélhetd az anime forditdsa-
nak a megszakaddastél valé folytatdsa - akar kozds
munka keretein belll is.



Ha nem forditédn mdalik a megakadas,
akkor a csapat sajat berkein belll keressen ,sza-
bad’ embert, aki segithet befejezni a sorozatot.

Ez egy elég Osszetett kérdés, amit sok eset-
ben mar nem is szokds betartani, [évén a veterdn/
felnéttkord forditdk esetén gyakorta inkdbb ha-
tdrozatlan az id6, amikor félredll egy-egy projekt,
mig az iskolds-egyetemista kordaknal sokkal kisza-
mithatdébb a vizsgaiddszak, Félévi/évvégi hajtdsa.
Annak idején vita is volt az idékorldtokbdl, mivel
tdbb olyan fordité is volt, akik inkdbb lassabban,
kimértebben szeretnek haladni, mintsem gyor-
san, és rendszeresen néztek szembe fennakada-
sokkal is emiatt.

Ami a jelzéseket illeti, azt célszerl a f&p-
latFormon jelezni, dmbator gyakori eset, hogy az
atlagnézé sem kifejezetten koveti nyomon a ké-
szitéi oldalakat, és inkdbb egyet preferdl. Legyen
az Facebook, Indavided példaul. Még ha a készitd

figyeliis ezeket a kommunikdaciés csatornakat, ak-
kor sincs garancia egy masik jellemzd atlagnézdi
szokasra, miszerint visszamendlegesen nem ol-
vasnak bele az Gzenetfolyamba.

Azon kevés esetekben, amikor mégis, a
,hatarozatlan idé” és a ,nem tudom megmonda-
ni’ kifejezések értelmezése is valtozd. Személy
szerint taldlkoztam olyannal, amikor 2 nap alatt
vartak valtozast, de szerencsére a legjava egy ért-
hetébb, tobb hdnapos csendet kdvetden tette fel
a kérdést. Mivel azonban nem mindegyik kdzpon-
tositott, példaul a kordbbi Facebook posztok kozt
visszakeresni van olyan kihivds, mint az Indavide-
on tobbszaz, alkalmasint tobbezer vided hozza-
sz6ldsai kozt, mindenképpen érdemes a nézének
azt propagalni, amit a legegyszer(ibben Ggy szo-
kas kifejezni, hogy ,a helyzet tovdbbi utasitdsig
vdaltozatlan”, csak az utasitast jelen esetben ki-
cserélhetjik hirre vagy esetleges kiadasra. Lévén
nem varhato el senkitél, hogy a forditds kilonféle

\

fazisai és feladatai mellett dllandé médiafelligye-
letet tartson. Kilondsen igaz, ha az ember egyéni
forditd; a csapatok kozil pedig kevesen tehetik
meg, hogy kildn erre ,szerzédtetett’ munkatar-
suk legyen. Ez pedig a 3/C-ben irott ,>>szabad<<
embernek” vald kiosztast is jelentdésen behatarol-
ja, befolydsolja egy megakadt sorozat esetén.

Amit viszont mégis érdemes széleskdrben
betartani és megfogadni, az a 3/B pontban irott
megkeresés. Bar sokan 6dzkodnak az esetleges
bedolgozas otletétdl, hiszen olyankor borul az is,
hogy a lektoralast végzének egy mdsik ember ké-
pességeihez kell szoknia, illetve tgyelnie a fordi-
tds stilisztikai integritdsara, hogy ne legyen hatal-
mas szakadék a helycserét kovetben. Ez a kisebbik
probléma, a nagyobbik egyfajta bizonytalansag,
igy aki ezzel a céllal keres meg mdast, annak min-
denképp bele kell irnia, egyfajta motivaciés le-
vélbdl kdlesonzott stilussal, hogy miért fogadjak
mégis el a felajanlast.

Oversub. Mindenki azt fordit, amit akar,
de azért gondolja dt ezt. Egy sorozathoz béven
elég a 2-3 fajta felirat. Ha valaki tudja magadrol
(ego kérdése), hogy van legaldbb két valaki, aki
biztos jobb forditdst csindal, mint 6, felesleges be-
szallnia 4.-5.-nek egy aktudlis sorozathoz, hidba
megy érte a hype. Persze, ez akkor szemben all az-
zal a nézettel, hogy azt forditasz, amit akarsz, de
az sem dllapot, hogy egyes mivekhez 6 féle sub
étezik, és ebbdl 3 semmivel sem ad tobbet, mint a
tobbi.

Ez a kérdés egy nagyon erds valtozé ténye-
z6n bukik meg, ez pedig az indds egyéni forditok,
vagy azokbél verbuvalddott feldlldsok, amelyek a
mai napig nem igazan szivlelik haszndlni a szezon-
alis jelentd topikot az Issho Tosho fFérumon — ami
maig a nézé érdekét szolgdlja a leginkdbb. Ugyan-
ezek azok, amelyek nem tartjdk mas felalldsokkal
a kapcsolatot, igy emiatt esély sincs a mérséklés-
re.
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A csapatok kozt viszont bedllt egy olyan éallapot,
hogy ennek az elkerilése mar konnyedén meg-
valdsul, hiszen egyes csapatok hallgatélagosan is
elfogadjdk a masik munkdjat, hogy lemondanak
annak a javaravagy ha tehetik, akkor 6sszedolgoz-
nak.

5. Ha nézeteltérésed van valakivel, beszéld
ezt meg vele privdt lizenetben. De ha mégsem bi-
rod ki, lehetéleg ne olyan hozzdszoldst enged e,
amitélsokaknak kinyilik a bicska a zsebében. Attol,
hogy felsébbrendlinek hiszed magad valakinél, ha
mdsok el6tt is bizonygatod, az mdris megmutatja
az agyi szinted.

Ez a pont szorosan 6sszefligg az 1. pont
trolljdnak esetével, csak a kilonbség itt az, hogy a
troll szerepébe az egyik adott forditd kerill. A sze-
mélyes nézeteltéréseket eleve célszer(ibb privat
korokben tartani. Egyetlen esetben ldthaté olyas-
mi, mi kivételt képez: ha a probléma személyes,

ANIMAGAZIN

de egyébként tobbeket érint. Hogy példat is hoz-
zak erre, az eqgyik legkézenfekvdbb az egyszer(en
felirattolvajlasnak’ nevezett jelenség, amikor va-
laki(k) minimalis valtoztatds mellett teszik kdzzé
a sajat nevik alatt masok munkajat, atirva a ké-
szitdi listat. llyenkor célszerl az ilyen nyilt Gzene-
tet megfontoltan megfogalmazni, nem hirtelen
felindulasbél elkovetni, és mindenek elétt elég
alaposan aldtdmasztani. Ez a dolog ennél a pél-
dandl taldn a legegyszer(ibb, hiszen elég eqgy 6sz-
szehasonlitdst mutatni, illetve vannak csapatok,
amelyek egy hamisithatatlan, egyéni izt is csem-
pésznek egy-egy esetben. Ez utdbbiakra a rému-
tatds pedig azonnali lebukast jelent az elkdvetd
részére.

Egy masik példat hozva, szintén a hazai fan-
sub torténet elsé felében esett szd az dtveréses
prébélkozasroél, amikor egy nagyobb csapat altali
bekebelezéssel riogattdk a kisebbeket. Ez ugyan
nem nevezhetd privat nézeteltérésnek, de tobbe-
ket érinté dologrél van szé. Vagyis, hogy mi szé-
mit kdzszemlére tehetd egyénivitdnak, az nagyon
beldtds- és esetfliggd.

6. Valamilyen szinten probdld meg jelezni
az oldaladon, hogy milyen forditdsokkal szandé-
kozol majd foglalkozni (varhaté projectek vagy
esélyes projectek), amiket természetesen utdna
térélhetsz is, ha elsé rész alapjan mégse akarsz
foglalkozni vele. Meglepetés projectek kivételt ké-
peznek ez alol, ezek esetében azért nézz szét ma-

sokndl, és ha latod, hogy mas is szeretné vagy épp
forditja, akkor dobj neki egy privat lizenetet, hogy
ti is ki fogjatok adni, csak meglepetésnek szdnjd-
tok, hogy utdna ne legyen beléle haboruskodds.

Ez a pont leginkdbb azoknak szdl, akik sajat
oldallal vagy bloggal rendelkeznek, és ez egy su-
lyos probléma forrasa is. A pont célja teljesen ért-
hetd és vildgosan megfogalmazott az esetiikben,
de nem foglalkozik azokkal, akik a sajat szakalluk-
ra tartanak fenn egy videds csatornat és toltik fel
a forditdsaikat anélkil, hogy magat a feliratot el-
érhetévé tennék valamilyen formaban. Az oldal/
blog megléte ha nem is alapelvaras, de szikség-
szer(i annak, aki egy kicsit is komolyan gondolja,
és ott bizony valamiképpen listdznia kell a mun-
kait, elérhetévé tenni a feliratot (ami azért is cél-
szer(, mert egyfel6l egy plusz biztonsdgi masolat
az illetének, amibél normal esetben sem lehet
elegendd, masfelél azért, mivel igy szélesithetd
a kozonség azokkal, akik valamilyen okndl fogva
az adott csatorndt vagy videds megosztdasi format
nem kovetik). A projektek vezetése pedig bete-
kintést ad az egyéb munkakba.

Ellenben akkor a meglepetés projektekrél
is essen sz6. Mikor lehet szdmitani egy meglepe-
tésre? Természetesen valaminek az alkalmabdl, és
ebbdl szerencsére vannak nagyon stabil pontok.
Egyes csapatok szivesen adnak ki hdsvétra is vala-
mit, de a leggyakoribb mindenképp a kardcsonyi
szezon szokott lenni szilveszterig bezarélag.

,Az oldal/blog megléte ha
nem is alapelvaras, de szlik-
ségszert annak, aki eqy Kicsit
is komolyan gondolja, és ott
bizony valamiképpen listaznia
kell a munkait, elérhetéové
tenni a feliratot...”

TARTALOMJEGYZEK A




Ezen kivil egy olyan eset lehetséges, ami nagyon
valtozé és csak az alkotd berkek és egyének kozti
diplomacidval tarthaté meg: ez pedig a fennalla-
sok évforduldi. Ha a pontos ddtumat nem is, de
legaldbb a hozzadvetbleges idejét (majus vége,
december eleje, szeptember kdzepe stb.) néhany
fFeldlldsnak érdemes felvésni a naptarba. Nem is
az esetleges sértédés a f6 oka, hanem egész egy-
szer(ien vannak olyan muvek, amelyek nem igé-
nyelnek a kelletténél tobb szakacsot.

A késébbi gyakorlat és vitdk sordn bebizo-
nyosodott, hogy igény mutatkozik arra, hogy a
szezonalis projektek késleltetett megjelenése, el-
kezdésének terve esetén a szdéban forgd szezon
vége utdn (az utolsd rész leadasat kdvetden) a
2-es és a 6-0s pontok szerint, a 3A és 3B pontok
rendelkezéseinek figyelembevételével kell eljar-
ni. Vagyis amennyiben mds csapatok, forditdk a
fenti pontok szerint eljdrnak, azonképpen illendé
kivarni legaldbb a szezon végét a sajat forditdsunk
kozzététele esetén.

Végezetll eqy komplexebb kérdés a végé-
re, amit az elsé hénapok szlltek az etikett meg-
alkotadsadnak lezardsat kovetben. Errél azért sem
esik igazdn mdar sz6, ha felmerll, mert egy elég
eqgyszer( érv szol a késleltetett kiadds mellett,
ha a szezon sordn megtetszene egy ¢im: mire az
utolsd részek adasba kerllnek, a BD kiadasok is
elkezdenek havi szinten szallingdzni, igy magunk-
nak spérolunk meg egy plusz kort az elkészités

sordn, ez pedig egy végleges formdhoz id6zités. A
HDTV-s kiadasok ritkdn maradnak fenn, a Blu-Ray
viszont keresettebb, mar csak abbdl az okbdl is,
mert a sorozat készitése és TV-s m(isorszérasa so-
rdn keletkezett animacids hibdkat javitjdk, egyes
esetekben pedig tartalmazhat bdvitett vagy ext-
ra jeleneteket, atrendezett jelenetsorokat vagy
egyéb 4atalakitdsokat.

A pontokkal valé 0Osszehangolds pedig
afféle eljarasi rend, amely ényegében kizarja ,a
hirtelen felinduldsbol elkévetett kiaddst’, illetve
szavatolja, hogy megallt, lefagyott projekt esetén
elkezdhessik azzal a megkdtéssel, hogy ajanljuk
fel azért a segitséglinket annak, akinek tényleg
szUksége van vagy lehet ra.

Mint azt a hazai fansub torténet masodik
etapjdban vazoltam ( ), a kozos

platform megsz(inésével, és a szdrba szokkenni

nehezen akard prébédlkozdsokkal a paletta szét-
toredezett. A régebbi csapatok egymds kozt Uzle-
telnek a leginkdbb, hiszen azok ismerik egymast,
mig mas feldlldsok, amelyek sokdig elvonultak
vagy kilon utas rendszer szerint éltek, esetleg
teljesen Ujonnan alakultak, teljes mértékben ra-
dar alatt maradnak. Ez a széttagoltsdg meglatszik
a kommunikacié darabossdgan is, hiszen nincse-
nek kdzos témdak (pedig elméletben lenne és van
is a forditdson és a projekteken tdl is), és inkdbb
tlnik egy szigetvildgnak a kozeg par kikotdvel
vagy hanykoldédé palackpostdval. Ezt a problémat
,a diplomdcia belenditésével’ lehetne orvosolni,
hogy a kilonféle csapatok tagjai kozt kialakuljon
eqy kotetlen és aktivabb kommunikacié, ezzel is
bevonva az Ujabb résztvevdket komolyabban a
,kozéletbe”. A félresikldas mégsem ennek kodszdn-

hetd, ellenben egy olyan problémat enged elé-
térbe helyezni, amit a gondolkoddsmdd hatdroz
meg.

Alapvetéen vannak, akik ehhez kotik magu-
kat, és a betartdsat masok nyilvdnos , hasztalan az
egésZ’ felcsattandsokat kovetben is tartjak, elvég-
re az 6 esetlkben szavatolta a probléma- és dra-
mamentességet. Ellenben az elején a betartast
szorgalmazé elvards, az emelt hangl szdmonké-
rések és a konstans oda-visszamutogatds szildn-
kosra torték az etikett [3bat, noha a gondolatmag
mogotte a cikkem elején emlitett elemi elképze-
|ésnek, miszerint ,amilyen a mosdé, olyan a té-
riilk6zd’, ennek is kihatassal kell lennie. De nem
kertlt kodifikalasra, ez pedig tdbbeket is kidbran-
ditott az alapveté kezdeményezésbdl és a koré
vont felfogasbdl.
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Vagyis hidnyzott az értelmezési segédlet, egy ki-
jelolt és elére tekintd irdnyvonal, mivel ami a fel-
vezetésében van a helyesnek gondolt magatar-
tdsrél, az nagyjabdl hatdrozza meg csak az 6non
céljat, de kivetitve az alkalmazdira mar kevésbé
tud perspektivat adni, hogy a vélt és esetleg valds
sérelmekre példanak okdért miként reagaljanak.
(, Vélt és valos sérelmek’: kicsit izlelgessik
ezt az Osszetételt most. A nyilvanos felcsattana-
sok és kifakaddsok egy-egy pont be nem tartdsa-
kor, amelyek a ratifikalast kovették, két irdnyba
bonthatdak szét. Az egyik irdny az egyszer( em-
beri hibafaktor, ami szimpla figyelmetlenségbdl
akad. Az 4tdllds és a megszokas sosem konny(,
ennek ellenére mégis elvards volt a pikk-pakksze-
r( megfelelés. Hetekkel és honapokkal késébb is,
olyan esetekben, amik csak azért nem képesek
beivédni és vesztenek a megszokdsokkal szem-
ben, mert az illetd, aki miatt kipattant, nem nap-
jdban szembesil az adott ponttal. A mésik pedig
a sérelmezd oldali figyelmetlenség, ezzel pedig a

felesleges problémagenerdlds. és ez a leginkdbb
a 2. pont kapcsdn addédott, hogy egy sorozatot
vagy franchise-t miképpen is kezellnk, illetve mit
vesziink ahhoz szorosan tartozénak.)

Masodsorban az se tett jét, hogy csapatok
esetén csapatszint( volt a betartas és a betarta-
tds. Bar ez felfoghatd kezdeti kondicionalasnak, a
szokds berogzitésének, azonban ennek a kérdés-
nek egyéni belatds kellett volna legyen az alapja,

amit nyilvdn nem konnyl nyomon kovetni, ellen-
ben , a tettek beszédesebbek, mint a szavak” ren-
dezbelv mentén lathatd, hogy ki mint jatszik ele-
ve egy kozosségben. A problémdasabb egyedeket
konnyebb megjegyezni és figyelni, mint azokat,
akiket a szovetségeseinek tart az ember, hiszen
az elébbiek mindig elétérben lesznek, emlékez-
tetnek arra, hogy miért ne dolgozzon vellk dssze
Ggy barki is. A csapatokat, tlnjenek badrmennyire
is annak, nem lehet homogénnek tekinteni — el-
végre egy ember hibdja okdn a tobbieken a kollek-
tiv blnosség felfogdsa szerez érvényt.

Harmadsorban ezzel elértink a szank-
cié-feddés témakoréhez, amit mar az dsszedllitas
sordn is hidnyoltak. Egy eleve szervezetlen kozeg-
ben ennek a kivitelezése épp oly lehetetlen, mint
eqgy mindenki szdmdra elfogadhaté harmadik Fél
kinevezése. Eppen ezért ennek is szintlgy egyé-
ni belatasra kellett volna hagyni, még akkor is, ha
mindenképp botorsdg azt hinni, hogy valtozna
ettdl valami. Ellenben szankcié-feddés helyett a
helyzet elsimitdsara valé torekedés, a mediacid, a
felekre valé rdhatds a kozos nevezé mihamarabbi
elérése érdekében, és egy kdzdsségi szintl embe-
ri hangnemben tartatas és megoldds keresés mar
jelentésen javit azokon a mikddési esélyeken.
Ehhez viszont sok esetben gydkeres szemléletval-
tdsra lett volna annak idején szlikség, és jelenleg
nem tudom biztosra allitani, hogy a rezignaltnak
tlnd és a ténylegesen belenyugodott hangulat a
forditdk kozt mennyire valds.

Negyedsorban, egy esetleges frissités vagy
kiegészités is nehézkes lett, és nem csak a defi-
nitiv k6zos platform megszinésével és a jelen
helyzet limbdszer( dllapota miatt. EQy magyardzé
kommentar beflizéséhez is nagy tobbségi egyet-
értés szliikségeltetik, és akkor még nem beszél-
tdnk olyan magatartds formak tilalmardl, amely
a megiraskor altaldnosan elfogadott volt a kdzos
platform szabdlyai szerint, de azdéta egyszer az
Gjonnan érkezdk miatt is muszdj a beiktatasuk (pl.
eqyik platformon se a projektitkdzés miatt legye-
nek bosszUbél lemindsitések, illetve az egymastdl
valé feliratlopdstdl is tartdézkodjanak mind maguk
a késziték, mind a puszta feltoltdk), masfFeldl mint
aziratlan kozosségi normak idészer( kébe vésése.

Az imént emlitett feliratlopdst kétfélekép-
pen értelmezhetjik: az egyikben a tényleges fel-
irat elbitorldsaként, a masikban pedig csak egyes
elemek atvételére korldtozva. ElEbbi ugyan ma-
gatél értetddik, hogy miért egy problémas visel-
kedés, tett.




Ez ugyanis annyit takar, hogy a szdveg és a diszi-
téelemek (a fFormazas) nem vaéltozik meg kilono-
sebben, ellenben a készitdi listat teljes egészében
torlik vagy a sajat neviket irjdk be. Ehhez hozza-
értendd az olyan eset is, amikor a hasznalt betdti-
pusok hidnydval (nincs telepitve, a program nem
taldlja vagy visszatorlik stb.) a formazas a stilus
alapértelmezett - tobbnyire Arial - betdtipusara
valt at, vagy az emlitett stilusokat minimalis mér-
tékben mdédositjdk hozza, de a szoveg ettdl még
arulkodé. Egyes csapatok ezt a legegyszer(ibben
képesek bizonyitani: az egyéni, eredeti jelleg kol-
csonzésével, mint a kevésbé fontos kiirdsokba
csempészett személyes utaldsok, vagy a kérdéses
kozzétett munka feliratdnak metaadatait vagy
nem lathatd megjegyzéseire mutatva. Ezen kivil
a szoveg eredetivel valé betdh( mivolta, egyes
nyelvi kifejezések haszndlata a forditds sordn is
ilyen arulkodé pont.

Az egyes elemek 3atvételére korlatozédd
fFeliratlopas elvi problémdja pedig minddssze ab-
bél adddik, hogy a kérdéses formdzott szakasz
szintlgy nem sajadt munkabdl fakad, hanem in-
kdbb annak a meguszasa. Ez a leginkdbb a formé-
zoparancsok sorrendiségén, az értékek és bedlli-

tdsok azonossdgdn vehetd észre. (llletve még a
formazdéi megolddsokat, trilkkoket is ide vehetjik
egy komolyabb vagy magasformdazds esetében.)
Bar annak idején tobb csapat is az angol csapattél
vette dt a formazast, némiképp atszabva a sajat
izlésre, nem teljes mértékben nevezhetd azonos-
nak, hiszen a nyelvi kilonbségek miatt a szdveg
valtozasa gyakran minimalis médositasra kénysze-
riti a készitdjét, igy a megvaltozott killemre kell
megoldast taldlnia, vagy a formazas megjelenése
ronda lesz és/vagy olvashatatlan.

Otddsorban pedig az, hogy aki hirtelen fel-
ldngoldsbdl all neki Forditani, az j6 eséllyel azért
fogja kivonni magat ezek alél, mert minddssze cé-
lirdnyosnak tartja a sajat munkajat. Ez a hozzaal-
las noha igaz, viszont pont azért lenne szikséges,
mert idével az ember meggondolhatja magat, és
mar nem is annyira célirdnyos lesz, hanem tény-
legesen is hobbi, viszont mire erre a kdvetkezte-
tésre jut, elfelejtédik ennek a léte is. llletbleg a
betartdsa még ilyen célzott iddszak alatt sem egy

hatrany, hiszen gondoljunk bele egy pillanatra:
amennyiben egy nagyon hosszUl ideje elakadt pro-
jektrélvan szd, amia készitének nehézséget okoz,
vagy folytatds nem varhatd a kdzeljovében, akkor
a segitségének felajanldsdval nemcsak kihozhatja
Oket ennek a csapdajabdl, hanem maganak elé-
nyosebb feltételt tud kicsikarni — és most olyas-
mikre gondoljatok, hogy elnézébb hozzaallas,
semmiféle idébeli kikotés.

Az alapelv, mint az elején emlitett mondas
(,LAmilyen a mosdd, olyan a toriilkozd."), egész
kdnnyen megtarthaté lenne kilondsebb szankci-
onalds, kitételezés nélkil is. Ha valaki csak ennyit
tart szem elétt, és minimalisan is belegondol a
cselekedeteibe, megnyilvanuldsaiba, azok esetle-
ges kovetkezményeibe, akkor az etikett ismerete
nélkdl is rengeteg problématdl tudhatja magat
mentesnek. De ez a tétel igaz eqyébirant a kozos-

55.szam - A mangaszerkesztés
alapjairol
53.szam - Formazasi Tippek és Triikkok
51. szadm - Betdtipusok és azok
kiegészitései
50. szam - Feliratformatumos utikalauz
tandcstalanoknak
49. szam - Hazai Fansub térténelem 2.
49. szam - Gondolatok
10 év Fansubberkedésrol
48. szam - Hazai Fansub térténelem 1.
47.szam - Mi Fan terem a fansubber [ét?

ségi élet barmely terlletére is, és ez minddssze
fFelfogds kérdése.

Az etikett bar évek 6ta nem véltozott, (é-
vén az esetleges kiegészitések, korrigalasok elsik-
kadtak, mégis képes volt elérni azt a hivatott célt,
amire létrehoztdk. De ez nem a betartdsnak, az
erre valé hajlanddsagnak, az eltérés hidbavaldsa-
ganak beldtdsa miatt koszonhetd, hanem sokkal
inkdbb a kozeg és a szcéna helyzetének alakuldsa,
a koralmények véltozadsa okozta. igy megmaradt
egyfajta tdmasznak, jelenirds pedig egy részlete-
sebb segédanyagnak hozza.


https://animagazin.hu/magazin/55/
https://animagazin.hu/magazin/55/
https://animagazin.hu/magazin/53/
https://animagazin.hu/magazin/51/
https://animagazin.hu/magazin/51/
https://animagazin.hu/magazin/50/
https://animagazin.hu/magazin/50/
https://animagazin.hu/magazin/49/
https://animagazin.hu/magazin/49/
https://animagazin.hu/magazin/49/
https://animagazin.hu/magazin/48/
https://animagazin.hu/magazin/47/



http://cosplay.hu

Most egy kicsit rendhagyobb interjut hoz-
tunk nektek, méghozza eqgy cosplayessel egyene-
sen Japanbdl.

Hikarival az egyik rendezvényen (Y-Games)
ismerkedtem meg, ahol mindketten cosplayes
vendégek voltunk — cosplayversenyt zsdriztink
egylitt, illetve eléaddsokat tartottunk. Miutdn
megismerkedtiink, kidertlt, hogy igen jol megért-
Jjiik egymadst, és a kérilmények ugy hoztdk, hogy
viszonylag sok id6t toltottink egylitt a rendezvé-
nyen kivil is. Azutdn is tartottuk a kapcsolatot,
hogy hazatért Japdnba, és elkezdtiink tervezni,
hogyan is tudna ellatogatni valamelyik rendezvé-
nylinkre (Budapest Comic Con vagy Fantasy Expo).
Ezen terveket véglil sajnos a virushelyzet keresz-
tilhazta, de nem adtuk fel, és tovabb dolgozunk
rajta. :)

A nevem Hikari Green, japan cosplayes mar
15 éve. Igazi otaku és yaoirajongd, leginkdbb Férfi
karaktereket cosplayezek. Szeretek utazni mds
orszdgokba, és kdzgazdaszként dolgozom a banki
szféraban.

A cosplayezésrél olyan 20 éve hallottam
elészor, akkor vidéken laktam Japdnban (Fukui
prefektdrdban). Vettem egy animés magazint egy
konyvesboltban, és ebben olvastam a cosplayes
rendezvényekrél. igy ismerkedtem meg ezzel a
kultdraval, és igy tudtam meg, hogy van olyan,
hogy Comiket (a legnagyobb ilyen rendezvény
Japanban). A magazin cime ,Fanroad” volt (az-
6ta mar megszint 2012-ben). Par évvel késébb,
2001-ben, életemben eldszor elmentem egy ilyen
rendezvényre a nagyon kezdetleges, sajat készité-
st jelmezemben. Gyerekkoromban nagyon sokat
csUfoltak az altaldnos iskoldban, ami nagyon meg-
viselt (egy komoly betegségem volt, ami opera-
ciét igényelt, emiatt az osztalytarsaim ,virusnak”
glnyoltak), de amikor elmentem erre a rendez-
vényre, egy veterdn cosplayes odajott hozzadm és
megdicsért, hogy ,aranyos” vagyok, ami egy ha-
talmas fordulépont volt az életemben, és ezzel

kezdddott el a cosplayes életem. A cosplayemet
titokban készitettem, de mikor indultam volna a
rendezvényre, akkor a szlleim nagyon didhosek
lettek, és azt mondtdk, hogy ,,Hovd mész? Fejezd
be ezt azonnal!”

Nagyon aggddtak értem. A cosplayezést
nagyon ostoba, furcsa és veszélyes hobbinak tar-
tottdk. Abban az idében a legtdbb japan média,
mint pl. a tévé is szinte kriminalizlta az anime/
mangarajongd otakukat, akiket artalmasnak tar-
tottak, és megbélyegeztek azzal, hogy nem képe-
sek kilonbséget tenni a valésadg és a fantaziavilag
kozott.

Els6dlegesen cosplayhez kothetd a mun-
kdm, de mellette mellékalldsként egy amerikai
pénzlgyi cégnél is dolgozom, a banki befekteté-
sek részlegén.
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Meg tudsz élni Japanban
a cosplayezésbo6l? Mennyire
elfogadott jelenleg a cosplay?

Jelenleg csak a cosplaybél nem tudok meg-
élni.

Maga a cosplayezés sokkal elfogadottabb
Japanban, mint 10 évvel ezeldtt, de a tobbség
nem igazan tudja, hogy ez mibdl is all pontosan,
és inkdbb tekintik amolyan halloweenes jelmezes-
dinek (mostandban mar nagyon népszerd Hallo-
weenkor a cosplayezés az dtlagemberek szdmdara
is).

10 éve még a cosplayre azt mondték, hogy
,gyerekes”vagy,beteges, nem normalis” (ez utdb-
bi egyébként nagyon rosszul cseng Japanban). Ez
a fajta ellenszenv mdara mar sokat enyhilt, bar
még mindig sokan tartjdk ,ostobasdgnak”, nem
is tudnak szinte semmit a cosplayezés kreativ és
mUvészeti oldalarol.

A hires cosplayesek tekintetében azt tu-
dom mondani, hogy a ndi cosplayesek szexi kosz-
timokben rendszerint nagyon népszerlek. Eqgy
id6 utan sokkal inkdbb idolokka valnak, mint ha-
gyomdanyos cosplayesekké.

Szerintem a cosplay, ahogy egyre altaldno-
sabb, Ggy egyre tobb ldny cosplayezik azért, hogy
idével idol valjon belélik. Néhdnyuk tényleg na-
gyon népszerU( lett, és rengeteg férfi rajongdjuk
van, akikb6l meg tudnak élni, féleg a fotdalbumok
eladdsdbdl. Az olyan cosplayesek, mint példaul

én, akik féleg férfi karaktereket cosplayeznek, Ja-
pdnban rendszerint ismeretlenek maradnak.

Nagyon kivancsi vagyok, hogy Magyaror-
szdgon ez miben kilonbozik!

Hany orszagban jartal mint cosplayes?

T6bb mint 20 orszdgban voltam. A legelsé
kalfoldi cosplayes rendezvényem Thaifoéldon volt,
2009-ben. Aztdn kovetkezett Németorszag, Taj-
van és Hong Kong kétszer, szintén 2009-ben. En
voltam mindegyik rendezvényen az egyetlen ja-
pan cosplayes.

2010-ben eljutottam a kinai Guanzhou-ba,
Amerikdban Baltimore-ba és Orlanddéba, majd
Franciaorszadgba (Japan Expo) és Spanyolorszag-
ba (Salon de Manga).

Aztdn egy id6re felhagytam a cosplayezés-
sel, mert nagyon lefoglalt a kbzgazdasz munkam,
eqy ideig még a New York-i Wall Streeten is dol-
goztam.

2018 6ta vendégként megfordultam Hol-
landidban (Animecon), Izraelben (Harucon), Cseh-
orszdgban (Animefest), Szlovakidban (Comics-
Salon és Y-games), Indonézidban (Ennichisai),
Malajzidban és Oroszorszagban is.

Végul 2020-ban az 6sszes tervezett utaza-
somat torolni kellett a koronavirus miatt, nagyon
remélem, hogy hamarosan rendezédik a helyzet.

Van olyan rendezvény vagy orszag,
ahol még sosem jartal, de nagyon
szeretnél eljutni?

Nagyon szeretnék mar egyszer tényleg el-
jutni egy magyar rendezvényre. De nagyon érde-
kelne Ukrajna és a balti orszagok is.

lgazadbol hatizsdkos turistaként mar 50 or-
szagban jartam, koztik majdnem az dsszes ke-
let-eurdépai orszdgban, nagyon imadtam O&ket.
2007-ben jartam Magyarorszdgon is, ma mar 13
éve ennek.
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Nagyon szeretnék eljutni Dél-Amerikdba,
pl. Costa Rica, Chile, Puerto Rico! Szintén nagyon
érdekelne Szaud-Ardbia is, de oda nagyon nehéz
eljutni japan turistaként.

Tudom, hogy mindegyik orszdgnak fantasz-
tikus cosplayes rendezvényei vannak, és nagyon
boldog lennék, ha eljuthatnék valamelyikre.

A kedvencem Alfred F. Jones a Hetalidbdl.
Amikor készitettem ezt a ruhat, akkor épp teljesen
megdriltem a Hetalidért, és imadtam Alfredet.
Szinte az 6sszes verzidjat cosplayeztem. Nagyon
sok id6 volt, amig a megfelelé anyagot kivalasz-
tottam hozza, és elkészitettem mindent részle-
tesen. Ezutan korbejartam Japant, és mindenhol
photoshootokat készitettem. Nagyon figyeltem
arra, hogy a legjobbat hozzam ki a karakterbdl,
hogy mindenki megtudja, milyen fantasztikus is
Alfred és a Hetalia. Alfreddel sok kilf6ldi rendez-

vényen jartam, és igy taldlkozhattam rengeteg
fantasztikus cosplayessel szerte a vildgban. Ennek
mar 10 éve, és azdta latom, hogy lenne mit javita-
ni rajta, de a Hetalidhoz és Alfredhez nagyon sok
kellemes emlék kot, és nagyon halas vagyok érte,
hogy mennyi mindenkivel taldlkozhattam 4ltala.

Ilgen, nagyon eltérd, a legnagyobb kildonb-
ség taldn az egésznek a célja.

Japanban nagyon sokan a megjelenésre és
hasonlésdgra fokuszalnak, a cosplayesek nagyon
sok id6t toltenek sminkeléssel, hogy megvaltoz-
tassdk az arcukat, és még Photoshoppal is javit-
sanak rajta. Gondolom, lattatok mar sok Youtube
videdt japan ldnyoktdl, akik megmutatjdk, hogyan
kell sminkelni. Széval féleg a fiatalabb cosplaye-
sek megveszik a ruhat, hozza a parékat, és inkdbb
a sminkelésre fékuszalnak, hogy minél szebb le-

gyen az arcuk. Régebben ez picit mas volt, akko-
riban a japan cosplayesek még sajat maguk készi-
tették a jelmezeket és pardkakat szinte nullardl,
szimplan a karakterek irdnti rajongasuk miatt.

Ugyanakkor Eurépaban sokkal inkdbb fékuszalnak
a cosplay mivészeti és kreativ oldaldra. Nagyon
meglepd volt szamomra, és tényleg csodalatos,
hogy sok eurdpai cosplayes milyen hihetetlen
részletes kosztimoket készit sajatkez(ileg. Es na-
gyon latvdnyos kiegészitéket és fegyvereket is
készitenek hozza. Nekem ez jelenti a cosplayezés
mUvészeti oldalat, s6t néha még sajat maguk ter-
vezte gyonyorl eredeti karaktereket is készite-
nek, én ezen teljesen ledoébbentem. Ugyanakkor,
ahogy ldttam, nem foglalkoznak olyan sokat a pa-
rékaval és a sminkeléssel, mint Japanban.

Eurépdban létezik a szerepjaték fogalma
is, de ndlunk, japdnoknal nincs ilyen. Nagyon szé-
gyenlések vagyunk, nem szeretink fellépni a szin-
padon, vagy nyiltan beszélni masokkal, ez is egy
nagy eltérés.

Szerintem ezek nagyon érdekes kilonbsé-
gek.

A
, de szerepeltem mar Gjsdgokban is: a Ma-
inichi Shinbunben, a Senken Shinbunben, illetve a
Fuji Newspaperben.

Masodalldsban dolgoztam a
mint befektetési ta-
ndcsado és cosplayes.

Volt tévés megjelenésem is, példaul a Fuji
TV-ben (a Crunchyroll-lal kézdsen készitett m-
sorban), aholrendszeresen szerepeltem. Néha be-
szdmolodkat készitettem kilFoldi rendezvényekrél
a tévének, illetve voltam kommentator az Abema
News TV-nél.



https://moneyworld.jp/news/06_00012543_news
https://moneyworld.jp/news/06_00012543_news
https://forbesjapan.com/author/detail/1387
https://forbesjapan.com/author/detail/1387
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Szerencsére sok helyen megfordultam a ja-
pdn médidban, és nagyon sok tapasztalatot sze-
reztem.

Van mas hobbid is a cosplayen kiviil?

Igen, rengeteg hobbim van. Zenéket szer-
zek mar 16 éves korom 6ta, abszoldt halldsom
van, és szinte barmelyik zenét le tudom kottazni
hallds alapjan. Egyszer szeretnék tobbet dolgozni
a Hatsune Miku programmalis! /L belehallgathat-
tok a szerzeményeimbe.

Emellett imddok utazni mint turista, ahogy
kordbban emlitettem, mar tobb mint 50 orszag-
ban jartam, koztik a legtobb eurdpai orszagban,
de eljutottam Sziridba (még 2008-ban, a hdboru
elétt), Libanonba, Alaszkédba... szeretem latni a
vildgot és az embereket a sajidt szememmel, és
nem csak a helyi hirekbél hallani réluk. Ha erdekel
titeket az utazasi naplom, akkor itt a weboldalam
linkje.

Mi a kedvenc animéd vagy mangad?
Illetve jatszol videojatékokkal?

A kedvenc animéim és mangadim nem ép-
pen a legUjabbak, de nagyon szeretem a Digimon
Adventure elsé szezonjdt. Szdmomra az egyik
legjobb. Gyerekként nagyon szerettem, mikor
elészor lattam, és nagyon sok kellemes élményt
adott.

Olvastam a Weekly Jumpot is akkoriban, és
az egyik nagy kedvencem a Katekyo Hitman Re-
born volt. Nagyon sok jo karakter van benne, de
leginkdbb Dinét és Mukurét kedveltem.

Nagyon szeretem ezen kivil Amano-sensei képeit
is!

Mint yaoi rajongd, imddom a Hetalidt, ez az
eqyik, amiért teljesen megdrilok. Minden karak-
ter nagyon imadnivald, ezért a legtdbbet mar cos-
playeztem, tobb véltozatban is.

Jatékok kapcsan a Final Fantasy Vll-et mon-
dandm, amit nagyon szeretek. Akkor jatszottam
vele, mikor 1997-ben megjelent, és nagyon el-
amultam azon, hogy mennyire igényes jaték.

Amit még szintén imadok, az a Persona
sorozat (féleg az elsé rész). Szeretem az ATLUS
jatékait, jatszottam a Devil Summoner: Soul Ha-
ckers-zel is, fantasztikus jaték, nagyon ajanlom
mindenkinek! Tovdbbd az elsé cosplayem Nina
volt @ KONAMI Suikoden 2-jébdl. Nagyon szere-
tem a Suikoden sorozatot is, de szerintem a 2.
rész a legjobb.

Sokaig folytathatndm a listdt, de ezek a
kedvenceim.

Ha eljutnal megint Magyarorszagra,
van olyan hely, amit szivesen
meglatogatnal?

Igen, szeretném megnézni Magyarorszagot
keresztil-kasul. Szeretnék tobbet ldtni Budapest-
bél, mert mikor legutébb ott jartam, akkor nagyon

hideg volt és havazott. De nem csak Budapest ér-
dekel, hanem a vidék is, nagyon szeretnék talal-
kozni sok emberrel, és minél tobb helyet, boltot
megnézni.

Végezetll, nagyon megtisztelé szdmomra,
hogy benne lehetek ebben a magazinban. Nagyon
sajndltam, hogy idén nem tudtam eljutni Eurépé-
ba a jelenlegi helyzet miatt, de egyszer szeretnék
Gjra visszatérni Magyarorszagra, nagyon jo lenne
taldlkozni sok emberrel, és (j bardtokkal megis-
merkedni!

HIHESTENET!

Hikari Green ko6zosségi oldalai
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http://www016.upp.so-net.ne.jp/hikarigreen/index.html 
http://www016.upp.so-net.ne.jp/hikarigreen/index.html 
https://hikarigreen.com/travel/
https://hikarigreen.com/travel/
https://hikarigreen.com/travel/
https://www.instagram.com/hikari_green/ 
https://www.facebook.com/HikariGreen/ 
https://www.youtube.com/c/HikarigreenTokyo/ 
https://hikarigreen.com/

Minden szdmban szeretnénk par izgalmas
és latvanyos photoshootot ajanlani nektek, me-
lyeket teljes egészében a Cosplay.hu weboldaldn
nézhettek meg, ha felkeltette az érdeklédésete-
ket.

Aki esetleg nem tudnd, mi is az a photo-
shoot, annak elég lesz csak rdnéznie a képekre
és maris tiszta lesz a dolog. Amikor a cosplayesek
kialon elvonulnak stddidkba vagy specidlis helyszi-
nekre, ahol profi fotésok képeket készitenek roé-
luk. Ezeket a fotdzdsokat alaposan megtervezik,
elkészitik, majd utémunkalatok utdn a kdzonség
elé tarjdk. Reméljik, tetszeni fog nektek ez az (j
rovat, és ha esetleg neked is lennének olyan fo-
tdid, amiket szeretnél megosztani vellnk, akkor

tudod feltolteni, vagy ha esetleg kezd§ vagy
még, és nem tudod hogyan allj neki az egésznek,
hogy rélad is j6 képek szllessenek, akkor érdemes
elolvasni Ihdsz Ingrid cikkét, ahol rengeteg tip-
pet kaphattok. (

Forras: Avatar: The Last Airbender
Karakter: Katara, Zuko
Helyszin: Margit-sziget



https://cosplay.hu/photoshoot-katara-es-zuko-avatar-the-last-airbender-mantis-yunina-25376.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-katara-es-zuko-avatar-the-last-airbender-mantis-yunina-25376.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-katara-es-zuko-avatar-the-last-airbender-mantis-yunina-25376.cp
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https://cosplay.hu/photoshoot-meliodas-nanatsu-no-taizai-nekovi-25387.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-meliodas-nanatsu-no-taizai-nekovi-25387.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-arwen-lord-of-the-rings-return-of-the-king-pocketwraith-25399.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-arwen-lord-of-the-rings-return-of-the-king-pocketwraith-25399.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-meliodas-nanatsu-no-taizai-nekovi-25387.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-arwen-lord-of-the-rings-return-of-the-king-pocketwraith-25399.cp

Forras: Mahoutsukai no Yome Forras: Fate/Grand Order
Karakter: Hatori Chise Karakter: Astolfo
Helyszin: Budai varnegyed



https://cosplay.hu/photoshoot-hatori-chise-mahoutsukai-no-yome-klepth-25424.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-hatori-chise-mahoutsukai-no-yome-klepth-25424.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-astolfo-fate-grand-order-sunny-25414.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-astolfo-fate-grand-order-sunny-25414.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-hatori-chise-mahoutsukai-no-yome-klepth-25424.cp
https://cosplay.hu/photoshoot-astolfo-fate-grand-order-sunny-25414.cp

2020 els6 Ffelében szinte
megallt az élet a vilagon. A jar-
vany miatt sorra elmaradtak a
rendezvények. De ahogy lattuk,
ezalatt az ido alatt sem pihen-
tek a cosplayesek, rengetegen
készitettek Uj jelmezeket. Hogy
ne maradjunk cosplayverseny
nélkiil, ezért a Cosplay.hu meg-
hirdette a nyari cosplayes fo-
tépalyazatit, melyre rengeteg
fantasztikus Foto érkezett. Ime
a -szerintiink- legjobb 12 és ter-
mészetesen a nyertesek!
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#CosplayParty #Cosplayverseny #El6adasok #Gamer #JustDance #AnimePiac
#Workshop #Kiallitasok #Tarsasjatékok #Koncert #Japan #ArtistAlley #JCult

fantasyexpo.hu | cosplay.hu


http://fantasyexpo.hu
http://cosplay.hu
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Dragon Hall TV - misorrend

Augusztus

2020 augusztus 3 - augusztus 9

Hétfo

Kedd

Szerda

Csitortok

Péntek

Szombat

Vasarnap

O és a cicdja - Minden

20:00 Maja, a méhecske 41 Maja, a méhecske 42 Maja, a méhecske 43 Maja, a méhecske 44 Maja, a méhecske 45 Grimm legszebb meséi 39 malands
20:30 Deltora Quest 34 Deltora Quest 35 Deltora Quest 36 Deltora Quest 37 Deltora Quest 38 Grimm legszebb meséi 40
21:00 Hdésakadémia 44 Oban csillagfutama 17 InuYasha 93 Tsubasa kapitany: Kozépkezdés 51 Nana 31 H&sakadémia 44 Tao Tao
21:30 Hdésakadémia 45 Oban csillagfutama 18 InuYasha 94 Dragon Ball Super 70 Nana 32 Hdésakadémia 45
22:00 Tsubasa kapiFény: Kozépkez- | Tsubasa kapitdny: Kozépkezdés [ Tsubasa kapitdny: Kozépkezdés Elfen Lied 1 Tsubasa kapitany: Kozépkezdés Oban csillagfutama 17 Elfen Lied 1
dés 48 49 50 52
22:30 Dragon Ball Super 67 Dragon Ball Super 68 Dragon Ball Super 69 Elfen Lied 2 Dragon Ball Super 71 Oban csillagfutama 18 Elfen Lied 2
23:00 Saman kirdly 15 Saman kirdly 16 Saman kirdly 17 Saman kirdly 18 Saman kirdly 19 InuYasha 93 Nana 31
23:30 Monte Cristo gréfja 4 Monte Cristo gréfja 5 Monte Cristo gréfja 6 Monte Cristo gréfja 7 Monte Cristo gréfja 8 InuYasha 94 Nana 32
2020 augusztus 10 - augusztus 16
HétFo Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat Vasarnap
20:00 Maja, a méhecske 46 Maja, a méhecske 47 Maja, a méhecske 48 Maja, a méhecske 49 Maja, a méhecske 50 Grimm legszebb meséi 41
20:30 Deltora Quest 39 Deltora Quest 40 Deltora Quest 41 Deltora Quest 42 Deltora Quest 43 Grimm legszebb meséi 42 . . . .
~ — - - — Tistou - A zold hivelykujjak
21:00 H&sakadémia 46 Oban csillagfutama 19 InuYasha 95 Inazuma Eleven 4 Nana 33 H&sakadémia 46
21:30 Hésakadémia 47 Oban csillagfutama 20 InuYasha 96 Dragon Ball Super 75 Nana 34 Hdésakadémia 47
22:00 Inazuma Eleven 1 Inazuma Eleven 2 Inazuma Eleven 3 Elfen Lied 2 Inazuma Eleven 5 Oban csillagfutama 19 Elfen Lied 2
22:30 Dragon Ball Super 72 Dragon Ball Super 73 Dragon Ball Super 74 Elfen Lied 3 Dragon Ball Super 76 Oban csillagfutama 20 Elfen Lied 3
23:00 Saman kirdly 20 Saman kiraly 21 Saman kiraly 22 Sdman kirdly 23 Saman kirdly 24 InuYasha 95 Nana 33
23:30 Monte Cristo gréfja 9 Monte Cristo gréfja 10 Monte Cristo gréfja 11 Monte Cristo gréfja 12 Monte Cristo gréfja 13 InuYasha 96 Nana 34
2020 augusztus 17 - augusztus 23
HétFo Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat Vasarnap
20:00 Maja, a méhecske 51 Maja, a méhecske 52 Maja, a méhecske 53 Maja, a méhecske 54 Maja, a méhecske 55 Grimm legszebb meséi 43
20:30 Deltora Quest 44 Deltora Quest 45 Deltora Quest 46 Deltora Quest 47 Deltora Quest 48 Grimm legszebb meséi 44 Arva testvérek
21:00 Hésakadémia 48 Oban csillagfutama 21 InuYasha 97 Inazuma Eleven 9 Nana 35 Hdésakadémia 48
21:30 Hdésakadémia 49 Oban csillagfutama 22 InuYasha 98 Dragon Ball Super 80 Nana 36 Hdésakadémia 49
22:00 Inazuma Eleven 6 Inazuma Eleven 7 Inazuma Eleven 8 Elfen Lied 3 Inazuma Eleven 10 Oban csillagfutama 21 Elfen Lied 3
22:30 Dragon Ball Super 77 Dragon Ball Super 78 Dragon Ball Super 79 Elfen Lied 4 Dragon Ball Super 81 Oban csillagfutama 22 Elfen Lied 4
23:00 Sdman kiraly 25 Sdman kiraly 26 Sadman kiraly 27 Sdman kiraly 28 Sdman kiraly 29 InuYasha 97 Nana 35
23:30 Monte Cristo gréfja 14 Monte Cristo gréfja 15 Monte Cristo gréfja 16 Monte Cristo gréfja 17 Monte Cristo gréfja 18 InuYasha 98 Nana 36
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Augusztus - Szeptember

2020 augusztus 24 - augusztus 30

Hétfé Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat Vasarnap
20:00 Maja, a méhecske 56 Maja, a méhecske 57 Maja, a méhecske 58 Maja, a méhecske 59 Maja, a méhecske 60 Grimm legszebb meséi 45
20:30 Deltora Quest 49 Deltora Quest 50 Deltora Quest 51 Deltora Quest 52 Monsuno 1 Grimm legszebb meséi 46 L i
~ T : ~ P Kis Némo Alomorszagban
21:00 H&sakadémia 50 Oban csillagfutama 23 InuYasha 99 Inazuma Eleven 14 Nana 37 H&sakadémia 50
21:30 H&sakadémia 51 Oban csillagfutama 24 InuYasha 100 Dragon Ball Super 85 Nana 38 H&sakadémia 51
22:00 Inazuma Eleven 11 Inazuma Eleven 12 Inazuma Eleven 13 Elfen Lied 4 Inazuma Eleven 15 Oban csillagfutama 23 Elfen Lied 4
22:30 Dragon Ball Super 82 Dragon Ball Super 83 Dragon Ball Super 84 Elfen Lied 5 Dragon Ball Super 86 Oban csillagfutama 24 Elfen Lied 5
23:00 Saman kiraly 30 Saman kirdly 31 Saman kirdly 32 Saman kirdly 33 Sdman kirdly 34 InuYasha 99 Nana 37
23:30 Monte Cristo gréfja 19 Monte Cristo gréfja 20 Monte Cristo gréfja 21 Monte Cristo gréfja 22 Monte Cristo gréfja 23 InuYasha 100 Nana 38
2020 augusztus 31 - szeptember 6
Hétfé Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat Vasarnap
20:00 Maja, a méhecske 61 Maja, a méhecske 62 Maja, a méhecske 63 Maja, a méhecske 64 Maja, a méhecske 65 Grimm legszebb meséi 47
20:30 Monsuno 2 Monsuno 3 Monsuno 4 Monsuno 5 Monsuno 6 AranyFrt nklr?lykl,sasszony e .
frtocskék 1-2 Havelyk Panna
21:00 Hésakadémia 52 Oban csillagfutama 25 InuYasha 101 Inazuma Eleven 19 Nana 39 Hésakadémia 52
21:30 Hdésakadémia 53 Oban csillagfutama 26 InuYasha 102 Dragon Ball Super 90 Nana 40 Hésakadémia 53
22:00 Inazuma Eleven 16 Inazuma Eleven 17 Inazuma Eleven 18 Elfen Lied 5 Inazuma Eleven 20 Oban csillagfutama 25 Elfen Lied 5
22:30 Dragon Ball Super 87 Dragon Ball Super 88 Dragon Ball Super 89 Elfen Lied 6 Dragon Ball Super 91 Oban csillagfutama 26 Elfen Lied 6
23:00 Saman kirdly 35 Sadman kirdly 36 Saman kirdly 37 Saman kirdly 38 Saman kiraly 39 InuYasha 101 Nana 39
23:30 Monte Cristo gréfja 24 Rémed és Jalia 1 Romed és Julia 2 Romed és Julia 3 Romed és Julia 4 InuYasha 102 Nana 40
2020 szeptember 7 - szeptember 13
Hétfo Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat Vasarnap
20:00 Maja, a méhecske 66 Maja, a méhecske 67 Maja, a méhecske 68 Maja, a méhecske 69 Maja, a méhecske 70 AranyFurE kltalykl,sasszony e
flrtocskék 3-4
Aranyfurt kirdlykisasszony és a . i
20:30 Monsuno 7 Monsuno 8 Monsuno 9 Monsuno 10 Monsuno 11 . e Huvelyk Panna nyomaban
flrtocskék 5-6
21:00 H&sakadémia 54 Trigun 1 InuYasha 103 Inazuma Eleven 24 Nana 41 H&sakadémia 54
21:30 Hésakadémia 55 Trigun 2 InuYasha 104 Dragon Ball Super 95 Nana 42 Hdésakadémia 55
22:00 Inazuma Eleven 21 Inazuma Eleven 22 Inazuma Eleven 23 Elfen Lied 6 Inazuma Eleven 25 Trigun 1 Elfen Lied 6
22:30 Dragon Ball Super 92 Dragon Ball Super 93 Dragon Ball Super 94 Elfen Lied 7 Dragon Ball Super 96 Trigun 2 Elfen Lied 7
23:00 Saman kiraly 40 Saman kiraly 41 Saman kirdly 42 Saman kirdly 43 Saman kirdly 44 InuYasha 103 Nana 41
23:30 Rémed és Jalia 5 Rémed és Jalia 6 Rémed és Julia 7 Romed és Julia 8 Rémed és Julia 9 InuYasha 104 Nana 42
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Szeptember - Oktober

2020 szeptember 14 - szeptember 20

Hétfo

Kedd

Szerda

Csiitortok

Péntek

Szombat

Vasarnap

Aranyfirt kirdlykisasszony és a

20:00 Maja, a méhecske 71 Maja, a méhecske 72 Maja, a méhecske 73 Maja, a méhecske 74 Maja, a méhecske 75 R
flrtocskék 7-8
Aranyfurt kirdlykisasszony és a i ,
20:30 Monsuno 12 Monsuno 13 Monsuno 14 Monsuno 15 Monsuno 16 P Az utolsé egyszarvi
flrtocskék 9-10
21:00 H&sakadémia 56 Trigun 3 InuYasha 105 Megaman NT Warrior 3 Nana 43 H&sakadémia 56
21:30 Hdésakadémia 57 Trigun 4 InuYasha 106 Dragon Ball Super 100 Nana 44 Hésakadémia 57
22:00 Inazuma Eleven 26 Megaman NT Warrior 1 Megaman NT Warrior 2 Elfen Lied 7 Megaman NT Warrior 4 Trigun 3 Elfen Lied 7
22:30 Dragon Ball Super 97 Dragon Ball Super 98 Dragon Ball Super 99 Elfen Lied 8 Dragon Ball Super 101 Trigun 4 Elfen Lied 8
23:00 Sadman kirdly 45 Sadman kirdly 46 Saman kiraly 47 Saman kiraly 48 Saman kiraly 49 InuYasha 105 Nana 43
23:30 Rémed és Jalia 10 Rémed és Jalia 11 Romed és Jalia 12 Romed és Jalia 13 Romed és Julia 14 InuYasha 106 Nana 44
2020 szeptember 21 - szeptember 27
Hétfé Kedd Szerda Csiitortok Péntek Szombat Vasarnap
Aranyfurt kirdlykisasszony és a
20:00 Maja, a méhecske 76 Maja, a méhecske 77 Maja, a méhecske 78 Maja, a méhecske 79 Maja, a méhecske 80 Y . y, Y
furtocskék 11-12
Aranyfart kirdlykisasszony és a ,
20:30 Monsuno 17 Monsuno 18 Monsuno 19 Monsuno 20 Monsuno 21 e A hattyUk tava
firtocskék 13-14
21:00 Hésakadémia 58 Trigun 5 InuYasha 107 Megaman NT Warrior 8 Nana 45 H&sakadémia 58
21:30 Hdésakadémia 59 Trigun 6 InuYasha 108 Dragon Ball Super 105 Nana 46 H&sakadémia 59
22:00 Megaman NT Warrior 5 Megaman NT Warrior 6 Megaman NT Warrior 7 Elfen Lied 8 Megaman NT Warrior 9 Trigun 5 Elfen Lied 8
22:30 Dragon Ball Super 102 Dragon Ball Super 103 Dragon Ball Super 104 Elfen Lied 9 Dragon Ball Super 106 Trigun 6 Elfen Lied 9
23:00 Sadman kirdly 50 Sadman kirdly 51 Sadman kirdly 52 Sadman kirdly 53 Sadman kirdly 54 InuYasha 107 Nana 45
23:30 Romed és Julia 15 Romed és Julia 16 Romed és Jalia 17 Romed és Julia 18 Romed és Jalia 19 InuYasha 108 Nana 46
2020 szeptember 28 - oktober 4
HétF6 Kedd Szerda Csitortok Péntek Szombat Vasarnap
Aranyfurt kirdlykisasszony és a
20:00 Maja, a méhecske 81 Maja, a méhecske 82 Maja, a méhecske 83 Maja, a méhecske 84 Maja, a méhecske 85 ¥ o y/ y
flrtocskék 15-16
Aranyfurt kirdlykisasszony és a . .
20:30 Monsuno 22 Monsuno 23 Monsuno 24 Monsuno 25 Monsuno 26 e Az esé gyermekei
flrtocskék 17-18
21:00 H&sakadémia 60 Trigun 7 InuYasha 109 Megaman NT Warrior 13 Nana 47 H&sakadémia 60
21:30 H&sakadémia 61 Trigun 8 InuYasha 110 Dragon Ball Super 110 Nodame Cantabile 1 H&sakadémia 61
22:00 Megaman NT Warrior 10 Megaman NT Warrior 11 Megaman NT Warrior 12 Elfen Lied 9 Megaman NT Warrior 14 Trigun 7 Elfen Lied 9
22:30 Dragon Ball Super 107 Dragon Ball Super 108 Dragon Ball Super 109 Elfen Lied 10 Dragon Ball Super 111 Trigun 8 Elfen Lied 10
23:00 Saman kirdly 55 Saman kirdly 56 Saman kirdly 57 Saman kirdly 58 Sadman kiraly 59 InuYasha 109 Nana 47

23:30

Romed és Jalia 20

Rémed és Jalia 21

Romed és Julia 22

Rémed és Julia 23

Rémed és Jalia 24

InuYasha 110

Nodame Cantabile 1
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=7 Ajanlom B Megosztas

. Beszélgetés inditasa
[N

BEJELENTKEZE & EZZEL

D00

waEY C24

Bc’chE,ssz , ,
A KORABBI SZAMOKBOL!

Anime

Elsésorban animék ismertetdjét, ajanlojat, akar kritikajat, w

anime készitokrél, stadidkral. Ebben a kategdridban fut all:

otakus témajd cikkek is ide kerilnek.

Korabbi kategdria nevek: Anime ismertetd, Szigetorszagi n

Elsésorban mangak ismertetGjét, ajanlajat, akar kritikajat, «
( I I< I< E |< O L I A |< E D D I ( , mangakakrdl, magazinokrdl. Magyar kiadvany esetében én
[ ] Korabbi kategdria nevek: Manga ismertetd, Szubjektiv (Olv

jaték karakterekrdl. A cikk tartalmazzon adatokat (méret, g

Figuravilag

Ebbe a rovatba figura ajanlokat és bemutatdkat varunk, ani

mindségével kapcsolatban.

EAniM agazin

CSAK KATTINTS VALAMELYIK SZOVEGRE ES MARIS A CELNAL VAGY!
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