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A Star Ocean jatéksorozat 1996-ban indult,
az elsd jaték a Super Nintendédra jelent meg, csak
Japanban. A tri-Ace csapat elsd jdtéka bar nem
lett elsopré siker, de a technikai oldala és kreati-
vitdsa vitathatatlan volt. Az Enix gyorsan meg is
bizta 6ket, hogy Playstationre készitsék el a ,foly-
tatdst”, ami nemes egyszerlséggel a Star Ocean:
The Second Story cimet kapta. Minden téren hatal-
mas fejlédésen ment at a jaték, a grafika, zene,
jdtékmenet azonnal a konzolos szerepjatékos ra-
jongdbk egyik kedvencévé tette... még a botranyo-
san rossz angol szinkron és lokalizacié ellenére is.
Bar japdnban 1998-ban jelent meg, ndlunk csak
2000-ben kerdlt a boltokba. Aztdn a 10. évfordu-
l6n bejelentették, hogy a Playstation Portable kap
egy remastert Second Evolution alcimmel, kijavit-
va a kisebb-nagyobb hibakat. Uj szinkront kapott,
sok (j tartalmat, egy extra jatszhaté karaktert, a
jdtékmenetet is konnyitették, és a grafikat is pi-
cit modernizaltdk (F6leg a karakter kinézetét).

Py 4N Nagyon j6 kis remaster
v YN volt, nem is gondolta vol-

na senki, hogy Ujabb 10 év mulva a Square-Enix
leporolja, és nemcsak egy Ujrakiadast kap, hanem
eqy teljes rancfelvarrast.

A jaték torténete idészamitdsunk szerinti
2452-ben jatszédik, 20 évvel az elsé Star Ocean
torténései utdn. Az (eqgyik) fFészereplé Claude C.
Kenny, az el6z6 jatékbdl megismert Ronyx J. Keny-
ny fia, akik amolyan Star Trekes kildetésen vesz-
nek részt, egy elhagyatott épitményt vizsgdlnak
egy kilénds bolygén. Am térténik egy kis baleset
és Claude elteleportalddik egy Expel nevi bolygé-
ra, ahol a civilizacié nagyjabdl a foldi kozépkornak
fFelel meg. Egy kis falu melletti erdében taldlkozik
Rena Lanforddal, aki azt hiszi, a srdc a megjoven-
dolt hds, aki megmenti majd a vildgukat. Persze
Claude kezdetben ellenkezik, de hamarosan nya-
kig taldlja magdt a tényleges vildigmegmentés-
ben, Rendval kozosen.

A Star Ocean jatékok mindig is kicsit speci-
alisak voltak, mert a jatékmenetlik nagyon eltért
a kordbban megszokottél. Kezdésnek mindjart az
induldsnal valaszthatunk, hogy Claude vagy Rena
szemsz0gébdl szeretnénk atni a torténetet, igy
[ényegében, hogy ha szeretnénk a teljes sztorit
megkapni, akkor bizony kétszer kell végigjatszani.
Vagy akar tobbszor is, ugyanis rengeteg befejezé-
se lehet a jatéknak, attdl Fiiggben, kiket veszink
be a csapatba, és mennyire bardtkozunk ¢ssze ve-
lUk. Mivel 6sszesen csak limitdlt szdmud csapattag
lehet, igy bizony lesz, aki kimarad a kalandbdl, de
cserébe minden végigjatszas egy picit eltér majd
az el6z6ektdl. A jadték hossza sem piskota, itt tény-

leg akar 100 6rat kell egy-egy végigjatszasba be-
ledlni, Féleg, ha minden mellékkildetést is szeret-
nénk teljesiteni.

Aharcokvaldsidében zajlanak, négyfés csa-
patot kell 6sszeraknunk, akik kozdl egy altalunk
valasztottat irdnyithatunk. Nem tul bonyolult, de
cserébe gyorsak és latvanyosak a kizdelmek, bar
a vége felé kimondottan nehezek. Vannak karak-
terek, akik kdzelharcosok, mdsok magusok, széval
ha jol stratégidzunk, akkor gyorsan lehet daralni
az ellenfeleket.

Fontosak még a ,skill"-ek, amik a karaterek
képességeit jelentik, ezeket szabadon fejleszthet-
juk, novelve vellk a harci erejiket, vagy éppen a
barkacs tudasukat, vagy esetleg a zsebtolvajlasi
Ugyességliket (hasznos tudds, de dvatosan hasz-
naljatok).

Es akkor egy picit magérél a ,remake” rész-
rélis, azt nem lehet eltagadni a fejlesztéktdl, hogy
ne dolgoztak volna rajta ke-

ményen. Minden varos, i
erdd, labirintus és egyéb %’3

&

terilet a régi pixeles 2D-helyett most fantasztiku-
san modern (még ha néha egy picit steril) 3D-ben
pompazik. A zenéket, hangokat és minden mast
is természetesen feljavitottak... kivéve a karak-
tereket. Azok ugyanis megmaradtak az eredeti
muatylr kis pixeles sprite formajukban, nagyon
minimalis animaciéval. Van aki szerint ez nagyon
j6 otlet volt, szerintem meg inkabb kimondottan
zavaro, de 6sszeségében azért nem ront a jatékél-
ményen, csak erésen szokni kell.

Elérheté Nintendo Switchen, Steamen, Play-
station 4-en és 5-6n is, nagy eltérés nincs is kozLik,
szoval barmelyik verziét nyugodtan szerezzétek
be, ha egy klasszikus japan sci-fi sze- 73
repjatékot szeretnétek.
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