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Absztrakt
Jelen tanulmany azzal a céllal késziilt, hogy bemutasson egy hétkéznapi, az oktatdsban

jol alkalmazhat6 digitalizalt oktatasi eljarast, mely a felh alapu rendszerek felhasznalasan
alapszik. A tanulmany célja, egy, a matematika tanitasaban mar bevalt médszer bemutata-
sa, mely tantargytol fiiggetlentll is eredményesen hasznalhaté. A tanulmany ravilagit a-
zokra a mindenki szamara elérheté opcidkra, digitalizalasi lehet6ségekre, melyek a hét-
koznapi oktatasban, a kdznevelés minden teriiletén eredményesen alkalmazhatok. Ta-
pasztalatokra alapozva bemutatdsra keriil hogy, hogyan motivalhat6k a diakok — a sajatos
felh6 alapu kollaboracios térben — a tandérai munkara gy, hogy egy ténylegesen mikodd
tanulasmenedzselés keretében a pedagogus elsGsorban facilitaitorként 1étezik, s az ira-
nyitast — atvitt értelemben és ténylegesen — a tanuldk kezébe adja a felh$ alapu virtualis
kornyezet segitségével.

Kulcsszavak: felh6 alapu tanitds, kollaboracios tér, digitalis tanterem, IKT pedagdgus-
szerep, tanulasmenedzselés

Diszciplina: pedagogia
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Abstract

THE WHY'S, QUESTIONS AND UNUSED OPPORTUNITIES OF CLOUD-
BASED EDUCATION

This study was conducted with the aim of presenting an everyday, educationally
applicable digitized teaching approach based on cloud-based systems. The goal of the
study is to introduce a proven method in mathematics education and to shed light on the
subject-independent, cloud-based use of ICT tools and virtual content. The study
highlights the available options and digitalization opportunities that can be effectively
applied in everyday education across all areas of public education. Drawing on
experiences, it is demonstrated how students can be motivated for classroom work in
their specific digital collaborative space. In the context of actual learning management,
the teacher primarily functions as a facilitator, handing over control to the learner—both
figuratively and literally—using the cloud-based virtual environment.

Keywords: cloud-based teaching, collaborative space, digital classroom, ICT teacher
role, learning management

Discipline: pedagogy
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Mindenkinek més indoka van az inno-  alapjan, de ez egyre ritkdbb a tanuldk fi-
vaciora (Mez6 és Mez6, 2018 a, b), s nincs  gyelmi és fegyelmi képességeinek valtozasa
ez masként a pedagdgiai kornyezetben — miatt. Ezért 4j irdinyokra, a tanulok egyéni
sem. Egyes pedagbgusok a z6ld tabla + fe-  igényeihez igazodé moédszerek alkalmaza-
hér kréta, s kzben tandri magyarazat tipu-  sara van sziikség a tanitasban. Fontos kér-
su tanitas sikertelenségének lattan kezde- — dés, hogy mi alapjan valésulhat meg a tani-
nek el azon gondolkodni, hogy hogyan le-  tas innovaci6ja?
hetne masként, esetleg jobban tanitani. A tanitas hatékonysaga t6bb szempont a-
Masok, csak folyton keresik az 4j utakat a  lapjan is szemlélhetd, {gy példaul lehet: 1)
tanitasban. Természetesen vannak kivéte-  térben hatékonyabb, a felhé alapt tanitas
les pedagdgusok, akik a zold tabla, fehér  esetében a kollaboracids tér elérése a cél, 2)
kréta tanitasi stilussal is ugy el tudjak vara-  idében hatékonyabb, ennek megteremté-
zsolni a hallgatésagot, hogy 6rom az 6ra-  séhez j6 szolgalatot tehetnek a felhé alapu
kon részt venni, ,,a lelkes tanar lelkesit!”  szolgaltatasok, 3) motivaci6, érdekl6dés a-
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lapjan hatékonyabb, ekkor lehet a megol-
das gamifikacié vagy az élménypedagdgia
Mez6 K., 2015; 2018), és 4) eset-leg
teljesitményben hatékonyabb, ekkor a digi-
talis tanterem adta lehetéségek segithetnek
(Sztts, 2020). Szamos lehet6ség van még a
konstruktivista pedagogia elemeinek beve-
zetésére is a hatékonysig novelése terén
(Falus és Szlcs, 2022), s napjaink oktata-
saban a tanar, mint facilitator is egyre in-
kabb el6térbe kertl, plane a VUCA vilag-
ban, ahol a folyamatos valtozashoz gyor-
san kell alkalmazkodni.

VUCA: az US Army War College
altal 1987-ben bevezetett mozaik-
sz6, mely az alabbi szavak kezd6-
betiibdl all Gssze:

- Volatile (valtozékony),

- Uncertain (bizonytalan),

- Complex (bonyolult),

- Ambiguous (tdbbértelmd).

Ehhez ismerni kell a web 2.0 rutinszer
hasznalatat, s a generacids kiilénbségeket
is (Falus és Sztcs, 2022).

Jelen tanulmanyban a felh$ alapu tani-
tassal, mint innovativ és a hatékonysagot
noveld tanitasi modszerrel foglalkozunk,
azzal a szandékkal, hogy buzditsuk és bato-
ritsuk a pedagégusokat e korszerd lehet-
ség kihasznalasara.
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A mai tanulokra jellemz§ tanulasi
szokasok

Napjaink iskolaiban kiilénb6z6 genera-
ciok —az Alfa, Z és az X-generaciok — tol-
tik tanulé idejuket, s mondhatni teljes mér-
tékben a digitalis tereken élik az életitket. A
mindennapjaik részét képezi a digitalis esz-
k6z6k hasznalata. Ebbél kifolyolag célsze-
rl lenne a tananyagot is ezeken a feliilete-
ken kiildeni és elérhet6vé tenni nekik. E-
mellett ajanlatos volna mindig minden 6rat
ugy megtervezni, hogy az igazodjon tartal-
milag és didaktikailag is az éppen aktualis
okostankonyvhoz.

,rontos definidlni, hogy mit értink az
idealizalt digitalis generacié fogalma alatt.
Ennek a nemzedéknek a joslasok és becs-
lések alapjan (Tapscott 1997; Prensky
2001) a mindennapi tevékenységében meg-
hatarozé szerepet jatszanak az online esz-
k6z8k, szivesen dolgoznak egyiitt a kolla-
boratfv tartalom-eléallitas és tartalommeg-
osztas soran, kreativak a sajat tartalmak lét-
rehozéasa terén, és mivel az IKT pedagd-
gusszerep, pedagdguskompetencidk az in-
formaciés tarsadalomban az eszk6zok
meghatarozzak mindennapjaikat, {gy a ta-
nulasi folyamatukban is alighanem nélki-
l6zhetetlen szerepet tulajdonitanak ezek-
nek.”( Lévai, 2013, 81-82. o.)

A mai tanuldk a tanulas soran jellemz&en
az internet alapd ismeretanyagokat prefe-
raljak. ,,Az Internet Web 2.0 jellegti hasz-
nalati médjat sokféleképpen irjak le (Bo-
wer, 2016). Az egyik kulcsfolyamat az e-
gyenrangu interaktivitason alapulé egytitt-
mikodés, kollaboracié térnyerése. A ko-

rabbi meglehet6sen merev alkoté-befoga-
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dé, szerzé-olvasd, tanar-tanuld szerepfel-
osztas helyébe egyre inkabb a tartalmak
kozos, interakcidban folyd megalkotasa
lép. Az oktatas teriiletén ez a tendencia,
ugy tinik, tovabb erdsiti és formalja a kol-
laborativ oktatasi mddszertanokat, tanulas-
szervezési modokat, és egyben médiumot
biztosit azok szamara” (Rodriguez, Riaza,
& Goémez, 2017, idézi Gy6ri és Billédi
2022, 15. o.). Ennek tudatositasa fontos a
digitalizalt oktatasban.

A digitalizalas az oktatasban

Az informacios kor, az informacids tar-
sadalom, a digitalis kultara elterjedése a ta-
nulasi kultdra valtozasat is maga utin von-
ta. Az 0j technolégiak megjelenése megval-
toztatta a tanulok informacidszerzési mod-
jait, a korabban jellemz6 nyelvi-fogalmi
megismerési folyamatokkal szemben a ké-
pi ismeretadas szerepe jelentés mértékben
megnétt (Komenczi, 2009), s emellett ki-
emelt szerepe van a cselekedtetve tanu-
lasnak (Mez6, 2015; Mez6, 2024).

Szamos probléma és kérdés megoldhatd
lenne a digitalizalt kdrnyezet rendszeres
hasznalata altal. A kévetkez6 problémak a
pedagogusokkal torténd beszélgetések so-
ran rendszeren megfogalmazddnak:

- ,Milyen kicsi az a tabla, ami az osztaly-
termek-ben van, milyen j6 lenne, ha helyet-
te egy »végtelenitett« tablan dolgozhatnank
kooperativan a tanulkkall”

- ,,Milyen j6 lenne, ha a folyton lemarado
didk(ok)ra nem kellene varnil Addig, amig
dolgoznak nem t6r6lhetd le a tabla. Ren-
geteg az Ures jarat, amig varjuk a lassan
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irékat. A gyorsabban iré didkok unatkoz-
nak az 1d6 alatt, mig a lassabb tempéju diak
igyekszik a hatranyat behozni.”

- ,,Milyen j6 id&kit6lts lenne, ha az el6b-
biek esetleg egy online oldalon mar tesz-
telhetnék a tudasukat!”

- ,Hogyan oszthatjak meg a pedagogu-
sok a kerettantervek altal el6irt tudastartal-
makat a rendelkezésre all6 maximum 45
perc alatt?  El6fordul, hogy mire a peda-
gogus felirja a tdblara az elérhetSségeket, a
szitkséges adatokat, kifut a negyvenot
perces tanérabol.”

A bemutatott kérdések csak kiragadott
példak és sorolhatnank tovabb a szamta-
lan felmerilé problémat a tanitassal kap-
csolatban, melyekre a pedagdgusok tSbb-
sége nem tudja a valaszokat.

Ugyanakkor e kérdések és problémak
megoldasara, mara mar j6 eszkéz lehet a
felhé alapu szolgaltatasok oktatasi céla ki-
hasznalasa. Az IKT eszk6zok mar a leg-
tobb iskolaban nagyon széles kérben és a
napi hasznalatra elérhetéek, megtalalha-
toéak, a nagyobb probléma inkabb az, hogy
a pedagogusok képesek-e ezen eszkdzok
hasznalatara, a benne rejlé lehetSségek

kiaknazasara.

A felhé alapu tanitas mar 1étezd,

ugyanakkor eddig még

kihasznalatlan lehet§ségei

A felhGalapt (angolul ,,cloud comput-
ing”) szolgaltatasok tobb valtozata ismert,
t6 jellemz6jik, hogy a szolgaltatdasokat
nem egy meghatarozott hardvereszk6zon
tzemeltetik, hanem a szolgaltatd eszkdzein
elosztva, annak lzemeltetési részleteit a
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felhasznal6tdl elrejtve nyujtjak. A szolgl-
tatasokat a felhasznalok halézaton keresz-
til érhetik el két uton:

1) a publikus felh$ esetében az intet-
neten keresztul,

2) a privat felh$ esetében a helyi halo-
zaton vagy ugyancsak az internet segitsé-
gével (Beal, 2021).

Lepenye (2010) a szamitasi felh6 t6bb
valfajat kiilonboztette meg: 1) magan sza-
mitasi felh$ (private cloud), 2) infrastruk-
tara szamitasi felhé (Infrastructure as a
Service), 3) platform szamitasi felh$ (Plat-
form as a Service), 4) szoftver szamitasi
felh6 (Software as a Service). A Microsoft
(2012) leirasa szerint a felh$ alapt szolgal-
tatasok hatasara az IT feladata jelentGsen
megvaltozott, hiszen a hangsuly mar nem
a technolégian, hanem a szolgaltatison
van, ezért a pedagdgiai kérnyezetben legin-
kabb ezen szolgaltatasok ismeretére és tu-
datos hasznalatanak elsajatitasara helyez6-
dik a hangsuly.

A technikai vivmanyoknak kdszénhets-
en mar létez6 megoldast jelenthet az okta-
tasban is a felhében dolgozni. A felhé ala-
pu rendszerek tanitasi elényeit a kévetke-
z6képp lehet 6sszefoglalni:

1) Interaktivitas. Példa: a pedagdgus és a
didk a feladatmegoldasok kézben folya-
matos kapcsolatban van. A pedagdgus latja
az egész tanulécsoport munkdjat, mikoz-
ben a feladatokat végzik, lehetésége van
azonnali visszajelzések, megjegyzések, biz-
tatdsok addsara. A didk akar szoban, akar a
felhSben is megoszthatja az aktualis kérdé-
seit, gondolatait stb.
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2) Algoritmusok k6z6s kidolgozasa. Pél-
da: a pedagégus ugy irja fel az alapfeladat
megoldasi algoritmusat, hogy csak a beme-
né adatokat adja meg. A tanult 1épésekkel
a gép elvégezné a feladatot Ugy, ahogyan az
elvarhaté a diaktdl is. A diak a fizetében
szamol, majd a gép segitségével ellenbrzi
az adatokat. A tandr egy kattintassal leelle-
nérizheti a helyes megoldasokat. Ez a
modszer a didkokat is 6szténozné, hiszen
az adott 6ran talalhatjdk ki k6zosen a be-
mend adatokat.

3) Kovetkeztetések levonasa. Példa: a
kovetkeztetések levonasara lehet6ség van a
bemend és a kijové adatokbdl is, hiszen
azzal szemben, hogy a papiron dolgozik a
tanuld, a felhében tobb adattal is meg lehet
nézni az adott algoritmust egy rovid
(negyvendt perces) Oraban.

4) a feladatmegoldas kézbeni gondolko-
das ellenbrzése. Példa: a pedagdgusnak a
felh6 alapu feladatmegoldas soran leheté-
sége van az Osszes didk digitalis fiizetébe
egyszerre belelatni.

5) Az oktatasi platformok egyszer(-
sitése. Példa: az egyszerlséget preferalva
lehetéség van akar egy darab digitalisan
létrehozott felilletet 1étrehozni, melyet a
diakok és a tanar egyiittesen lathat és hasz-
nalhat.

6) Fogalmak megértésének és elShiva-
sanak ellenérzése. Példa: a tanéran megta-
nulasra szant fogalmakat elegend$ egyszer
beirni a platformra, onnantdl kezdve min-
dig el6hivhato barhol, barmikor a diak sza-
mara és a pedagogus is lathatja, ha a tanulé
foglalkozott az adott tananyaggal.
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7) A tanulasszervezés megkonnyitése,
szinkronizaldsa. Példa: kihfvast jelenthet
egy-egy pedagdgus szamara, ha mas-mads
osztalyteremben kell dolgoznia, mas-mas
tanari laptopot, PC-t kell hasznalnia, ami
megneheziti a tartalmak atvitelét. A digi-
talis tér, a felhSalapy munka mindenhol
elérheté, barhol, akir az iskolin kivil is
rendelkezésre allnak az iskolai tartalmak
(ami példaul egy Covid vagy egyéb beteg-
ség idején is nagyban megkdnnyiti a tanu-
last).

8) Egységesség és/vagy differencialas.
Példa: az egységesség/differencialas meg-
valositasa sokkal egyszerbb a felhGalapu
rendszerben akar a tanulok képességei
alapjan, a feladattipus szerint, életkoron-
ként stb.. A felhSalapt rendszer alkalma-
zasaval a pedagdgus napra készen és tény-
legesen egyéni szinten kévetheti nyomon a
tanuld el6re haladdsat, vagy éppen ela-
kadésat.

9) Kévethet6ség. Példa: minden tanuld
szamara elérhetd és folyamatosan nyomon
kovethetS a feladat kiosztasa, de a peda-
gogus is lathatja, hogy a tanulé éppen
melyik feladat megoldasaban van benne.

10) Gyorsasag. A tanitasi, feladatki-
osztasi 1d6 leroviditése torténik meg a
felhGalapt rendszerben, igy t6bb id6 jut a
tényleges magyarazatra, a feladatban vald
elmélytilésre.

11) El6re tervezhetéség. A felhGalapu
rendszerben a pedagdgus az 6rik el6tt
allitja 6ssze a feladatokat, igy akar hona-
pokra is el6re tervezheti a feladatokat.

12) Viltozatossag, varialhatosag. A kia-
dott feladatokba a felh$ alapt szolgalta-
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tasokbdl az 6ra tipusanak megfelel6en be-
épithetSk példaul a szévegszerkesztdk, a
tablazatkezel6 programok, a rajzfelilletek,
a video- és filmanyagok stb. A szévegszer-
keszt6k képesek az Oratervekre, a link-
gyljteményre és nem utolsé sorban a di-
daktikai felépitettségre, sét teljesen Ossze
lehet hangolni a digitalis napléval és teljes
leképezése a diakok elvart flizet tartal-
manak is. A tablazatkezel6 programok ké-
pesek az algoritmusok kezelésére ugy,
hogy a bemend adatokbdl a Iépések elvég-
zése utin helyes és pontos kimend ada-
tokat készit. Oridsi segitség lehet témaza-

A rajzfeliiletek, megfelel$ hasznalat mel-
lett, lehetnek végtelenitett tanari tablak is.
Sét kollaboraciésan is lehet azokat hasz-
nalni: amikor egy id6ben tébben dolgoz-
nak a tablanal, a menedzsertdl fiigg, hogy
megengedi-e, hogy a didkok lathatjak-e
egymas munkdjat, vagy teljesen 6nalléan
egyedl, illetve parban nalléan kell-e dol-
gozniuk.

A felh6 alapu tanitas soran a lényeg a ko-
z6s munkan van, ahol a pedagdgus inkabb
facilitator szerepet képvisel, és a tanulokat
a k6z6s, illetve 6nallé6 gondolkodasra sar-
kallja. Csépe (2019) a digitalis oktatasi esz-
k6z6k hasznardl sz0l6  tanulmanyaban
megfogalmazta, hogy a kulcsszerep a peda-
gogusé. ,,A digitalis technolégia alkalma-
zasa a pedagdgiai folyamatban nem cél,
hanem egy eszkéz a tudas elsajatitasanak
hatékonyabba tételéhez.” Csépe (2019)
éppen ezért a kbvetkezd ajanlasokat fogal-
mazza meg: ,,Egy j6 digitalis oktatasi prog-
ramnak a kévetkezé kovetelményeknek
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kell megfelelnie: oktatasi célra késziil, pe-
dagogiai elveket kovet, korszerd, nagyon
sokféle tartalmat kinal, éppen annyi intel-
lektualis eréfeszitést var el, ami biztositja a
folyamatos hasznalatot, és minden lehet-
séges eszkozt felhasznal ahhoz, hogy a
gyerekek tudasat elmélyitse, az érdekls-
déstket fenntartsa, élményt adjon.”

Gyakorlati példak a felh6 alapt

matematika tanitas megvaldsitasara

Sztts (2020, 67. 0.) szerint ,,a halozati
kérnyezetben az informacidk azonban mar
nem csupan tarolhatok és megoszthatok,
hanem egyéni vagy csoportos munkdban
létrehozhatok. Az informacios tarsadalom-
ban az adatok kozreadasa mar mas logika
alapjan torténik. A kihelyezett tarak a tar-
sadalom tagjai 4altal nem csupan olvas-
hatdk, de irhatdk is — ezt a felhSalapu digi-
talis platformok biztositjak —, mikézben a
kils6 memoria elérése a halézat kornye-
zetében tértdl és id6tdl fiiggetlenné valik.”
E gondolaton elindulva érdemes kihasz-
nalni a felh$ alapt mapparendszerek lehe-
téségét. A kovetkezGkben egy, a matema-
tika tanitasa soran mar bevalt felh6 alapa
mappaszerkezet bemutatasa altal vezetjik
véglg a modszer felhasznalhatésagat az
oktatasban.

Felh6alapti mappaszerkezet az alapfela-
datan (atlathatosag, rendezettség) tali egyik
legfontosabb tulajdonsaga a boéngészés,
kutatas lehetésége. Napjaink iskolai kor-
osztalyainak jellemz6je, hogy szeretnek
boéngészni, céltalanul kattintgatni, mert ez-

zel a felfedezés 6romének atélési gyako-
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risaga megnbhet. A felhGalapi mappa szet-
kezetben erre rengeteg lehetség van.
Vegytk alapul példaul a google drive
felhasznaldsa nyujtotta lehetGségeket. Elsé
lépésként a pedagogus létrehoz egy drive
mappat, melyben kiilén kezelheti az osz-
talyokat, az évfolyamokat, a tantargyakat.
Ezek a mappak alkalmassa valnak a ta-

nulékkal valé megosztasra (1. abra).

1. dbra: Google drive osztalymappa megnyitisa
és megosztdsa. Forras: Katona Lasgliné Anita

sajdt gyhjtemenye.

v -5 Digitalis tantermek
% 9.a mappaja
5 2021_22
5 2022 2023
v e 2023 2024
-~ 12.a
. Jogi és véllalkozasi ismeretek
~o Matematika
9.a
% 10
2 11.a
oo 12
o Flippitiy
~3 Hazi feladatok ellenérzése
~a Intellektus
s Matek feladatok
o NFT
3, Okosexcel
-5 Gyakorlés

~ Tanari bemutatasra

~3 Orai munkak
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Ezen keresztil torténik az aktualis tana-
nyagokhoz illeszked§ feladatok kifrasa, az
alkoto részvételre vald 6sztonzés. Mindez
természetesen a tanar elézetes, 6rara felké-
szilé munkajat igényli, mely soran a peda-
gogus oOrasablonokat hoz létre a drive map-
paban, melyet 6rai és otthoni feladatok kia-
dasahoz is felhasznalhat. A drive mappa-
janak elérhet6ségét beilleszti az 6rasablon-
ba, s ezaltal lehetGség nyilik a diakok észre-
vételeinek megfogalmazasara, a modszer
hatékonysaganak a didkok kézremikodé-
sével val6 kidolgozasara. A diak elGszor
csak kivancsisaghol kér olvasasi lehetSsé-
get egyes mappakhoz, majd észrevételeket
tesz. Az érdekl6débbek viszont koope-
ratfvan részt vehetnek a fejlesztésében is.

Felh6alapu szovegszerkesztével elére el-
készitett sablonokkal lehet a tanitasi 6rakat
el6késziteni. A felhé elénye, hogy ezt bar-
hol barmikor megtehet6. Akar egy buszon
utazva, akar egy hosszabb piros lampanal.
A sablonok t6bbféle funkciéban hasznal-
haték:

1) hézi feladat ellenérzéséhez,

2) elméleti tartalmak feldolgozasahoz,

3) mintafeladatok, mintapéldak adasa-

hoz,

4) gyakorlashoz,

5) jatékos feladatok végzéséhez,

0) teszteléshez, 6nellenérzéshez,

7) hazi feladat adasahoz,

8) visszajelzés biztositasahoz az ora
témajaval, a feldolgozas modszereivel
kapcsolatban (2. abra).

A tablazatkezelSk lehetSséget adnak az

interaktivmunkafiizetre, ami lehetéséget

biztosit arra, hogy a megoldasi algoritmus
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minden lépése kontrolldlva legyen. Bar
nem kevés id§ elkésziteni egy ilyen ,,prog-
ramot”, de megéri, mert a diakokat pon-
tossagra, odafigyelésre és rengeteg felfede-
zésre 6sztOnzi.

Az interaktiv munkafiizet feladatkiosz-
tasanak lépései (3. abra):

1) Az alapfeladat elkészitése a tablazat-
kezel6vel: cellahivatkozasokkal az algorit-
mus megfelel§ részein a megosztott, a ta-
nulék altal is hasznalt munkafiizetben.

2) A tananyag megtanitdsa soran az in-
teraktiv munkafiizet hasznalata mellett
parhuzamosan a helyes megoldas levezeté-
se sz6ban, a munkaflizet aktuilis fazisainak
jelzésével.

3) Fontos a j6 megoldas elrejtése (amit az
»ureset nyitva hagyom” cella tesz lehe-
t6vé).

4) Mi is a feladat? A tanulénak el kell
dontenie, hogy a szévegbdl, vagy kezd6-
adatokbol a képlet melyik részébe, mit
helyettesitsen? Meg kell hataroznia, hogy
mi a miveletek elvégzésének helyes sor-
rendje? Mik a helyes részeredmények? A
feladat elvégzése soran a pedagdgus végig-
kiséri a tanul6é feladatmegoldasat. Volta-
képpen lépésenként ellenbriz gy, hogy
soronként pontozza a diak munkajat.

5) Sziikség esetén lehet6ség van a rész-
feladatokra bontasra is. A részfeladatokra
bontas, a folyamatos megerdsités, kontroll
nagyon 6sztonzdleg hat. Felhivja a figyel-
met a feladattipus buktatéira. Lehet6séget
ad a bemend adatok valtozatos formajara
és a kovetkeztetésekre az Osszefiigeések
felismerésére.
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2. dbra: A felhd alapii szivegszerkesztobe beépithetd sablonok. Forrds: Katona Ldszliné Anita
Sajdt gyhjte-meénye.
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3. dbra. Példa ag interaktiv munkafiizet feladataira a felbd alapsi mappa rendszerben. Forrds:
Katona 1 dszloné Anita sajat gyijjteménye.
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Az interaktiv munkafiizet nagy elénye,
hogy folyamatosan, a didkok haladasi tte-
mének megfeleléen bévithets, s a lehetd
legvaltozatosabb feladattipusokkal, tartal-
makkal (példaul:. videdk, okostankdnyvek,
jatékoldalak stb.) kiegészithet6k. Termé-
szetesen ez is csak elére megtervezett és
céliranyos alkalmazassal hatékony, s ha
egyszer elkezdi a pedagogus, akkor onnan-
tol kezdve a didkok igényelni fogjak a
rendszeres vezetését.

A diakokat az is 6sztonzi, hogy keresik a
hibat a programban. Figyelmessé valnak
arra is, hogy a pedagdgus mikor, hol ron-
totta el a pontozast a program készitése
soran. Kihivasnak érzik, minél gyorsabban,
pontosabban megoldani a feladatokat.
Rengeteg apr6 buktatdja van a felh6 alapa
feladatok el6készitésének, de ez rutinnal
kiktiszobolhets, s miutan egyre tObb- és
tobb feladattipussal fog rendelkezni a
pedagbgus, egy id6 utan mar nem lesz
nehéz Jsszeallitani, az aktudlis osztilyhoz
igazitani a feladatokat.

A befektetett munka akkor térill meg, ha
egy témazard vagy egy tételsor Osszeallitasa
utan a tanulok szemmel lathatéan eredmé-
nyesebben oldjdk meg a feladatokat és
sikeresebbnek érzik a tanulasukat. Végsé
cél a tantargy tartalmainak megszerettetése
és a motivacié névelése a legkevésbé
érdeklédd tanuldk esetében is. A tapasz-
talatok alapjan a felh6 alapti mapparend-
szerek felhasznalasa az oktatasban ennck a
célnak a hatékony elérését szolgalja, {gy
érdemes lenne a pedagdgiai megujulas so-
ran, ennek a mindenki sziamara elérhetd
lehet&ségnek a kihasznalasa.
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Zarszo helyett — az elindulas 1épései

Hogyan tehetnék a pedagbgusok mind-
ezt lehetségessé és mindennapossa a koz-
nevelésben? Atformalni a mar régi, bevalt
pedagdgiai médszert vagy esetleg teljes
mértékben levaltani az innovativabbra, so-
sem volt egyszert feladat semmilyen aga-
zatban. A tanulmanyban bemutatott esz-
koz felhasznalasa kezdetben sok akadalyba
ttkozhet. Lehet, hogy eleinte nagyon
nehéz a didkokkal kiprébalni, megszokni a
felhében tanuldst/tanitast, de a begyakor-
las utan akkora motivaciot és rutint ad,
hogy a napi munkaban a kooperativ ta-
nitds/tanulds alapfeltétellé valik mindenki
szamara. S6t, mivel az IKT-t is beépitésre
kerill a felhGalapi rendszeren keresztil
kialakitott tanitasba, ez akkora jartassagot,
tudast ad a didkok szamara is, hogy egy id6
utin mar a munka nagy részét at is tudjak
(s6t szeretnék) venni.

Az Burdpai Tanacs (2006, 2018) altal
Osszeallitott kulcskompetenciak kézott a
kezdetektdl szerepel a digitalis alapkompe-
tencia. Azaz, nem csak képességet kell kia-
lakitani vagy tudast kell atadni a didkok
szamara, hanem ,,az ismeretek, készségek
és attitGdok transzferabilis, tObbfunkcibs
egységét” kell Osztondzni, olyan kulcs-
kompetencia, amellyel mindenkinek ren-
delkeznie kellene ahhoz, hogy a szemé-
lyiségét kiteljesithesse és  fejleszthesse,
hogy be tudjon illeszkedni a tarsadalomba
és foglalkoztathatd legyen a felnbtt tar-
sadalomban (Eurépai Unié Tanacsa, 2000,
2018). A felhSalapu rendszerek segitsé-
gével ténylegesen lehetSsége van a diaknak
a tapasztalati uton torténd ismeretszer-
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zésre, a digitalis képességek, készégek fej-
lesztésére és a digitalizaci6 iranyaba vald
nyitottag és tudatos hasznalat kialakitdsara
(nem csak a bemutatott matematika targy
esetében, hanem barmely targyban). Ezért
javasolt és egyre strgetébb a felhd alapa
tanitasi modszerek kiprébaldasa minden

pedagbgus szamara.
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