N. JuHASZ TAMAS

Vér, ereklyék, konspiraciok

Az Assassin’s Creed sorozat az Egysegig

A videojatékok vilaga oriasi, manapsag egyes cimek milliés bevéte-
leket hoznak a készitéknek, s az sem elhanyagolhaté tény, hogy a
legtobb alkotasnak sokkal 8sszetettebb térténete van, mint a manap-
sag mozikba kerul6 filmek tobbségének. A videojatékok torténelme
lényegében a 80-as évektdl indult be igazan, 1993-ban a Doom jaték
megjelenésével egy ujabb korszakba lépett. A Doom volt egyébkeént
az els6 FPS (first person shooter), a modern 16vold6zos jatékok
-nagyapja”. A jatékok alkotoi azota arra térekednek, hogy egyre
€lvezetesebb, latvanyosabb €s realisztikusabb virtualis vilagokba
kalauzoljak a jatékosokat — természetesen kisebb-nagyobb sikerrel. A
2010-es évekre igencsak komoly franchise rendszer épiilt fel erre az
iparagra. Feltehetnénk itt azt a kérdést, hogy miért olyan vonzoak
ezek a jatékok? EgyfelSl remek szorakozast, kikapcsolodast biztosita-
nak, masrészt ezek a termékek olyan fantasztikus vilagokba vezetik a
gémereket, amelyek komplexitasa felér (vagy akar meg is haladhat-
ja) egyes irodalmi alkotasokét. Van egy harmadik (és igen fontos)
aspektusa is az egész jelenségnek: ez pedig nem mas, minthogy bar-
mely hétkéznapi ember h&ssé valhat ezekben a torténetekben.
Tovabb er6siti ezt a tényt, hogy bizonyos (nem csak) RPG tipusu jaték
azzal is apelldl, hogy a ,szerepl6” fizikumat, arcvonasait, képessége-
it alakithatjuk, és ebbdl kifolydlag sokkal jobban énmagunkhoz
hasonlatossa formalhatjuk. Most eltekinthetnénk a bibliai utaldstol,
bar tényszerl lenne az az igazsag, hogy akar istent is jatszhatunk
bizonyos esetekben. A videojatékok ,univerzumat” napjaink virtualis
valésaganak is tekinthetjik az MMO-k (massive multiplayer online)
réveén, ahol kivetuléseinkkel (avatarjainkkal) mas jatékosok alteregoi-
val ismerkedhetink meg, szoévetségeket kothetiink, harcolhatunk,
vagy akar elpusztithatjuk ket, majdnem dgy, mint a valos €letben.
A videojatékok vilaga azonban még ennél ésszetettebb is tud
lenni. Egyes (igen sikeres) cimek ugynevezett expanded univerzu-
mot, és/vagy egyéb adaptaciokat is kap(hat)nak. Igy nem csak a fil-
mek vilagaban talalkozhatunk kedvenceinkkel (bar sok esetben a
hollywoodi alkotasok jelentésen leegyszertsitik, megcsonkitjak eze-
ket a torténeteket), hanem ugyanakkor képregények és regények
lapjain is. Ez utobbit két variansra oszthatjuk: tie in regényekre (azaz
adaptaciokra), vagy spin-offokra (ezek olyan torténetek, amelyeknek
az a celjuk, hogy tovabb mélyitsek, kiegészitsék az adott vilagot).
Magyarorszagon szerencsére (mégha lassacskan is), de jelennek meg
videojatékos torténetek is — természetesen ezek nagy tébbs€ége nem
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all magasabb irodalmi szinten, bar ezt mar csak azért sem lehet(ne) hibanak felroni, mivel
egyértelmuien a szorakoztatas a céljuk. Hogy néhany jelentésebb példat (sorozatot) meg-
emlitsek: Diablo (talan ez volt az elsé olyan regénysorozat, amely a jatékok franchise
részeként megjelent Magyarorszagon), Warcraft, Starcraft, Resident Evil, Halo, Gears of
War, Mass Effect, és nem utolso sorban az Assassin’s Creed. Ez a lista természetesen
egyaltalan nem teljes, s masfeldl évrél-évre bovil, valtozik.

A Ubisoft (Montreal) cég és fejlesztocsapat, amely az djabb Prince of Persia (The Sands
of Time-kvadrologia) jatékokat is fejlesztette, 2007-ben egy Ujabb franchise cimet adott
a piacnak, amelyben a jatékosok egy orgyilkos borébe bujhattak. Ez az Gj térténelmi
kalandjatek igen révid ido alatt kozkedvelt lett a gémerek kézott, €s azota négy (ha a
Unityt is beleszamoljuk, akkor 6t) szamozott résszel, j6 néhany spin-off epizoddal kép-
viselteti magat. S mint minden nagyobb (és sikeresebb) franchise esetében: eddig két
képregény (a harmadikat most készitik), és hét regény jelent meg az Assassin’s Creed
cim alatt. Ez utobbiak természetesen az egyes jatékok regényadaptacioi, amelyeket
Oliver Bowdennek készénhetlnk. Vegyuk sorjaban ezeket a koteteket.

Az els6 regény a sorozatbol (amely valéjaban az Assassin’s Creed ll-es regényvalto-
zata) Reneszansz cimmel jelent meg. A torténet az 1400-as évek végén jatszodik. Ebben
a torténelmi korban megismerkedhetiink Italia varosallamainak intrikdival, az egyes csa-
ladok kozétti (szokvanyos hatalmi) 6sszetlizésekkel, €s a fennmaradt, am inkognitoban
dolgozo templomos rend armanykodasaival is. Ebben a kérnyezetben €l és nevelkedik
foszereplonk, Ezio Auditore da Firenze, aki a konspirdciok és a csaladja (apja €s batyja)
kivégzését kovetden kénytelen feldlteni az orgyilkosok jellegzetes ruhazatat, s kitanulni
az assassinok ,miivészetét”. Természetesen ez nem is olyan egyszerd, 4m a remek karak-
terabrazolasnak készénhetéen mi magunk is atélhetjuk Ezio jellemfejlodését, €s magat a
tanulasi folyamatot is, s igy akar magunkéva is tehetjiik az orgyilkosok krédojat: semmi
sem valos, minden megengedett. EbbSl a mondatbdl Iényegében siit a tarsadalomkriti-
ka —vagy legalabbis, ahogy a hatalom viselkedik a néppel. Oliver Bowden azonban ennél
egy Kkicsit 6sszetettebb ,al”térténelmi regényt nyujt at az olvasonak, aminek készénhe-
téen sokkal jobban megismerhetjik (a térténelemkoényvek szaraz adataival ellentétben) a
reneszansz korabeli viragzo Italiat.

Az Assassin’s Creed torténetekrol egyebként el lehet mondani, hogy a kivaléan megva-
lasztott korszak(ok)nak készénhetéen remekul beagyazodnak a torténelmi tények koze, ezt
csupan a fo torténetszal egyik szala teszi mégiscsak fiktivvé. A torténet folyaman az orgyil-
kosok rendje €s a templomosok tébb alkalommal is meglitkéznek egymassal, hogy veégul
megkaparintsanak egy Gsi ereklyét, amelyet az Eden darabjanak neveznek. Ez a ,mégikus”
targy képes arra, hogy a felhasznaldja kénye-kedvére iranyithassa az embereket, a templo-
mos lovagok pedig éppen ezért akarjak megszerezni. Erdekessége az egésznek az, hogy
mindkét fél ugyanarra térekszik, csupan eltéré eszkdzokkel, s itt megjegyzendé az is, hogy
a templomos rend tagjai szinte kivétel nélkil beledrilnek kapott, vagy szerzett hatalmukba,
amelyet 6nos celjaik vezérelnek. Az orgyilkosok ezzel szemben az embereket kivanjak szol-
galni. Ugye ismerds ez a ,feldllas”? Elég lenne csak a Star Wars jedijeire €s sithjeire gondol-
nunk. Dies ad quem. A torténet arulasokrol, harcokrol, szévetségekrol szol, amelyek oly jol
jellemzik a torténelem ezen felviligosult” korszakdt. Es, ha mdr a felviligosultsdg széba
kerult, természetesen megismerhetjik magat Leonardo Da Vincit is, ezt a kiemelked6 elmét.
Ahogy Ezio lassan megszerzi a sziikséges orgyilkos kodexlapokat az Almat kutato utja soran,
a tudos a lapokon talalhato instrukcioknak készoénhetéen (nem csupan foszereplonk rejtett
pengéjét fejleszti tovabb), hanem udjabb fantasztikus szerkezeteket hoz létre, s a torténet egy
pontjan maga Ezio lesz az, aki kiprobalja a torténelem elsé (?) repulogépét.
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1 Oliver BOWDEN,
Assassin’s Creed:
Reneszansz, ford.
KORMENDI Agnes,
Fumax, Bp., 2011,
403.

Természetesen tobb térténelmi alakkal is taldlkozhatunk, tébbek
koézott a Mediciekkel, vagy a hirhedt Borgia csaladdal is (talan éppen
az AC szérianak is kdszénheté a Borgiakat bemutato tévé-sorozat
sikere). A torténelmet ismerdknek talan nem is lesz meglepd, hogy a
torténet szerint legalabbis o6k vezetik a templomos rendet.
Visszatérve az Almahoz: ez egy olyan szerkezet, amelyet az Elso civi-
lizacio tarsadalma hozott létre, azért, hogy iranyithassa a szolga
népet — az emberiséget. Természetesen voltak mas funkcioi is, de
errdl kicsit késébb. Az emberek lazado hajlamuknak engedelmes-
kedve elloptak ezt az eszkdzt, majd megszoktek a rabsagbol. Talan,
ha az almat és az embereket egyszerre emlitem, akkor az olvaso sza-
madra sem lesz meglepd, ha eldrulom a pér nevét: Adam és Eva. Az
Assassin’s Creed torténetek tehdt ennél a pontndl rakapcsolhatéak
lehetnének a bibliai térténetre, azonban sokkal tigyesebben alakitja
azt, €és igy megkettézi egy mitosz értelmezését. Ezio a torténet
végeén sikeresen eléri céljat, és megszerzi az ereklyét a Vatikan alatt
elrejtett kamrabol (itt talalkozik az Els6 civilizacié néhany hologram-
javal). Bar retorikailag nem a legdsszetettebb szévegrol van szo
(6sszetettebb azonban, mint mas hasonlo tarsa), viszont poétikailag
azért lehet fontosabb a szamunkra, mivel bizonyos szempontok alap-
jan olyan jellegzetességeket mutat fel, mint a quest fantasy tipusu
regények. Ez mar csak azért is egyértelmdsithetd, mivel maga a
regény alapjat képezé jaték is erre a ,,vonalra” épil — éppugy, ahogy
a folytatasai is.

Villogé pengével csaptak 6ssze, €s Checco ujra Ezidra sujtott, de a
kardja lepattant a fém alkarvédérdl. A tény, hogy a gondosan meg-
tervezett csapasa nem talalt, egy pillanatra 6sszezavarta Checcot, de
hamar felocsudott, €s Ezio jobb karjara sujtott. Mélyen a bicepszébe
vagott, és az orgyilkos elejtette a kardjat.

Checco rekedten, diadalittasan kialtott fel. Ezio torkanak szegezte
a kardjat.

— Ne konyorogj kegyelemért — mondta —, mert nem kapsz!!

A masodik kotet, a Testvéris€g, az Assassin’s Creed: Brotherhood
torténetét adaptalja, amely lényegében spin-off résznek szamithato
(mivel nem szamozott epizodrol van szo), azonban meégiscsak a Il.
rész kozvetlen folytatasa. VI. Sandor papa (Rodrigo Borgia) ,halalat”
kévetéen — nem teljesen épelméjl — fia, Cesare Borgia veszi at a
templomosok vezetését. A c€l ezuttal sem mas, mint ahogy az els6
részben, azaz az Eden darabjdnak a megszerzése. A regényre termé-
szetesen ranyomja hangulatat, hogy a bosszuszomjas, orult Cesare
miképpen lgykodik a hattérben. Ennek kévetkeztében, ahogy arra a
regény cime is utal, Ezio rajon, hogy egyedul mar képtelen felvenni
a harcot az ellennel, éppen ezért felkeresi tarsait — akik koézott ott
talalhatjuk a korszak egyik nagy gondolkodojat, filozofusat is,
Machiavellit, aki a Fejedelem cimuU konyvet irta. A Testveéris€g sotét
hangulatan kivil lényegében ugyanarra az alapra épitkezik, mint
elédje, s ennélfogva nem is ,vesztegetnék” ra tobb sz6t. Mindezek
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mellett egy remek folytatdasrol van sz6, amely tovdbb mélyiti az 2 Oliver Bowben,

orgyilkosok legenddjat. Assassin’s Creed:
Testveriseg, ford.

NEMETH Vladimir és
Kézelebb huzta magahoz apjat, €s a szajaba nyomta az almat, miel6tt  Bagrra Tamas,

amaz még Osszeszorithatta volna a fogait. Majd megfogta a fejét €s  Fumax, Bp., 2011,
az dllkapcsat, aztdn 6sszenyomta. Rodrigo erélkodott és fulladozott  330.
az almatdl, nem kapott leveg6t. Gyotrodve a foldre rogyott, két gyer-

meke pedig hidegvérrel figyelte, ahogy kileheli a lelkét.? 3 Oliver BowDEN,

Assassin’s Creed:

N P . . . . . Tikos keresztes
A kovetkez6 regényA titkos keresztes habord, amely az elsé video-  papor, ford.

jaték regényvaltozata, retorikailag fontosabb a szamunkra, mint a két  Soproni Tamas,
korabbi térténet, ugyanis az elbeszélés megtdbbszérdzi az olvaséjat.  Fumax, Bp., 2012,
Adott tehat az olvaso, vagyis mi magunk, akik a keziikben tartjak és 229.
olvassak Ezio utazasat Konstantinapolyba (ez mar csak azért is érde-

kes, mivel ez az epizéd becsatlakozik a negyedik rész térténetébe),

ezen belll pedig az orgyilkos Niccolo Polo térténetét olvassa, akinek
Altadr adja at €lete torténetét, a Kodexet, a mongolok tamadasa

elott. A torténet szintén a quest fantasy jellegzetességeit koveti, a cél
ezittal is az Eden egyik darabjanak megszerzése. A regény cselek-
meényét az 1200-as évekbe helyezi, a kozel-keletre, abba az id6be,
amikor a keresztes haboruk zajlottak. Foszereplonk tehat egy Altadr

nevu orgyilkos, aki a torténet elején (6nfejlisegbdl) elszurja az egyik
megbizasat, egyik rendtarsat megolik, mig a masikat megcsonkitjak

(a ket tars testvér is volt). Altadrnak a térvények szerint halallal kéne
lakolnia ,arulasaért”, azonban a rend mentora, Al Mualim megke-
gyelmez neki, és felhasznalja 6t céljai érdekében. Altadrnak tehat ki

kell végeznie néhany templomos lovagot, am mint az késébb kide-

ridl, mindennek megvolt az oka, hogy miért éppen azok a személyek
voltak a célpontok. Konspiracio €s arulas lesz Altadr sorsa, am végul
sikeresen felllkerekedik, s maga valik a rend mentorava, és ahogy az

mar lenni szokott, ez sem tul egyszerd feladat. A regény (azaz Oliver
Bowden) nem csupan az elsé jaték torténetét dolgozza fel, hanem
annak folytatasat is, ez utobbi pedig csak a playstation portable (PSP)
konzolra jott ki, Assassin’s Creed: Bloodlines cimmel. Ebben az
epizédban Altadr az orgyilkosok ,kényvtaranak” felkutatasara indul,
kovetkezo regénylink pedig erre a torténetszalra epul.

De Sable levegé utan kapkodott. Szeme tagra nyjlt, kezeivel pedig a
mellkasan atszurt kardhoz kapott, még akkor is, amikor Altadr kiran-
totta bel6le a fegyvert. Vorés folt jelent meg ingén, tantorogni kez-
dett, aztan térdre hullott. Kardjat elejtette, karjat pedig é€lettelentl
I6gatta maga mellett.3

A Jelenesek Ezio és Altadr torténetét dolgozza fel, az azonos cimU
jaték alapjan. Ebben a részben 6sszeforr a két karakter sorsa, amely
ezuttal korokon ivel at. A koétetben talalhatd széveg dinamizmusa
feledteti vellink (természetesen azzal, aki jatszott a jatékkal) azt, hogy
mar ugy érezhettik, Ezi6ék torténete ,kifulladt” — s ez talan némileg
igy is tortént. Tehat részben iroi ,bravirrdl” is beszélhetiink. A korab-

L



4 Oliver BOWDEN,
Assassin’s Creed:
Jelenések, ford.
BAYER Antal, Fumax,
Bp., 2012,462.

ban mar emlitett Alma ezuttal nincs olyannyira kihangsulyozva, mint
korabban — a térténet végénél azonban megtudjuk, hogy amig mi azt
hitttik, hogy Ezio és Altadr Eden darabja egy és ugyanaz, valéjaban
két kalénb6z6 Almardl van szo, ergo tébb Els6 civilizacios ereklye is
létezik még a F6ldon, s mindnek megvan a maga kilénleges tulaj-
donsaga. A Jelenesek cimu regény is kapott egy plusz betoldast a
végeére, mégpedig az Ezio utolsé napjait feldolgozé animacios film
adaptaciojat (ez volt az Assassin’s Creed: Embers), s ezzel egyiitt
lezarul Ezio és Altadr torténete.

Amikor fiatal voltam, kezemben volt a szabadsdg, de nem vettem
észre, kezemben volt az id6, de nem vettem tudomast rdla, kezemben
volt a szerelem, de nem éreztem. hosszu évtizedek teltek el, mire
megértettem mindhdrom értelmét. Es most, életem alkonyén, az a
megértés elégedettséggé valtozott. Szerelem, szabadsag és id6...
amelyekbdl egykor oly sok allt rendelkezésemre... ezek hajtanak elére.
Legels6képpen a szeretet, amelyet irantad érzek, drdgam, a gyerme-
keink, a testvéreink irant... és a hatalmas és gyonyord vildg irant,
amelytol az életet kaptuk, €s amelyen mindig elcsodalkozunk. Draga
Sofia, gyengéd szeretettel 6rokke a tiéd vagyok. Ezio Auditore.*

A kovetkezé kotet az Arulds cimet viseli, amely a jatékszéria harma-
dik részét dolgozza fel, am ezuttal nem Ugy, ahogy a korabbi része-
ket (véleményem szerint szerencsére). Egyfel6l nem egy az egyben
atdolgozast kapunk, Connorral (a jaték fészerepl6jével) csak dsszefu-
tunk a térténet soran, igy tehat apja, Haytham Kenway életét kove-
tetjuk végig a regényben, aki szerintem érdekesebb karakter volt,
mint a fia. Masodsorban Oliver Bowden stilusbeli valtoztatast is vég-
zett, azaz mar nem egyes szam harmadik személyben meséli el a tor-
ténetet, ahogy eddig tette, hanem naplébejegyzéseket olvashatunk
(azaz naploregényrol van szo), s ez a megkozelités remekul mikodik
(mivel az els6 négy regény utan kissé unalmas lett volna ugyanazzal
a stilussal talalkoznunk), a szerzé tehat minden egyes alkalommal
valami Ujjal (netan kiegészitésekkel) kedveskedik a rajongoknak.

A torténelmet tekintve ismételten ugrunk par szaz évet elébbre, s
ezuttal a torténet elején Angliaban, majd késébb az amerikai fligget-
lenségi haboridban taldlhatjuk magunkat. Az Arulds cim nem véletlen
valasztas (angolul a kétet cime Forsaken, azaz elhagyatva, amely
szintén jol prezentalja karaktertinket), ugyanis Kenwayt nem csupan
az orgyilkosok rendje, hanem a templomosok is elaruljak (t6bbszér
is), ugy ahogy 6 is elarulja tarsait, késobbi csaladjat. A torténet elején
megtudjuk azt is, hogy fészereplonk azért érkezik Amerikaba, mert a
templomosok rabukkantak az Els6 Civilizacio egyik ,raktararanak”
nyomaira. Bar Kenway (és késébb Connor is) megtalalja a komplexu-
mot (naluk van a kulcs), am mivel nincs naluk egyetlen Eden darab
sem, €ppen ezért képtelenek belépni a szentélybe. Térjunk tehat visz-
sza az Almakhoz egy révid gondolat erejeig. Ezek az erekly€k tehat
nem csupan iranyitani képesek masok tudatat, cselekedeteit, hanem
egyfajta ,kilincsként” (részben energiaforrasként) is szolgdlnak az
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Els6 civilizacié épileteiben. Mindezek mellett feljegyzéseket, vagy
akar emlékeket is képesek tarolni — mondhatnank azt is, hogy olya-
nok, mint egyfajta USB kulcsok. A térténetben olyan neves torténel-
mi személyekkel is talalkozhatunk, mint George Washington, vagy
Charles Lee (aki maga is templomos). Kenway a térténet végén meg-
utkozik fiaval, Connorral, aki aztan megoli 6t. Az utolso epizodban
mar Connor naplobejegyzését olvashatjuk, miszerint sajndlja, hogy
nem ismerhette meg az apjat, s hogy elrejti a ,raktar” kulcsat, hogy
majd a jovoben keésobb valaki megtalalhassa. Ezzel véget ér az 6t6-
dik kotet.

A gémerek €s rajongok azonban tudjak, hogy kimaradt a rege-
nyekbdl a jatékok f6(?) cselekményszdla, és egyben a keretet adé
epizodjai. Ezekben a részekben egy, a jeleniinkben €l6 assassin,
Desmond Miles térténetét kovethetjuk, s amelyben lathatjuk, hogyan
rabolja el az Abstergo Industries (a templomosok), s hogyan lesz az
Animus gép kisérleti alanya. Ennek a szerkezetnek készénhetéen a
cég kutatoi képesek behatolni Desmond genetikai emlékezetébe (aki
Ujra atéli a mult eseményeit). Késobb az orgyilkosok kimentik a férfit,
aki részenként kozelebb kerdl a mdlt rejtélyeihez, titkaihoz, hogy
végul a Féld megmentésének a kulcsat megszerezhesse. Desmond
végiul valasztas elé kerul: két rossz kozil melyiket valassza? A don-
tés nem egyszerd. Tébbet nem is szandékozom err6l elarulni, mar
csak azért sem, hogy az olvasoknak is meglepetésul szolgalhasson.
Ezzel tehat véget is ér az (els6) AC ,trilogia”.

Mélyre hajoltam, a pengéink talalkoztak, ahogy a tekintetiink is. Egy pil-
lanatig mozdulatlanul alltunk, néma, de vad csatat vivott az akaraterénk.
Es ezt a csatdt megnyertem. Valahogy megtort a hatalma felettem, és
elég volt a szemének egy rezzenése, hogy tudjam, & is tisztaban van
ezzel, 6 is tudja, hogy mar nem az 6vé a lélektani elény.>

Véget ért? Igazabdl nem, ugyanis megjelent a sorozat djabb része, az
Assassin’s Creed IV: Black Flag (s ezzel egyiitt az Uj regény is: magyar
cime Fekete lobogo), amely ezittal a Karib-tenger térségébe vezeti
el a jatékost €s az olvasot. Egy apro megjegyzeés: bar a jaték cimében
a IV szam szerepel, de a térténelmi cselekmény az amerikai fugget-
lenségi haboru el6tt jatszodik, azaz a Ill. rész torténései elott, s
amelyben Connor nagyapja, Edward Kenway bérébe bujhatunk, aki
kaloz és orgyilkos is egyszemélyben. A regény elédjéhez hiven szin-
tén naploregény formajaban van megirva, €s a jatékkal szemben sok-
kal hosszabb felvezetést kapunk Edward €letéhez, hogy végul miért
indult el kalozkodni. Ez a térténetszal a jatékban csupan néhany igen
rovid flashback erejéig lathato. A torténet vége pedig lazan rakap-
csolédik az Arulds eseményeihez. A jaték befejezése ezt sokkal cél-
zottabban tette meg.

Amig versenyeztlnk, a nap lassan, egy narancsszind villanas kisére-
tében lebukott a horizonton, az utolso fénye is kialudt, és leszallt az
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A sorozat (jelenlegi) utolso kiadvanya az Egység cimet kapta. A tor-
ténet ezuttal az 1700-as évek végén tortént parizsi események korul
zajlik, ez pedig nem mas, mint a nagy Francia forradalom. A jatéko-
kat ismerdk tudjak, hogy a toérténet Arno Dorian orgyilkos kortl
forog, és epizédszereplsként fel-felbukkan szerelme, Elise. A regény,
akarcsak az Arulds c. kotet, ezuttal sem a jaték foszerepldjére kon-
central, esetliinkben a templomos holgyemény €letét mutatja be,
szintén naplébejegyzések formdjaban. Mig a korabbi epizodokban az
Eden-darabok kiemelten fontos szerepet kaptak, addig ebben a tor-
ténetben szinte egyaltalan nem, leszamitva a végso Osszecsapas
kulénleges fegyverét, am ezt kovetéen sem foglalkoznak vele a sze-
repléink. Elise bejegyzéseit Arno napléjanak részletei szakitjdk meg
és zarjak keretbe (az Arulds kotet felépitésével ellentétben sokkal
gyakrabban), &m ezeknek fontos szerepiik van a térténet szempont-
jabol. Ha valaki netan a Forradalom részletesebb bemutatasat varna,
az némiképp csalodni fog, ugyanis a térténet nem erre €pil, csupan
felhasznalja bizonyos elemeit — ugyanitt megemliteném, hogy ezt a
jaték is kihagyta.

Pdrizs felbolydult méhkasra emlékeztetett, ahogy dtszeltem az utcait.
Ez az allapot mar két hete tartott, amiota a kiraly hiszezer embere a
vdrosba érkezett a zavargdsok leverésére, valamint Mirabeau grofnak
és a Harmadik Rend képviseléinek a megfélemlitésére. Amikor aztan
a kiraly elbocsatotta pénzigyminiszterét, Jacques Neckert, akiben
sokak a francia nép megmentgjét lattdk, dj erére kapott a haborgds.”

A jatéksorozat természetesen folytatodik, és a kovetkezd torténet
mar a viktorianus korabeli Angliaban fog jatszodni, mégpedig a Frye
orgyilkos testvérpar szemeén keresztul lathatjuk az eseményeket. A
szemflilesek pedig mar rakereshettek, hogy a szerz6 neve alatt egye-
I6re még cim nélkil, de mar megtalalhato egy bejegyzés a kévetke-
z6 kiadvanyra vonatkozoan — a jaték cime alapjan feltételezhetSen a
Szindikatus alcimet fogja kapni.

A magyar nyelvi kiadvanyok a Fumax kiadé gondozasaban jelen-
tek meg (ahogy az eddigi 6sszes AC regény), amely eddig sem oko-
zott csalodast a sorozat rajongoinak igényes kiadvanyaival (pl.
mugyantas borito). Még egy utolsé gondolat: sokan feltehetnék azt a
kérdést, miért van sziikség ezekre a regényekre, amelyek lIényegében
csak szorakoztatnak, s sokak szerint nem nyujtanak nagyobb irodalmi
értéket. A valaszom igen egyszeru erre a kérdésre: a mai fiatalsag nem
igazan szeret olvasni, sok idejiket a szamitogépek/jatékok virtualis
vilagaban toltik. Ahhoz, hogy részben kikertljenek onnét, és olvassa-
nak, ezek a regények kifejezetten esélyesek arra, hogy raszoktassak ezt
az Uj generaciot az irodalom szépségeire. Masfel6l az idésebb korosz-
taly is megismerkedhet ezekkel a torténetekkel, mivel 6k mar nem
ulnek le a gépek elé jatszani. A sok leegyszerUsitett jatékadaptacio
mellett Oliver Bowden regényei 6sszetettségikben kiemelkedébbek
tarsainal. Lépjink hat batorsaggal be ezekbe a vérzivataros korokba, s
€ljik at egyutt az orgyilkosok rendjének kalandijait.
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