JUHASZ KORNELIA

Térkép a képzelet vilagaihoz

Keseru Jozsef: Lehetnek sarkanyaid is. A fantaziavilagok
épitése mint kulturalis gyakorlat cimu kotetérol

Az elmult id6szak eseményei, globalis értelemben az emberiséget sijto jarvanyt,
az egészséglgy €s a gazdasag krizisét, személyes életlinkbe pedig bezartsagot,
bizonytalansagot és szorongast hoztak. A valosag, melyben élink, sok tekintet-
ben egy furcsa, atlathatatlan és épp folyamatban 1évé6 disztopiara emlékeztet. A
val6 élet stimulusok terén szegényessé valt, nem csoda tehat, hogy a vészterhes
idékben megnétt az igény arra, hogy elképzelt vilagokban megélt élményekkel
gazdagodjunk. A fantasy és a sci-fi mavek (konyvek, képregények, filmek, video-
jatékok) a viragkorukat élik. Logikus hozadéka ennek a ténynek az, hogy az emli-
tett muifajokrol szo6l6 irodalom- és kultiratudomanyi irasok is megszaporodnak.
A covid-jarvany négy fal kozé szorulva toltott idészakat sok alkotod igyekezett
produktivan kitolteni. Keserd Jozsef 2021-ben, a Prae Kiadé gondozasaban meg-
jelent tanulmanykotete is bizonyos értelemben a rossz helyzetben sziiletett jo
dolgok sorat boviti.

Az itt bemutatott kotet elé6szavabol megtudhatjuk, hogy a kényszernyugalom
mellett a kollégak pozitiv példaja (H. Nagy Péter és sokan masok alkalmaztak az
alkotast, mint karanténtulélési stratégiat) és az intézményi nyomas hivta életre ezt
az alkotast. Hétévnyi kutatas mar korabban publikalt és frissen lejegyzett (eddig
csupan fejben 1étezo) irasai gyurodtak egy konyvvé, s megszilletett a Lehetnek sar-
kanyaid is. A fantaziavilagok épitése mint kulturalis gyakorlat ciml tanulmanykotet.
Szamunkra azonban az eredettorténetnél fontosabb, hogy mit nyerhet altala az
olvas6. Mivel gazdagodhatunk az elolvasasa altal? Milyen tudaselemek bujnak
meg a sarkanyok mellett a konyv lapjai kozt?

A tanulmanykoéteteknél mindig szem el6tt érdemes tartanunk a tényt, hogy
elsédleges célkozonsége azok a szakmabeliek, akik tudomanyos szinten foglal-
koznak a témajaval vagy a benne érintett szaktertlettel. Emellett az olvasétabor
fontos részét képezik azok a diakok — kezdé kutatok —, akik szakirodalomra va-
dasznak aktualis dolgozatuk megirasahoz. Az ilyen kotetek tudomanynépszert-
sit6 funkcigja, s ezaltal hétkdznapi tudasszomj vagy a téma iranti hobbi szintl
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érdeklodés hajtotta olvasok csoportja csupan a harmadik helyre szorul. Bar némi
hattérismeret nem art a kotet értd olvasasahoz, nyelvezete és fogalmazasmaodja
érthet6vé teszi a benne megfogalmazott gondolatokat a laikus befogadok
szamara is.

A mi mar a felutésében kifejti, hogy a képzel6eré hétkdznapi életiink részét
képezi és a segitségével létrehozott vilagok szamos pozitiv hozadékkal rendelkez-
nek. A fiktiv vilagok lehetéséget nyujtanak Uj tapasztalatok megélésére, valamint
hatassal vannak a gondolkodasmoédunkra és cselekedeteinkre is. Alapjellegtket
tekintve mar létmodjuk is izgalmas. Mindig medializaltak, azaz valamilyen hor-
dozén (médiumon) keresztiil jutnak el befogadéikhoz. Erdekesség az itt bemu-
tatott kotet egészével kapcsolatban, hogy a jelenkori irodalomelméleti hagyo-
mannyal szembemenve nem osztja az irodalom elsédlegességének gondolatat.
Nem kezeli primér médiumként, hanem rangsorolas helyett azt vizsgalja, milyen
kolcsonhatas figyelheté meg az egyes kozvetitGk kozt. Irodalmi miivek, filmek,
videojatékok, szerepjatékok kapcsan is tematizalodik a kotetben a fiktiv vilagok
kérdéskore.

A konyv szerkezeti tagoltsaga letisztult. Tizenegy fejezet rendez6dik benne ha-
rom tematikailag kulénvalaszthat6 szakaszba. Lényegében az els6 a vilagépités
alapkérdéseivel foglalkozik (Vildagok), a masodik az elképzelt vilagok altal ak-
tivizalt gyakorlatokkal (Praxisok), mig a harmadik féfejezet a politika és a fiktiv
vilagok kapcsolatat probalja koruljarni (Politikak). A tovabbiakban roviden bemu-
tatom, milyen altémakkal €s elemzett vagy megemlitett mivekkel talalkozhat az
olvaso a tanulmanykotet olvasasa kozben.

Az els6 szakasz befogadasanal érdemes par dolgot észben tartani. Bar a konyv-
ben kimondasra keriil, hogy nem meglep6 modon, a terjedelem tilzé méretének
elkertlése érdekében, a teljesség igénye nélkul irodott, érdemes olvasas elott fel-
készilni arra, hogy ezt kompenzalando az elsé szakasz kimondottan leiro jelle-
gl és tudasanyag tekintetében tdoményre sikeredett. Sok és sokféle aprobb téma
villan meg benne, de mélyebben nem mertlink bele egyikbe sem. Az elképzelt
vilagok épitése tematikus gazdagsaganak bemutatasa a cél, de elméletek és érde-
kességek olyan széles spektrumat probalja felolelni, hogy olvasoként nagyon kell
figyelni, ne vesszlink el a részletekben. Erdemes sziineteket tartani az olvasasban
és teret hagyni a befogadott informaci6 feldolgozasara.

Témak garmadaja vonul fel itt. Egyebek mellett olyanok, mint a ,vilag” sz6 ér-
telmezése a fantasy és sci-fi tikrében, az otthonossag kérdéskore, a valos vilag és
az elképzelt vilag viszonya, a vilagok kidolgozottsaganak fontossaga, a térbeli és
id6beli kiterjedés jelentosége, a piac befolyasa a franchise-ok alakulasara, a di-
zajn, az esztétikai élmény, konzisztencia kérdése, stb.

Erdekesség, hogy a képregények témadja is megvillan. A DC- és a Marvel-
univerzum kapcsan kitér az omniverzum témakoérére is. A nagy franchise-ok,
féleg, ha tobbszerzosek, gyakran Gjraértelmezésre, Uj torténetvaltozatok kialaki-
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tasara (reboot/retcon) szorulnak. Az omniverzum egy olyan vilag, ahol az 6sszes
valtozat egyforma mértékben érvényes.

Bar ez a tanulmanykétet nem tekinti céljanak miifajelméleti kérdések fesze-
getését és a torténelmi bemutatot, azért ezekbdl is akad az els6 részben. Példaul
a Star Warst mint Urfantasyt mutatja be, mert a hagyomanyos sci-fi szemlélet
alapjan nem illik bele a science fiction miifajaba, mivel sok eleme szembemegy
azzal, amit a mai tudomanyos latasmoéd hihetéként konyvelhet el. A Tatuin két
napja (azaltal, hogy ilyen kozel helyezkednek el egymashoz), ellehetetlenitenék
az ottani €életet, illetve a 1ézerkardok miikddése is ellentmond a fizika térvénye-
inek.

Ebben a részben a magyar fantasyvilagok (M.A.G.U.S. és Kaosz vilaga) rovid, de
annal részletgazdagabb torténetét, jellemzését is megtalalhatjuk. S6t még Jan van
den Boomen (Gaspar Péter) Tizdn, vizen, arnyékban ciml regényének elemzése
is idefért. Az ezredfordul6 utani magyar fantasy alakulasa kertilt bemutatasra a
regény konkrét példajan keresztil.

Persze egyéb regények egy-egy jellegzetes vonasra kiélezett minielemzései is
helyet kaptak. Egyebek mellett Moskat Anita — Horgonyhelyében a vilagépités és
leépités toposza kertlt fokuszba; Ray Bradbury — A szamiizéttek cimi novellaja
kapcsan a képzelet és a tudomanyos gondolkodas kozti feszultséget mutatta be,
mig Susanna Clarke: Piranesi-je azért valt érdekessé, mert fiktiv vilaga valojaban
egyetlen haz.

A masodik szakasz mar gyakorlatorientaltabb. Vegyiti az elméleti és a konkrét
mivek elemzését magaba foglalo szakaszokat. Mindegyik alfejezetében egy-egy
olyan gyakorlatot (ahogy a cim nevezi, praxist) jar koril, melyek az elképzelt vila-
gok kapcsan kulcsfontossaguak. Az elképzelt vilagok alkotasa és befogadasa hozza
magaval ezeket a tevékenységeket.

Ilyen a térképezés is. Tudjuk, hogy a térképek sokféle mifaj alkotasaiban
megjelenhetnek, de kivaltképpen igaz, hogy manapsag a fantasy védjegyévé
valtak. Egyaltalan nem egyszerd jelenségek. A térképezés soran nem csupan
reprezentalunk egy teret, hanem belefoglalhatunk informaciot az alkotéja
szandékairol, valamint vilagteremt6 aktivitas is egyben. A fiktiv vilagok térképei
tobb szempontbdl is fontosak, példaul, hogy kovetni tudjuk a kiildetés Gtvonalat,
a tér megismerésének (belakasanak) fontos eszkoze, érzékelteti a vilag monu-
mentalitasat, és megvillanthat a sz6vegben nem is szerepl6 részleteket. A térkép
nézegetése sziinetet iktathat az olvasasba, és vizualis megformaltsaga is novelheti
az élményt.

A térkép hasonlithat valos terekre, mint Mark Lawrence: Széthullott birodalom
cimd trilogigjaban, melynek vilaga feltinden hajaz a miénkre. (A spoilerek el-
keriilése végett, csak annyit arulok el, hogy a hasonlatossag korantsem véletlen
a regényharmas torténete tiilkrében.) A térképek idébeli vonatkozasa is érde-
kes lehet. A tanulmanykoétet példaként hozza fel 4 Gyiirik Ura és a A szilmarilok
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térképei kozti killonbségekbdl kiolvashatod térténelmi valtozast. A Tronok harca
sorozatanak fécimdala alatt mozgas kézben figyelheté meg ez a fajta valtozas.
Persze, Ynev (M.A.G.U.S. vilaga) sem mentes ett6l. A faji sokszintiségbdl kifolyo-
lag rendszeresen kirobbané haboruk miatt folytonos atalakulasban van.

A térképek kuldnleges funkcioi kozottt szerepelnek az olvasok altal értelme-
zés vagy tajékozodas céljabol rajzolt, azaz az in. metatextualis térképek (ezek a
Lapozgatos” konyveknél killonosen hasznosak). Emellett a konyvbéli térképek
jol tikrozhetik, mennyire klisékkel teli az adott mi (ha tal atlagos a kiilleme, ér-
demes gyanakodni). Emlitésre kertltek valodi kiilonlegességek, mint a Tekergok
térképe vagy Terry Pratchett Koronguvilaganak térképe (az oriasteknés hatan allo
négy elefant tartja a Korongvilagot).

A jelenlét praxisai nem a jelentésképzés, hanem az élmény atélése szempont-
jabol fontosak. Ide tartozik a hangulat. Ezt mindig valamilyen médium kozvetiti
és maga a kozvetité milyensége befolyasolja. Példaul a videojatékoknal a han-
gulatkeltés vizualis és auditiv komponensei is fontosak, szemben a regénnyel.
Termeészetesen a nyelvvel is lehet hangulatot teremteni, egy jo leiras vagy egy-egy
kimondottan az adott vilagra jellemzé nyelvi fordulat csodakra képes. A nosztal-
gia-faktor is tematizalodik a tanulmanykoétetben.

Abelemerilés (immerzio) tudatallapotaban hajlamosak vagyunk megfeledkez-
ni a kozvetité médiumrol, sét a kulvilagrol is. Ezekben a pillanatokban nem érez-
zik masodlagos vilagnak a fantasyét. Technologia fejlédése (pl. VR) Gj szintekre
emeli a belemertilés praxisat.

A térképezés, a jelenlét praxisai és az immerzi6 utan végil, de nem utolso sor-
ban a transzmedialis vilagokrol is sz6 esik a kotet masodik szakaszaban. Ezek
olyan fiktiv vilagok, melyek szimultan 1éteznek tobb médium formagjaban is.
A Star Wars tipikus példaja mellett a kotet részletesen elemzi A tiz és jég dala vila-
gat ilyen szempontbol.

A harmadik szakasz hatarozottan a legélvezetesebb. Elemzéskézponti, azaz
konkrét miveken mutatja be a felvazolt elméleteket. Ily moédon izgalmasan pre-
zentalja, hogy ,a fantasy nemcsak széveg, de olyan kulturalis gyakorlat is, amely-
nek politikai tétje is van”.

Az un. ,radikalis fantasy”, mely sok tekintetben szembemegy a konzervativ
fantasy hagyomanyaival, gyakorta reflektal tarsadalmi problémakra és szembesit
tabukkal, mint a rasszizmus, a diszkriminacio, az idegenség, a rabszolgasag stb.
Az elképzelt vilagok rendelkeznek ideologiai dimenzioval is, mely magaba foglal
a valo vilagbol atemelt és atalakitott elemeket. Felhivhatja ezaltal a figyelmet a mi
vilagunkban 1évé problémakra. A képzeletbeli vilagokrol valo elmélkedés hoza-
déka lehet, hogy kimozdit a komfortzonankbdl és 0j szempontokbdl lattathatja
az ismert dolgokat.

A tanulmanykétet Nora K. Jemisin Hugo-dijas, 4 megtért fold cimi trilogiajan
keresztill azt mutatja be, hogy a fantasy azért tekinthet6 politikai mufajnak, mert
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ramutat arra, hogy a berégzilt dolgok megkérdgjelezhetéek. Még a régi, szinte
kébe vésett hagyomanyok is csupan mesterségesen létrehozottak. Ez a hozzaal-
las valtozast okozhat a befogadoban a sajat vilagunk mitoszaival, intézményeivel
szemben.

Afiktivvilagok tanulmanyozasa akultirak kozti kdlcsonviszonyokrais felhivhat-
jaafigyelmet. Ursula K. Le Guin: 4 sététség balkeze cimi sci-fi regénye emlékeztet
bennunket a kultara valtozékony jellegére s hogy miként gazdagithatja az egyént
a nyitottsag az ismeretlen iranyaba. Genly Ai, a konyv f6hése egy idegen faj kép-
visel6ihez érkezik sajat népe koveteként. A Gethen bolygon olyan furcsasagokkal
szembesil, melyek 6sszeegyeztethetetlenek egész gondolkodasmodjaval. Az em-
berek alapjaraton oppoziciokban fogjak fel a vilagot (n6-férfi, allat-ember), am
erre a getheniek esetében nincs lehet6ség. Az ottani lények ugyanis sokaig nem-
telenek és kiilllemiik emberi alapvonasaiba allati elemek is vegytilnek. Kimon-
dottan izgalmas az a folyamat, ahogy a kovet elkezdi egyénekként latni az 0j faj
tagjait és lassanként nem a killonbo6zéségekre fokuszalva megtalalja a kulturalis
kozeledés lehetdségét.

Moskat Anita Irha és bor cimi miive kapcsan kifejtésre kertiilt az a gondolat is,
hogy vajon lehetséges-e mas faju egyedek lelkébe belelatni. A tanulmanykétet-
ben kifejtésre kertil, hogy a jelenkori filozofia és kultiraelmélet berkeiben egyre
inkabb elfogadotta valik az a nézet, hogy az allatoknak is van kultarajuk azaltal,
hogy bizonyos fajok rendelkeznek nyelvvel, képesek az eszkdézhasznalatra és a
tanulasra. Az elemzett alkotasban az allatok kiillonleges helyzetbe keriilnek: em-
berszert lényekké valtoztak (fajzatok), €s ilyen alakban kell megtalalniuk a bol-
dogulast, azaz a helyiket a tarsadalomban. E egyedi regény kapcsan nem csak
az allati 1étmod kertl gorces6 ala, hanem felvet olyan kérdéseket is, hogy mi teszi
az embert emberré. A rabszolgasag, az idegenségtapasztalat, a marginalis kultira
(kisebbség) elnyomasa és az 6nazonossag kifejlédésének folyamata is az Irha és
bor fontos témai kozott szerepel.

Nem meglepd, hogy a fantasy egyik legtipikusabb faja sem maradt ki a kotet-
bol. A tanulmanykotet harmadik szakaszanak utolsé minifejezete az orkok ter-
mészetét jarja korul. 4 Gyirik Urdban és a Warcrafi vilagaban fellelhet6 orkok
sajatossagainak osszehasonlitasa utjan levezetésre keril, hogy hogyan valtak
a gonosz megtestesitdib6l az id6k folyaman emberi tulajdonsagokat sem mel-
1626, kornyezetiiket 6vo kreaturakka, miként lagyultak ezek a kilonleges lények.

A jelen recenzidban bemutatott tanulmanykoétet a fantasy- és sci-fi-kutatas
olyan aspektusait, elemzési szempontjait vazolja fel, melyek 0j otleteket gene-
ralhatnak. A kotetbe foglalt béséges ismeretanyag termékenyen hathat a popu-
laris muavészet kutatéinak munkassagara. Emellett a Lehetnek sarkanyaid is nem
elhanyagolhat6 erénye az sem, hogy felkelti az érdekl6dést emlitésre érdemes,
valami oknal fogva egyedinek, kiillénlegesnek szamité miivek irant. Mondhatjuk
ugy is, hogy az érdeklédés felkeltése a szuperereje.
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Végso konkluzié gyanant pedig megallapithat6, hogy valoban érdemes megfo-
gadnunk a kotet legfontosabb tizenetét: olvassunk sok fantasyt meg sci-fit, baran-
goljunk fiktiv tereikben, mert gazdagithatjak az életiinket azaltal, hogy 6nmagun-
kat és sajat vilagunkat arnyaltabban altaluk ismerhetjiikk meg.
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