HEeGEDUS ORSOLYA

Worluk kiépiilése

John Caldwell: A Kaosz Szava'

1 Részlet egy hosz- 1990-ben a Griff Kényvek sorozat masodik darabjaként jelent meg
szabb tanulmanybdl.  John Caldwell (azaz Nemes Istvan) A Kdosz Szava cimii ,fantasztikus”
regénye, melynek hatlapjan a kévetkez6 olvashaté: ,A Kaosz Szava
sodro lenduletd, izgalmas olvasmany, mely kulénleges €lményt nyujt
a kalandot és fantasztikumot kedvelSknek.” A nyilvanvaléan Uzleti
célzattal, kedvcsinalonak odabiggyesztett €s meglehetosen semati-
kus filszéveg azonban nem is jarhatott volna kodzelebb az évtized
egy bizonyos (magyar) olvasorétegének igényeihez. A Kaosz Szava
ugyanis a magyar fantasy irodalom elsé sikerkényve lett.

Husz-egynéhany év tavlatabodl, illetve szamos remek, zdmében
angolszasz és néhany magyar fantasy regény elolvasasa utan e siker
akar megleponek vagy legalabbis kevéssé megalapozottnak is tin-
hetne. Ezzel a szemlélettel azonban elvétenénk annak a hihetetlen
~€hségnek” a megértését (vagy megértésére tett barminemu igye-
kezetet), amely a kilencvenes évek elejére a popularis irodalom ked-
vel6iben (a fantasyirodalom-falokban) kialakulhatott. Hiszen a korab-
bi évtizedben, amelyet akar a tudomanyos-fantasztikus muivek kiada-
sanak egyik fénykoraként is értékelhetiink, a fantasy inkabb csak
mutatoban volt jelen. A hazai fantasy irok ekkoriban lelkes amatorok-
ként, olykor buzgé miiforditokként tevékenykedtek, nem kisebb fan-
tasy szerzok szovegeit téve hozzaférhetévé magyar nyelven, mint R.
E. Howard, H. P. Lovecraft, Marion Zimmer Bradley, Robert Silver-
berg, Glenn Cook, Clive Barker vagy George R. R. Martin. Az amato6r
szintU klubok és miikedvelS tarsasagok — hazai hijan — kulfoldi sze-
repjatékokkal is foglalkoztak. Az id6 megérett arra, hogy a magyar
irodalom is kitermelje ,sajat” fantasy zsanerét.

A késébbiekben A Kdaosz Szava — a fantasy legtobb kategoridjaban
oly jellemz6 modon — ciklussa fejlodoétt, s az els6 kényvben megis-
mert félorkot, Skandar Graunt f6hésként szerepeltets, a Kaosz-ciklus
fé6 vonalat képvisel6 kényvek szama mara meghaladja a tizet (a 12.
kotet, A Kdosz Unnepe 2010-ben ldtott napvildgot a Cherubion gon-
dozasaban); a Kaosz Vilagaban (Worluk) jatszodo, illetve ahhoz kéz-
vetetten kapcsolodo, gyakran csak részben Caldwell tollabol szarma-
. 4 z0 regenyekrol, novellakrol és a Kaosz-szerepjatékrol nem is beszél-
iy : "~ | ve. Fantasyrol Iévén szo6, az idovel ciklussa béviilé sorozat elsé kény-
| ve(i) azonban altalaban meghatarozo jelentéségti(ek) a késébb meg-
‘ ' jelend kotetekre nézveést €s az egész térténet szempontjabol, hiszen
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ez(ek) az(ok) a kényv(ek), amely(ek) a zsaner ,koételezé dsszetevoi-
bél, stiluselemeibdl” nélkilézhetetlen szegmenst, a fiktiv fantasy vila-
got hivatott(ak) megalkotni. Worluk, a késébb joval részletesebben
kimunkalt Kaoszvildg azonban az els6 kétetben még rendkiviil dara-
bos, elnagyolt. Szévegszinten tulajdonképpen az sem fogalmazodik
meg sehol, hogy hdéseink torténetei a Kaosz vilagaban jatszédnak.
Hianyoznak a foldrajzi, illetve torténelmi ,belsé referenciak”, nem
tudjuk, hol is van Kirovang, Rentzall vagy Rabath (varosok) és a koz-
tik hizodo, ,az évszazados gonoszsag aporodott leheletétol kisér-
tett”? Rontds Erdeje; arrdl sincs tudomdsunk, hol élnek vagy honnan
szarmaznak a térpék, vagy merre keressuk az elfek elfengadbéli biro-
dalmat, vagy az Ork Kiralysagot, s Lendorrdl is csak azt tudjuk meg,
hogy Rentzallbol hajoval, egy adag szerencsével meg jo széllel az Gt
két hétig is eltart. Tehat a tolkieni maganmitologian, ezen a rendkiviil
cizellalt mestermunkan szocializalédott fantasy-olvasé a cselekmény
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3 A vilag neve
Worluk, amely a
kaosz istenének,
Yvorlnak az eredeti
nevét viseli, aki az
idok hajnaldn kaput
nyitott vilagunkrol
erre a vilagra.
Worluk anyagsze-
gény vilagat gazle-
nyek, a mhyorok
népesitették be, akik
eleinte érdeklédve
fogadtak be a
bearaml6 anyagot —
a j6 Ivo Worluk pro-
fesszor ugyanis lyu-
kat Gtott a téridé
szévedékébe, maga-
val rantva tébb ezer
embert a Foldrél, és
képtelen volt tébbé
uralni a szerkezetet,
mely egyre tébb és
tébb anyagot szipka-
zott at vilagunkrol.
Worluknak nem is
allt szandékaban
bezarni a kaput; az
idét, amelyben élt,
egy dekadens kor-
nak tartotta, az
emberiséget pedig
egy puhany, kockaz-
tatni nem merg,
haldlra itélt fajnak.
Rajott, hogy az &ska-
oszbol erét lehet
nyerni, mindamel-
lett, hogy az ar rop-
pant draga: kilseje
és elméje egyarant
eltorzult. Hatalmaval
azonban régton
sereget toborzott
maganak. Nem min-
denki allt mégé. Egy
bizonyos Mark
Yennon nevii fiatal-
ember azt a célt
tlizte ki maga elé,
hogy rendet és biz-
tonsagot hoz ebbe a
bizonytalan vilagba.
Miutan hatastalani-
totta a gépet, 6 is
egy sajat sereget
hozott létre, mely
szembeszallhat
Worlukéval.

mellett-mogott feszilni hivatott ,megatextus” helyett kénytelen
beérni a reménnyel, hogy majdcsak kialakul ez a vilag is egyszer.
(Amit a sorozat aztan be is valt.)® E kezdeti kidolgozatlansaggal a
szerz6 is egyetérteni latszik, amikor errdl a jelenségrél a kovetkezo-
képpen ir honlapjan: ,A Kaosz-ciklus irott torténete 1990-ben kez-
dodétt (...), €s mind a mai napig tart. A vilag, amelyben a »csirkebél
szagu« félork harcos-pap, Skandar Graun térténetei jatszodnak, foko-
zatosan formalodott €s alakult, s végre eljutottunk odaig, hogy neki-
lassunk e kaotikus vildg elemeinek rendszerezéséhez.”*

Egy masik megkozelitésbol azonban ugy is vélhetjiik, hogy a szer-
z6 egyszerlien tdébbet biz az olvasé képzeletére, mint Tolkien,
amennyiben egy nem tul aprolékosan kibontott vilagot vazol fel a
regény lapjain. S6t, egy olyan olvasora apellal, aki ismeri a mifajt,
gyakorlott fantasy-olvasoként meg tudja teremteni, fel tudja épiteni
és be tudja rendezni fantazidja segitségével azt a vilagot, amelyet a
sz6veg csak nagy vonalakban lattat. Jo p€lda ez az olvasmanyélmény
reprodukcidjdra,® amely itt a jelek szerint egyfajta elvardsként is
mikddik. A szerz6 honlapjanak tovabbi béngészése e feltevést is
megerdsiteni latszik: ,,1986-ban AD&D szerepjatékba kezdtunk,
melyet az akkor 16 éves Kornya Zsolt vezetett (aki ma mar Raoul
Renier). (...) En egy Skandar Graun nevezetd, félvér ork harcos-pap-
pal jatszottam, és bar tobbszor is hajszalon mulott a hajszaltalan fél-
orkom €lete, a jaték vége az lett, hogy egy végso Osszecsapasban —
némi fondorlatos triikkdzéssel, némi szerencsével — az én Skandar
Graunom maradt életben, mindenki mas jatékostars elhalalozott.
1989-ben lehetoséget kaptam, hogy irjak egy regényt a Zrinyi
Nyomda kiadéjanak akkor induld, Gj fantasy sorozataba. Tébb alter-
nativ lehetéség kozil ugy doéntéttem, hogy a rendelkezésemre allo
két hét alatt ebbdl a jatékbdl irok regényt.” Tehat adva volt egy fan-
tasy-rajongo szerepjatékos (Nemes Istvan), egy sikeres és életképes
figura (Skandar Graun) és egy indul6 fantasy-sorozat rendkivul szik-
re szabott leadasi hatarideje. A végeredmény: A Kdosz Szava cimU
regény.

Az a bizonyos reprodukcié tehat magaban a szerzében és sz6-
vegalkotoi eljarasaiban is tetten érhetd, amennyiben (széveg)vilagat
egy mar meglévo, aprolékosan kidolgozott hattérvilagra alapozta. Az
AD&D (Advanced Dungeons and Dragons) ugyanis egy maig elké-
peszté sikernek o6rvendd, egy korabbi tablas harci jaték
(Chainmail-Lancing) elemeibdl épitkez6 asztali fantasy szerepjaték
(RPG, azaz role-playing game) modosult, kés6bb teljesen énalléso-
dott valtozata, amelyet 1977 és 1979 kodzott adott ki a TSR (Tactical
Studies Rules) Inc. (Ekkor késziilt el ugyanis a harom alapszabaly-
kényv: a Player’s Handbook — jatékosok kézikényve, Dungeon
Master’s Guide — kalandmester-kalauz és a Monster Manual — szor-
nyek konyve, melyek a kdévetkez6 egy évtizedben tobb kiegészitd
kotettel boviltek, pl. Deities and Demigods — istenségek és féliste-
nek). Ebben a tarsasjatékban a jatékosok egy-egy karaktert iranyitva
kitalalt kalandokba keverednek egy fantaziavilagban, amelyben a
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kalandmester — egy karakter nélkili térténetmesélo €s egyben doén-
toébiré — mozgatja a jatékot €s a mellékszerepldket, illetve a karakte-
rek szamara motivalt bonyodalmat biztosit. A karakterek csapatba
verédve talalkoznak a vilagot benépesité tobbi szerzettel (€s egy-
massal is). Kézdsen probaljak megoldani az adodo dilemmakat,
egyutt harcolnak, illetve kincsekre €s tudasra tesznek szert, melyek
soran tapasztalati pontokat szereznek, hogy egyre erésebb karakte-
rekké valjanak.

Ez a leiras tulajdonképpen a szerepjatékok tulnyomo tébbségérdl
— ha ugyan nem mindegyikérdl — elmondhaté. Hatasuk a fantasy iro-
dalomra pedig meglehetSsen elterjedt gyakorlat, ami a témaban jar-
tas kritikusok figyelmét sem kertli el, bar megitélésik tébbnyire
elmarasztal6. Nemes Istvan valamikori szerepjatékos tarsa, Kornya
Zsolt igy ir err6l a jelenségrol: , A szerepjaték €s a fantasy-irodalom
szamos ponton érintkeznek: inspiralolag hathatnak egymasra, alapot
vagy Osszefoglalé keretet kolcsonozhetnek. Am ettél még messze
nem kompatibilis fogalmak, hisz mindkettének megvan a maga saja-
tos szakmai eszkdztara. Aki magas szinten miuveli az egyiket, az
korantsem biztos, hogy hasonlo nivon all a masikban is. A jo mesé-
16t és a jo irot egyarant élénk, alkoto fantazia jellemzi, ez kétségte-
len. Az elébbinek azonban él6széban kell kifejeznie magat, gyorsan
reagalva é€s gyakran rogténdézve; a masiknak pedig irasban, nagy
kitartassal és kovetkezetes dnfegyelemmel. Marpedig ezek a készsé-
gek elég ritkan jelentkeznek egy és ugyanazon személyben.”® Errdl
maga Nemes Istvan is igy vélekedhetett, amikor a Kaosz-ciklus elsé
darabjat nem egy az egyben, a jatékot szolgamod kévetve irta meg,
hiszen egy regény feszesebb dramaturgidja nem viseli el a lazabb
jaték minden elemét. Ezért is tételezhetd, hogy A Kdosz Szava a fen-
tebb emlitett szerepjatékbol csupan néhany 6tletet (bizonyos szitua-
ciok, motivumok stb.) merithetett, igy nem tekintheté szigordan a
szerep- vagy kartyajatékok vilagara irott, un. jatékirodalom (games
literature)’ targykorébe tartozé szévegnek. S6t, a Kdoszvilagbol
magabol is egy részletesen kidolgozott €s felépitett, jol jatszhato sze-
repjaték szulletett a Cherubion Koényvkiadé gondozdasdban 14 évvel
az alapozo regény megjelenése utan. Az természetesen mar mas
kérdés, hogy e szerepjaték hatasara, illetve az abban megalkotott
torténelmi-foldrajzi-kulturalis mitologiat felhasznalva irodtak, €s nyil-
van a mai napig irodnak hosszabb-révidebb torténetek, amelyek a
jatékirodalom kategoriaba tartoz(hat)nak. (Ezen szévegeknek egy
bizonyara nem teljes listaja a szerepjaték Alapszabalykényvének 354.
oldalan megtalalhato.)

Kornya szerint a hazai (ti. magyar nyelven szuletd) jatékirodalom-
ban az irodalmi min6dség hangsulyosabb szerepet kap, mint a nyuga-
ti és az amerikai games literature darabjai esetében, amelyekre
inkabb az egyes szerepjatékok megszabta vonalvezetés, a népszerd
RPG-k hattérrendszerének kreativitast nélkilézé illusztralasa és az
erre épitett emporium fenntartasa és kiszolgdlasa jellemz6. ,Ettol
azonban hazai jatékirodalmunk meég jatékirodalom marad, €s €éppugy
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Worluk azonban Uuj
kapukat nyitott mds
vilagokra, illetve a
Fold mds koraiba, igy
a vildig még szine-
sebb, a kdosz pedig
még erdsebb lett. A
két fél csatdrozasai-
ban igy rendre
Worluk, azaz Yvorl
kerekedett felil. Ami
a korai csataknak
véget vetett, az az
volt, hogy a gazlé-
nyek megelégelték a
~bevandorlok” véres
habortiit, €s elhata-
roztak, hogy egyszer
s mindenkorra eltor-
lik 6ket errdl a létsik-
rél. Amikor ezt a két
fél megneszelte,
kényszerszévetséget
kotottek, hogy felve-
hessék a harcot a
mhyorokkal, aminek
nem lehetett gy6zte-
se. A csata helyszi-
néll szolgalo Dimu-
ran kontinense telje-
sen elpusztult ebben
a kataklizmaban; egy
része elslllyedt, a
madsik radioaktiv
pusztasagga valto-
zott. A vilag felszinét
a nagy haboru telje-
sen atformadlta, eget
és foldet egyarant. A
kataklizma 6ta

30 000 év telt el,
amit a tudosok 333
éves Ciklusokra osz-
tanak fel (a ciklusok
végén bekovetkezik
a Jégnasz konstella-
ci6 nevd csillagdllas);
dllitélag minden
egyes ciklusvaltast
haboruk kévetnek.
(forras: http://www.
fantasycentrum.hu/n
ode/43; hozzaférés:
2011. februar 14.)

4 http://caldwell.
karcolat.hu/ciklusos-
szefugges
[Hozzaférés: 2011.
februar 13.]



5 Bényei Tamds
haszndlja e fogalmat
Az artatlan orszag.
Az angol regény
1945 utan (Kossuth
Egyetemi Kiado,
Debrecen, 2003)
cimU konyvében.

6 Renier, Raoul:
Jaték és irodalom.
http://www.fantasy-
centrum.hu/old/VEG
YES/KZSjatekesiroda
lom.pdf, 1.
[Hozzéférés: 2011.
februdr 14.]

7 Uo.

8 A Dragonlance
(magyarul:
Sdrkanydarda-kroni-
kak) egy tobb mint
190 fantasy regény-
bdl allo sorozat,
melynek alapjait
Laura és Tracy
Hickman alkottak
meg, amikor a TSR
kiadohoz tartottak,
hogy jelentkezzenek
egy munkara. Tracy
itt taldlkozott késob-
bi irétarsaval,
Margaret Weisszel.
A mesélépdrost a
80-as évek elején
kérte fel a TSR, hogy
az AD&.D jatékrend-
szerhez dolgozza-
nak ki egy vildgot és
irjanak hozza egy
alapregényt. Igy
sziiletett meg 1984-
ben a Dragons of
Autumn Twilight —
Az 6szi alkony sar-
kanyai, az els6
Dragonlance-
regény. (forrasok:
http://palanthas.nev
elde.hu/ és
http://en.wikipe-
dia.org/wiki/Dragon
lance; hozzaférés:
2011. februar 20.)

9 Renier, Raoul:
Jaték és irodalom.

nem mindsul klasszikus (»high«) fantasynek, mint ahogy a
Sarkanydarda-ciklus® sem az, legfeljebb mimikri szinten. A két irdny-
zat kézott tudniillik alapvets elvi és fogalmi ellentétek feszilnek. A
tolkieni hagyomanyokra €ptldé high fantasynek meglehetés szigora
szabalyai vannak, €s e szabalyok kategorikusan kizarjak a jatékiroda-
lom obligat hésalakjat: az 6ntérvényd, fliggetlen, kissé anarchista
betitési kalandozét.”® Ezen a ponton azonban hadd legyen egy kissé
eltéré a véleményunk Kornya Zsoltétol. Addig rendben is lenne az
idézett gondolatmenet, mig a tolkieni fantasyrél mint bizonyos felis-
merheté szabalyszerlségek, toposzok, stilisztikai fordulatok stb.
mentén szervez6ds szévegkomplexumrol szol. A jatékirodalom
hésalakjat problematizaloé rész azonban kifogasolhaté. A tolkieni fan-
tasy hosei valoban csapatjatékosok, akik a személyes kiteljesedés,
boldogsag és individualis sikerkovacsolas folé képesek helyezni a
kozjo elérését, a kozosség érdekeit. Mds fantasy-torténetek azonban
egyaltalan nem zarjak ki az 6ntérvényd, figgetlen, kissé anarchista
beultésu kalandozot, s6t, egyenesen megkovetelik az ilyen €s ehhez
hasonlo lelkuletd szereplot, 1€vén a teljes szubzsaner egy maganyos-
farkas-szerl (és természetesen az igazsag bajnokaként szamon tar-
tott) alak koré szervezddik. Ez a high fantasy egy masik, nem annyi-
ra tolkieni, mint inkabb howardi valtozata. Terjink azonban vissza a

regényhez.

Tematika

A Kaosz Szava egy varazslétanonc ember apatol €s egy harcos ork
anyatol szarmazo félvér, Skandar Graun térténete, pontosabban e fél-
ork bosszujanak torténete, akinek gyerekkoraban egy Peltar nevu
embervarazslé megdli a szuleit, €s vele is végez, ha joakaroi el nem
menekitik, hogy a magus ra ne talalhasson. Skandar Graun ezen a tor-
téneten no6 fol egy Yvorl-pap (Netar) gydamsaga alatt, s a regény kez-
detekor szulévarosaban, Kirovangban tengeti €letét: vezetonek ajanl-
kozik, hogy atkalauzolja a kalandvagyo idegeneket a Rontas Erdején
at Rentzall népes kikoétojeébe. A gyanutlan utazok azonban rendszerint
az aldozotlizéon végzik; mig foldi ingdsagaik Skandar Graunra szall-
nak, lelkik Yvorlé lesz, hogy a Kaosz-isten szolgainak talpat nyalo-
gassdk. S mindezt azért, mert Skandar Graun, Yvorl harcos papja erés
eskiivel fogadta, hogy szilei gyilkosat felkutatja €és megoli akar az
élete aran is. Csak a megfelel6 alkalomra vagy egy jelre var, amely
egy levél formajaban hamarosan meg is jelenik. E levélbél megtud-
ja, hogy a gyilélt Peltar, a hatalmas magus, a Rend felkent harcosa —
aki arra hivatott, hogy megszerezze és elpusztitsa a Kaosz Szavat —
Lendor szigetén tartézkodik, €s a herceg udvari varazsldja.
Hésunknek mas sem kell. Kedvenc ivojaban erSs orksor-kortyolgatas
koézepette révid uton tagja lesz egy spontanul szervez6dé vegyes
tarsasagnak,'® akiket sikeril meggy6znie egy rettegett kalozvezér,
Sigurd aruval megpakolt hajoja elkétésének tokéletesen logikus és
rdjuk nézvést meglehetSsen elényods voltarol. Néhany oldallal késébb
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Gradacio, révidhullamok, 2010 — akril, vaszon, 180x220 cm

és az els6 veszteségek utdn a frissen Osszeallt tarsasdg a Tengeri
Szell6 fedélzetén mar a habokat szeli Lendor fel€, majd Sigurd tama-
ddasanak kovetkeztében a kis csapat megfogyva bar, de térve nem,
megérkezik a gazdagsag €s a magia szigetére, a kalandok birodal-
maba. A szigeten aztan, megosztozva a zsakmanyon, latszolag elval-
nak Utjaik, hogy késébb ujra 6sszefonddjon a sorsuk egy utolso
kaland erejéig, amelyb6l — a Kaosz-isten egyik szladjanak, Sheen-
kanak jéovendolése szerint — csak ketten kertlnek ki €lve a kirovangi
korcsmaban verbuvalodott tarsasagbol. A Kaosz Gyirlje megtalalta-
tik, a Kaosz Szava kimondatik, Peltar azonban — Skandar Graun jévol-
tabol — életben marad, hogy a Kaosz és a Rend 6rok kizdelme
tovabb folytatodjék az idok végezetéig.

Ezen a ponton tegytink egy kitérét; vessunk egy pillantast a sz6-
vegyvilagot atsz6vo — a fantasy zsanerre egyébként is jellemz6 — fiktiv

vallasokra és istenhitekre.!!
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http://www.fantasy-
centrum.hu/old/VEG
YES/KZSjatekesiroda
lom.pdf, 1.
[Hozzéférés: 2011.
februar 14.]

10 A tdrsasag
Osszetétele név és
faj szerint a kovetke-
z6 volt: Felius atya,
ember, Ottomar fel-
eskudott papja;
Yutakil Obragon,
neves magusok
tudos utjat kdvets
ember; Szépséges
Siliana, lovaghélgy,
Yutakil Obragon hit-



vese; Nicolaus, drui-
da, a természet iste-
nének tisztelGje;
Kvanar, Nicolaus
testvére; Kvox, a
kutydjuk; R6t
Szakdlld Arachar,
Kinnagdad kiraly
népébdl szarmazo
torpe; Gyorsldbu
Telkontar, ember, az
erdok ismerdje;
Valdemar, az elf
Elfengadbdl;
Yamael, félork; Vrun,
ember, Yamael fél-
testvére; Norcas és
tindér hitvese
Marléna, akik maveé-
szeknek, mutatva-
nyosoknak mondtak
magukat; Skandar
Graun, félork, Yvorl
harcos papja.

11 A Kdosz-vilag
vallasi tagoltsagat és
jellemzését a kovet-
kezékben a Bihon
Tibor, Hise Lajos és
Nemes Istvan altal
megalkotott Kaosz
Szerepjatek
Alapszabalykényvre
(Masodik, elektroni-
kus kiadds,
Cherubion
Koényvkiado
2001-2004) alapo-
zom, amely maga is
— a fantasy zsaner
jellegzetes paratex-
tudlis hagyomanyat
koévetve — a neves
khobir magiszter,
Hittagado Idolas
munkajanak kivona-
tos példanyabol
merit.

12 Bihon Tibor,
Huse Lajos, Nemes
Istvan: Kaosz
Szerepjatek
Alapszabalykényv,
i. m., 23.

13 ,Egy mondas
szerint az ork hitben
sziletik, harcban

Teologiai fikcio

Kezdjik magaval a féhdssel. Skandar Graun ember-ork keverék, egy
félork, aki nem kuléndsebben buszke részleges ember mivoltdra, st
minden kijelentésében €s reakciojaban gyalazza az emberi nemet, ezt
a szbrtelen, szivtelen, rossz szagu fajtat, amelynek képvisel6it még
gyermekkoraban megtanulta gylélni. Orkként Grooms-hittinek kelle-
ne lennie, hiszen az orkok Grooms teremtményei, akirél azt tartjak,
hogy 6 minden orkok Oregapja. Az orkok a Kdoszvildg majdnem min-
den vidékén eldfordulnak, jellemzéen egymadssal marakodd, belsé
széthuzastol sem mentes torzsekben élnek, melyeket csak a haborus-
kodas — a gyilkolds és a fosztogatds lehetdsége — képes atmenetileg
egységesiteni. ,Ez az 6nz6 megosztottsag oly erds az orkokban, hogy
meég sajat teremtd istenik, Grooms sem képes egységbe kovacsolni
Oket... legalabbis az elmdult néhany ezer évben mindig kudarcba ful-
ladtak isteni probalkozdsai.”'? Az orkok istenfél6 lények, még a leg-
utolsé vildgcsavargé egyedek is vagy az Orkok Oregapjdt, vagy a
harom féisten valamelyikét imadjak. A mivelt papokat is gyakran
megszeégyenitd, legendas hitbuzgalmukban tébbnyire tulteljesitik iste-
neik elvarasait. Példaul az ork kiralysag (Kondor Birodalom) orkjai
évszazadok o6ta mutatnak be emberaldozatot Groomsnak, aki sosem
fejezte ki ez iranyu vagyat, étel- és italaldozattal, széls6séges esetben
allataldozattal teljességgel megelégedett volna. Az orkok életének
tovabbi fontos momentuma a harc.'® Az ortodox (tehat Grooms-hitd)
orkok ugy hiszik, a csataban elpusztult orkok a Harcosok Csarnokéba,
Grooms tulvilagi otthondba kerilnek, amelyet az istenség adomanyo-
zott a hésdknek, ahol aztan ,az id6 végezetéig lehet vedelni masna-
possag nélkul, gyilkolni és halni halal nélkil, illetve Groomsot imad-
ni... Grooms nélkil, mivel a Vén Ork jobb’ szeret a valo vilagban tén-
feregni.”'* Ezzel a hittel magyardzhatd az orkok csatamez6n tanusitott
batorsaga, gyakran vakmerdsége. Szamukra a halal pusztan egy jobb
€s szorakoztatobb €let kezdetét jelentené.

A vallasos €let, a harcban tanusitott magatartas, illetve a bodito
italok és ork néstények kedvelése mind elmondhaté Skandar
Graunrdl, aki mégsem az Orkok Oregapjanak hitét kéveti. Fentebb
emlitettlik, hogy sziilei elvesztése utan Skandar Graunt egy Yvorl-pap
vette magahoz és nevelte fel a Kdoszisten hitében és szellemében, s
arra biztatta, hogy Yvorl harcos papjaként alljon bosszut sziilei gyil-
kosan. Tehat 6 azért lett a Kdosz féistenének feltétlen hive, hogy
bosszit allhasson Peltaron, s az aldozatokért cserébe Yvorl kés6bb
meg is adta neki ezt a lehet6séget. A vén Netar halala utan Skandar
Graun egy ork faluban keresett menedéket, ahol befogadtak ugyan,
de papi hivatasat csak titokban gyakorolhatta, mert Grooms-hitl faj-
tarsai nem nézik j6 szemmel Yvorl hiveit. Egy alkalommal azonban
€les hitvitaba keveredett a Voros Kéz torzs agilis, vén papjaval, aki a
heves szovaltasban letépte az ifju bal fllét. Skandar Graun sem hitét,
sem elveit nem adta fel: orkot sosem aldozott, a vén Grooms-pap
eltinése utan mégsem volt maradasa. Szakitott a torzzsel €s matroz-
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nak allt. A sziikds hajoterekben azonban elhanyagolta szertartasait, €s  nevelkedik és része-
emberdldozatot is csak nagy ritkan tudott bemutatni istenének, ami- (ger)‘ flc'lijgolikzrr;eg
nek az lett a kovetkezménye, hogy papi hatalma meggyengilt, és " "
meég a legegyszeriibb varazslatokra sem volt mar képes. Felhagyott 14 uo.

hat a hajosélettel, €s sziilévarosaban, Kirovangban ujult erével és hit-

buzgalommal vetette magat a vallasos életbe.

Ahhoz, hogy megértsik a Grooms-hittiek Yvorl hiveivel szembe-
ni ellenséges magatartasat, talan jobban meg kell ismernink a
Kaoszhitet. El6szor is vessunk egy pillantast a worluki panteonra. Az
istenségek meglehetdsen népes taborat a kdvetkezéképpen szokas
kategorizalni. Kiszamithatatlansagukrol, zavaros gondolataikrol és
kévethetetlen gyorsasaggal valtakozo vagyaikrol ismerszenek meg a
Kaosz istenei. HiveiktSl pusztan annyit varnak el, hogy istentik célja-
it szolgaljak, s cselekedeteikkel hasznot hajtsanak. Az mar érdektelen
a szamukra, hogy a halandék mindezt mi modon teszik, s hogy kiben
is hisznek valéjaban. Nem minden Kaoszisten gonosz, viszont toké-
letesen én-kézpontuak, s ez az 6nzés lehetetlenné teszi, hogy barmi-
féle dsszetartas kialakuljon kézottik. Yvorl a Kaosz féistene. Anyagi
megtestesulése egy semmivel 6ssze nem téveszthetd, aszott rém-
alak, bordaira tapadod, penészes borfoszlanyokkal; rancos, pikkelyes
arcabol a beszédet is eltorzitdé agyarak sokasaga mered ki, arckifeje-
zését azonban egyetlen, vordsen izzo szeme uralja. Alapvetoen
emberszabasu (hiszen valaha ember volt), am col6plabai kordl tuskeés,
pikkelyes sarkanyfarkszeri nydlvany tekereg. Allandoé felszerelése egy
hatalmas kasza, amelynek kisebb, 6vre akaszthato valtozatat az Yvorl-
papok is kotelezd, az emberaldozati szertartasoknal nélkiilézhetetlen
eszkdzként hordjak, amely azonban gyakran elarulja hitiket €s papi
mivoltukat. Yvorlt a kegyetlenség €s a csavaros €észjaras €letveszélyes
elegye jellemzi. Elsédleges célia az Oskdosz erdsitése, és a vildg
Rendjének bomlasztasa. Torvénye a torvénytelenség. Papjaitol az 6n-
kiteljesitést, lehetoségeik minél teljesebb kiaknazasat, a Pusztitas
Parancsanak betartasat (pusztitani a Rend bastyait), az alattomossagot,
a kegyetlenséget, a johiszemUség kihasznalasat, valamint a rendsze-
res aldozatot kéveteli meg. A hithil Yvorl-papoknak csak évente egy-
szer kell emberaldozatot bemutatniuk, Evkozép napjan. A vallasi tézi-
sektol eltéré papok azonban gyakrabban aldoznak, elsésorban azért,
hogy megmaradhassanak a Kaoszisten jéindulataban.

Grooms ezzel szemben a Rend isteneinek egyike. Nem f6&isten
ugyan, de ork teremtéistenként meglehetds hatalommal bir. A Rend
isteneinek cselekedeteire a szabalyszerliség €s a c€ltudatossag, egy-
hazaikra a jol szervezettség €s a hierarchikus tagoltsag jellemzé.
Hiveiktdl az isteni torvények feltétel nélkiili betartasat kovetelik meg
(legyenek azok mégoly eszement torvények is). Ezen istenek sem
mentesek az 6nzéstol, am bizonyos kozds célok érdekében képesek
rovid életl szovetségeket kotni egymassal. Feketebotos Mark’yhen-
non a Rend tekintélyt parancsol6 f6istene. Felvilagosult, ateista isten-
ségnek tartja magat. Anyagi megtestesulése leginkabb egy kézdnsé-
ges magushoz hasonlit, annak minden kellékével: kalap, képodnyeg,
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szakall, bot. Az egyszertis€ég nem csak killemét jellemzi; egyszertien
jar-kel a vildgban, hiveinek is egyszer( parancsokat ad. Erzelmekts]
mentes, hlivos logikaval igazgatja a vilag dolgait. Elsédleges célja a
Rend meger6sitése, a toérvények €s szabalyok terjesztése, a magia
kontrollja. Halando hiveit6l pusztan a térvények betartasat varja el,
dolgos és szerény életet kovetel. A Rend papjainak €s magusainak
ennél joval 6sszetettebb feladatokat kell ellatniuk. A szamukra irédott
Harc Kényvének hétszazhetvenhét tétele a Kaosz €s a rendezetlen-
ség elleni kiizdelem biblidja, a Rend-korszak eljovetelét el6készitd
kézikényv, amelyben helyet kapott mindaz, ami ellen a papsagnak
harcolnia kell. Az Epités Torvénye ugyanakkor azt irja eld, hogy a
Rend felkentjeinek minden cselekedetiikkel a rendezettséget kell
gyarapitaniuk a vilagban.

Az Egyenslly istenei — nevikhéz méltéan — a Kaosz és a Rend
sz€lsGséges torvényeit, Osszebékithetetlen energidit hivatottak
egyensulyban tartani, s erejuket is ebb6l az equilibriumbdl nyerik.
Alapelvik szerint mindenkinek sajat erejébdl kell megtalalnia Iéte
egyensulyat. Féistentuk Zhénia, akinek anyagi megtestestilése valto-
z6: sarkany, cet és Iépeget6 fa alakjaban is megjelent mar, leginkabb
azonban szépséges, vorods hajkoronaju, smaragdzoéld szemid ember-
asszonyként ismeretes, akinek elengedhetetlen tartozéka egy karpe-
rec, a bonyolult szévedéket mintazé Smaragd Fonat. A Zold Urné
szamdra a Kdoszvilag joléte a legfontosabb, ezért gyakran nevezik
Worluk Anyjanak is. Hiveitdl pusztan annyit var el, hogy éljenek szél-
soseégektol mentes €letet, amelyben az altaluk okozott karok és az
altaluk teremtett haszon egyensulyban van, és gyarapitsak Worluk
vilagat legjobb tudasuk szerint. A természet kilénleges szerepet tolt
be ennél az istenségnél, hiszen az énmagatol is torekszik az
Egyensulyi allapot elérésére. Ezzel magyarazhaté Zhénia szinleg
tapasztalhato passzivitasa: a természetistenndként is imadott isten-
ség a dolgok maguktdl valo, természetes elrendezédését partolja.
Zhénia papsagat a természetimado, csendes kontemplaciora hajla-
mos druidak alkotjak; gondolataik és cselekedeteik kézéppontjaban
egyarant az érintetlen természet, a testi-lelki-tudati harmonia all.

A hdrom fé&istenen — Yvorlon, Mark’yhennonon és Zhénidn — kivdl,
valamint a koréjik szervez6dé vallasokon tul Worluk panteonjat
kisebb jelentoségu isteni lények is gazdagitjak; ezek nagyobb rész-
ben az egzotikus és elszigetelt szektak altal imadott csodabogarak,
egyéb f66rdogok és mas létsikok démonai.

Magiahasznalat

Térjiink most vissza Skandar Graun harcos-papként torténé tényke-
déséhez. Amint az a worluki hitvilag vazlatos ismertetésébdl kitin-
hetett, a papok — barmely hitet kdvessék is a Kaosz-vilagban — nem
igazan felelnek meg az altalunk ismert, e vilagi (elsésorban keresz-
tény) klérus jambor tagjainak. A legnagyobb kuilénbség talan abban
all, hogy a Worluk-papok a fohasz és az aldozat mellett magiahasz-
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nalok is, tulajdonképpen szakrdlis magiaval'> élnek. A magia minden
fantasy-vilag alapeleme, kihagyhatatlan tartozéka vagy klis€je, ezzel
is elkildnboztetve a zsanert a tudomanyos-fantasztikus irodalom
alkotasaitol, ahol a magia tébbnyire inkompatibilis a mfaj azon
toérekvésével, hogy a tudomanyt adekvat €s jol megalapozott médon
bevonja a széveg jatékterébe. A Kaosz-vilagban — ahol még hatalmas
energiak kavarognak és kifogyhatatlan a magikus energia — a magia
a mindennapok természetes velejardja. Az anyagi vilagot atitato
vardzsers az un. esszencia, az Oskdosz masodik szine, amely a Zan
szovedekétol figgden erds vagy gyenge. A Zan az esszencian, nem
pedig a tér és id6 torvényein alapulo rendszer, melynek anyaga vagy
természete maga az Oskdosz, behdlézza az egész viligegyetemet,
ezért kiléonbo6z6 intenzitassal ugyan, de mindendutt jelen van. Skandar
Graun pedig e vilagnak nem is akarmilyen pap-varazsléja. Imaja
tébbnyire a varazslatok szavalasabol, a kulcsszavak memorizalasabol
all. ,Ilyenkor lelke megtelt hittel, érezte, mint liiktet testében az er6,
és tudta, hogy idegei készen allnak, hogy barmikor bevesse titkos
fegyvereit.”!® Leggyakrabban haszndlt, leghatékonyabb varazslatai a
parancsvarazs, a félelemvarazs, a csdndvarazs, a gyogyitd varazs €s
a sebzés, melyek koézil akar négyet is koponyajaban tud tartani egy
idében. Parancsvarazsaval révid idore képes uralma ala vonni gyen-
ge akaratu vagy meglepett lények akaratat; félelemvarazsaval esze-
veszett menekilésre késztetheti legadazabb ellenfelét; a csdndvarazs
lényege és ereje abban rejlik, hogy akar a leger6sebb magiahasznalo
legfélelmetesebb varazsigéjét is hatastalanitani tudja azaltal, hogy
nem hallhatova teszi; a sebzéshez, amely lebénithatja vagy akar meg
is olheti ellenfelét, illetve a gyogyitdshoz, amely annak ellenkez&jét
eredmeényezi, €rintésre van sziikség. Minden varazslatnak megvan a
maga aktivizalo szava, kifejezése. A meglehetésen komoly hangza-
su, hosszas felkésziilést igényl6 varazslatoknak azonban, melyek
hasznalata €s észben tartdsa nem Kkis szellemi igénybevételt jelent,
igencsak egylgytinek tlind aktivizalo kifejezéseivel lehet talalkozni a
szévegben. Hogy csak néhdnyat idézzlnk: a ,Ne mozdulj!” (parancs-
vardzs) vagy a ,Rettegj, nyomorult!” (félelemvardzs) mondatok
memorizaldsat magiahasznalatban jaratlan tudatunk egyaltalan nem
talalta megeroltetének.

Skandar Graun legalabb olyan jol banik papi varazshatalmaval,
mint lancos buzoganyaval, amely az ezistsarloval, az Yvorl-papok
jelképével egyltt a félork allando felszerelését képezi. A fizikai eré
ork és harcos mivoltabdl egyarant ered, s az aldozatok bemutatasa-
hoz kimondottan kapodra jovo tulajdonsag, amely Worluk veszélyes
kalandokban bovelkedd vilagaban nemegyszer valt a maga és tarsai
hasznara. Skandar Graun ezeken kiviil is kilonleges. O ugyanis egy
kivalasztott. Talan jobban hangzana, ha azt mondhatnank rola, hogy
6 ,a” kivalasztott, de Worluk istenektdl hemzsegé vilagaban lehetet-
len egyediliként kivalasztottnak lenni, hiszen az istenek a vilag t6bb
teremtményét is mozgositjak kiléonbdzé céljaik elérésére. Skandar
Graunnak azonban nem elhanyagolhaté kildetés jutott egy nem
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15 A szakrdlis magi-
at papi magianak is
szokds nevezni,
mivel ebben az
esetben a pap vagy
a szent ember vara-
zsol, amire kovetett
istene adja aldasat,
tehat a magia ezen
fajtdja nagy részben
eltér a magiahaszna-
lat egyé€Db, tanult jar-
tassagokon és kész-
ségeken alapul6 val-
tozataitdl (a varazs-
latokat tehat a
papok nem tanuljak
meg, hanem kérik
istentktol). A kéve-
tett isten papjanak
egész €életét és cse-
lekedeteit, tehat
elhivatottsagat meg-
vizsgdlva dont arrdl,
hogy kévetdjének
varazshatalmat ado-
manyoz vagy sem.
Pozitiv dontés ese-
tében a pap varazs-
hatalmat tulajdon-
képpen arra haszndl-
ja, amire akarja,
istene nem fogja
megvizsgalni apro-
lékosan minden
egyes varazslatat
(igy a szakralis
magia valéjaban a
megeldlegezett
bizalom elvén
mikodik), az Gjboli
feltlvizsgalatkor
azonban jobb, ha az
isten mindent sajat
szandékainak meg-
felel6nek taldl.
Bihon Tibor, Hiise
Lajos, Nemes
Istvan: Kaosz
Szerepjaték
Alapszabalykényv,

i. m., 155-156.

16 Caldwell, John:
A Kdosz Szava,
i. m., 50.



17 Uo., 18. elhanyagolhat6 istenségtsl. A Kaosz-papok standard feladatan tul
(,Romboljon, pusztitson, szitson kaoszt ott, ahol a rend €s a térvény
uralkodik — mert ezzel tudja megorvendeztetni istenét!”!?) az & sor-
saba irodott a jovendodlés, miszerint sajat, személyes bosszujanak
beteljesitése soran megszerzi a Kaosz Szavat, a Szent Szot, ezt a rég
eltlint varazsszert, €s terjeszti a rombolast. De vajon valoban Skandar
Graun a beteljesit6je annak a legendanak, ami a Kaosz-hiveket és
-papsagot egy €vszazada lazban tartja? A térténet klimaxaban,
Skandar Graun és Peltar dsszecsapasanak leirasaban szembesulink
azzal, ,amit a Bolcs Harides olvasott ki (...) a Jévend6é Kényvébol:
hogy elj6 egyszer egy félig ork, félig ember harcos-pap a Kaosz
Szavaval ajkan, és kibillenti a Kaosz és a Rend évezredes egyenstlyat,
és a Kaosz kerekedik felll, és elpusztul a féld, elpusztulnak az ember-
ek”.'® Am e legenda egészen mds kontextusba dgyazédik Peltar els-
adasaban, aki szerint a Kaosz papjai természetesen ismerték a jéoven-
dolést, és mindent meg is tettek annak érdekében, hogy az valora
valjon. Gondosan kivalasztottdk a Kdosz kinalta lehet6ségektol elva-
kitott embervarazslot és az ork harcoslanyt, aki megfelelének latszott,
hogy méhében kihordja a Kdosz Szavanak jovendd birtokosat. A fél-
vér vilagra jottével a sziilok sorsa beteljesedett: mivel nem volt tébbé
sziikség rajuk, a Kaosz papjai megoltek oket, a gyermek lelkében
pedig mesterségesen taplalt gytldletet szitottak a Rend koévetdi,
elsésorban Peltar ellen, elhitetve réla, hogy 6 szilei gyilkosa.
Skandar Graun a dénté pillanatban megérti, hogy hazugsagban
nevelték, s felilirja évtizedek 6ta sz6tt bosszujat: a Kdosz Szavat mar
ismeri, a fejében lakozik, akdr egy varazslat, ami csak aktivalasra var,

18 Uo., 263.
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azt senki el nem veheti téle; a Szent Szot tartalmazd, annyi faradsag- 19 Uo., 265.
gal és veszteséggel megszerzett bortekercset azonban Peltarnak

. PR " . . 20 Caldwell, John: A
dobja, hogy a varazslo elpusztithassa, megakadalyozva ezzel a vara- . o o o
zsige terjedését, a benne rejlé rombolé hatalom masok altali meg-  Oberon Kényvkiads,
szerzését, a Kdosz megerssodését. ,Menj! Terjeszd a Rendet! En  Debrecen, 1990, 25.
pedig a Kdoszt terjesztem. Ki-ki végezze a maga dolgit...”° Igy ren-

s . P . 21 Caldwell, John:

delkezett Skandar Graun, aki a jelek szerint kezdte elvesziteni istené- 4 2o, syava,
be vetett hitét; felismerte ugyanis, hogy amig a Kaoszt szolgalja, 6 i. m., 248.
nem egyéb, mint a pusztulas hirndke, a két labon jaro pestis. Ezzel a
cselekedetével azonban magara haragitotta Yvorlt, aki Sheenka, a
vak, haltestl szlad révén meglizente papjanak, hogy szérnyu hibajat
egyetlen modon tudja jovatenni: ha megszerzi a Kaosz-vallas legna-
gyobb kincsét, a Kaosz Szivét, a Talizmant, melyet Feketebotos
Mark’yhennon a Limbon, a Kdosz létsikjan, a totalis entropia vilagan,
a lehetetlenség foldjén rejtett el. ,A Limbordl mas tuton nem szaba-
dulhatsz, csak a Talizmannal a kezedben. Nincs mas kiut. Ha meg-
szerzed, elnyered istened joindulatat, ha elbuksz, senki sem fog
emlékezni rad.”2° (S ezzel mar kezdédhet is a sikersorozat masodik
része.)

Tovabbi kellékek

Folytassuk azonban a fantasy jellegzetes klis€inek tovabbi attekinté-
sét. A fantasztikus vilagok fiktiv vallasairél €s a magiahasznalatrol
fentebb szoltunk. A széveg természetesen szerepeltet magikus ereju
targyakat is, amelyek szintén e zsaner elhagyhatatlan kellékei. Az
egyik varazstargy, amely az els6 regényben — annyi massal egyutt —
még kevés szerepet kap, €s mikodése is kifejtetlen marad, egy
homalyos kristalygémb. A torténet legvégeén, Alouita romvaranak
katakombaiban jarva taldlnak ra héseink egy falmélyedésben, barna
rongyokba bugyolalva. El6szér Yutakil Obragon, majd Siliana néz
bele, de egyikikt6l sem tudjuk meg, mit lattak a gémbben; a felte-
hetéen gonosz magiaval valo testi €s szellemi érintkezésrol pusztan
réveteg abrazatuk és fura viselkedésik tanuskodik. Yutakil, mint egy
lathatatlan vezényszot kdvetve, ratalal egy ember nagysagu, magikus
kisugarzasu pallosra, amelyet a Hatalom Kardjanak nevez, de miel6tt
hozzaérhetne, szérnyl halalt hal. Siliana veszi magahoz a pallost, de
arcanak sapadtsaga s elméjének lathaté zavarodottsaga csak er6so-
dik, mignem ,Le kell mennem! Ott var (...) a nagyur...” felkialtassal
a mélybe indul, az orkok utana, de nem jutnak messzire.

Odalent, ahonnan a gonoszsag blize aramlott fel, a s6tétség egy
szOrnyszulétte, egy iszonytato lidérc varja oket. ,Olyan volt, akar egy
puffadt, soétét felhS, de gorbe, békaszerl labakon suhant, két man-
csarol rettenetes karmok meredeztek, €s torz pofajabol veszedelmes
agyarak meredtek el6. Voros szeme szédité fénnyel izzott, s egész
alakjat sird sotétség burkolta be.”?! Siliana itt leli rettenetes haldldt,
Skandar Graunnak azonban Sheenka a segitségére siet, s megmenti
a veszedelemtdl. Ezek utan sem a pallosrol, sem a gémbrdl nem hal-
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22 Foster, Robert:
Tolkien enciklopédia
A-tol Z-ig. A legtel-
jesebb utmutato A
Gyidrdk Ura vilaga-
hoz. Szukits
Koényvkiado, 2002,
290-291.

23 Uo., 291.

24 Nyilvan azonnal
feltlinik a nép- és
mimesékbdl, illetve
egy€b mitikus torté-
netekbdl jol ismert,
magikus harmas
szam, amely tulaj-
donképpen a miuifaj
wrokoni szdlait” is
hivatott jelélni. A
Kaosz-vilagot meg-
alkoto els6 regény-
ben félork f6h&stink
e harombdl egyet el
is hasznal. Az els6
segitséget még
Alouita romvaranak
alagutjaiban kéri
Skandar Graun, ami-
kor egy lidérc, ami
kordbban a szeme
lattdra falta fel
Siliandt, tldézébe
veszi. Peltarral
szembekerllve két-
ségbeesésében
ismét Sheenkat szo-
litja, de a szlad
akkor nem jelenik
meg, jelezve, hogy
ezt a csatdt egyedul
kell megvivnia.
Masodjara mar a
sorozat masodik
regényében, A
Kaosz Sziveben
idézi meg a harcos-
pap a sellészerd
szlddot. Igy keriilnek
a Limbodra, a Kdosz
létsikjara, miutan
Skandar Graunnak
az volt a kérése,
hogy minél mesz-
szebb kerljon
Verghausttdl, a
pokol egyik herce-
gétol és az 6 manoi-
tol. A szlad annadl is

lunk. Mindazok, akik A Gydridk Uran tanultak meg fantasyt olvasni
vagy lattak a tolkieni eposz zsenialis filmvaltozatat Peter Jackson ren-
dezésében, a homalyos kristalygémb hallatan énkéntelentl felidézik
Kozépfélde egyik szintén nem tdl sokat szerepeltetett varazstargyat,
a palantirt. S6t, a palantirokat (quenya nyelven tavol-latokat), mert
ugye hét, a nolda tundék altal készitett latoké kertlt a dinadanok
révén Kozépfoldére. ,A gdbmbok megmutattak a térben és idében
tavol lévo dolgokat, kiléndsen azokat, amelyek valamelyik masik
palantir kézelében voltak. Az er6s akarati személyek megtanulhattak
a hasznalatukat, iranyitasukat; segitségukkel barhova, barmilyen
idébe ellathattak.”?? Kénnyen beldthaté tehdt, hogy e vardzstargyak
nemes fajok tiszta szandékaval szulettek. Az id6k soran azonban
fokozatosan eltiinedeztek; egyet kozilik a nazgllok szereztek meg,
o6k atadtak Szauronnak, ezutan veszélyessé valt a kdvek hasznalata.
Az orthanci palantirt Szaruman hasznalta, késébb Aragornhoz kertilt.
A ko révén olyan értékes informaciok jutottak a birtokaba, melyek
segitségével gybzelemre vihették a pelennori csatat. Miutan elfoglal-
ta mélté helyét Gondor tronjan, a palantirt arra hasznalta, hogy tdjé-
kozédjon a birodalomban uralkodé dllapotokrdl.2> A Kdoszvildg kris-
talygdmbjérdl sajnos az elsé részben nem derdtl ki, kik s milyen céllal
készitettek, ahogy az sem, kik, mire s milyen sikerrel hasznaltak.
Nicolaus, a druida gonosz kisugarzast érez a targy fel6l, de ez nem
sziikségszerlien jelenti azt, hogy fertelmes szdrnyetegek gonosz
praktikdinak az eredménye, az is el6fordulhat, hogy — akdrcsak A
Gyirdk Uraban — rossz kezekbe kertlve valt haldlt hozo eszkozzé.
Természetesen ebbdl a szévegvilagbol sem hidnyozhat a fantasy
miifajanak egyik leggyakoribb vardzstargya, a gy(rd. A regény maso-
dik kényve (A Kaosz Gydrije) meséli el, hogyan akadt ra Skandar
Graun véletlenil a Kaosz elveszettnek hitt gylrijére Lendoron egy
illuzionista kunyhojaban (Timorr, a magat Gunirnak, a vén haléfono-
nak kiado fiatal illuzionista €éppen ellene hasznalja), illetve azt is,
hogyan szerezte meg a hipnotizalt Yamaeltol, miutan kéz6sen kifosz-
tottak ezt a bizonyos hazat. Egy kiilénés formaju pecsétgytrdrol van
sz0, amely latszolag kdzonséges rézbol készult, de csontvazkard, hal-
testl n6t mintazott a vésete, ami a mécses fényében szikrazni lat-
szott. Sheenkat, Yvorl egyik szladjat abrazolta. A gylrl nem ruhazta
fel viselgjét kiulondsebb varazshatalommal, nem er6sitette fel vagy
lehetetlenitette el semmilyen tulajdonsagat, a személyiségét sem
torzitotta el, s lathatatlanna sem tette, Skandar Graun mégis az €letét
készénhette neki. Sheenka ugyanis megjelent a félorknak, s halabol,
hogy az — megszerezve a gylrlt — megszabaditotta attol, hogy egy
érdemtelen szavanak kelljen engedelmeskednie, megigérte, hogy
végveszélyben megsegiti Yvorl papjat harom alkalommal.?*
Utolsokeént vizsgaljuk meg a regény cimado motivumat, a Kaosz
Szavat. Amint arra mar korabban utaltunk, Skandar Graun feladataul
jutott a Szent Sz6 megszerzése, melyért cserébe Yvorl tamogatdasat
tudhatta magaénak személyes bosszuja kivitelezésében. A varazsszer

hollétérdl egy lopva elolvasott levelbol szerez tudomast, Lendoron
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pedig merd véletlenségbdl a sziget keleti partjat abrazolo térképre
tesz szert, pontosabban egy barlang helyét jelSlte meg, amely tovab-
bi tampontot nyujtott kereséséhez. A barlangban egy vasladiké talal-
tatott, benne dragakévek €s néhany boértekercs, amelyek kozil az
egyik kiléndésen hasznos informaciokat tartalmazott a Kaosz
Szavanak rejtekhelyérol €s némileg homalyos utalast arrol, mire lehet
képes annak birtokosa.?> A torténet vége felé, Alouita romvardnak
kazamataibol elSkerult az az elefantcsont tok, amely a Szent Sz6t rej-
tette, s amely sem &si rinakat, sem papi varazslatot, de még a kaosz
mibenlétérdl sz6l6 hosszadalmas magyarazatot sem tartalmazott. A
tokba helyezett bértekercsen egyetlen sz6 allt: BOSSZU! Ez volt hat
a Kaosz Szava, a hatalmas varazsszer, amely a gytlolet €s a bosszu-
szomj rettenetét szabaditotta volna a Worluk vilaganak gondolkodo
lényeire. S amelyet a félork végil a Rend-magusnak adott, hogy az
elpusztithassa. Skandar Graun azonban elsajatitotta a Sz6t, s a perga-
men megsemmisitésével egyediili birtokosa lett a bel6le fakadé hata-
lomnak. A bevésés kédnnyen ment, hiszen egész addigi €lete annak
jegyében telt, s e végjatékban is annak megfelel6éen cselekedett:
bosszut allt az istenségen, amelyet szolgalt, s amely papsaganak
segitségével oly rutul megvezette. Hitét azonban nem adta fel,
hiszen az egymasnak ellentmondé cselekedetek jol megférnek egy
Kaosz-pap életében és hivatasaban.

Poétika

Mind ez ideig nem sok sz6 esett a szoveg nyelvi megformaltsagarol.
Ez pedig azzal magyarazhato, hogy a posztmodern irodalomelmeéle-
ti, nyelvfilozofiai és interpretaciéelméleti tendenciaknak (€s idénként
divatoknak) fittyet hanyva, John Caldwell regénye — a fantasy zsane-
rének legujabb kori (mindenkori?) szévegalkotasi technikdinak meg-
felelden — nem sok akadalyt gordit a befogadas el€é, tulajdonképpen
azt is mondhatjuk, hogy — a mainstream posztmodern regényekkel
szoges ellentétben — inkabb a gordilékeny meseszévésben érdekelt.
A széveg megalkotottsdganak, megirtsaganak reflektalasara nem is
igen talalunk példat. Talan egy epizodszereplét mégis emlithetnénk.
A regény elsé felében felbukkan egy 6reg haléfond, akirél hamarosan
kideril, hogy Timorr, a fiatal illuzionista. ,,Gunir, a vén halé6fon6 nem
létezik, csak egy ugyes alca, amely mégil nyugodtan szévogethe-
tem terveimet.”?® A (szoveg)szovés, a rejtézkodés és a megtévesz-
tés ilyen szoros egymasmellettisége sugalmazhatja azt, hogy a torté-
net tébb eleme sem az, aminek latszik. A legszembet{in6bb Skandar
Graun jelleme, aki szamos alkalommal kerul o6nellentmondasba.
Yvorl-papként a Kaoszt kellene szolgalnia, kihasznalva mindent és
mindenkit a pusztitas érdekében. Ennek ellenére nemegyszer meg-
fogalmazodik benne a kétely sajat cselekedeteinek, déntéseinek
helyességével kapcsolatban. (Ez az ellentmondas a legélesebben
akkor jelentkezik, amikor megesik a szive Vilaron, egy lendori halasz-
fian, akit a keleti part kiftrkészésére fogadott fel ladikjaval egyutt,
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inkdbb engedelmes-
kedett, mivel a fél-
ork 6haja éppen
egybe vagott Yvorl
isten akarataval.

25 ,Es [Alouita]
vardzskényve meg a
Kdosz Szava ott rej-
tezik e romok
kéz6tt, de nem akad
halando, ki megtala-
la. Pedig ki meg-
szerzé a Kaosz
Szavdt, képes vala
urrd lenni kaosz és
rend, josag €s
gonoszsag egyensu-
lyan, és beteljesitni
szive vagyat.
Szamosan indulanak
keresésére, am
kudarcot vallanak,
mivel nem tudak,
hogy Alouita titkos
kazamatdinak rajzo-
latja Fustolgs Hegy
csucsan rejteze, az
Orok K& kolostora-
nak levéltaraban. Ki
meglel€ e rajzolatot,
biztos megtaldla a
Kdosz Szavat, és
orz6it legybzveén,
megszerezvén, tel-
jestle szive
vagya...” Caldwell,
John: A Kaosz
Szava, i. m., 192.

26 Uo., 108.



27 ,Ez aztan a no!
Filig szerelmes lett
belé; persze csak az
egyik flléig, mivel a
masik hianyzik.”
Uo., 131.;

.(...) odasétalok a te
szoborszerlen
merev testedhez, és
... Eddig te csavar-
tad el a fejem, kis-
lany. De én is meg-
teszem a tieddel...
sz6 szerint!” Uo.,
165.

28 Uo., 189.

illetve akire Evkozép kozeledtével az esedékes emberaldozat alanya-
ként is szamon tartott, s akit mégis csak isteni beavatkozasra tudott
levagni.) Foglalkoztatja a csaladalapitas gondolata, énmaga boldog-
sagan tépreng, ugyanakkor tudatositja, hogy 6 kalandornak sziiletett,
s valéjaban nehezen tudja elképzelni, hogy 10-15 orkporonty sza-
ladgaljon a laba alatt; baratokra vagyna, de meg kell békélnie azzal a
ténnyel, hogy Kaosz-papként pestises lett, aki mell6l ugy hullanak a
tarsak, mint a legyek; s hajtja a bosszu, amirdl kiderul, hogy célt
tévesztett. Azt azonban nem mondhatjuk el réla, hogy hianyoznék
bel6le az nreflexié és az onirénia. Eppen ezek a képességek valnak
a nyelvi humor forrdsaivd tobb alkalommal is.2” A humor szempont-
jabol mindenképpen emlitést érdemel Vilar jelenete, amelyben kipa-
rodizalja a fantasy-zsaner szamos jellegzetes szereplgjét: ,— Ne ban-
todjon meg mester ur... de minden ork ilyen ronda. — Ujjaval belapi-
totta orrat, fél fiilét a fejéhez szoritotta, vicsorgott és a szemét for-
gatta. De miel6tt Skandar Graun felhérdulhetett volna a kifigurazasra,
a legény ujabb fintort vagott. Szemét résnyire szikitette, orrat fel-
huzta, lenszéke hajat szétkotorta a file korl, és rendkivil pékhendi,
lekezel6 képet vagott. — A tundérek pedig ilyen satnyak — csicsereg-
te magas hangon. Aztan valla kézé huzta a nyakat, mintha pupos
lenne, orrat ujjaval oldalra nyomta, hajat teljesen 6sszeborzolta, kan-
csalitott, és kiforditotta alséajkat. — A térpék meg ilyen bumburnya-
kok. Aztan két kezét természetellenesen kiforditotta, homlokat gy
Osszerancolta, hogy az egész arca csupa redo lett, hatat meggorbi-
tette, s ravaszul pislogott. — llyen egy hitvany gném!”28

Tanulmanyunk elején mar esett sz6 e vilag kifejtetlenségérdl,
darabossagarol, s ez utobbi érzetét talan az is er6siteni latszik, hogy
egyes szdvegrészek megirasa bizony nem sikerult ilyen jol. Bar az
irénia helyenkénti felvillantasa mindenképpen a szévegtér gazdagi-
tasaval jar, kiemelve a sorozat nyitodarabjat az ilyen szempontbol
joval kidolgozatlanabb szévegek tengerébdl.
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