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Dante Isteni szinjatéka és adapta-

cioi

Az emberélet utjanak felén
egy nagy sotétlé erdébe jutottam,
mivel az igaz Gtat nem lelém.

Dante Isteni szinjateka az egyik legismertebb vilagirodalmi alkotas, s
ennek koészénhetSen gyakorlatilag az 6sszes miivészeti agazatban
megtalalhatjuk audio €s/vagy vizualizalt verzioit.

A mi teljes egészében csak Dante Alighieri halalat kévetSen
jelent meg (1307-t61 1321-ig dolgozott rajta), azonnal kézkedveltté
valt,a kdnyvnyomtatas feltalalasat kdvetden pedig az egyik legkorab-
bi, legnagyobb példanyszamban megjelent irodalmi alkotas lett. A
mu popularitdsa még napjainkban is erésen érzédik, a jo néhany film-
adaptacio mellett a legujabb vizualis szorakoztatoipar is felhasznalta
a széveget.

A pokol erételjes vizualis abrazolasa mar sajat koraban is nagy
hatassal volt az olvasdira. A keresztény egyhaz természetesen
késbbbi tanitasaiban ezt fel is haszndlta, elrémitve az egyhaz ellensé-
geit. A kor babonds emberei nyilvan rettegték ezt a ,brutalisnak”
nevezheté pokolképet. Nem egy képzémivészt, festét megihletett,
tébbek kozott Sandro Botticellit, Gustave Dorét és William Blake-et
is. A szobraszatbol kiemelend6é a Pokol kapuja, amelyet Auguste
Rodinnek koészénhetink. (Az alkotas Parizsban tekintheté meg.)

Zenei darabok is sziilettek a mibél: Liszt Ferenc Dante-szimfonia
cimmel komponadlt zenekari muivet, de Pjotr lljics Csajkovszkijt is
megihlette az Isteni szinjaték pokla. Ugyanakkor a modern zenei
életben is képviselteti magat a md, a Sepultura zenekar Dante XXI
cimd albuma teljes egészében az Isteni szinjatékot dolgozza fel.

Dante miuveének feldolgozasaival, illetve reflexicival a képregé-
nyek vilagaban és az irodalomban is rendszeresen talalkozhatunk.
Néhany példa a képregényekre: a korai Star Trek képregényekben a
Hell in a Handbasket epizédot, az Uncanny X-men egyik fejezetét,
vagy Neil Gaiman Sandman cimu képregényét hozhatnank fel, ame-
lyek er&sen reflektdlnak Dante miivére. 2012-ben Joseph Lanzara
hasznalja fel az 1857-ben megjelent Gustave Doré illusztracioit a
Dante’s Inferno: The Graphic Novel cimi képregényében. Irodalmi
szinten példaként emlithetjik John Miltont, T. S. Eliotot, Jorge Luis
Borgest, Larry Nivent, Stephen Kinget, vagy akar Dan Brownt is, aki
2012-ben az Isteni szinjatékra reflektal Inferno cimd muvében.
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Film és televizios kontextusban is rengeteg atdolgozassal talal-
kozhatunk, a legelsé adaptacidja a miinek 1911-ben jelent meg a
vasznon. Olyan alkotok is dolgoztak a mivel, mint példaul Peter
Greenaway vagy Jean-Luc Godard, de taldlkozhatunk utalasokkal a
Hetedik, a Hannibal, vagy akar a Pandorum cimU filmekben is.
Természetesen nem szabad az animdciés vonalrol sem megfeledkez-
nink, ugyanis ezek koézétt is taldlhatunk nem egy feldolgozast: az
els6, amelyet kiemelnék, a 2012-ben megjelent Dante’s Inferno
Animated cimi alkotas, amely bar nem nevezhet6 szo szerint ani-
macios filmnek, de mégis ide sorolnam. A révidfilm Dino di Durante
festményeit haszndlja fel és hozza ,mozgdsba”. A masik pedig a
Dante’s Inferno: An Animated Epic, amely a Dante’s Inferno cimi
videojatékhoz készitett animacios film.

El is jutottunk modern korunk audiovizualis kultdrajahoz, a video-
jatékokhoz. Bar ez a mifaj sem egy az egyben adaptalja az Isteni
szinjatékot, am idotartamat tekintve sokkal tagabb tereken képes
mozogni, mint a filmek. Rengeteg referenciat talalhatunk, kezdve a
Devil May Cry sorozattol (a foszereplSk nevei: Dante és Vergil), a
Fallout 3, a Halo 3: ODST, a Resident Evil: Revelations cimU jatéko-
kon keresztiil, egészen a ténylegesebbnek nevezheté adaptacioig, a
madr kordbban emlitett Dante’s Infernoig.

E felsorolast kovetve vessik hat tekintetiinket néhany vizualis
alkotasra, amely megproébalta Dante gigaszi Poklat adaptalni, utunk
soran pedig ne felejtsiik el a szabalyt: ,ki itt belépsz, hagyj fel min-
den reménnyel”.

Dante és a film

O Miizsa, nagy szellem, tiéd ez Uj dal,
o6 lélek, aki irod, amit lattam,
nemességed elvalik majd ezuttal!

Dante poklanak els6 adaptacioja (€s egyben az els6 egészestés olasz
film) 1911-ben jelent meg L’Inferno' cimmel. A film vizudlis megje-
lenitésére Gustave Doré festményeit haszndltdk fel kiindulépontnak,
mivel azok egyértelmien ismertek voltak a befogadok szamara.
Bardos Judit meg is jegyzi: ,Egy olyan kilénleges miifaju irodalmi
mu esetében, mint az Isteni szinjatek, inkabb illusztraciokrol beszél-
hetlink, mint adaptaciokrol. Ezek a filmek képekkel, képek soraval
illusztraljak a feliratokban kézélt vagy elhangzé széveget. Az igazi
adaptacio az, ami az irodalmi miU egy lehetséges interpretaciojat
nyujtja, €s autonom filmnyelven mondja el a térténetet, nem pedig a
szlzsét ismétli meg. Valéban nagy irodalmi muivekbdl ritkan késziil
igazan nagy film, a kézepesek alkalmasabbak a megfilmesitésre. A
miifaji kérdés mellett ezért is nehéz Dantét filmre adaptalni.”? A film
érdekessége, hogy Doré festményei alapjan Mohamed profétat is
beillesztették a pokolba. Megallapithaté az is, hogy ,a De Liguoro-
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film, bar valészintlleg a Pokol legsikeresebb filmadaptacios kisérlete,
megmarad a kisérlet (a kvazi-adaptacio) szintjén, hisz tulajdonképp
nem Dante szévegét, hanem Gustave Doré képi vilagat jeleniti meg;
mindazonaltal jelentés mivészi teljesitmény, mivel 6nallé filmnyel-
ven eleveniti meg [...]JDante vilagat”.3 A film sikerét tekintve nem
sokkal kés6bb meg is jelent az elsé amerikai Dante adaptacio.

Az els6 amerikai adaptacio, amely egyben mar atdolgozas volt,
1924-ben jelent meg. A Dante’s Inferno* ezen verziéja mar megpro-
balta modernebb kérnyezetbe helyezni a térténetet, sajnos azonban a
film mdra mar nem maradt meg teljes egészében, ugyanis néhany
tekercs megsemmistilt. Annyit azonban tudunk réla, hogy a pokolban
jatszodo fejezeteket vords szinnel festették meg. Hasonloképp
modern koérnyezetben jatszodik az azonos cimid 1935-6s Dante’s
Inferno® cimii film, azzal a lényeges kiilldnbséggel, hogy a pokolban jat-
sz6do jelenetek nagyjabol csak 10 percét teszik ki a teljes jatékidonek.

Az egyik legérdekesebbnek nevezhet6 feldolgozasa az opusnak
1987-ben késziilt el, ennek a miinek a cime: The Dante Quartet®.
Kisérleti jellegét tekintve ez a révidfilm (kb. 8 perc) olyan vizualis
megoldassal dolgozik, mint amikor egy fest6 randomszerten kilén-
b6z6 festékanyagokat visz fel a vaszonra, majd rettenté gyorsasaggal
cserélgeti azokat. A révidfilmet az erételjes voros, fekete és kek szi-
nek jellemzik, amelyek kiérezhetSek az eredeti mibdl. A film készi-
t6je ugy nyilatkozott, hogy az ésszes angol nyelvi forditast elolvas-
ta a készités elott.

A leghiresebbnek nevezhet6 filmes adaptdcié A TV Dante’ cim-
mel jelent meg 1989-ben, Tom Phillips €s Peter Greenaway rendezé-
sében. Vizudlisan nagyon erételjesen felhaszndlja az emberi testet,
illetve annak kilénb6z6 részeit. A filmre nyilvanvaléan hatassal vol-
tak a korai 60-as, 70-es évekbeli kisérleti filmek vizudlis megoldasai,
illetve a montazstechnika alkalmazasa, amely esetenként igen bizarr
megoldasokat eredményez az alkotasban. A készit6k bizonyos ese-
tekben labjegyzeteket (esetenként illusztraciokat) illesztettek az alko-
tasba, ezek funkcidjukat tekintve a narracionak is megfeleltethetéek.
Bardos Judit megallapitasaban: ,Toérténész, mivel6déstérténész,
klasszika-filologus, biolégus, pszicholégus magyarazza el, mit jelen-
tett a Dante-korabeli ember szamdra a parduc, az oroszlan, a farkas,
az agar, hogyan képzelték el a talvilagot, valamint azt, hogy mit kell
tudni a darazscsipésrél és a csillagokrdl, ki volt Vergilius,
Arisztotelész, Homérosz, mekkora teher a lélek szamara a reményte-
lenség. Ohatatlanul redundancia jon létre: elmondjdk, megmutatjak
és el is magyarazzak ugyanazt. Mivel nincs egynem( koézeg, nincs
stilizacio, mindez téredékek halmaza marad, nem jon létre semmifé-
le koherencia, semmiféle intenzitas. A képek nemcsak a Pokol torna-
can meéltosagteljesen sétalé okori tudosokat €s a Pokol koéreiben
szenvedo testeket mutatjak, szines savok és fényhatasok, compute-
res animacios és digitalis trikkok intenziv valtakozasa koézepette,
hanem szandékos anakronizmussal sok-sok mashonnan vett, mai
képet is: neonfényes kocsisorokat, magzati ultrahang-felvételeket,
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grafikonokat, tabldazatokat, konyvhalmokat.”® A TV Dantét 1991-ben
Raoul Ruiz folytatta.

A filmes adaptaciok — legalabbis az amerikai vonal — el6szeretet-
tel prébalkoztak eltérni az eredeti miit6l, egyedil talan az 1911-es
olasz alkotas az, amely megprobalta hien adaptalni Dante muvét.
Mindenesetre semmiképp sem szabad figyelmen kivil hagynunk azt
a tényt, miszerint maga az eredeti md sem €ppen arra sziletett, hogy
1épésrol 1épésre lekdvethetéen mas médiumokba tudjuk athelyezni.®
Ezt a tényt mds készitok is figyelembe vették, ezekrdl a vizudlis alko-
tasokrol lesz sz6 az elkdévetkezendd két fejezetben.

Dante és a videojaték

En rajtam jutsz a kinnal telt hazéba,
€n rajtam at oda, hol nincs vigassag,
rajtam a karhozott nép varosaba.

A Dante’s Inferno, azaz a Dante Pokla a Visceral Games dlltal készitett
videojaték, amely 2010-ben jelent meg. Egy tp-rél (third person —
harmadik személyt) akcio-kaland jatékrol van sz6. Ennek a médium-
nak természetesen az a hozomanya, hogy nem lehet egy az egyben
adaptaciordl szo, tekintve, hogy a jatékosok hamar elveszitették
volna az érdeklédésiket, amennyiben a feladat az lett volna, hogy
Dante utjat végigkovessék a poklon at. A késziték ezt ugy oldottak
meg, hogy fogtak az eredeti sz6veget, majd némileg atvarialtak,
akciokkal tették még érdekesebbé. Ennek készénhets az is, hogy
Dante, vagyis a fGszerepl6 karaktere is bizonyos valtozason ment at,
ugyanakkor kapott egy masik ,eredettorténetet”.

Miel6tt ratérnénk a torténetre, elobb egy par szot szanjunk a
jatékmenetre. A Dante’s Infernot el6szeretettel hasonlitjak dssze a
God of War cim jatéksorozattal, amely ugyanazokkal az elemekkel
dolgozik, bar egyértelm, hogy az Inferno annal egy kicsivel egysze-
ribb, s ennélfogva kevésbé frusztralo tud lenni. Foszereplonk egy
hatalmas kaszaval felvértezve indul a pokolba, ahol kilénféle démo-
ni szérnyeket kell legy6znie, utja sordn pedig kilonféle magikus
képesseégeket szerez meg, amelyek szintén elorehaladasat segitik.
Az egyik ezek koézul pedig nem mas, mint Beatrice keresztje, amely-
lyel vagy abszorbealhatja a lelkeket (ergo megvalthatja), vagy pedig
megbiintetheti. Erdekesség, hogy utunk soran taldlkozhatunk kiilén-
féle torténelmi személyiségekkel is, akiket ha akarunk, felszabaditha-
tunk. Sajnos ennek a ,megvaltésdinak” nincs semmilyen hozadéka a
jaték végkimenetelét tekintve.

A Dante’s Inferno szivesen haszndlja fel a poéma karaktereit, de
ugyanakkor ujabbakat is beemel, mint pé€ldaul Beatrice testvérét,
Francescot. Mindezek mellett nem szabad elfeledkezniink arrél, hogy
(akcio-kaland) videojaték révén ezek a karakterek reinterpretalasra
kertltek, hogy még inkabb a toérténetbe illeszkedjenek. Erre j6 példa
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Kleopatra karaktere, aki ezuttal nem csak egy egyszeru karhozott
l€élekként van jelen, hanem a masodik kér Srdémonaként talalkozha-
tunk és harcolhatunk vele. A legfontosabb karakter-atalakitas azon-
ban magara Dantéra vonatkozik, aki ugy jelenik meg ebben az inter-
pretacioban, mint egy veteran templomos lovag, aki a Harmadik
keresztes haboruban szolgalt, illetve tarsa Beatrice, aki ellentétben a
valos személlyel (akivel a szerzé életében csupan néhanyszor talal-
kozott), esetiinkben Dante menyasszonya. Dante személye ebben a
térténetvarians adaptacioban tehat nem a megértésre, megvilagoso-
ddsra torekszik, hanem Beatrice megmentésén faradozik. A f6sze-
replé motivacidja tehat mas, mint az eredeti miben, de ez ugyanugy
megmagyarazhaté azzal, hogy nem csupan medialis valtas tortént,
hanem stilusban is G4j megkozelitést kapott.

A jaték torténetének legelején Dante a Szentféldén harcol, mikor
egy idegen férfi hatba szurja térével. Karakterink el6tt felbukkan a
Halal, akivel kénytelen megkuzdeni az €letéért, akit aztan a sajat
kaszajaval le is gy6z. Ezt kdvetSen visszaindul Firenzébe, menyasz-
szonyahoz. Az Ut soran Dante elmondja az Isteni szinjaték els6 sorat,
mikézben lathatjuk, hogy vezeklésképpen (a Jeruzsalemben elkdve-
tett blnei miatt) a mellébe varr vorés anyagbol egy keresztet.
Hazaérve azonban mar csupan édesapja €s szeretett néjének holt-
testére bukkan. Az események egy (valojaban két) korabbi esemény-
re utalnak, egyfelSl Dante hitlenségére, s ezaltal a bosszuallo férjre,
illetve Beatrice fogadalmara, miszerint, ha Dante tiszta marad a habo-
rdban, akkor a lelke nem kertl a pokol uranak a kezére. Dante meg-
szegte azonban az eskujét, amelyet Beatricének tett (Ggy hitte, hogy
az egyhaz minden blinuk aldl feloldja Sket), igy aztan a né lelkét a
szeme lattara viszik el. Dante ezek utan nem lat megoldast, elindul,
hogy kiszabaditsa kedvesét Lucifer karmai kozdl.

A pokol bejaratanal talalkozik Vergiliusszal, aki Gtitarsa lesz az uta-
zas soran. Talan egyedul az 6 karaktere maradt leginkabb hasonlatos
az eredeti alakhoz, akivel a muben talalkozhatunk, s szévege is hlien
idézi az eredeti alkotast. A pokol bejaratat a jatékban egyébként a
mar kordabban emlitett Rodin-alkotasrél formaztak meg hiien. A tér-
ténet soran kidertl, hogy Lucifer azért rabolta el Beatrice lelkét (egy
szolgalany képében csabitotta el Dantét), hogy a pokol kiralyngjévé
tegye (igaz, késobb kidertilt, ez nem teljesen igy igaz). Beatrice egy
granatalma magjait eszi meg, s ezzel megindul nala a démoni atala-
kulas. A granatalma részben utalas Perszephoné torténetére, aki
miutdan a magokat elfogyasztotta, arra lett karhoztatva, hogy évente
hat hénapot a pokolban téltsén. Masrészt, ugyanigy utal (mégpedig
egyértelmiibben) a bibliai szévegekre, azaz Addm és Eva torténeté-
re. Ezt alatamasztja maga Lucifer is, aki gy utal a granatalmara, mint
a jo és rossz tudasanak gyimolcsére. (Néhany vallaskutato szerint
valdjaban granatalmarol és nem hagyomanyos almarol van sz6 ezek-
ben az iratokban, semmint azt sokan vélik.)

A torténet végeén kiderul, hogy Dantét azért csapta be Lucifer, és
csalogatta le Beatricével a pokolba, mivel az 6 helye valéjaban a
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mennyben lenne, s ezaltal egyedil 6 képes arra, hogy megnyissa a
pokol fejedelme szamadra az utat a fels6 szférak felé. Dante ennél a
pontnal valéjaban radébben, hogy a pokol kérei, amelyeket megjart,
az 6 sajat poklat jelenitettéek meg, de mindezen tul az is kidertl, hogy
valojaban mar Acréban meghalt akkor, amikor leszurtak. A végso
Osszecsapdsban a karakter altal felszabaditott lelkek védelmezik meg
6t, és fagyasztjdk meg Ujra a sotétség urat. Az utolsé bejatszasban
lathatjuk, hogy Dante a legals6 korbdl at/felkerll a purgatoriumba,
ahol talalkozik kedvesével, s ekkor mellkasarol letépi a kereszt alaku
szOvetet. Ezt kdvetSen a szévet atalakul kigyova, mikézben hallhat-
juk Lucifer nevetését. Ez a befejezés utal arra (ahogy a jaték cime is),
hogy a térténetnek még nincs vége, am a folytatasra mindezidaig
még nem kertlt sor, s feltételezhetéen mar nem is fog. Utazasunk
Dante poklaban tehat lezarult ebben a modern médiumban, am ne
feledkezziink el, hogy ha nem is az eredeti mi adaptacioit nézzuk,
vannak még olyan jatékok, amelyekben feltérképezhetjik a pokol
bugyrait, ilyen példaul a Doom jatéksorozat is, amely mar tudoma-
nyos oldalrdl kézeliti meg ezt az alvilagot.!® A pokol bugyrainak fel-
térképezése pedig csak rajtunk all, jatékosokon.

Dante és az animacio

De nézz a volgyre: latod mar folyasat
a vérpataknak, melyben forrva nyég,
ki er6szakkal bantja foldi tarsat!

A jatékkal egy idében, azaz 2010-ben jelent meg annak promocios
anyagaként a Dante’s Inferno — An animated epic'' cimd animdcids,
egészestés film, amely magyar nyelven is beszerezhet6, méghozza
Dante — Pokol cimmel. Azért is emeltem ki a promocios jellegét,
mivel egyrészt a jaték torténetét adaptalja at egy mas vizualis kézeg-
be, kéveti annak vizualis megoldasait, masrészt stilusban is inkabb
akcio-kaland kategoriaba sorolhato, az eredeti mivel szemben.
Mindezek ellenére vizudlisan sokrétiibb, ugyanis az animdcios filmen
gyakorlatilag hat studio (ezaltal hat rendezd) dolgozott egyltt, igy az
egyes fejezetekben mds-mads abrazolasmoddal talalkozhatunk. Ennek
is kdszoénhetd, hogy Dante karaktere is mas formaban (kinézetben)
bukkan fel. Ezt a megolddst néhanyan akdr hibanak is vélhetnék, am
tagadhatatlan, hogy az anime!Z egyedi élményt nyujt a nézé szama-
ra. Miel6tt Dante vizualis abrazolasara térnénk ki, elébb hadd emlit-
sem meg, hogy az animacié szévegszinten sokkal hiiebben dolgo-
zott az eredeti mivel, mint a videojaték parja. A széveghu idézetek
gyakorisaga, s ezek vizudlis megjelenitése masképpen mukodik
ebben az alkotasban, ennek talan az is készénhetd, hogy a készitok,
illetve a medialis kézeg is képes volt masképp viszonyulni Dante
Poklahoz. Erre kivalo példa lehet a torténet elején felbukkano par-
duc!3, oroszlan'4, és n&stényfarkas'®, amelyek mig a jatékbol egyér-
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telmtien — bizonyos szempontok alapjan érthetGen — kimaradtak!'s,
addig az animdcioban megjelennek, egyfajta sététebb hangot adva a
nyité epizodnak.

A hat eltér6 készit6 tehat a sajat pokolképét haszndlja fel a torté-
netben, s ez az abrazolasmod erésen megmutatkozik a kilonb6zo
karakterek kinézetében is. Dantén tul természetesen Beatrice és
Vergilius abrazolasmodja is eltér6: am a készitokon tul az is magya-
razatul szolgalhat, hogy a pokol egyes kérei hogyan képesek eltorzi-
tani szerepl6inket, illetve azok az uj feltételeknek kodszénhetSen
hogyan alkalmazkodnak fizikdlisan az adott kérnyezethez. Térjink ra

tehat Dante vizudlis megjelenésére!”:

1. A film kezdetén, illetve a Limbéban Dante dbrazoldsa a jatékbeli
interpretaciojara hasonlit — a mar emlitett promoécios megkozeli-
tés miatt, illetve ez az abrazolas kerult a DVD boritojara is.

2. A vagy, falanksdg, kapzsisag €és harag ,fejezetben” Dante sokkal
vékonyabb, gyorsabb korabbi formajatol eltéréen, testérdl eltlnik
a panceélzat, fején csupan egy korona formaju védofelszerelést lat-

hatunk, amely leginkabb a korabbi sisak egy részének tekinthetd.

3. A kovetkezd fejezetben (az Eretnekség és erdszakban) Dante
muszkularisabban abrazolt, a korabban emlitett koronarész ujfent
valtozik, Gjabb elemekkel béviil.

4. A Csalasban f6szereplénk a korabbi abrazolasahoz hasonld, csu-
pan vékonyabb, illetve a sisak rész ujfent eltér a korabbitdl.

5. Az utolsé fejezetben (Arulds) Dante megkiizd a pokol fejedelmé-
vel, s a nagy harcot sejteti a kinézete is, ugyanis ebben a verzio-
ban korabbi abrazolasaihoz képest izmosabbnak van bemutatva,
illetve hatalmas pancélozott vallvéddkkel és kesztylkkel van fel-
szerelkezve.

Ahogy korabban mar emlitettem, ezek a kinézetek nem csupan a
készitok abrazolasanak koészénhetéen valtoztattak karakterinkon,
hanem Dante feladatanak , nagysagahoz”, sokszinliségéhez is hozza-
jarultak. Természetesen nem csak ez az egy motivum tér el a jaték-
beli tarsatol. Ugyanez vonatkozik a korabban emlitett Beatrice
keresztjére is, amely az animalt verziéban mar nem fegyverként szol-
gal féhosunk szamara, hanem csupan a feloldozasban kap (nem is
egy alkalommal) szerepet.'8

A Dante — Pokol egyértelmien nem a leghlségesebb adaptacioja
az eredeti minek, mindezek ellenére érdemes arra, hogy akar az
oktatasban is felhasznalhassuk, ha fel szeretnénk hivni a diakok figyel-
meét arra, hogy a klasszikus muvekbdl milyen atdolgozasok sziilet-
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Szintén 2010-ben jelent meg egy ujabb animaécios film, amely a
Dante’s Inferno Animated'® cimet kapta. Ezen alkotast mar csak azért
is érdemes megemliteniink, mivel szintén a Pokol részt dolgozza fel,
am talan ez az animacio all legkézelebb az eredeti mi hd adaptacio-
jahoz. Jelenleg kétnyelvi verzidjaval talalkozhatunk: egy angol nyel-
vivel és egy olasszal. Ez utobbi Dante mlvének eredeti nyelvvalto-
zatat haszndlja fel.

Mint azt lathattuk, nem minden Pokol-adaptacio tukrozi tokélete-
sen az eredeti mivet, am tagadhatatlan, hogy vizualitasanak, a sz6-
veg zeneiségének koszénhetben gyakorlatilag barmely audio és
vizualis mUfajban képes megallni a helyét, s mindezt gy, hogy meg-
jelenése ota bizony eltelt par szaz év. A mu popularitasat mi sem
bizonyithatja jobban, hogy mind a mai napig képes elkapraztatni
s6tét gydnyoriiségével az olvasot, s batran kijelenthetjik, hogy ez a
jovében sem fog valtozni. Befejezésképpen szoljon Dante Poklanak
utolso par sora:

E titkos uton 4t a mester €s €n
visszaindultunk vilagos vilagba;
s a pihenésre gondolni se késvén,
kusztunk fol, & elSl és én nyomaéba,
mig a sok szépbdl, melyet az €g hordoz
lattam egynémit, egy kis karikaba:
€s igy jutottunk ki a csillagokhoz.

Emlékezet, 2007

19 R. Boris Acosta,
2010.





