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Cyberpunk: a kezdetek

A cyberpunk miuvészeti iranyzat a science fiction irodalmabdl indult
vilaghodito turn€jara a nyolcvanas évek elején. A technologiaba
agyazott emberi lét mikro- €s makroszintu jelenségeit tematizalja. A
tarsadalomnak €s az egyénnek a mélyrétegekig visszavezetheto disz-
funkcioit, a mesterséges, hamis, elidegenedett, élhetetlenné valt
gépezetet. De kezdjik az elejérol.

A tudomanyos-fantasztikus irodalom szervezett megjelenését
egy kreativ tzletember, a luxemburgi sziletési Hugo Gernsback kez-
deményezte, aki megalapitotta az Amazing Stories folyoiratot 1926-
ban.! Az 6 nyelvijitdsa volt el&szor a ’scientification” majd a 'science
fiction’ terminus. Lapjdnak torzsszerzje volt Edgar Ellen Poe, Jules
Verne és H. G. Wells is. Az irodalmi muivek k6z6s nevezdje a tech-
nofil érdeklédés volt, olyan huzé tematikakkal, mint az idegenek
invazioja, a harmadik tipusu talalkozas €s a hihetetlen, 4j talalmany.

A science fiction esszencidlis eszkdze az extrapolacio (‘eltolas’).
Ezen eljaras soran az alkoto a jelen tendenciait €s jellemz6it kivetiti a
jovore, igy vilagunk egy sajatos leképezodését figyelhetjik meg fan-
tasztikus kérnyezetben.

H. G. Wells 1895 és 1901 kozott hat olyan fontos regényt irt meg,
amelyek maig a science fiction irodalom klasszikusai kozétt szerepel-
nek, ezek a kdvetkezok: Az idégep, A lathatatlan ember, Vilagok harca,
The Sleeper Awakes, Doctor Moreau szigete, Emberek a Holdban.

A sci-fi irodalom aranykoraba John W. Campbell, az Astounding
magazin szerkesztje vezetett at. Megelégelte a hosszas felvezeté-
seket €s a hattérmagyarazatokat. Arra kérte iroit, irjanak a jévo olva-
sojanak, elhagyva az ilyen sallangot. (A mai irastechnika egyik alap-
elve a ,Show Don’t Tell”, aminek Iényege az, hogy nem elmondani
kell a dolgokat, hanem cselekménybe €s dialogusba agyazva meg-
mutatni.) Szemléletének készénhetéen megugrott az irasok mindsé-
ge, novekedett az olvasotabor. A kitalalt vilagoknak rajongoi lettek.

Az els6 SF Conventiont 1939-ben, New Yorkban tartottak, ahol
korulbelul kétszaz ember gydilt 6ssze, a vakmerobbek mar jelmezben.
Mint az varhato volt, az eseményt botranyosnak bélyegezték.

A campbelli vérfrissitésnek koészonhetéen a negyvenes években
berobbant Robert Heinlein ir6 (egykori haditengerész), aki a science
fiction nagyagyuija lett. Egyik leghiresebb munkdja az 1961-es Angyali
tdvézlet (angolul Stranger in a Strange Land). Sok hippi egyenesen
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Bibliaként forgatta. A foldi és a marsi kultdra ellentétérdl szol, és szo- 2 ). G.BALLArD,
kimondé volt vallasi és szexudlis téren is. Heinlein a negyvenes évek- SC:;’::S l::;::rd

t6l alkotott, €s vele parhuzamosan volt még par kiemelkeds alkotd g . et and éiroux,
(példaul a zsenidlis Isaac Asimov), de ideje lett a selejtezésnek, a fia- 1973,

talitasnak, a megujulasnak, nyelvezet és tartalom terén is. Online:

Az Uj Hullim a hatvanas, hetvenes évekre tehetd. Kisérletezés :l‘:]';/ fwww.rea-
kezdodott, miképp noveljek az irodalmi szenzibilitast, €s hogyan everyday.com/262/i
balanszirozzak a tudomanyos tartalmakat, hogy kegyelmezzenek ndex_split_000.html
meg a tudomanyos hattérismeretekben szikélkdéds koézénségnek
(soft science vs. hard science). Az Gj miiveket mar nem hatotta at az
a gyomorforgato hurrdoptimizmus, €s a szerzok batrabban mutattak
be olyan szcenariot, ahol a jobb sorsra nem érdemes emberiség
megkapta mélto biintetését.

Csak egy példat emlitek. J. G. Ballard 1973-as Crash c. regényé-

ben a férfi f6hos szimforofiliaban szenved, tehat az a szexualis fétise,
hogy megtervez egy katasztrofat, megvalositja, majd jol ki€lvezi.
Tehat attol indul be, ha autobalesetet okozhat. Vaughan almainak
netovabbja, hogy egy frontalis Utkoézésben lelje halalat, Elizabeth
Taylorral a masik volan mogétt. A narrator igy fogalmaz: ,egy ujfajta
szexualitds sziletett egy perverz technologiabodl”.?

*

Egyes mivészek tudomanyos-fantasztikus térténetei mar a mozgo-
kép médiumaban szulettek.

Az Utazas a Holdba (Le Voyage dans la lune) 1902-ben késziilt —
akkoriban oriasi pénznek szamité — 10 000 frankos koltségvetésbol.
Ez a tizennégy perces, fekete-fehér némafilm két népszerd regénybol
meritett: Jules Verne: Utazdas a Holdba és H. G. Wells: Emberek a
holdban. A filmet Georges MélicCs irta és rendezte.

A masik uttoér6 filmes alkotds a Metropolis, rendezéje a német
expresszionista iskoldhoz tartozo Fritz Lang volt. Az 1927-es fekete-
fehér némafilm egy jovobe helyezett, science fiction kérnyezetben
vilagitott ra a tarsadalmi osztalyok (a munkasosztaly €s a vezetok)
koézott fesziils oriasi kildnbségekre. A Weimari Koéztarsasag akkori
legkoltségesebb filmje volt, 6tmillié birodalmi markaba kerdilt.

Tobb olyan varazslatos film is sziletett, amelybdl késébb valt kul-
tuszfilm, ilyen példaul a 2001: Urodiisszeia és a THX-1138.

A THX-1138 1971-ben késziilt, ez volt George Lucas rendezéi
debutfilmje (producer: Francis Ford Coppola, foszereplé Robert
Duvall). Egy disztopikus jovoben jatszodik, ahol a totalitarianus és
agymoso rendszert android rendérokkel tartatjak fenn. A tarsadalom
tagjai teljes kontrol alatt, mesterséges szeparaltsagban végzik mono-
ton, l€lekolé munkajukat egy mesterséges, automatizalt kérnyezet-
ben. A térvényileg kotelezévé tett drogfogyasztassal nyomjak el az
emberekben é€rzelmi és érzeki ingereiket. Egy ,dolgozé hangya fel-
ébred a bolyban”, és lazadni kezd ellene. Ez a film mar teljes mér-
tékben illeszkedik a cyberpunk tematikaba, s méltatlanul alulreprez-
entalt mudfajon belil és altalanossagban is.
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A science fiction egész torténelmében 1977. majus 25-e bizo-
nyult sorsforditonak. Ekkor mutattak be George Lucas opuszat, a
Csillagok Haborujat, és a globalis néz6tér felrobbant. Innentdl vette
kezdetét a science fiction nemzetkdzi szarnyaldasa. A nagykdézonség
sokkal befogadobba valt ezutan a tudomanyos-fantasztikumra, els6-
sorban a filmekre. Igy elindult egy dtrendezédés is a miifajok domi-
nancidjaban, atalakitva az irodalmi mivek és a filmek pozicidjat egy-
mashoz képest és az elosztdst a science fiction élvezéi kozott.

Cyberpunk: a bébibumm

A hetvenes évek hozta el a Boeing-747-et (,jumbo jet”), a floppy-
lemezt, a Xeroxot, a mikroprocesszort, a videojatékokat, az Altair
8000-et (Bill Gates és Paul Allen fejlesztette els6 személyi szamito-
g€p), a tintasugaras €s a lézernyomtatot, a digitalis kamerat, a video-
kazettat, a walkmant és a muiholdakat. A nyolcvanas évek vivmanya
volt a személyi szamitogép €s az op-rendszerek, a kézikamera, a
mobiltelefon, a 3D-s videojaték, a szintetikus bér és a kontaktlencse.

A cutting edge az utca szintjén, az undergroundban €s a popkul-
turaban is divott. A zene az elektronikus gitar utan technikailag is
megujult a poptdl a trashig, Uj zenei stilusok robbantak be €s szabtak
at az izlést. A hatvanas években kialakult a progressziv, a garage rock
és a pszichedelikus rock. A hetvenes években indult a hard rock és a
heavy metal, a new wave és a punk rock, pop rock, reggae €s az R&B
€s a glam rock. A nyolcvanas években a glam metal €s az alternativ
rock, a hip-hop és az elektronikus zene, a post punk és a szintipop.

A punk zenei iranyzat, szubkultura, divat €s egyaltalan az €letér-
z€s ragados volt. A hatalommal szembeni diih, a tarsadalmi elidege-
nedés, a hatarokat €s végleteket feszegeté provokacio, a hierarchia
megvetése, a nihilista szemlélet, a ,Csindld magad” szemlélet ener-
giajatol nehéz volt tavol maradni. Amig a fiatalok raztak a ketrecet, a
science fiction Uj kérdéskort nyitott. Mit nekink GUrkutatas, mikor itt
van a szamitogép?

A fiatal ir6i generacio fantaziajat mar nem a vilagur izgatta, hanem
a technologia er6szakos behatolasa €lettertinkbe. Ez a tendencia
olyan erds volt, hogy méltan hordozott magaban feszlltséget.

A technologia képessé tehet benntnket arra, hogy meghaladjuk
korabbi hatarainkat, a gépek segithetnek megtermelni, amire sziiksé-
gink van, s egyaltalan, €letunk barmelyik terlUletén érz€keink és
képességeink kiterjesztéseivé valhatnak. Igen am, de hol a hatar?
Id6vel az élet felgyorsul, az ember elkorcsosul, a test modosithatéva
valik, éppugy, mint a tudatunk. Figgove valunk a gépektdl, elveszit-
juk a kapcsolatot a valosaggal, a természettel, elmosodnak hataraink
és elveszitjik a kontrolt sajat életink iranyitasa felett. Egyszoval:
bekdszodnt a technologia rémuralma.

A jelen tendenciainak eltoldsa a jovobe: ez a science fiction aszta-
la. Megvizsgalni, hova fajul az, ha a kisember korébe is leszivarognak
a tudomanyos, technikai vivmanyok, hogyan harcolhatunk az imma-
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terializalodo hatalmi rendszerek ellen, €s mi lesz akkor, ha mi is
beléphetiink a virtudlis harcmezére? llyen és ehhez hasonld kérdések
valtak relevanssa. Az Uj generacio mar a garage rock zenei szemléle-
tével, a punk lazadasaval és a hacker tekintélyfeszegets pokhendisé-
gével feszilt neki az irodalmi valaszadasnak.

Kordbban emlitettem az Uj Hulldm iréit, akik alkotéi médszereik-
ben voltak olyan kisérletez6k, hogy a fiatal SF ir6k mar nem megha-
ladni akartak 6ket, hanem tisztelettel folytatva kezdeményezéseiket
Uj iranyba I6kni az érdeklédés centrumat, €s beoltani azt az uj kor-
szellemmel.

1968-ban jelent meg Philip K. Dick zsenidlis alkotdsa, az Almod-
nak-e az androidok elektronikus baranyokkal? (Do Androids Dream of
Electric Sheeps?).

A poszt-apokaliptikus cselekmény a harmadik vilaghaborut kéve-
téen jatszodik, a szinte €lhetetlen Foldon. A nuklearis telet atvészelt
emberiség egy része a Mars-kolonian kizd a tulélésért, a tobbiek itt
a Foldon. Az elhagyatott felh6karcolok omladoznak, a radioaktivitas
pedig kiirtotta az allatok tébbségét, igy az €l6 hazikedvencek sta-
tuszszimbolumma valtak.

A torténet két szalon fut. Rick Deckard fejvadasz megbizasa hat
Nexus-6 tipusu android kiiktatasa, akik a Marsrol a Foldre szoktek.
Mivel ezek az androidok ranézésre mar megkulénboztethetetlenek
az emberektdl, Deckard els6sorban empatiatesztjére tud hagyatkoz-
ni, hogy kisztirje a rejtézkédoket az emberek kozil.

A masik cselekmeényszal John Isidore-t kéveti, akit lenéznek értel-
mi fogyatéka miatt. Szakmadjat tekintve muvi haziallatok szallitasaval
foglalkozik, €s kis hijan az allasaba kerul, mikor egy nap egy valodi
macskat belez ki, hogy kikapcsolja a nyivakolo allatot. Szamara a nala
megbujo androidok nem kilénbdztethetok meg az emberektdl, €s a
kényv végére mar az olvaso is elbizonytalanodik, hol a hatar a tuda-
tos androidok és az emberek kozott.

Ezt az opust olyan kényvek és novellak sora kéveti, amelyek mar
a cyberpunk daramaba tartoznak.

K. W. Jeter: Dr. Adder (1972), Thomas Pynchon: Sdlyszivarvany
(Gravity’s Rainbow, 1973), James Tiptree: A lany, aki be volt dugva
(The Girl Who Was Plugged In, 1973), John Brunner: Shockwave
Rider (1975), William Gibson: Fragments of a Hologram Rose (1975),
John Varley: The Ophiuchi Hotline (1977), John Shirley: City Come A-
Walkin® (1980), Bruce Sterling: The Artificial Kid (1980), Gibson:
Johnny Mnemnonic és a The Gernsback Continuum (1981), Rudy
Rucker: Spacetime Donuts (1981), Vernor Vinge: True Names (1981),
Gibson: Burning Chrome (1982), Rucker: Software (1982).

Idérendet kovetve a filmeket is megtermékenyitette a szamito-
g€ép, a halozatba vagy virtualis térbe kotétt ember koncepcidja, a
mesterséges intelligencia €s a kiborgok, androidok vilaga. Két nagy-
szerd filmet avattak 1982-ben: Tron (irta és rendezte Steven
Lisberger) €s a Szarnyas fejvadasz (Blade Runner, Philip K. Dick kény-
ve nyoman, rendezte: Ridley Scott).
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3 http://www.infi-
nityplus.co.uk/stori-
es/cpunk.htm

4 Gardner Dozois
egyike volt azoknak,
aki népszerdsitette a
cyberpunk megne-
vezést, konkrétan
ezzel a sz6haszna-
lattal. Dozois az
Asimov’s Science
Fiction Magazine
szerkesztSjeként
dolgozott a '80-as
évek elején, és az
»1983 Legjobb SF-
jének” volt szerkesz-
t6je akkor, amikor
Bethke novelldja
megjelent az
Amazingben.
Mégis, mikor meg-
kérdezték, miért
épp a cyberpunk
szot haszndlja, és
honnan vette, azt
mondta, csupan
,valahol hallotta az
utcan”.

5 Bruce STERLING,
Mirrorshades: The
Cyberpunk
Anthology, ed.
Bruce Sterling, Ace
Books, New York,
1988, 4.

1983 novemberében kézolte az Amazing Science Fiction Stories
magazin Bruce Bethke hiressé valt novellajat. A cime Cyberpunk,
amely veégiul ratapadt €s rajta maradt az egész mozgalmon. Bethke
egy karaktertipust jellemzett a kifejezéssel: tinédzser lazadok egy
gangjét, akik a szamitogép megszallottjai (ebbdl szlletett a Hackers
cimd film, 1995). ,Hogyan alkottam meg a kifejezést? A moddszer-
rel, amivel minden uj sz6 létrejon: szintézissel. Vettem jopar alapszot
(cyber, techno stb.) €s 6sszeparositgattam olyan szavakkal, amiket a
tarsadalmilag félrehajlott fiatalokra hasznalnak, és addig kisérletez-
tem, amig az egyik egyszer(ien csak stimmelt. FONTOS! En soha nem
allitottam, hogy megalkottam a cyberpunk irodalmat! Ez az érdem
elsédlegesen William Gibsoné, akinek az 1984-es regénye, a
Neuromanc vdlt a '"Mozgalom’alapmuivévé.”3

Ebben az idézetben Bethke két fontos szempontot is emlit.
El6szor is, milyen Mozgalomra utal? Gardner Dozois,* az Isaac
Asimov Science Fiction Magazin szerkeszt6je ugy emliti a cyberpun-
kot, mint irék egy csoportja egy meghatarozott stilussal. Ok voltak a
~Mozgalom” avagy a ,Mirrorshades Group”, f6 ideolégusuk pedig
Bruce Sterling (akinek szamizdatja, a Cheap Truth volt az egyik pub-
likécios teriik. O szerkesztette a Mirrorshades cyberpunk antolégiat,
s szerz6i teszik ki a csoportot: William Gibson, Tom Maddox, Pat
Cadigan, Rudy Rucker, Marc Laidlaw, James Patrick Kelly, Greg Bear,
Lewis Shiner, John Shirley, Paul Di Filippo.

»A new movement in science fiction ... was quickly recognised
and given many labels: Radical Hard SF, the Outlaw Technologists,
the Eighties Wave, the Neuromantics, the Mirrorshades Group. But
of all the labels pasted on and peeled throughout the early Eighties,
one has stuck: cyberpunk.”® Igen, a Mirrorshades Csoport iréi alkot-
tak a cyberpunk gerincét, de maga Sterling is hangsulyozza, hogy ez
a kulturdlis reform, ,kulturdlis energia” a levegében volt, ezért is
tudott globalis szinten karriert befutni a mufaj. Nem valasztas, hanem
korhangulat révén aramlott az emberekben, €s igy az 4j irodalmi ten-
dencidban az elkilénbézédések mellett rokon vonasok is felmutatha-
téak voltak. Mindenekel6tt a magas foku technoldgia, €s a modern
pop-rock underground. Ugy mondja: a kornak két tipikus alakja van:
»a hacker és a rocker”, a lecsuszott simlisek és zsenialis lazadok saja-
tos otvozete.

A masik fontos tényez6, amit Bethke is hangsulyozott, hogy a
Mozgalom alapjat €s a széles kérben népszertveé valt cyberpunkot a
Neuromdnc tette, formadlta azzd, ami. Es valéban: Gibson
Neuromdnca 100% cyberpunk, a paradigmaalkoté m(, s igy megvan
az origonk, amelyhez sokan kozelitettek, hozzatettek €s sokféleképp
elmozdultak téle.
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William Gibson: Neuromancer

: 1984 NEBULA AWARD—BEST

A Johnny Mnemonic, é€s a Burning Chrome utan a Neuromanc
volt a valodi jackpot: a Nebula-, Hugo- €s Philip K. Dick-dijat
is bezsebelte (azaz megnyerte a harmas koronat: Triple
Crown). Regénye 1984-ben jelent meg a Sprawl-trilogia elsé
darabjaként.®

Gibson mar azelé6tt eladta a sztorit, hogy kitalalhatta volna.
Hogyan? Terry Carr, az Ace Books szerkeszt6je megbizast
kapott, hogy jelentessen meg szinvonalas regényeket elsé
kotetesektol. Carr stratégiaja az volt, hogy megkérnyékez
tehetséges sci-fi irokat, lenne-e kedviik ehhez, és Gibson rabo-
lintott, még azel6tt, hogy lett volna cselekménye, cime vagy
egyaltalan otlete, mir6l szoljon a kényv. Mivel nem volt sok
ideje, hogy megirja, ugy dontott, korabbi novellaibol merit
majd (a Sprawl szerepelt a Burning Chrome-ban, Molly Millions
pedig a Johnny Mnemonicban). Még abban sem volt biztos,
hany oldalasra I6je be a terjedelmet, s mikor egy baratja azt mondta
neki, kb. 300, kiverte a veriték. Azzal probalta blokkolni a stresszt és
gyorsitani az irast, hogy csak valami ,kézolhet6t” probalt irni, nem az
egekbe hagni. A maximalizmusa mégse hagyta nyugodni, €s ezért a
legenda szerint a kényv kétharmadat tizenkétszer ujrairta. Megeérte.
Legendas nyitémondata: ,, The sky above the port was the color of tele-
vision, tuned to a dead channel.” Ajkay Orkény forditasaban: ,A kik6to
felett ugy sziirkéllett az €g, mint a televizio képernydje musorsziinet
idejen.” Ezek a szavak sokszor hangzottak el a cyberpunk ikonikus idé-
zeteként.

Henry Dorsett Case kisstili bliindzoveé vedlett a japan Chiba City
disztopikus alvilagaban. Egykor zsenialis hacker volt, aki azonban
elkévette a hibat: lopott a megbizaitdl, dgyhogy bilintetése az lett,
hogy egy idegrendszerre haté méreg blokkolja 6t attdl, hogy felcsat-
lakozzon arra az interfészre, ami 6sszekoéti agyat a szamitogeéppel.
Miként Adam az Edenkertbdl, & kivettetett a kibertérbsl. Drogfiiggs,
szuicid, pénztelen. Molly Millions, egy utcai zsoldos szamurdj ajanla-
tot tesz neki. Ha Case dolgozni kezd Millions féndkének, Armitage-
nak, Case visszakaphatja konzol cowboy életét. Ezzel a fauszti alku-
val lendil mozgasba a gépezet.

Minden benne van: egy detektivsztori, ami fényt derit egy hac-
kertamadasra, a hésok kibernetikus implantatumokkal €s komplex
mutétekkel valnak upgrade-elt harcosokka, kiszabaditanak egy mes-
terséges intelligencidt, és Case-nek sikeril mddositania a kibertér’
matrixat is. Gibson hallucinogén képi vilaga, rothadt jovoje, €s komp-
juter-kézponta sztorialapja megvaltoztatta a science fiction hagyo-
manyat, és megteremtette a cyberpunkét. Meglepd, de Gibson val6-
jaban még nem is latott szamitogépet, mikor irta a regényét. A kéz-
irat is egy irogépen sziletett. Mikor Gibson el&szor jutott gépkozel-
be, letargikus lett, milyen hétkéznapi kutyu is ez. Talan €épp az jarul-
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Neuromancer, New
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Special, 1984.
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Neuromanc, Valhalla
Paholy Kft.,
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8 11 Interesting
Facts About
Neuromancer.
http://nigelgmit-
chell.blogspot.hu/20
14/01/11-interes-
ting-facts-about-
neuromancer.html

9 William BLAKE, A
tapasztalds dalai,
ford. WEORES Sandor.
Online a Magyar
Elektronikus
Koényvtarban:
http://mek.oszk.hu/
00300/00331/0033
1.htm

hatott hozza kényve sikeréhez, hogy képes volt a fantazia erejével
romantizdlni ezt a csodds eszkozt.®

Kevesen tudjak, hogy a Matrix cimi film alkotéi, a Wachowski
testvérek a Neuromancbol vették at a ,matrix” kifejezést. De a hatds-
toérténet messzire vezetne, ezért evezziink at a kényv mas mdfajba,
médiumba tértént adaptacioira.

A képregény-valtozatot az Epic Comics jelentette meg 1989-ben.
Ez egy 48 oldalas képregény volt, amit Tom de Haven és Bruce
Jensen készitett az els6 két fejezet alapjan (Chiba City Blues és
Shopping Expedition). A Voyager Company 1990-ben készitett bels-
le hypertextet. A Neuromancer cimU videdjatékot 1988-ban dobta
piacra az Interplay. Készit6i: Bruce ]. Balfour, Brian Fargo, Troy A.
Miles és Michael A. Stackpole. Helyszinben é€s témadiban sokat merit
a koényvbdl, de foszereploje €s cselekménye eltér. A BBC World
Service Drama két darab, egy-egy oras valtozatban allitott 6ssze
hangjatékot. A hangoskényv valtozatot a Time Warner Audio Books
adta ki 1994-ben, majd 2011-ben a Penguin Audiobooks is elkészi-
tette a maga valtozatat.

Szarnyas fejvadasz

Philip K. Dick Do Androids Dream of Electric Sheeps? cimU regényé-
bol készilt az a filmadaptacio, ami a k6zénség széles kérében ovaci-
ot kapott, €s beszivarogtatta a cyberpunkot a nagyérdemu tudataba.
A filmet Ridley Scott rendezte, Harrison Ford alakitja a féhost, Rick
Deckardot. A film két Oscar-dijjelolést, egy BAFTA-dijat €s szamos
szakmai elismerést kapott. Kanonikus mtivé valt, €s szinte mindenki
hallott a murél. Ha a Neuromanc megyvaltoztatta a jovoképet, ez a
film megmutatta, hogyan kell filmet csinalni bel6le. A jévébeli varos-
kép, a technologiai fejlédés, az androidok (replikansok) jelenléte, a
geopolitikai valtozasok bemutatasa nagyszerd dsszképet ad.

Mégis, gondoltuk volna, hogy a cimnek kéze nincs az eredeti
muhoz? Eredetileg Alan E. Nourse irt regényt The Blade Runner cim-
mel (1974), amibdl William S. Burroughs irt kisregényt lehetséges
megfilmesitésre. Ennek cime: Blade Runner (a movie). Ennek a cim-
nek a jogat vasaroltak meg Riddley Scott filmjéhez. A filmnek ren-
geteg viszontagsagon kellett atmennie, kezdve azzal, hogy a ren-
dezé el6szor el sem vallalta, de utana sem olvasta az eredetit, a for-
gatokonyvet tobbszor at kellett irni, a fészereplok nem jottek ki a
rendezével, a szinészek sztrajkoltak, a film meghaladta a budzséjét.
Végiil azonban — készénhetben a tulhajszolt szévegiroknak, a zseni-
alis kepi vilagot megalmodo €s az utomunkat végzo stabtagoknak,
a Szarnyas fejvadasz kultuszfilmmé avanzsalt. Legtobbet idézett
része William Blake Amerika: J6vendédlés c. versének egy részlete:
.Es folkeltek az Angyalok tlizesen, partjukon / Dorgés gorgott,
miben az Orc ég6 langja dohog” (,Fiery the angels rose, and as they
rose deep thunder roll’d. Around their shores: indignant burning

with the fires of Orc”).?
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A cybperunk alapelvek

A cyberpunk a jovo fikcioja: pesszimista és provokativ szem-
léletében egy kilatastalan, sétét jovo vizidja bomlik Kki.
Kaleidoszkopszerten vetiilnek ki elénk az emberiség destruk-
tiv természetét bemutatd gondolatkisérletek. A természetes
koérnyezetet felszamolta az urbanizacio €s az iparosodas. A
szegény és gazdag kozott oriasi a tavolsag. Az allami fenn-
hatésag elvalaszthatatlan az oriasvallalatoktol, akiknek f&
érdeke a profit maximalizalasa. A targyi vilag immaterializa-
lodik (tozsde, internet, pénz, virtualis valosagok). A mentalis
jolétet felllirja az anyagi jolét. Minden mesterséges, zavaros
és elidegenedett: a globalizalodott vilagot romba déntotte a
kommercializmus. Az identitast bebonyolitotta a keveredd
kultdrak és ideologiat dompingje. A blindzés €s erdszak az
egekbe hag, €s a legtobb ember eérdektelenségbe €s tettetett
vaksagba burkolozik, néman engedelmeskedve a vilagrend-
nek. Ez csak néhany szcenario a rengeteg cyberpunk diszto-
piabol. Mark Downham ezzel a meghatarozassal ragadta
meg a cyberpunk lényegét: ,A cyberpunk egy indusztrialis
mitolégiaja a nem tdl tavoli jovonek, egy Uj techno-szurrealis
szépirodalom.”'°

Mivel a cyberpunk altalaban értékvalsagot tematizal, ezért
a foszereplok sem klasszikus értelemben vett heroikus h&sok.
Altaldban a tdrsadalom peremén, a sziirkezéndban — alvildg-
ban, mélyszegénységben — megbuvoé nonkonformista alakok,
akik a hatalommal szemben kritikusak vagy ellenségesek. Ha
alapjaraton nem lazadok, hat azza teszi ket az emberellenes
rendszer. Sokszor kriminalitasba szorult cinikusok, az ellen-
kultdra szimbolumai, akinek nem csak egyetlen ellensége
van, hanem az egész természetellenes fellegvar ellen kell
harcolniuk. A mindennapi viselkedést kell feltlirniuk. Alulrdl
kell feltornitik. Nem szépelegnek, és nem almodoznak, gya-
korlatias, cselekvé emberek, akik a technicizalt €s urbanizalt
végvilagban kizdenek valami végsé emberiért.

A Time Magazine viszonylag hamar reagalt az Uj iranyzat-
ra, és 1993-ban igy jellemezte a cyberpunkot: ,A virtudlis
szexszel, a nootropikus drogokkal €s a szintetikus rock’n’rol-
lal egy Uj ellenkultira szorfol a kompijuterkor hatérsavjain.”!!
A cyberpunk a technofilia €s az dnpusztitas zonaja, és vonzoé-
dik az abszurdhoz é€s szirrealishoz, a végletekhez €s az 6ssze
nem ill6 dolgok egymas mellé rendelésehez. A lazadas és a
dekadencia technoman verzidja, beoltva a futurizmus , gép-
szeretétével”. Csicsery-Ronay is az ambivalenciat hangsu-
lyozza. ,A cyberpunk egy ambiciozus oximoron, amelyben
globdlis rugalmassaggal fuzional a magas és az alacsony, a
komplex és a szimpla, a vezér és a vadember, a techno-fen-
ség és a rock’n’roll dagonyadja.'?
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Ezt a kettGséget a leghiresebb, €s méltan praktikus cyberpunk szlo-
gen fogja egybe: ,high tech és low life”.!3> Hasonléan az avantgard
tendenciakhoz, a cyberpunk is szivesen koérvonalazta lényegét kialtva-
nyokban. Az egyik ilyen Gareth Branwyné, aki a MONDO 2000 cyber-
kulturalis magazinban széles korben elfogadott 6sszegzését adta a
cyberpunk vilagszemléletnek.!* Nézziik meg ezt példak mentén.

A) A jévé felrobbant a jelenben. Nem volt nukledris Armageddon.
Ahhoz tdl sok targyi vagyon forog kockan. Az dj harctér az emberek
elmeje.

— A Transzcendens cimu filmben (Transcendence, 2014, ren-
dezte Wally Pfister, f6szerepben Johnny Depp €s Rebecca Hall) Dr.
Will Hyman a tudat és a halal okat keresé mesterséges intelligen-
cia-kutato. Feltevése: ha létrejonne egy tudatos Al, az olyan szin-
gularitast hozna létre, amit nem lehetne masképpen megnevezni,
csak ,Transzcendenciaként”. A tudoés haldla utdn tudatat feltoltik a
gépbe, és 6 meglelkesiti a gépet. Az internetre rakapcsolodva mér-
hetetlen informacio birtokaba keril, amit feldolgoz €s hasznosit
sajat céljaira. Az emberi létet érzékelo Iéptékei emberen-tuliva val-
nak, mig motivaciéo végzetesen esendéek €s emberiek maradnak.
Tetteivel vilagszintl aramsziinetet okozott, ami megrengette a tel-
jes emberiséget.

Mas oldalrdl igazolja Branwynt a Gamer cimd film (Gamer — Jaték
a végsokig, 2009, rendezte: Mark Neveldine €s Bryan Taylor, f6sze-
repld: Gerard Butler). Itt fegyintézeti rabokbol csinalnak FPS (First
Person Shooter) jatékost, akit egy civil irdnyit, annak tudataban, hogy
karaktere hus-vér létez6. Vagy a masik eklatans példa a filmben
Angie, a f6hos felesége, aki kénytelen volt aruba bocsatani testét, és
azért kapja a fizetését, hogy avataraval azt tehetnek névtelen fel-
hasznalok, amit csak szeretnének. Mindekézben e kegyetlen jatékok
mogott egyetlen nagyvallalat tulajdonosa all, akinek o6rdégi célja,
hogy atvegye a hatalmat az emberek tudata felett azaltal, hogy fig-
gove teszi oket programjaival, €s nanitokat ultet az agyukba.

B) A megavallalatok az uj kormanyok.

— Neal Stephenson Snow Crash cimU regényében (1992)!5 a 21.
szdzadi Los Angelesben jarunk, ami mar nem része az Egyesiilt Alla-
moknak. A vilag egyetlen nagy globalizalt test, ami uzleti érdekek
mentén szabdalt 6vezetekre van osztva. A foldrajzi hatarok mar csak
mutatoban léteznek, a népesség eloszlasat €s migraciojat nem ez
befolyasolja. A sztradakat nagyvallatok tzemeltetik, 6sszekotve bolt-
halozataikkal, a maffia jelentos piaci szerepld, csakigy, mint a hidro-
génbombaval rendelkezé egyhaz.

C) Az Amerikai Egyesiilt Allamok egy nagy szdjhds elenyészé
gazdasagi hatalommal.

— A Snow Crash Amerikaja mar csak egy erétlen, burokratikus,
latszathatalommal biro, fako terilet, ami kidrusitotta tobbi részét
maganszervezeteknek és vallalkozasoknak.

D) A vilag szétszilankosodik kismillio szubkulturara és szektakra

sajat nyelvvel, kulturalis kodokkal €s €letstilusokkal.



— Maradva a Snow Crashnél. A regényben szerepel a 16 Tobben ,a Brazil-
Metaverzum, egy virtudlis tér, amiben az emberek avatarokként trilégla” zdrédarab-
. . . K . janak tartjak a fil-
jelennek meg (innen ered a kifejezes: avatar). A programozok kidol- o 2’ Brazil
gozott avatarjaitol elkilénilnek az olcso, béna avatarok, akik faarci  (1985) és a 12
barbie babakként korzéznak a Metaverzumban. A maffia tagjai éppligy  Monkeys (1995)
szubkultdrat alkotnak, mint az alkalmazdsukban all6 felfegyverzett —Mellett a harmadik

. . .. < .. .. . . . er6sen orwellianus
pizzafutarok. A kozlekedést blokkoljak a gérdeszkas kurirok, a misz- filmje Gilliamnek.
sziondriusok pedig elsédleges drogfelhasznalokka valtak, igy alakitva
ki érdekkodzosséget a radioaktivan sugarzoé telepek dzsankijaival.

E) A kdvetkez6 hatdr a szamitogép-generalt informdcios birodalom.

— A Zéro-elmélet (2014, rendezé: Terry Gilliam, foszereplo
Christopher Waltz)!'® f6hGse Qohen Leth, egy autista kompjtterzseni,
aki egy olyan formulan dolgozik, amely elvben megvalaszolhatja a kér-
dést, van-e az életnek barmi értelme. O viszont egy titokzatos telefon-
hivastél varna a megoldast az é€let értelmére. Munkaadoéi egy Dr
Shrink-ROM-hoz, egy mesterséges intelligencia terapeutahoz kildik. A
szerelmet igazan csak virtualis valosagban sikerlilt megélnie, am a
Neural Net se hoz megyvaltast sulyosbodo egzisztencialis rettegésére.

F) A kémia felturbozza az €letet.

— Kilénvelemeény (Minority Report, 2002) — Neuroin. Robotzsaru

2 (Robocop 2, 1990) — Nuke. Logan futasa (Logan’s Run, 1976) —
Muscle. Palmer Eldritch harom stigmaja (The Three Stigmata Of
Palmer Eldritch, Philip K. Dick regénye) — Can D. Screamers
(Screamers, az elhagyott bolygo, 1995) — Reds. Kamera altal homa-
lyosan (A Scanner Darkly, 2006) — Substance D. A cyberpunk (és
tagabban: a science fiction toérténetek) hemzsegnek a fiktiv drogok-
tol. Csak Philip K. Dick kitalalt szereibdl Ujra lehetne épiteni a piacot.
Es a listit még hosszan folytathatnank.

G) Szoloban vagy kiscsoportokban miikédé konzol cowboyok oria-
si hatalommal birhatnak a kormanyokkal €s oriasvallalatokkal szemben.

— A Mr. Robot cimii 2015-ben elinditott tévésorozatban Eliott, a
pszichésen instabil, de hackelésben zsenidlis f6hds, édesapjaval és
testvérével megalakit egy anarchista hackercsoportot, az FSocietyt,
és céljuk az E(vil) Corp. beddntése, amellyel elérnék, hogy az embe-
rek megszabaduljanak az &sszes adossaguktol. Videouzeneteket
sugaroznak a vilagnak az interneten keresztil, €s hamarosan social
media jelenséggé valnak, olyasféle hatast elérve, mint a V mint
Vendettaban. A sorozat nagyszerlien vezeti végig, hanyféle csapja
van egy ilyen megavallalatnak, hanyszoros védelmi haloval vette
kérbe magat, és miféle trikkds utakon kell beszivarogni a rendsze-
rikbe ahhoz, hogy az akar csak percekre is meginogjon.

H) A kompjuter kultira 6sszeolvadasa mar megmutatkozik az
elektronikus zeneében és mas miveészetekben, a virtualis k6z6ss€g-
ben, a hacker és utcai tech-szubkultdrakban. Mar nem csak a kockak
hisznek a szamitogép erejében. A szamitogep egy remek eszkoz,
egy barat, fontos eréforrasa az emberiségnek.

I) Kiborgokka valunk. A technologai eszk6zdk egyre zsugorodnak,
egyre elérhetobb kézelségbe kertilnek, €s hamarosan egyeslilnek veltink.
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17 Branwyn a hac-
ker etikara utal.

— A Végrehajtok (Repo Men, 2010, rendezte Miguel Sapochnik,
fészereplé Jude Law, koényvalapjat Eric Garcia The Repossession
Mambo cimi 2009-es regénye alapjan) arra remek példa, ahogy
emberi €letek teljes egészében vallalati érdekke valnak, s ha ugy
adodik, beszamitott veszteséggé. Ugyanis a nem tul tavoli jovo
Torontojaban mar létezik az a technologia, amivel mesterséges szer-
veket tudnak csinalni. A méregdraga szolgaltatas €leteket menthet,
azonban ha a bérl6 fizetésképtelenné valik, a cég egyszeriien vissza-
veszi a szerveket. Erre vannak a végrehajtok, akik ha kell, kitépik az
ember szivét — nem csak képletesen. A film bemutatja, miként lesz a
végrehajto Remybdl ados, €p emberbdl segitségre szorulo, kivétele-
zettbol Uld6zott, milyen az €let a pariak oldalan, €s hogyan fedezhe-
t6 fel az érték és a szépség egy majdnem teljesen muvivé matott
nében.

J) Mds hasonlo attittidok is vannak:'7

Az informadcio szabad akar lenni.

Mindennek, ami ahhoz jarul hozza, hogy tanuljunk valamit a
vilagrol, széles kérben, korlatlanul hozzaferhetének kellene lennie.

Sajat keztinkben kell tartanunk az iranyitast.

Ne bizzunk a tekintélyben.

Tamogassuk a decentralizaciot.

Csinald magad!

Harcolj a hatalom ellen.

Zavard dssze a rendszert.

Déngesd a hatarokat.

Es ami a legfontosabb:

K) A CYBERPUNKNAK SOKKAL TOBB KOZE VAN A GONDOL-
KODASHOZ, MINT BARMILYEN BIBLIAHOZ!

Branwynnak ezzel a zaromondataval zarul a cyberpunk altalanos
alapelveinek a felsoroldsa, ramutatva arra, hogy a nyolcvanas—kilenc-
venes évek érdeklodése nem merillhet ki egy manifesztum tételei-
ben. Mikor ezt megirta, 6 is tudta, hogy még béven a felfedezés ele-
jén jarnak. A kilencvenes évek cyberpunk irodalma, filmografidja,
videojatékai, mangai, animéi, tabla- €s kartyajatékai, zenéje €s divat-
ja szubkultdrat teremtett, és szamos tovabbi almdfajra téredezve
folytatta a kildetést: a vizsgadlat centrumdba emelni a technologia
radikalis potencialjat, igazodva a jelen ujité tendenciaihoz és vivma-
nyaihoz, és ujabb dimenziokkal bovitve folytatni tudomanyos-fan-
tasztikus almait.
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