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,Nem volt énbennem semmi katonai
zseni. Az csak mese, magyar legenda,
mint annyi mds. Rendet tartottam

a katondim kézott, ez az egész, és a
fickék derekasan viselték magukat
néhanyszor. A tobbi larifari” - vallott
katonai talentumairdl a jatékban
legtehetségesebbnek szamité hadve-
zér, Gorgei Artiir az 1890-es években
Mikszdth Kalmdnnak
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a jol emlékszem, 2002-ben vésaroltuk meg az elsé szami-

t6géptinket, apa még tamogatasra is palyazott hozza az

iskolaban, ahol akkor tanitott. Pentium 4-es gép volt, ennyit
tudtunk réla osszesen. Amikor a sziileim hélészobajéaban 6ssze-
szerelték, els6 dolgom volt a két testvéremmel &tnézni, hogy
milyen jatékok talalhatdk rajta. Csalédnunk kellett: izgalmasabb
élményre szamitottunk, mint amit az aknakeres6 vagy a flipper
tudott nydjtani. A kezdeti lestjtottsag utdn hamar feltalaltuk
magunkat, és a barati tarsasagunk is a segitségiinkre sietett.

Akolesonkapott cd-k és a Tescban vésarolhaté demojaték-
gyljtemények gyerekkorunkra gyakorolt hatasét a sziileink
nem kiilonosebben értékelték, igy hamar szabaly lett a napi
egy ora jatékido. Ez alol kivételt jelentett, amikor egy ismerds
hézaspér jott latogatdba, ilyenkor a testvéreimmel birtokba
vettiik a sziil6i szobat, amig a feln6ttek a nappaliban beszél-
gettek. Tobbek kozott ezeknek a gyakran éjszakaba nyulo
kozos szémitogépezéseknek koszonhetem, hogy az érettségi
utan torténelem szakon kétottem ki.

Azt mér nem tudom felidézni, hogy kitél kaptuk, de arra
tisztdn emlékszem, hogy a Huszér Games altal készitett, 1848
elnevezésii videdjaték alapozta meg a szabadsagharc iranti
rajongasomat. A jaték grafikdja mar a kiadas évében, 2005-ben
sem szamitott szépnek, de az élmény kéarpotolt mindenért:
esélyem nyilt megnyerni a szabadségharcot!

Az 1848 korokre osztott stratégiai jaték, ami dihéjban
annyit jelent, hogy hasonlit egy klasszikus tarsashoz, az egyik
jatékos lép, majd atadja a lehet6séget az ellenfélnek, ami
egyjatékos-izemmaodban a mesterséges intelligenciat jelenti.

A jatéktér az 1848-49-es Magyar és Horvat Kiralysag, va-
lamint annak kozvetlen kornyezete. A térképen az egységek
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a torténelemhez hii mennyiségben és mingségben, a valodi
tisztek vezetésével vartak a parancsra. Figyelni kellett az
ellatmanyra, a moralra és a csapatok készenlétére, valamint
a terepviszonyokra is megérte tigyelni, hiszen ezek mind
szerepet jatszottak egy-egy csata vagy mandver sikerében.

A tabornokokat a késziték harom tulajdonsag mentén
értékelték: kezdeményeziképesség, tamadas és védekezés,
igy a vezet6k személyét is érdemes volt az adott szituacié-
hoz igazitani. A legtehetségesebbnek természetesen Gorgei
Artdr szémitott, akivel gyakran mértem stlyos vereséget
a valosagban is inkabb kozepes képességli Windisch-Grétz
herceg tdler6ben léve seregére Gy6r kornyékén, hiszen nem
voltam hajlandé feladni Budat és Pestet. A mai napig fel
tudnam sorolni azokat a varosokat, amelyeket a fejleszték
toborzékozpontnak jeloltek ki. Ezek jelentették a folyamatos
utanpotlas forrasat a magyarok szdmara, hogy egyaltalan
esélytink legyen legydzni az osztrék csapatokat, illetve az dket
tamogat6, foként délszlav és roman népfelkeléket, valamint
a nehézségi szinttél fliggden a tobb mint kétszazezer orosz
cari katonat.

A jatékban a masik oldalrdl is megkozelithettiik a szabad-
sagharcot, az osztrak hadsereg foparancsnokaként vereséget
mérhettiink a lazad6 magyarokra, de ezt sosem prébaltuk ki,
mert arulasnak gondoltuk. Hasonl6an kihagytuk a tobbjatékos-
modot is, a csaladi békesség megérzése érdekében egymas
ellen nem jatszottunk, meg egyébként sem valasztotta volna
egyikiink sem az osztrék és orosz csapatokat.

Csak ne lett volna olyan piszkosul monoton és idegesitd
a zenéje, még most is hallom a dobot meg a trombitat: ,ti
tiittiidii di ti tii ti”. I
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