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egy uj képesség fejlesztése az oktatasban

Instruction in generative artificial intelligence,
a new skill for education

Abstract

In the 21st century, technological progress is rapidly expanding the range of skills that define our daily lives, that
we need to have as workers, that teachers and trainers need to develop in the learning-teaching process. With the
emergence of generative artificial intelligence, the ability to write instructions has come to the fore, alongside the
need to develop critical thinking. In order to create quality content, it is essential to know the steps, influencing
factors and linguistic features of instruction generation. In this paper, we explore the knowledge needed to develop
and improve this skill.
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Absztrakt

A 21. szazadban a technologiai fejlédésnek koszonhetéen gyorsan boviil azon képességek kore, amelyek
meghatarozzak a mindennapi életiinket, amelyekkel munkavallaloként rendelkezniink kell, amelyeket a tanulés-
tanitas folyamata sordn a pedagogusoknak, az oktatdknak fejlesztenie sziikséges. A generativ mesterséges
intelligencia megjelenésével eldtérbe keriilt, a kritikus gondolkodds magasabb szintre emelése mellett, a
promptolas képessége is. A mindségi tartalmak létrehozasahoz elengedhetetlen, hogy ismerjiik a promptalkotas
1épéseit, befolyasold tényezdit, nyelvi jellemzdit. [rasunkban azt jarjuk korbe, hogy milyen ismeretekre van
sziikség e képesség kialakitasdhoz és fejlesztéséhez.

Kulcsszavak: generativ mesterséges intelligencia, prompt tervezése, promptolas 1épései, promtolasi hibak

Bevezetés

A generativ mesterséges intelligencia (tovabbiakban GMI) oktatasban torténd hatékony
felhasznalasahoz olyan stratégiara van sziikség, amely magaba foglalja a rugalmas tanterveket, a
pedagogusképzést, a GMI etikus felhasznalasat, az IPAR 5.0 (a digitalis technoldgia iparban torténd
felhasznaldsa €s Osszekapcsoldsa az emberi kreativitassal és jolléttel) partnerségeket, az innovativ
értékelési modszereket és az ¢élethosszig tartd tanulas kultarajat. A pedagdgusokat, oktatokat fel kell
ruhazni olyan ismeretekkel, amelyek segitségével nemcsak a tanitasi folyamataikba épitik bele a GMI
haszndlatat, hanem tanitvanyaikat is felvértezik a GMI felelds és etikus felhasznalasdhoz sziikséges
képességekkel, igy segitve az Ipar 5.0-ban val6 boldogulasukat.

A tanulmany elsé részében bemutatjuk, hogy milyen ismeretekkel kell rendelkezniiik a
tanuloknak és a pedagogusoknak, az oktatoknak a mesterséges intelligencia (tovabbiakban MI)
miikddésérdl, oktatasban torténd felhasznalasi lehetdségeirdl, hogy mi a kapcsolat a MI és a
GMI kozott (ZAMMIT ET AL., 2021). A masodik részben a GMI promptoléasi folyamatat
elemezziik kiilonb6z6 szempontok alapjan.
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1. A mesterséges intelligencia fogalmi hattere

A MI oktatasban torténd megjelenésével kapcsolatban nemcsak az lesz a hangstlyos, hogy
mit kell megtanitanunk e digitalis technologiaval kapcsolatban, hanem az is, hogy hogyan
érdemes felhivni a tanulok és pedagdgusok, oktatok figyelmét arra, hogy a MI fejloddésének
kovetkezményeként a tanulds-tanitas folyamata, s6t a munkaerdpiaci igények is valtoznak, és
ehhez valamilyen méddon folyamatosan alkalmazkodniuk kell (BEARMAN — Aliawi, 2023).

1.1. A mesterséges intelligencia fogalma

Horvéth (2023) tanulméanyéban a MI fogalmanak definidlasakor kifejti, hogy miért bonyolult
értelmezni ezt a definiciot. Megallapitdsat arra alapozza, hogy magénak az intelligencia
fogalmanak is vannak még tisztazatlan részei, igy ennek fliggvényében nehéz meghatarozni,
hogy egy szamitogép mikor és hogyan intelligens. Ertelmezésének biztos eleme a Turing-
tesztre vald utalds, ha egy szamitogép képes a természetes nyelv segitségével megérteni az
utasitasokat, és ugyanezzel képes kifejezni magat, képes emlékezni, érvelni és tanulni, s6t ehhez
akar hangi/képi anyagokat is feldolgoz kozben, akkor MI-rél beszélhetiink.

1.2. A MI és a GMI kapcsolata és a nagy nyelvi modellek

A gépi tanulas fejlddése soran lehetdve valt, hogy a MI egyik tipusaként megjelent a GMI,
amely a természetes nyelv hasznalatdval mindenki szdmara elérhetdvé tette ezt a technologiat.

A nagy nyelvi modelleket (tovabbiakban LLM) a természetes nyelvi mintak (tovabbiakban
NLP) felismerésére hoztak 1étre. Az NLP célja olyan intelligens rendszerek kifejlesztése,
amelyek képesek megérteni az emberi beszédet, szoveget (KAMALOV ET AL., 2023). Az LLM-t
a felligyelet nélkiili tanulds sordn hatalmas mennyiségii, cimke nélkiili adattal lattdk el. A
finomhangolasoknak kdszonhetéen mar a feliigyelt tanulas részeként és az eredményesebb
szoveggeneralas céljabol szamtalan példaval, cimkével kapcsoltak 6ssze. Az LLM eldnye ezek
a finomhangolt adatok, valamint a programozasi ismeretek €és a neurdlis halézatok mélyebb
megértése (MAYER ET AL., 2023). A GMI-nek két fajtajat hasznaljuk a Generative Adversarial
Network (tovabbiakban GAN), és a Generative Pre-trained Transformer (GPT). A GAN két
neuralis hal6zatot hasznal, a generator eldallit egy produktumot (pl. képet), a discriminator,
,megkiilonboztetd” halozat ellendrzi a tartalom hitelességet (Hu, 2023). A GPT NLP-t hasznal
fel a tartalom eldallitasahoz (AYDIN — KARAARSLAN, 2022). A programozas egyik formdja a
kod néelkiili promptolas, amellyel testre szabhatjuk a valamely LLM (példaul ChatGPT) altal
generalt kimeneteket és az azzal kapcsolatos interakciokat (VELASQUEZ-HENAO ET AL., 2023).
A promptok révid, a természetes nyelv felhasznalasaval 1étrehozott szovegrészek.

2. A MI és a GMI hatasa a tanulas-tanitas folyamataban

Egyre tobb kiilfoldi tanulmany foglalkozik azzal, hogy a MI, a tanulasi tapasztalatok
bdvitésén til, az oktatas mely teriileteire van még hatassal, igy vizsgéltdk a tanterv, a tananyag
létrehozasanak menetét, a felhasznalt didaktikai elemeket és az értékelési folyamatot (PAL,
2023). A kutatok hangsulyozzak, hogy a MI éltal tamogatott tanterv-, tananyagfejlesztés a
kiilonboz6é adatelemzéseknek koszonhetden, példaul tanuldsi szokasok adatai, eldsegitik a
tanulokozponta oktatast (CHEN — SAGER, 2023). A MI képes arra, hogy monitorozza a tanulok
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teljesitményét, és err6l ne csak pillanatnyi, hanem atfogd képet adjon, igy biztositva a
folyamatos visszajelzés lehetdségét (PAL, 2023).

A kutatdsok ramutatnak arra is, hogy a MI oktatdsanak értékes eszkozei lehetnek a digitalis
jatékok. A szimulaciok révén a résztvevok azonositani tudjak a MI mogott rejlé rendszer
miikodését, etikai és tarsadalmi vonatkozasait (GIANNAKOS ET AL., 2020). Ilyen példaul a
Minecraft. Hour of Code: Al for Good (Microsoft Corporation, 2019), ahol a jatékosok egy
erddtiizet elorejelzd robotot programozhatnak, és kozben igy felfedezhetik a MI alapfogalmait.
Hasonl6 digitalis jaték még a Quick, Draw! online elérhetd platform, ahol a résztvevok
egyszerli elemek megrajzolasdval bdvithetik a MI adatbazisat, ezaltal segithetnek a
fejlesztéknek abban, hogy azok a vildg minden t4jar6l befutd adatok segitségével lassdk az
emberek rajzoldsi mintait, és ezaltal 4j neuralis hal6zatokat hozzanak 1étre. A jatékosok pedig
megtapasztalhatjak, hogyan tanul a M1, konkrét képek altal érzékelhetik, hogy milyen adatokat
hasznal fel az altalunk rajzolt abrak elemzésekor (JONGEJAN ET AL., 2016).

Kilfoldi tanulmanyokban eldtérbe keriil annak vizsgéilata, hogy a tanuldsi folyamat
felgyorsitasat segité MI mennyire csokkenti azokat a képességeket, amelyek a tanulo-tanuld,
tanulo-oktatd egyiittmilkodésén keresztiil fejlédnek (THERISA BEENA — SONY, 2022), mint
példaul az empatia, kommunikaci6, problémamegoldas, kritikai gondolkodas, egyiittmiikodés
(HUTSON ET AL, 2022). Jain és munkatarsai (2021) kifejtik, hogy ahhoz, hogy a jové
munkavallaloi sikeresek legyenek, képessé kell valniuk a MI hatékony integralasara és uj
készségek elsajatitasara, Li (2022) kibdviti azzal, hogy ezt ugy kell végrehajtani, hogy a ,,soft
skillek” fejlesztése is eldtérbe keriiljon. Chen és munkatérsai (2023) hangstlyozzék, hogy a
munkaadok olyan alkalmazottakat keresnek, akik a technoldgiai és ,soft skillek”
kombinéciojaval rendelkeznek. Ezek a megallapitasok alatamasztjak annak a fontossagat, hogy
a pedagogusoknak, az oktatoknak arra kell torekednilik, hogy a tanulok a legatfogobb
oktatasban, képességfejlesztésben részesiiljenek, €s a MI-t az emberi interakci6 kiegészitésére,
¢és ne annak helyettesitésére hasznaljak fel (KASNECI ET AL., 2023).

Ugyanakkor érdemes tekintettel lenni azokra a megallapitasokra, amelyek a GMI tanuldkra
val6 hatasat arnyaljadk. A chatbotok, mint példaul a ChatGPT, Google Bard, Copilot, amelyek
interaktiv tarsalgast tesznek lehetdvé, a veliik vald tanulés soran 30 %-kal csokkentették a tartos
maganyban €16 tanulok szamat (DHIMOLEA ET AL., 2022), igy a chatbotok nemcsak virtualis
tanuldtarssa valtak, hanem biztositottak a szocidlis és érzelmi jolétet is.

A MI oktatasban torténd alkalmazasa azonban tobb kihivast is magaba foglal: az adatvédelmet,
az elfogultsag kérdését, valamint az infrastruktirat. A tanuldkkal kapcsolatos adatgytijtés
egyrészt segiti a személyre szabott tanulds megvaldsitasat, masrészt azonban kérdéseket vet fel
az adatvédelemmel kapcsolatban, igy tovdbbra is nagy szerepe van a tanuloknak szolo
adatvédelmi, internetbiztonsaggal kapcsolatos oktatasnak. Elfogultsdgon azt is értjiik, hogyha egy
adott csoport MI altal 0sszegytijtott adatai alapjan hozunk 1étre egy tananyagot, el6fordulhat,
hogy az egy masik csoport esetében nem lesz hatékony. Az infrastruktira a MI esetében is
feltételezi a digitalis eszk6zok, az internet hozzaférés és a hardverek rendelkezésre allasat,
emellett fontossa valik a pedagogusok, oktatok ilyen jellegli képzése is (PAL, 2023).
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3. Problémafelvetés

A GMl-vel torténd azonnali tartalomgeneralas elnyomhatja a kiilonb6zé nézépontokat, az
egyéni meglatasokat, ezért a pedagdgusoknak, oktatoknak utmutatést kell adniuk a tanuldk szamra
ahhoz, hogy mikor célszerti a GMI altal 1étrehozott tartalmakkal dolgozniuk, és mikor fontos az
egyediség megorzése. Mivel a GMI-vel generalt tartalmak keverednek az ember altal 1étrehozott
tartalmakkal, ezért egyre inkabb felértékelddik a kritikai gondolkodas képessége, azaz egyre inkabb
el6térbe keriil a kiilonboz6 informaciok eredményes sziirése (ABULIBDECH ET AL., 2024).

Félrevezeto allaspont az, amikor azt gondoljuk, hogy a GMI-vel barmilyen ismerethez hozza
tudunk férni, €s barmilyen problémat meg tudunk oldani vele (THEOPHILOU ET AL., 2023). Igaz,
hogy az ember és a GMI kozott fellépd interakcio a kozos alkotas lehetdségét adja, de ebben a
folyamatban az emberi utasitasok vezérlik a GMI-t, az emberi oldal adja a kreativitast, ahol
rendkiviil fontos a megfeleld utasitdsok elokészitése és tervezése. A GMI valaszait a gondosan
kialakitott promptok, szoveges utasitasok, alakitjak (BOZKURT — SHARMA, 2023).

Akkor adhatunk a tanulok kezébe id6talld megoldast e technoldgia gyors fejlédésével
szemben, ha megtanitjuk dket megfeleléen promptolni, és fejlesztjiik azokat a képességeiket,
amelyek ezt a folyamatot eldsegitik.

4. A GMI-promptok sajatossagai

A GMI felhasznaldsahoz elengedhetetlen, hogy megértsikk és elsajatitsuk a promptok
tervezésének és tokéletesitésének folyamatat. Ez egy olyan kritikus gondolkodast feltételezd
tervezés, amelynek célja, hogy a GMI valaszai pontosak, konkrétak, reprodukalhatok, helyesek
legyenek (VELASQUEZ-HENAOET AL., 2023). Az utasitasok szabjak meg az interakcio kontextusat,
igy meghatarozhatjak a kimeneti tartalom formajat, stilusat, kulcsszavait (WHITE ET AL., 2023).

Ahhoz, hogy a megfeleld utasitasokat létre tudjuk hozni, az alabbi képességekre van sziikség:

e logikus gondolkodas: a megjelend problémak és korlatok megértése, a kovetkeztetések

levonasa segithet a megfeleld megoldasok, logikus eredmények kidolgozasaban.

e kreativitas: timogathat abban, hogy 0jszerti és hatékony promptokat irjunk.

e empatia: fontos, hogy a GMI altal generalt valaszok és tartalmak megfeleljenek a

celkozonség igényeinek és elvarasainak.

e kritikus gondolkodas: segithet abban, hogy objektiven elemezziik az eredményeket és

eldontsiik, melyik megoldas a jobb.

e kommunikacios készségek: fontos, hogy vilagosan és érthetéen tudjuk megfogalmazni

a GMI-nek a kivant informaciodkat és célokat (Az Al prompt-ok vilaga, 2023).

4.1 A promptok szerepe és befolyasolo tenyezoi

A prompt elsédleges kommunikacids eszkéz. A folyamat 1ényeges szerepe az eldrejelzés,
amely alapjan feltérképezziik, hogy a modell hogyan értelmezi, és hogyan reagal a felszolitasra.
Az utasitasok kivalasztasdnak befolyasolo tényezdje a felhasznalodi szandék, azaz mi a célunk,
milyen tartalmakat akarunk létrehozni, példdul informaciokeresés, tartalomgeneralas,
problémamegoldas. Elengedhetetlen a GMI erdsségeinek és korlatainak megértése, hiszen igy
tudjuk felhasznélni intenzitasat, és csokkenteni gyengeségeit. Hatissal van a modell altal
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létrehozott kimenetre a tartomanyspecifikussag, azaz, hogy milyen szokinccsel rendelkeziink,
¢s milyen kontextusba helyezzikk a promptot. Lényeges 1épés, hogy kiiktassuk a
kértértelmtiséget, a nem egyértelmi kérdéseket. Figyelniink kell arra is, hogy milyen
megkotéseket tesziink, példaul mennyire legyen hosszu a valasz (EKIN, 2023).

4.2 A promptok hatékony tervezése

A természetes nyelv segitségével mindenki promptolhat, de a hatékony utasitdsok
1étrehozasa kihivast jelent. Az emberek tobbsége, akik nem szakértok a témaban, intuitiv
modon kozelitik meg a promptok tervezését, emiatt is érdemes még inkébb odafigyelniink e
folyamat harmas szakaszolasara, a tervezésre, a kivalasztasra és a hasznalatra. A tervezés soran
meg kell hataroznunk a kontextust, a kivalasztas segit tijabb promptok létrehozasdban a hibak
kikiiszobolésére, a hasznalat szakaszban értékelni tudjuk az utasitdsok hatékonysagat
(ZAMFIRESCU-PEREIRA ET AL., 2023).

A hatékony tervezés elemei a kovetkezok:

e vildgos, konkrét utasitas (Irja le a...)

o korlatozasok, példaul formatumra, hosszlisagra, stilusra. (Foglalja 6ssze harom

mondatban...)

o kisérletezés példakkal. (Magyardzza el az X és Y kozotti kiilonbséget, a példa

szerint...)

o nyilt és zart kérdések kozotti kiilonbség felismerése.

A hibak kikiiszoboléset segitheti az utasitasok folyamatos finomitasa, a felhasznaloi szandék
és a modell kreativitasanak egyensulya, példaul Irj egy expresszionista torténetet X-rél!

Az elfogultsag elkeriilése érdekében és az etikus felhaszndlas miatt ajanlott, hogy tudataban
legyiink a lehetséges torzitdsoknak, hogy sokféle nézépontra kiterjedden fogalmazzunk, hogy
folyamatosan értékeljiik a generalt tartalmak milyenségét, hogy tartalomsztiréket hasznaljunk.
Akkor lesziink halado szintii promptolok,

e ha mar tobb utasitast is dssze tudunk kapcsolni,

e ha nemcsak informacidkat keresiink, hanem tartalmakat hozunk 1étre, példaul

blogbejegyzés, termékleiras,

e ha képesek vagyunk a specifikus tudas visszakeresésére, példaul MI-szakértd vagy,

ezért...

e ha olyan promptokat fogalmazunk meg, amely lehetové teszi az interaktiv torténetmesélést,

példaul Egy kiiklopsz vagy, aki egy titokzatos szigetre kertilt...(EKIN, 2023).

4.3 A promptolas lépései

A j6 prompt létrehozésa az alabbi 1épéseket tartalmazza:

e acél meghatdrozasa: atgondoljuk a prompt szerkezetét, hogy milyen vélaszt varunk,
milyen informécidt keresiink, ez segit a modell altal adott valasz mindségének
értékelésében.

e gyors tervezes: azonositjuk a motivaciot, a kontextust, a kulcsgondolatokat, a példakat
¢s a kovetkezményeket. Meghatarozzuk...

e akérdez6 személy szerepét (Te vagy...,),

o a feladatot (frjon...),
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o akimeneti formatumot (példaul bekezdés, felsorolas, vers)
e avalasz értékelése:
o A vélasz a vartnak megfelel6?
o Teljesiiltek-e a megadott szempontok?
o A valasznak vannak tényszeri elemei?
o Vannak olyan részei a valasznak, amelyek a kontextus szempontjabol nem
megfeleldek?
e modositas: kérdés atfogalmazasa, bizonyitékok kérése, ellentétes nézépontok kisziirése,
ellenpéldak megadasa
e ismétlés:
o iterativ, addig folytatddik, amig a rendszer valaszat megfelelonek nem tartjuk
o akérdést ellentétes perspektivabol is feltehetjiik
o megfigyeljiik, hogy az 0j prompt kijavitotta-e a hibat, vagy ujakat hozott
(VELASQUEZ-HENAO ET AL., 2023).
e biztonsag és etika: keriiljiik a kdros vagy elfogult tartalmakat, az etikai iranyelvek
betartasa a felhasznalo felel6ssége (BOZKURT — SHARMA, 2023).

4.4 A prompt nyelvi vonatkozasai

A generalt eredményt befolyasolja a szérend (LUET AL., 2021), a szoveg hosszisaga, ami akar
jobb kimenetet is biztosithat (BELTAGY ET AL., 2020), de a terjedelem miatt a feladatutasitasok
akar egymasnak ellentmond6 tartalmat is generdlhatnak, ami nem megfeleld kimenetet
eredményezhet. (WU ET AL., 2021). A szavak tobbértelmiisége, arnyalati kiillonbségei is
befolyasolo tényezdk. A jo prompt igével kezdodik, mert ez hatarozza meg a végrehajtando
miiveletet. A mondat lehet felszolitas, de kérdés is, vagy ezek keveréke. A kérddmondatok
elengedhetetlen elemei a kérddszavak, ezek pontositjak a kért tartalom milyenségét (Ki? — alany,
Mi? — reprezentalja a cselekvéseket, Mikor? —id6, Hol? — hely, Miért? — okok, Melyik? — opciok,
Kinek? — birtoklas, Hogyan? — moddszer, mod). A szovegstilusok megadasa befolyasolja a
kimenet kifejezésmodjat, hiszen ez lehet akar egy vers, akar érvelés is, de GMI ,,megszo6lalhat”
akar Pet6fi Sandor, akar Shakespeare eldadasmodjaban is (SVENDSEN — GARVEY, 2023).

4.5 Promptolasi hibak

Jo, ha ismerjiik a promptolaskor fellépd hibalehetdségeket, ezek a kdvetkezdk:

e tervezési akadaly: nem tudjuk, mit szeretnénk

e kivalasztasi akadaly: tudjuk, mit akarunk, de nem tudjuk kifejezni vagy éltaldnositunk

e koran abbahagyott hibajavitas — feladas: jol fogalmaztunk, de a GMI nem érti, nem
tudja a vélaszt

e ember-ember interakci6 alapjan elvart viselkedésbdl indulunk ki, nem adunk meg
példakat (feltételezziik, hogy a GMI tudja)

e ismétlés kihagydsa: megszoktuk, hogy mondanivalonkat nem ismételjiik el
(ZAMFIRESCU-PEREIRA ET AL., 2023).
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5. Prompt tervezése konkrét példak alapjan

A  SPARKLE-médszer, olyan tervezési modell, amelynek segitségével konnyedén
konfiguralhatunk algoritmusokat (parancsokat). A parancsok kombinaldsaval szkriptek (utasitas
sorozat) irhatok. A modszer harom hasznalhatosagi kategoriat tartalmaz: hatékonysag (célok
elérése), korrektség (a folyamat helyes végrehajtasa), érthetdség (a miikddés magyarazata).

A prompt készitéséhez a SPARKLE-modszer elemei a kovetkezok:

S — Specific (specifikus).: Elégge céliranyos-e a kérésem?

e haté¢kony utasitas tervezése, vilagos, konkrét utasitas:

Helyes prompt: Adjon rovid dsszefoglaldt a mesterséges intelligencia oktatasban
torténd alkalmazasarol!
Helytelen prompt: Irjon par informaciot a mesterséges intelligenciarol!

P — Persona (karakter) Kapott-e szerepet a GMI?

Prompt: Szakképzésben oktatd tanar vagy, aki szeretné a tiikkrozott osztalyterem
modszerét hasznalni, sorolj fel 6t példat a modszer eldnyos felhasznalasahoz!

A — Additions (kiegészitések): Mi az, ami még fontos lehet?

o 7zart és nyilt kérdések kiilonbsége

Zart kérdés: Mi Magyarorszag fovarosa?

Nyilt kérdés: Képzeljen el egy olyan vitat, ahol az emberek egy része Székesfehérvar
telepiilését nevezné ki Magyarorszag fovarosava. Milyen elényoket és hatranyokat
nevezne meg?

R — Result (kimenet tipusa): Milyen stilusban késziiljon el a kimenet?

e szovegstilus meghatdrozésa:

Helyes prompt: Irj egy haikut a mesterséges intelligenciarél!
Helytelen prompt: {rj egy haikut!
K — Kind (kedves): Udvarias voltam? Van-e elfogultsag az utasitisban?

o clfogultsag elkertilése
Helyes prompt: Sorolja fel a leghiresebb magyar kutatokat, figyeljen az egyének
sokféleségére!
Helytelen prompt: Sorolja fel a leghiresebb magyar kutatdkat!
L — Limit: Megszabtam-e a kereteket?

e korlatozasok megadasa:
Helyes prompt: Foglalja 6ssze 5 mondatban a mesterséges intelligencia fogalmat!
E — Examples (példak): Adtam-e példat? (Blom et al, 2022).

e p¢ldak a szovegkornyezetben:
Helyes prompt: Magyardzza el a NLP és az LLM kozotti kiilonbséget, leirdsaban a két
fogalom Osszefiiggését az alma és a gylimdlcs kapcsolatrendszerén keresztiil mutassa
be!
Helytelen prompt: Mi a kiilonbség a NLP és a LLM ko6zott?
Az alabbi abran egy példan keresztiil mutatjuk be, hogy hogyan lehet alkalmazni egy
promptban a lehetd legtobb SPARKLE elemet.
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PERSONA: N ADDITIONS:

EXAMPLES:

szerep 4 _kiegészités példa

PROMPT: |

Pedagdgus vagy, aki egy el6adast tart kollégainak a mesterséges
intelligencia oktatasban t6rténd alkalmazasarol, helyezd a hangsuilyt
ennek elényeire! Adj egy 5 pontos felsorolast, amelyet fogalmazz meg
didaktikai szempondok hangsilyozasaval! Gyo6zthmeg Béla tanar urat a
NI hasznossagarol, példaul Béla tanar ur, azért ér es felhasznalni a
GMI-t, mert prompto}e;séhoz tobbféle képesség megTEQis sziikséges!

\ A
SPECIFIC:
konkrét

utasitas

1. abra
Példa a SPARKLE-modszer promptolasadra
(sajat keszités)

A Copilot GMI alapu eszkdz promptra adott valasza a 2. dbran lathato.

&y copilot
A mesterséges intelligencia (MI) oktatédsban torténs alkalmazasanak elényei a kovetkezok:

1. Egyéni tempé: Az Ml lehetévé teszi a diakoknak, hogy a sajat Gitemiikben haladjanak, ami tdmogatja a differencialt oktatast.

2. Formativ értékelés: Az Ml lehetévé teszi a tanuldk folyamatos értékelését és visszajelzését, ami segit a tanuldknak azonnal javitani a
hibaikat.

3. Adminisztrativ segitség: Az Ml képes automatizalni az adminisztrativ feladatokat, mint példdul a jegyzékonyvek vezetése, igy a

pedagogusok tobb idét tolthetnek a tanitassal.
4. Interaktiv tanulasi kérnyezet: Az MI altal vezérelt virtudlis asszisztensek és chatbotok interaktiv tanulasi kornyezetet teremtenek.

5. Hozzaférhetéség: Az M lehetévé teszi a tananyagok széles kora hozzaférhetsségét, fliggetlentl a foldrajzi helytél.

Béla tanar ur, azért érdemes felhasznélni a mesterséges intelligenciat, mert a promptolédséhoz tobbféle képesség megléte is sziikséges. Az
Ml képes arra, hogy &sszetett feladatokat végezzen, mint példaul a szévegértés, a beszédfelismerés, a déntéshozatal és a

problémamegoldas. Az MI nem helyettesiti a tanart, hanem tamogatja 6t a munkajaban. Ezért érdemes megfontolni az alkalmazéasat.

2. dbra
a GMI vdlasza
(Copilot: dltal generalt valasz, 2024. 01. 24.)

Arra azonban figyelniink kell, hogy egy prompt nem biztos, hogy ugyanazt a vélaszt adja
egy masik, GMI-t hasznal6 alkalmazasban.

6. Osszegzés

A pontosabb, informativabb kimenetek lehetdvé teszik, hogy batrabban hasznaljuk fel a GMI-t
az oktatasban (BOzZKURT — SHARMA, 2023). Ha alkalmazzuk ezt a digitalis technologiat, az
véltozasokat hozhat a tanulok tanulési, a pedagogusok, oktatok tanitasi és az intézmények miikodési
folyamataiban. Olyan tanulasi kornyezetet kialakitasara Osztonozhet, amely inkluzivabb ¢és
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eredményesebb miiveleteket eredményez, ehhez azonban arra van sziikség, hogy képessé valjunk
a megfeleld promptok tervezésére, megfogalmazasara, alakitasara és értékelésére.

Az az oktatasi kornyezet, ahol a technologia integralodasa aktiv, ott a tanulok folyamatosan
keresni fogjak a hatékony modszereket. Azok a tanulok azonban, akik nincsenek tisztdban a GMI
megfeleld céli és moda felhaszndlasaval, hamarabb fognak visszaélni az eszkdzben rejld
potenciallal. Id6 kérdése, hogy a GMI teljesen beépiiljon a mindennapi életiinkbe, ezért nem tiltani
kell a hasznalatat, hanem fel kell vértezni az oktatas minden résztvevojét arra, hogy kelloképpen
felkésziiljon ennek tudatos felhasznaldsara. Dont6 fontossagl lehet ebben a dontéshozok, kutatok,
pedagogusok, oktatok, és MI-eszkozoket fejlesztd technoldgiai cégek egylittmiikodése, hogy olyan
tanulasi-tanitasi folyamatok jellemezzé&k az oktatast, amely felkészit a munkaerdpiac elvarasaira.

Irodalom

Abulibdeh, A. & Zaidan, E., & Abulibdeh, R. (2024). Navigating the confluence of artificial intelligence and
education for sustainable development in the era of industry 4.0: Challenges, opportunities, and ethical
dimensions, Journal of Cleaner Production, p 437, https://doi.org/10.1016/j.jclepro.2023.140527

Aydin, O., Karaarslan, E. (2022). OpenAl ChatGPT Generated Literature Review: Digital Twin in
Healthcare. In O. Aydin (Ed.), Emerging Computer Technologies 2 (pp. 22-31). izmir Akademi Dernegi.

Bearman, M., & Ajjawi, R. (2023). Learning to work with the black box: Pedagogy for a world with artificial
intelligence. British Journal of Educational Technology.

Beltagy, I., Peters, M. E., & Cohan. A. (2020). Longformer: The longdocument transformer.
arXiv:2004.05150 (2020).)

Blom, K., Hoos, H. H., Luo, C., & Rook, J. G. (2022). "Sparkle: Toward Accessible Meta-Algorithmics for
Improving the State of the Art in Solving Challenging Problems,” in IEEE Transactions on Evolutionary
Computation, vol. 26, no. 6, pp. 1351-1364, Dec. 2022, doi: 10.1109/TEVC.2022.3215013

Bozkurt, A., & Sharma, R. C. (2023). Generative Al and Prompt Engineering: The Art of Whispering to Let
the Genie Out of the Algorithmic World. Asian Journal of Distance Education, 18(2),
https://asianjde.com/ojs/index.php/AsianJDE/article/view/749 (2024. 01. 27.)

Chen, X., Cheng, G., Zou, D., Zhong, B., & Xie, H. (2023). Artificial Intelligent Robots for Precision
Education. Educational Technology & Society, 26(1), 171-186. https://doi.org/10.1007/s10639-022-11209-y

Chen, F., & Sager, J. (2023). The impact of Al on curriculum development. Journal of Education
Technology, 15(2), 45-60.

Dhimolea, T. K., Kaplan-Rakowski, R., & Lin, L. (2022). Supporting social and emotional well-being with
artificial intelligence. In V. M. Albert, L. Lin, & J. M. Spector (Eds.), Bridging Human and Atrtificial
Intelligence (pp. 125-138). https://doi.org/10.1007/978-3-030-84729-6 8

Ekin, S. (2023). Prompt Engineering For ChatGPT: A Quick Guide To Techniques, Tips, And Best Practices.
TechRxiv. May 04, 2023. doi: 10.36227/techrxiv.22683919.v2

Giannakos, M. & Papavlasopoulou, S. (2020) “IO1: A LearnML Pedagogical Framework Development
(Intellectual Output 1)”, Technical Report, Learn to Machine Learn (LearnML), Erasmus+ project.

Horvath, L. (2023). Feltar6 szakirodalmi attekintés a mesterséges intelligencia oktatasi hasznalatarol. Pannon
Digitalis Pedagdgia 3:1 pp. 5-17., 13 p. doi: https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.1.1

Hu, L. (2023). Generative Al and Future. Retrieved on January 23 from https://pub.towardsai.net/generative-
ai-and-future-c3b1695876f2 (2024. 01. 29.)

Hutson, J., Macdonald, E., Young, L., Edele, S., & Smentkowski, C. (2022). Fostering Durable Skills
Development: Leveraging Student Worker Programs. Journal of Organizational Psychology, 22(3).
https://doi.org/10.33423/jop.v22i3.5649

Jain, H., Padmanabhan, B., Pavlou, P. A., & Raghu, T. S. (2021). Editorial for the special section on humans,
algorithms, and augmented intelligence: The future of work, organizations, and society. Information Systems
Research, 32(3), 675-687. https://doi.org/10.1287/isre.2021.1046

Kamalov, F.; Santandreu Calonge, D.; & Gurrib, 1. (2023). New Era of Artificial Intelligence in Education:
Towards a Sustainable Multifaceted Revolution. Sustainability 2023, 15, 12451.
https://doi.org/10.3390/su151612451

Kasneci, E., SeBler, K., Kiichemann, S., Bannert, M., Dementieva, D., Fischer, F., ... & Kasneci, G. (2023).
ChatGPT for good? On opportunities and challenges of large language models for education. Learning and
Individual Differences, 103, 102274. https://doi.org/10.1016/].lindif.2023.102274

25


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.2
https://doi.org/10.1016/j.jclepro.2023.140527
https://asianjde.com/ojs/index.php/AsianJDE/article/view/749%20(2024
https://asianjde.com/ojs/index.php/AsianJDE/article/view/749%20(2024
https://doi.org/10.1007/s10639-022-11209-y
https://doi.org/10.1007/978-3-030-84729-6_8
https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.1.1
https://pub.towardsai.net/generative-ai-and-future-c3b1695876f2%20(2024
https://pub.towardsai.net/generative-ai-and-future-c3b1695876f2%20(2024
https://doi.org/10.33423/jop.v22i3.5649
https://doi.org/10.1287/isre.2021.1046
https://doi.org/10.3390/su151612451
https://doi.org/10.1016/j.lindif.2023.102274

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 2. sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.2

Li, L. (2022). Reskilling and upskilling the future-ready workforce for industry 4.0 and beyond. Information
Systems Frontiers, 1-16. https://doi.org/10.1007/s10796-022-10308-y

Lu, Y., Bartolo, M., Moore, A, Riedel, S., & Stenetorp. P. (2021). Fantastically Ordered Prompts and Where
to Find Them: Order Overcoming Few-Shot Prompt Sensitivity. arXiv preprint arXiv:2104.08786 (2021).

Mayer, C. W. F., & Ludwig, S., & Brandt, S. (2023). Prompt text classifications with transformer models!
An exemplary introduction to prompt-based learning with large language models, Journal of Research on
Technology in Education, 55:1, 125-141, DOI: 10.1080/15391523.2022.2142872

Pal, S. (2023). artificial intelligence: reshaping the topography of pedagogic practices - a comparative study
on curriculum construction, teaching modalities, and evaluation techniques. agpe the royal gondwana research
journal of history, science, economic, political and social science, 4(7), 13-20.

URL.: https://www.agpegondwanajournal.co.in/index.php/agpe/article/view/283 (2024. 01. 29.)

Svendsen, A., & Garvey, B. (2023). An Outline for an Interrogative/Prompt Library to help improve output
quality from Generative-Al Datasets (May 2023). Available at SSRN: https://ssrn.com/abstract=4495319 or
http://dx.doi.org/10.2139/ssrn.4495319

Theophilou, E., Koyuturk, C., Yavari, M., Bursic, S., Donabauer, G., Telari, A., Testa, A., Boiano, R.,
Hernandez-Leo, D., Ruskov, M., Taibi, D., Gabbiadini, A., & Ognibene, D. (2023). Learning to Prompt in the
Classroom to Understand Al Limits: A pilot study. Accepted for AIXIA 2023 22nd International Conference of
the Italian Association for Artificial Intelligence 6 - 9 Nov, 2023, Rome, Italy.
https://doi.org/10.48550/arXiv.2307.01540

Therisa Beena, K. K., & Sony, M. (2022). Student workload assessment for online learning: An empirical
analysis during Covid-19. Cogent Engineering, 9(1), 2010509. https://doi.org/10.1080/23311916.2021.2010509

Velasquez-Henao, J. D., & Franco-Cardona, C. J. & Cadavid-Higuita, L. (2023). Prompt Engineering: a
methodology for optimizing interactions with Al-Language Models in the field of engineering. DYNA, 90(230),
9-17. https://doi.org/10.15446/dyna.v90n230.111700

White, J., Fu, Q., Hays, S., Sandborn, M., Olea, C., Gilbert, H., Elnashar, A., Spencer-Smith, J., & Schmidt,
D.C. (2023). A Prompt Pattern Catalog to Enhance Prompt Engineering with ChatGPT. ArXiv, abs/2302.11382.

Wu, T., Terry, M., & Cai, C. J. (2021). Al Chains: Transparent and Controllable Human-Al Interaction by
Chaining Large Language Model Prompts. arXiv:2110.01691 (2021).)

Zamfirescu-Pereira, J. D., Wong, R. Y., Hartmann,B., & Yang, Q. (2023). Why Johnny Can’t Prompt: How
Non-Al Experts Try (and Fail) to Design LLM Prompts. In Proceedings of the 2023 CHI Conference on Human
Factors in Computing Systems (CHI '23). Association for Computing Machinery, New York, NY, USA, Article
437, 1-21. https://doi.org/10.1145/3544548.3581388

Zammit, M., Voulgari, I., Liapis, A., & Yannakakis, G. N. (2021). The road to Al literacy education: from
pedagogical needs to tangible game design. URL.: https://www.um.edu.mt/library/oar/handle/123456789/80765
(2024. 01. 29.)

Weboldalak

Az Al prompt-ok vilaga (2023). URL: https://pallas70.hu/kepzes-hirek/cikkek/az-ai-
promptok-vilaga (2024. 01. 27.)

Microsoft Corporation (2019). “Minecraft. Hour of Code: Al for Good”, URL:
https://education.minecraft.net/hour-of-code (2024. 01. 30.)

Jongejan, J. Rowley, H., Kawashima, T., Kim, J., & Google Creative LAb & Data Arts
Team (2016). Quick, draw! URL.: https://quickdraw.withgoogle.com/ (2024. 01. 31.)

26


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.2
https://doi.org/10.1007/s10796-022-10308-y
https://www.agpegondwanajournal.co.in/index.php/agpe/article/view/283%20(2024
https://www.agpegondwanajournal.co.in/index.php/agpe/article/view/283%20(2024
https://doi.org/10.48550/arXiv.2307.01540
https://doi.org/10.1080/23311916.2021.2010509
https://doi.org/10.15446/dyna.v90n230.111700
https://doi.org/10.1145/3544548.3581388
https://www.um.edu.mt/library/oar/handle/123456789/80765%20(2024
https://www.um.edu.mt/library/oar/handle/123456789/80765%20(2024
https://www.um.edu.mt/library/oar/handle/123456789/80765%20(2024
https://pallas70.hu/kepzes-hirek/cikkek/az-ai-promptok-vilaga%20(2024
https://pallas70.hu/kepzes-hirek/cikkek/az-ai-promptok-vilaga%20(2024
https://pallas70.hu/kepzes-hirek/cikkek/az-ai-promptok-vilaga%20(2024
https://education.minecraft.net/hour-of-code%20(2024
https://quickdraw.withgoogle.com/



