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Abstract

Elementary math teaches basic math concepts such as addition, subtraction, multiplication, and division. There are many
digital tutorials online to help first graders understand basic math concepts. These materials are often interactive, which
helps students better understand and practice what they learned in class. Digital devices such as tablets, smartphones and
computers allow students to learn at their own pace. These tools allow students to practice, take tests, and receive feedback
on their performance. These methods all contribute to students' better understanding and enjoyment of mathematics. Howe-
ver, it is important to always balance digital learning as a complement to traditional learning methods. In this publication, |
would like to present two digital systems that can greatly contribute to making math lessons more colorful.
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Absztrakt

Also tagozati matematika alapvetd matematikai koncepciokat tanit, mint példaul az sszeadas, kivonas, szorzas €s
osztas. Az interneten szamos digitalis oktatoanyag talalhatd, amelyek segitenek az elsé osztalyosoknak megérteni
az alapveté matematikai koncepcidkat. Ezek az anyagok gyakran interaktivak, ami segit a diakoknak jobban meg-
érteni, begyakorolni az 6ran tanultakat. A digitalis eszk6zok, mint példaul a tablet, okostelefon és a szamitogép,
lehetové teszik a diakok szamara, hogy sajat tempdjukban tanuljanak. Ezen eszk6zok segitségével a didkok gya-
korolhatnak, teszteket végezhetnek, és visszajelzést kaphatnak a teljesitménytikrél. Ezek a moédszerek mind hoz-
zajarulnak ahhoz, hogy a diakok jobban megértsék és élvezzék a matematikat. Azonban fontos, hogy a digitalis
tanulds mellett mindig kiegyensulyozzuk a hagyomanyos tanulasi modszerek kiegészit6jeként jelenik meg. Ebben
a publikacioban két olyan digitalis alapon miikddé rendszert szeretnék bemutatni, amely nagyban hozzajarulhat a
matematika orak szinesebbé tételhez.

Kulcsszavak: digitalis vilag, matematika, Medve matek, Matific

Bevezetés

Megvaltozott vilagunkban a felgyorsult informaci6 aramlés, a digitalizaciéo nem kiméli az isko-
lakat sem. A mai gyerekeknél mar nem minden esetben mitkddnek a régi, jol bevalt modszerek,
nehezebb lekotni 6ket, mozgékonyabbak lettek, sokat hasznaljak az okostelefonokat, tableteket.

A gyerekek nem rosszabbak, fegyelmezetlenebbek lettek, hanem olyan tarsadalmi és tech-
nologiai valtozasok kdvetkeztek be, amelyek alapvetden véltoztattak meg néhany tanuloi saja-
tossagot ¢és az oktatas egészét. Ez egy olyan valtozas, amely energiat kivan a pedagogustol is,
de sok eldnnyel, érdekes lehetdséggel jar, és hosszu tavon nagyon sok olyan tényezo is megje-
lenik, amely megkonnyiti a hétkoznapi €letet, de az iskolai munkam is, vagy éppen kiegésziti,
szinesebbé teszi egy — egy tanorat. Tény, hogy a digitalizaci6 hatasara nagyon komoly valtoza-
sok kovetkeztek be a tarsadalom, a gyerekek €s az iskolak életében.

Gyakran halljuk, hogy ,,ezek a mostani” gyerekek ,,nem olyanok, mint régen”, nem olyanok,
mint amilyenek mi voltunk gyerekkorunkban.

Valoban tapasztalunk olyan, el6szor megmagyarazhatatlannak tiind véltozasokat, amelyek
az iskolai életet, az oktatast és altalaban a gyermekkort mas megvilagitasba helyezik. Azonban
a probléma joval Osszetettebb anndl, minthogy ezek a gyerekek neveletlenek, figyelmetlenek,
nem becsiilnek semmit stb.
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Napjainkban azonban olyan mélyrehato valtozasokat latunk, amelyek biztos, hogy mesz-
szebbre mutatnak. A generdcids probléma elég erdteljesen érezhetd. Hiszen a mai felgyorsult
vilagunkban talan még nehezebb is gyereknek lenni, mint néhany generacioval ezel6tt. Renge-
teg inger, rengeteg érzelmi hatas éri Oket.

Az elsd, amit nap mint nap tapasztalunk az iskolaban, még nem igazan ujszerii: a most felno-
vekvo generaciok masképp kozelitenek meg egy sor kérdést, mint mi tettiik azt annak idején, vagy
mint azok a gyerekek, akiket egy évtizeddel ezelott, vagy régebben tanitottunk. A gyermeki jellem-
zOk valtozasat a legjobban talan a pedagdgusok tudjak megitélni, a kovetkezOk miatt: a pedagogu-
sok, attdl fliggden, hogy alsé tagozatban, fels6 tagozatban vagy kdzépiskolaban tanitanak, mindig
azonos korosztalyokat megfigyelve, meghatarozott ciklikussagot élnek meg munkajuk soran.

Mar els6 osztalyban érezhetd kiilonbségek vannak, amikor bekertilnek az 6vodabol. A 3-10
éves gyerekek szamara minden mindennel Gsszefiigg, a fejlodés és a fejlesztés az 6vodaban
oromszinezetli élményegészekben zajlik, ezek a jaték és a mese. Ezt egésziti ki a szeretetteljes
gondozas. Az iskoldba Iépve a jatékok, a mesék, a torténetek tovabbra is fontosak maradnak,
de a gyermek mar tantargyakkal taldlkozik, a spontan tanulas mellett megjelenik a szandékos
tanulés is. A tandrak szinesebbé tétele, a tananyag masképpen val6 feldolgozasa, sok esetben
plusz terhet r6 a pedagogusra, de a mai vilagunkban elengedhetetlen.

Pontosan tudom, hogy sajnos néha a technikai feltételek sem mindig teljesiilnek azonos mér-
tékben ahhoz, hogy a digitalis tanagyagokat hasznositani lehessen.

A digitalis tablak hasznalata hozzajarul ahhoz, hogy egy — egy tanora kicsit masabb hangu-
latban teljen. Bar a mi tantermiinkben sincs digitalis tabla, de van egy nagy fehér falfeliilet,
ahova ki tudok vetiteni. A matematika 6rdkat mar elsd osztalytol szivesen szinesitem kiilonféle
tankockakkal, digitélis alkalmazasokkal.

Taldn a matematika az a tantargy, amit a diakok a legnagyobb szamban elutasitanak. A tan-
targy nehézsége, a korai kudarcélmények mar els osztalyban megjelennek. A logikus gondolko-
das elengedhetetlen a feladatok megoldasanal.

Azonban lehet mokas, 6romteli is egy-egy matematika ora.

E kapcsan szeretnék most 2 olyan dolgot bemutatni, amivel szinesebbé, szorakoztatobba lehet
tenni ezeket a tandrakat.

1. Matific

A Matific elésegiti a matematikai fogalmak megértését és elsajatitasat. A hasznalata gyors, egy-
szerli, konnyen megtanulhato, igy a matematika orak hasznos kiegészit6je lehet. Minden tanul6 sza-
mara gondolkodtatd és szorakoztatd feladatokat kinal. Minden mddszertani megkozelitéshez és tanu-
lasi stilushoz illeszkedik. Eldonthetjiik, hogy éppen mire van sziiksége az osztalynak: személyre sza-
bott oravazlatokat készithetiink, folyamatosan figyelemmel lehet kovetni a tanulok fejlodését.

A rendszer automatikusan osztja ki a feladatokat a tanuloknak, Gsszesitett adatok alapjan,
illetve attol fliggen, hogy milyen feladatok mennek nehezebben egy-egy gyereknek.

Nyomon kdvethetd, hogy milyen litemben, hogyan fejlddik a gyerek, melyek azok a felada-
tok, amelyek nehezebben mennek.

Mi a matematika orak elején hasznaljuk nagy eldszeretettel. Kozosen oldunk meg egy feladatot.
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A kalandszigeten talalhat6 feladatokat egymas utani sorrendben oldjuk meg. Ezek a felada-
tok egymasra éplilnek. A megoldott feladatokra csillagokat kaphatunk. Egy feladatot jra, és
ujra meg lehet oldani. Ezzel is segitve a gyakorlast, illetve a csillagok gytijtését.

A kiosztott tevékenységeknél feladatokat lehet kiosztani a gyerekeknek, amiket otthon gya-
korlasnak is meg tudnak oldani.

Készség kivélasztdsa

Kivonds
Osszeadés

1d6

Szdmjegyek frésa

Szdmolds

Problémamegoldas

Vegyes miiveletek
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A gyakorloterep esetében ki tudjuk valasztani, hogy melyik az a készség, vagy teriilet, amit
gyakoroltatni szeretnénk. Hét nehézségi szinten tudjuk a gyakorlast elvégeztetni. A konnyebb-
tol a nehezebb felé haladva.

A feladatokat évfolyam szinten témakor, tanterv szerint is ki tudjuk valogatni.

A Matific alkalmazas eléréséhez sziikség van eléfizetésre. Azonban a Tankeriiletek minden
esetben igyekeznek tdmogatni a matematika 6rakon hasznalé osztalyokat. Egy bizonyos kere-
ten beliil ingyenes a licensz jog igénylése, azonban, ha mégsem férnénk bele a keretbe, akkor
maga a Matific is biztosit kedvezményes lehetdséget a licensz vasarlasra.

A tanulok a tanult médszerek mellett elmélyitik, atiiltetik tudasukat a gyakorlatba. Gyakoroltat-
jak és kibdvitik az elsajatitott elméletet. A feladatok megoldésa soran azonnal visszajelzést kapnak,
hogy jol dolgoztak-e, vagy sem. Az iranyitopult segitségével képet kaphatunk arrol, hogy melyik
gyerek hol tart, kinek van lemaradésa, milyen teriileten van lemaradésa.

Ki mennyi id6t t6ltott el, egy — egy feladat megoldasaval, vagy mennyi id6t fordit a gyakor-
lasra. A heti kiildetéseket ki oldotta meg, milyen eredménnyel. Mennyi id6t toltott el vele.

Azt gondolom, hogy ez egy nagyon jo6 feliilet, amit érdemes hasznalni!

Mind Pedagdgusként, mind Anyukaként eldszeretettel ajanlom, és haszndlom a mindenna-
pokban. Otthon a gyakorlas lehetdsége sokkal konnyebb, hisz hamarabb eléveszi, és gyakorol,
mintha hagyomanyos modon kellene. A jatékos feladatokat eldszeretettel hasznalom, és alkal-
mazom a tanéraim soran. Hiszen a gyerek jatszva tanul, élvezi a tanulast.

A feladatok szorakoztatéak és vizudlisan vonzoak, igy az els6 osztalyos didkok szdmara is
motivaldak lehetnek. A feladatokat ugy tervezték, hogy 6sztonozzék a fliggetlen gondolkodast és
a problémamegoldo képességeket, mikdzben szorosan kapcesolddnak az adott orszag tantervéhez.

Az els6 osztalyos didkok sziilei vagy tanarai konnyen regisztralhatnak a Matific weboldalan,
¢s beallithatnak egyéni profilokat a didkoknak, hogy kovethessék az elérehaladasukat és testre
szabjak a tanulasi élményt.

2. Medve Matek

A Matific mellett egy masik lehetdséget is szeretnék megemliteni, amit szivb6l ajanlok, és
akar a matematika 6rak kiegészitdje is lehet.

A Medve Matek jelszava: Elménnyé tessziik a matematikat!

A logikus gondolkodas fejlesztésére szamos modszer létezik, és ezek koziil sokat be lehet
épiteni a matematikai oktatasba, mint példaul:

Sorrendi feladatok: A gyerekeknek meg kell hatdrozniuk a logikai sorrendet vagy a 1épések
sorozatat egy feladat megoldaséhoz.

Mintafelismerés: A mintak felismerése €s folytatasa segit a gyerekeknek a szabalyok és 6sz-
szefliggések megértésében.

Problémamegoldo6 jatekok: Jatékok, amelyek kihivast jelentenek a gyerekeknek, hogy logi-
kusan gondolkodjanak és megoldjanak egy problémat.

Puzzle-ok és rejtvények: Ezek a tevékenységek segithetnek a gyerekeknek a kritikus gon-
dolkodas és a problémamegoldé képességek fejlesztésében.
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Az els6 Medve Matekversenyt 1999-ben szervezték Debrecenben, azdta minden évben sor
keriil r4 az orszag szamos pontjan. A résztvevok szdma is folyamatosan emelkedik. Mara mar
202 sikeres rendezvényen vannak tul. Kézkedvelt lett a gyerekek, pedagdgusok korében.

A matekversenyen 3 f6 csapatokban indulhatnak a gyerekek.

Bar itt a verseny sz6 hallatan lehet, hogy mindenkinek a hagyomanyos verseny jut eszébe,
azonban ez ebben az esetben kozel sem igy van!

Mar a felkészit6 feladatok is izgalmasak, egymasra épiilnek.

Ez az a verseny, ahol MINDEN gyereknek van sikerélménye! Sz6 szerint minden gyereknek!

A digitalis vilagot, és a matematika versenyt hozta dssze, és tette €lvezetesebbé a Medve
Matek. Szorakoztato kalandjaték forméjadban, mozgasos feladatokkal tarkitva mérhetik 0ssze a
tudasukat a gyerekek. Egy csapatban 3 f6 van. gy akér ugy is 6sszeéllithatjuk a csapatokat,
hogy a gyengébb gyerekek is részt tudnak venni a versenyen. A verseny elénye, hogy kint a
szabadban, mozogva, szaladgdlva vehetnek részt rajta gyerekek.

Elsdsorban 3-12. évfolyamos didkoknak szervezik a versenyt, de a véllalkozé kedvii tanérok,
szllok is nevezhetnek.

Kategoriakat tekintve, a kdvetkezo:

o Koala: 3. és 4. osztalyos didkok

e Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos didkok

e Kismedve: 6. osztalyos spec. mat. tagozatos, 7. osztalyos és 8. osztalyos nem tagozatos

diakok

e Nagymedve: 8. osztalyos spec. mat. tagozatos, 9. osztalyos, nulladik évfolyamos és 10. oszt-

alyos nem tagozatos didkok

e Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos didkok

Felnott kategoridban:

e normal (Ursa Minor): altalanos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM
matematika és NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé
jartas vagy hobbi szinten miiveld felndttek szamara

o kiemelt (Ursa Major): kdzépiskolai matematika- vagy fizikatanarok,

e matematika vagy ahhoz kapcsolddo szaktertiletli egyetemi hallgatok, illetve

matematikaval foglalkoz6 szakemberek szamara

Versenyezni akar okostelefonnal, vagy akar papir alapon is lehet. Papir alapon a feladatokat
a helyszinen tartézkodd szervezoktdl kapjak, egy papircetlin, amit, ha megoldanak, akkor a
megoldast be kell mondaniuk a szervezdk részére.

A masik lehetdség ugyebar az okostelefon haszndalata. Ilyenkor a feladatok és a térkép is a
telefon kijelzdjén jelenik meg. A megoldast a telefonon keresztiil kell bekiildeni. GPS alapu
helymeghatarozast alkalmaznak. Egy — egy alloméas kozott legalabb 40 méter van, hogy a gye-
rekeknek meglegyen a mozgas is 2 pont kdzott.
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Hivatalos versenykiiras, részlet

Nyilvan okostelefon, internetelérhetdség alapvetden sziikséges a feladatok megoldasdhoz,
de ez csak mokasabba, élvezetesebbé teszik a versenyt.

A csapatok Osszeallitasanak egy fontos, f6 eleme, szempontja lehet, hogy egy-egy csapatban
lehet akar olyan is, aki gyengébb matematikabol. Altalanos tapasztalat, hogy ilyenkor a verseny
soran azoknak is lesz sikerélménye, akik kevésbé szeretik a matematikat.

Joggal meriilhet fel a kérdés, hogyan tudjuk ezt alkalmazni, beépiteni a mindennapi mate-
matika orakba.

A valasz egyszerii. Mind a Medve Matek gyakorlo feladati altal, mind pedig a versenyekre
valo felkésziilések soran.

A Medve Matek csapata nagyon széles 14tokorli emberekbdl 4ll, akiknek feltett szandéka
megszerettetni a matekot a gyerekekkel, hogy ne mumusként tekintsenek ra.

Egyiittmiikddnek a Logiscoolal, a Pénziranyti Alapitvannyal.

A logiritust a Medve Matek program szervez6i csapata hivta életre 2020 tavaszan. Evente
tobb tizezer embernek szerveznek szabadtéri logikai kalandokat, online versenyeket.

Evente egy alkalommal van egy hét, amikor ingyenesen hasznalhato egyes kalandpalyaik.
Ezeket akar matematika 6rdn, de akar digitalis kultira oran is lehet alkalmazni.

A gyerekek nagyon szeretik! Azon az adott héten, egy palyat tobbszor is kiprobalhatnak a
gyerekek, illetve akér tobbszor is megoldhatjak dket, ha jobb eredményt szeretnének elérni!

A Logirintusban egy sztoriba 0sszeflizott matematikai-logikai feladatokat kell megoldani az
interneten. Ezen a héten sem nevezési dij, sem a kalandpalyaért nem kérnek el pénzt. Teljesen
ingyenes. Nincs sziikség eldnevezésre. A palyakat 40 percesre tervezték, tehat, egy matematika
oran is teljes mértékben megvalosithato.

A feladatok legtobb esetben feleletvalasztosak.
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A Medve Matek mintafeladatsorokon kiviil a versenyre a Zrinyi Ilona Matematikaverseny
korabbi feladatait javasoljak a szervezok. Matekorakra, szakkordkre a csoportos munkaforma-
ban torténd felkészitést javaslom, ugyanis a csapat egylittmiikodési készsége nagyban befolya-
solja az eredményes szereplést.

Osszegzés

Az els6 osztalyos didkok szdmara a logikus gondolkodast fejlesztd jatékos feladatok nagyon
fontosak, mivel ezek segitenek alapozni a késObbi matematikai és problémamegoldo képessé-
geket, segitenek a didkoknak a logikus gondolkodas és a problémamegoldo képességek fejlesz-
tésében, mikdzben szorakoztatjak és lekoti ket. A jaték kdzbeni tanulas eldsegiti a gyerekek
tossagu, hogy a tanuldok jol megértett, sok szalon kapcsolodo ismeretekhez jussanak el mate-
matika tanulményaik soran, mert ezek jelentik majd a hétkdznapi életben a hossza tdvon hasz-
nalhato tudést. A didkok tanuldsat megkonnyitd, a megértést és a gyakorlast szolgald digitalis
feladatokon keresztiil segitik a tanulast. A matematika tanitas elengedhetetlen része a megértést
tdmogato, interaktiv szemléltetd anyagok, melyek a matematika elvont részeinek tanitdsdnal
segithetik a pedagdgusi munkat. Fontosnak tartom, hogy egy-egy témakort tobb oldalrol, sok-
rétlien és mind szemléletiikben, mind matematikai tartalmukban egyarant valtozatos eszk6zok
hasznalataval kozelitsiink meg a tandrakon. A hagyomanyos és a digitalis eszk6zok, feladatok,
tananyagok egyarant szerepet kaphatnak a tanorak tervezésénél.

Hiszem, hogy ezeket az eszkozoket, digitlis tartalmakat jo céllal is lehet hasznalni. Csak
meg kell tanitani a gyerekeinknek a megfeleld hasznélatukat, mivel a vilag folyamatosan fejlo-
dik, valtozik. Nem dughatjuk homokba a fejiinket, hiszen ezek az eszkdzok a mindennapok
részei lettek mara. Musz4j 1épés tartanunk a fejléddéssel, mert maskiilonben a rank bizott tanu-
16k, és a sajat gyerekeinket soroljuk hatra.
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