Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 2. sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.4

Eder Marta

Tapolcai Bardos Lajos Altaldnos Iskola
edermartil977@gmail.com

Merre tovabb?

A palyaorientaciohoz kapcsolodo projektmunka felso tagozatos le-
any diakok szamara

Projekt

Project work related to career guidance for high school female
students

Project

Abstract

The central theme of the methodological idea is to help career guidance, focusing on a profession that is in short
supply: the female tailor. During the implementation of the project, I used the method of gamification, using Mo-
tiMore, a software that can be used in a school environment, which greatly strengthens the motivation of students
with the gamified evaluation method. During the project, | consider the development of the students' digital skills
to be a priority task, which, in addition to adapting to the expectations of the current generation, also contributes
to the students' future prosperity and career choice. After we encourage our students to self-awareness in the tuning
and input measurement, and we gather together the expectations of the participants, we create a competitive situ-
ation with a four-round competition. During the competition, 21st century skills such as cooperation, knowledge
building, problem solving, and confident use of digital tools will come to the fore. During the competition, students
collect points in groups, while collecting a lot of useful information about the difficulties and advantages of the
female tailoring profession, occupational safety, necessary tools, work processes, etc. A whole round deals with
dual training, and what it takes to become a successful professional? Varied, creative activities ensure the main-
tenance of motivation. The children put together an online puzzle, match, group, decide on true and false sta-
tements, read Qr codes, watch short films, etc. As an additional task, they create a meme, edit a business card, get
a taste of marketing, design an avatar, etc. The digital diary of the project is an online bulletin board, where students
upload the completed products, where their evaluation is easy and transparent.

Keywords: career guidance, gamified evaluation system, dual training, project work, gamification, women's tailor.

Absztrakt

A modszertani Gtlet kozponti témaja a palyaorientacio segitése, fokuszban egy hianyszakma: a néi szab6. A projekt meg-
valdsitasa soran a jatékositas modszerét alkalmaztam, a MotiMore nevi, iskolai kérnyezetben hasznalhato6 szoftver felhasz-
nalasaval, ami a jatékositott értékelési modszerrel nagyban erdsiti a didkok motivaciojat. A projekt soran kiemelt feladatnak
tekintem a tanuldk digitalis képességeinek fejlesztését is, ami azon kiviil, hogy igazodik a jelen generacié elvarasaihoz,
szintén hozzajarul a tanitvanyok jovébeni boldogulasédhoz, palyavalasztasahoz. Miutan a rdhangolodasban és a bemeneti
mérésben dnismeretre 6sztondzziik didkjainkat, €s kozosen dsszegyUjtjiik a mukaadok elvarasait, egy négy fordulos vetél-
keddvel teremtiink versenyhelyzetet. A vetélkedd soran el6térbe keriilnek a 21. szazadi képességek, mint az egylittmiiko-
dés, tudasépités, problémamegoldas, digitalis eszk6zok magabiztos hasznalata. A vetélkedd soran csoportokban pontokat
gyljtenek a diakok, mik6zben sok-sok hasznos informaciot gytjtenek a néi szabd szakma nehézségeirdl, elényeirdl, a mun-
kavédelemrdl, a sziikséges eszkdzokrdl, munkafolyamatokrol, stb. Egy teljes fordulo foglalkozik a dualis képzéssel, s hogy
mi minden kell ahhoz, hogy sikeres szakemberré valjunk? Valtozatos, kreativ tevékenységek biztositjak a motivacio fenn-
tartasat. A gyerekek online puzzlet raknak ki, parositanak, csoportositanak, igaz-hamis allitasokrol dontenek, Qr-kéddot ol-
vasnak le, kisfilmeket néznek, stb. Plusz feladatként mémet készitenek, névjegykartyat szerkesztenek, belekdstolnak a mar-
ketingbe, avatart terveznek, stb. A projekt digitalis naploja egy online faligjsag, ahova a didkok feltoltik az elkésziilt pro-
duktumokat, ahol azok értékelése konnyti és atlathato.

Kulcsszavak: palyaorientacio, gamifikalt értékelési rendszer, dudlis képzés, projektmunkak, jatékositas, néi szabd
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1. Bevezetés

A projekt sordn a résztvevok kiilonbozé produktumokat hoznak létre, melyeket a projekt digi-
talis naplojara, a linoit.com-ra téltenek fel: https://n9.cl/gsd6em (1. sz. abra)

HOGYAN TOVABB?

Digitélis Naplé

1. abra
Digitalis naplo (forras: sajat képernydfoto)

A négy fordulos vetélkedd a projekt f6 része, ahol mint egy tanulési dsvényen végighaladnak
a didkok, s kozben eljutnak az ismeretszerzéstdl az alkalmazésig. Ez a vetélkedd négy kiilonbozo
linken érhetd el, minden link egy fordul6t tartalmaz, igy a projekt tagolasaban, iddbeosztasaban
tudunk alkalmazkodni az adott tanuldcsoportunkhoz. Egy-egy forduld megvaldsithatd egy nap
alatt, vagy akar adhatunk ra egy hetet is. A teljes vetélked6é a MotiMore feliileten érhetd el:

1. fordulé: http://app.motimore.com/esgbelbc7997695495f756312886f566110&e=1

2. fordulé: http://app.motimore.com/esg91bc333f6967019ac47b49calf2fa757&e=1

3. fordulé: http://app.motimore.com/esg48f7d3043bc03e6c48a6f0ebc0f258a8&e=1

4. fordulo: http://app.motimore.com/esg643de7cf7ba769c7466cchcdadfd7fac&e=1

2. A projekt pedagogiai alapjai

|. Tartalmi kovetelmények, melyek a kerettantervi kovetelményekkel 6sszhangban elvarasként
jelennek meg, melyekkel a didkok a projekt végére rendelkezni fognak:
1. magyar nyelv és irodalom

a. az anyanyelvi kommunikécids képességek fejlesztése

b. a motivalt nyelvi fejlddési kdrnyezet megteremtése

c. atajékozodasi kedv felkeltése és megerdsitése

d. anyelvhasznalat valtozatos, adekvat, tanuldi tevékenységekre épiil6, folyamatos gya-
koroltatasa
az olvasas-szovegértés €s a helyes beszéd képességének fejlesztése

f. valtozatos és egyre magasabb szinten torténd gyakoroltatas a kiilonféle kommunikacios

helyzetekben

2. kornyezetismeret, természetismeret

a. igény kialakitasa arra, hogy a sziikebb-tagabb kdrnyezetét megismerje

@
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b. atanulok motivacidjanak, érdeklédésének felkeltése
C. akornyezetiink tudatos megfigyelésének 6sztonzése
d. balesetvédelem, munkavédelem

3. informatika
a. az informatikai eszk6z0k mikodésének bemutatasa, megértése és alkotd felhasznalasa

b. az életkori sajatossagokhoz igazodé internethasznalat kockazatainak €s lehetdségeinek
felismerése

C. egyszeri grafikai program hasznalata

d. problémamegoldas informatikai eszk6zokkel és modszerekkel

e. az internethasznélat szabalyai

4. erkolcstan, etika
a. a gyerekek értékrendjiiknek, normarendszeriiknek, gondolkodas- és viselkedésmodjuk-

nak a fejlesztése, alakitasa

b. értékek kozvetitése

C. az 6nallo, felelds és kritikai gondolkodas, valamint a tudatos cselekvés kialakulasanak
eldsegitése

5. vizualis kultura

a. az érzékelés kiilonbozo formai kozti (példaul latas, hallés, kinetikus érzékelés) kapcso-
latanak tudatositasa, amely a szamitogépes kornyezet bevonasaval képes egy ijabb,
,»mas mindségli” intermedidlis szemléletet is kialakitani

b. a téri-targyi vilagban torténd tajékozodas segitése

C. akreativ képességek kibontakoztatisa

d. balesetvédelem

. Tanulasi célok/tanuldsi eredmények, azaz a készségfejlesztés céljai

1. Digitélis kompetencia: Informacio keresése, elemzése, értékelése, megosztasa. Az
elsajatitott IKT eszk6zok magabiztos hasznélata. A digitélis alapokon nyugvo tanulas.

2. 21. szé4zadi készségek: Gondolkodasmad: kreativitds és innovacid, problémamegoldas,
dontéshozas. Munkavégzéshez kapcsolodo képesség: egyiittmitkddés és csapatmunka.
Eletvitelhez kapcsolodo képesség: személyes és tarsas feleldsségvallalds.

3. Anyanyelvi kommunikacio: Az egyén nyelvileg helyes és kreativ mddon kapcsolodik
be kiilonbozd tevékenységekbe. Az életkornak megfeleld szokincs, valamint a nyelvtan
¢és az egyes nyelvi funkciok ismerete.

4. Szocialis és allampolgari kompetencia: k6zdsségi beilleszkedés, személykozi kapcsola-
tok gazdagodasa.

II1. A projekt megkezdéséhez sziikséges eldismeret és készségek a kovetkezok:
e Fogalmi tudés: szakmak, szakmacsoportok ismerete.
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e Sziikséges készségek: egylittmiikodési szandék, kommunikacios készség, megfigyelési
készség, analitikus, szintetikus gondolkodas, alapszintli szamitogép hasznalat.

IV. 4 projekthez sziikséges anyagok és eszkozok
1. Technoldgia - hardver: PC vagy tablet, okostelefon, fényképez6gép, internet hozzafé-
rés, projektor, nyomtatd, interaktiv tabla.
2. Technoldgia — szoftver: bongészo, képfeldolgozd program, kiadvanyszerkesztd, szo-
vegszerkesztd, animacio lejatszashoz sziikséges szoftver.

3. Nyomtatott eszkdzok: QR-kodok, értékeld tablazat.

3. A projekt értékelési terve

A projekt teljes ideje alatt fontos a visszacsatolas a didkoknak, melyet harom részre tagoltan
mutatok be az alabbi tablazatban:

Az értékelés idorendje

Mialatt a tanuldk a projekten dol-

A projek ka befejeztével
goznak, ¢s feladatokat végeznek projektmunka befejeztéve

A projektmunka megkezdése elott

Eredményhirdetés:
Google tirlap: e télkedo értékelé
cogle it al,j Digitalis naplo ellendrzése: vetetiedo crickeiese
Hogyan tovabb? e
. https://linoit.com ) .
Milyen vagyok? Projekt zarasa: produktumok

bemutatasa, értékelése

4 fordulods vetélkedo

dtelhd .
Sz6felhd (MotiMore)

visszacsatolas: mentimeter

Ertékelési osszefoglald

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT

1. Google tirlap

A projekt megkezdése el6tt egy google lirlappal 0sztondzziik a tanuldkat az dnismeretre,
melynek célja az, hogy egyénileg feltérképezziik a munkdhoz, a munkavégzéshez sziikséges
tulajdonsagokat, beallitottsagot, azaz a tanulok jellemzd vonasait.

Az trlapok kitoltését az osztalyfondk koordindlja, segiti, s annak eredményét is az osz-
talyfonok értékeli, Osszesiti. Az Grlap itt érhetd el: https://forms.gle/6iJSooAaCFsB54Eh9

2. Szofelh6 — a munkaado elvarasai

Szofelhd segitségével Osszegyijtjiik azokat a fontos dolgokat, amelyeket a didkok szerint
elvarnak t6liink a munkaadok.

A szofelhd készitését az osztalyfondk koordindlja, s tisztdzza a felmeriil6 kérdéseket. A
szofelhd készitésének feliilete: https://wordart.com
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A PROJEKTMUNKA SORAN

1. Vetélkedo

A didkok 4 o6raban négy fordulds digitalis vetélkeddn vesznek részt, melynek soran cso-
portokat alkotnak. Valamennyien egy hianyszakmaval ismerkednek meg valtozatos eszkoz-
hasznalattal, s valtozatos feladatok, tevékenységek segitségével. A lanyok a néi szab6 szak-
mat ismerik meg kozelebbrdl. A didkok minden forduloban egy-egy QR-kdd segitségével
jutnak el a feladatsorhoz, melyben az alabbi tevékenységek segitik a tanuldkat:

e bemutatd és promocids videok (videorészletek) megtekintése

e igaz-hamis feladattipus

e szokeresd jaték

e tankockak

e online puzzle

e tobbvalasztasos kviz

A vetélkeddk soran érintett témakorok:

e az adott hidnyszakma nélkiilozhetetlenségének bemutatasa

o feladatkorok tisztazasa

e munkavédelem, balesetvédelem

e promoceiods videok — kedvesindlo, karrierlehetdségek

e ¢szk6zok megismerése
2. Digitalis naplo
Minden osztaly a www.linoit.com feliileten 1étrehozott online falitjsagon gyujti az elkésziilt

produktumokat, otleteket, filmeket, fotokat a projekt soran. A feliileten az osztalyfénok ko-

ordinalja, segiti, értékeli a tevékenységeket.

A PROJEKTMUNKA VEGEN

Eredményhirdetések

A vetélkedo értékelésével zarjuk a projektet, azaz kihirdetésre kertil a legjobban teljesitd
fia és lany csapat is.

A digitalisan létrehozott produktumok értékelése: a pedagdgusok mellett a didkdnkor-
manyzat is részt vesz az értékelésben, a linoit feliileten gylijtott produktumok bemutatasa
nagy élmény projektet zard esemény.

Itt bemutatésra keriilnek a legjobban sikertilt:

e avatarok
e mémek

e szofelhok
e interjuk.

Lehetdséget adunk a tanuloknak a mentimeter segitségével a visszajelzésre, ezaltal az ér-
tékelés azon forméja is megvalosul, mely fontos visszacsatolds a projekt eredményességét
tekintve. A menti.com segitségével a diakok véleményezhetik a projektet.
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4. Projektleiras, a projekt menete

Projektleirdas

ZSeyezs ‘|

1. Projekt elokészitése, érdeklodes felkeltése (1 ora): A projekt elokészitd sza-
kaszaban a felsd tagozatos didkokkal egy google tlirlapot toltetiink ki, melyben a
munkdhoz sziikséges Onismeretre iranyitjuk a figyelmiiket: Milyen vagyok? Osz-
talyonként egy online falitijsag 1étrehozasa a linoit feliileten.

2. Bemeneti mérés (1 ora):

o Szofelho készitése (wordart)

Bemeneti mérés — szofelho segitségével —a meglévo ismeretek felelevenitése.
Csoportok alakitasa, célok, feladatok meghatarozasa.

3. Jovobenézés: (2 ora)

e Mi leszel 15 év mulva? Mivel fogsz foglalkozni 15 év mulva?

A didkok elképzelik a jovot, és 16rdban létrehozzak a sajat magukat abrazolo
avatarjukat a https://www.makebadg.es/avatar feliilet hasznalataval.

A tanulok 1 6raban megalkotjak a munkdjukat abrazol6 jelvényt a
https://www.makebadg.es/badge feliilet segitségével.

zsexezs ||

1. Gytijtomunka (1 ora)

A didkcsoportok a megadott linkek segitségével informacidkat gyljtenek, ku-
tatnak, keresnek az interneten a projekt kérdéseivel kapcsolatban. Elsdsorban
olyan informéaciokat keressenek, amelyek megkonnyitik majd a palyavalasztasu-
kat, mindenképpen friss adatokat, ismereteket gytijtsenek!

Segitség a gylijtdémunkahoz:

https://www.youtube.com/watch?time_continue=12&v=80W1iA8uyzQ

https://www.youtube.com/watch?time_continue=31&v=-mQZIGhDChw
http://fszk.hu/wp-content/uploads/2017/03/2010 _EP_02_All.pdf

2. Ismeretek rendszerezése (2 ora)

A tanulok 1 6raban a gyjtott informaciokbol szofelhdket készitenek a wordart
segitségével, majd megosztjak azokat a digitalis naplo céljabol 1étrehozott online

faligjsagon (linoit).
A tanuldk 1 d6raban tankockék segitségével rendszerezik a szakmaékat, szak-
macsoportokat:
https://learningapps.org/view7314072 (Szakmak, szakmacsoportok 1.)
https://learningapps.org/view7314475 (Szakmak, szakmacsoportok 2.)
e  Meémkészités (1 ora)
A tanulocsoportok mémet készitenek az altaluk valasztott hidnyszakmakbol,
hogy egyfajta promocids képként hasznaljak.
A didkok ezt a feliiletet hasznaljak: https://memesgenerator.hu/
e Interju készitése (1 6ra)
A didkok 1 d6rdban interjut készitenek az iskola tanuloival Ha felnott leszek ...

cimmel.
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1. Vetélkedd (4 ora)

A tanulécsoportok egy 4 fordulds vetélkedd segitségével ismerkednek meg
kozelebbrdl a hidnyszakmaval, a n6i szabo szakméhoz keriilnek kozelebb.

A didkok minden forduloban egy-egy QR-kod segitségével jutnak el a feladat-
sorhoz, regisztraci6 nélkiil.

Vetelkedo

Sze-
rez-
heto
pont

Fordulé Feladat

Szakma vagy diploma cimii kisfilm megtekintése:
rahangolodas, érdeklddés felkeltése.

Forras: https://n9.cl/djzta

Szokeresd: munkahelyi elvarasok

(tanulés, csapatmunka, kommunikacid)
Forras: https://learningapps.org/view6076327
Online akasztofa jaték, a ndi szabo szakképesités felada-

tainak megismerése.
Megfejtés: néi szabo

Feleletvalasztos kviz, a megszerzett ismeretek rendszere-

zsexezs ‘|11

z¢se, Osszefoglalasa.

Parkeres6 QR-kod moge rejtve: a ndi szabo eszkozeinek,
szerszamainak megismerése. (2. dbra)
Forras: https://learningapps.org/view6137914

20
pont

o[npIoy °|

2. abra
Parkeresd (Forras: sajat készités)

Online puzzle, majd hozza kapcsolodo feleletvalasztos kviz.

Forras: https://www.jigsawplanet.com/

A puzzle egy n6i szabd miihelyt abrazol, ahhoz kapcso-
16d6 kérdések kovetkeznek.

Divatbemutaté ciml kisfilm megtekintése, motivacid

9720TT995J9882T€95/15617569.66/00Ta0DS/LI0I 8.I10WIIOW dde//:dny

T=

fenntartésa.
Forras: https://n9.cl/ajeih
Kreativ digitalis feladat: mémkészités a ndi szabosagrol.
Ajanlott feliilet: https://memesgenerator.hu/
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Tanuloi visszajelzés: egytol 10-ig skalan visszajelezhet a didk,
hogy mennyire tartotta érdekesnek az elsd fordul6 feladatait.

Textilipari véllalatcsoport bemutatasa: kisfilm megtekintése.

Forrésa: https://www.youtube.com/watch?v=HvZKJ3pYolQ

Igaz-hamis éllitasok a megtekintett kisfilmben latottakkal
kapcsolatban.

A NG6i szabo cimi kisfilm megtekintése, melybdl a szak-
ma érdekességeit ismerik meg a diakok.

Tobb szempontbol megismerik a szakmat.

Feleletvalasztos kérdések: a megszerzett ismeretek rend-

szerezése.

Online puzzle: betekintés egy ndi szabdsagba, elektro-
mos eszkozok megismerése. (3. abra)

979 /G/®J2I0ed610.79e6T0L969)EEEIATELSS/W0I 3I0WINOW dde//.dny

Rakjatok ki a képet, és gondolkodjatok el azon, hogy a néi szabénak =
s mely elektronikai gépekhez kell értenie? H 25
=
g 2 ) pont
o
3. dbra
Online puzzle (Forras: sajat képernydfoto)
Sorbarendezd feladat: a tanulok megismerik az egyes
P munkafolyamatokat.
- Promocios vided megtekintése, motivacio fenntartasa, felké-
sziilés a kovetkezo fordulora. (Mesterember, N6i szabo)
Forras: https://mww.youtube.com/watch?v=Xc TZOrb50A
A varroda bemutatésa cimii kisfilm megtekintése.
Megfigyelési szempontok: a munkavédelmi eldirasok
megfigyelése, és az azokhoz kapcsolodo targyak, eszk6zok
- megismerése.
] -§ w Forras: https://www.youtube.com/watch?v=6GGL0oGLO9%ko
g. § §h Csoportosto feladat: munkavédelmi eszkdzok. 25
] g g Forras: https://learningapps.org/view6143673 pont
5 2 © Szokeresd jaték, mely az egyes munkamozzanatokhoz

kapcsolddnak: szabas, mérés, fércelés, varras.

Parosité feladat: kiprobalhatjdk a diakok a szabdsminta
olvasasat. (4. abra)

Forras: https://learningapps.org/view6143974

\°2 Zna~ g v A v
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Szabasmintak
)

= o

!‘. i i
|

Feladat

. — Melyik szabasmintahoz tartoznak az
1 egyes ruhadarabok?

OK

4. dbra
Parosito (Forras: sajat képernydfoto)

Kornyezettudatos kollekcio bemutatasa: kisfilm megte-
kintése. A kisfilm felhivja a didkok figyelmét a kdrnyezet-
tudatossagra, mely kiemelt feladatunk a mindennapokban,
¢s ez megmutatkozhat a ndi szabo tevékenységében, mun-
kajaban is.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=gjkcf _hlI60

Udvézlés, motivacio a vetélkedd utolsé forduldjara:

»Mar nagyon sok informéaciot gyijtottetek a néi szabd

szakma: — nehézségeirdl, — eldnyeirél, — a munkavédelem-
rol, — a sziikséges eszk6zokrdl, munkafolyamatokrol stb.
Egy lényeges kérdés maradt: mi minden kell ahhoz, ahogy
valaki n6i szabo legyen? Milyen iskolat kell elvégeznie? Mi
kell ahhoz, hogy sikeres szakemberré valjatok? A QR-kod
leolvasasa utan egy internetes feliiletre juttok, ahol a ndi
szabo szakképesitésérdl tajékozodhattok roviden. Olvassa-
tok el figyelmesen az informaciodkat, majd ehhez kapcsolodo
kérdésekre kell valaszolnotok.”

Té4jékozodas a felvételi eljarasokrol: 20
e QR-kod beolvasasa utan onalldan informaciokat
gyljtenek a didkok arrdl, hogy mi a felvételi eljaras
menete, mire kell odafigyelni, mire kell felké-
sziilni, ha sikeres felvételt szeretnének.

pont

Feleletvalasztos feladat: megismerik a tanuldk azokat a
munkakdroket, melyek a ndi szabd végzettséggel betdlthe-
tok a jovoben.

Mesterember, ndi szabo cimi kisfilm részletének megte-
kintése.

Forras:  https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb50
A&t=353s

Egy érdekes kisérletet latnak a didkok, érdekesebbé téve
a szakmat.

%99}/ PJPeyI099991 296980739 /3PE 7 9BSa 02 210U dde /-0y
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Feleletvalaszto feladat, melyben a kiilonb6z6 anyagok 6sz-
szetételét rendszerezik a tanulok az elézoleg megtekintett kis-
film segitségével, illetve az ott megismert informaciok alapjan.

Mesterember, ndi szabo cimi kisfilm részletének megte-
kintése. A kisfilmnek azon részletit tekintik a diakok, ami-
ben a szabds menetérdl, folyamatardl van szd, betekintés a

ndi szabo egy munkafolyamatdba.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=Xc TZOrb50A
&t=353s

Ismeretek rendszerezése: feleletvalasztos feladat a meg-
ismert munkafolyamatrol, a szabasrol.

Kisfilm részletének megtekintése: a diszités munkafolya-
mata.

Forras: https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb5
OA&t =353s

Feleletvalasztos feladat a diszités munkafolyamatrol

megszerzett ismeretek rendszerezése, rogzitése.

Mi a dualis képzés? Ismeretszerzés QR-kod beolvasasa
utan. (5. abra)

5. abra
Dudlis képzés (Forras: sajat készités)

Pérosito feladat: ismeretek rendszerezése, rogzitése a du-
alis képzésrol.

Forras: https://learningapps.org/view6091740

Hogyan tehetjiik vonzova vallalkozasunkat? Feleletva-
lasztés feladatban tippeket kapnak a didkok arra, hogy ho-

gyan valhatnak sikeressé.

Kreativ digitalis feladat: ndi szabd névjegykartya készi-
tése.

Ajénlott oldal:

http://www.businesscardland.com/home/create-busi-
ness-cards.html

Online plakatkészités: hogyan népszeriisitenéd a n6i szabosagot? +10
Ajanlott oldal: https://www.easel.ly

43


https://doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.4
https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb5OA%20&t=353s
https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb5OA%20&t=353s
https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb5%20OA&t%20=353s
https://www.youtube.com/watch?v=Xc_TZOrb5%20OA&t%20=353s
https://learningapps.org/view6091740
http://www.businesscardland.com/home/create-business-cards.html
http://www.businesscardland.com/home/create-business-cards.html
https://www.easel.ly/

Pannon Digitalis Pedagogia (ISSN 2786-2445) 3. évf. (2023). 2.sz.  DOI: doi.org/10.56665/PADIPE.2023.2.4

2. A projekt zarasa (2 ora)

Eredményhirdetések, értékelések.

A projekt zarasa soran értékeljiik a projekt produktumait, bemutatjuk a projekt
Osszefoglal6 videojat.

Szemezgetés a digitalis naplobol: a diakok altal feltoltott produktumok bemu-

tatasa.

Osszegzés

A palyaorientacio, a palyavalasztas mindig nehéz, talan egyre nehezebb a mai generacio6 sza-
mara, ezért szerencsés a hagyomanyos modszerektdl eltérden segiteni didkjainkat ebben a témaban.
Jelen projekt iskolai keretek kozott megvalosithatd, mégis lehetdséget ad arra, hogy kilépjiink a
tanterem falai koziil, hiszen a vetélkedd, a produktumok elkészitése, azok feltoltése a digitalis fali-
ujsagra nem koveteli meg, hogy térben és idoben egy helyen legyenek a résztvevok. Az egyes te-
vékenységek egymasra épiilnek, igy komplex modon segitik a gyerekeket az ismeretszerzésben, az
ismeretek rendszerezésében €s azok alkalmazéasaban is. A didkok jatékosan, kreativ mdédon megis-
merkednek egy hianyszakmaval, s ennek mintajara barmelyik szakma vagy szakmacsoport bemu-
tathaté szamukra egy hasonl6 projekt soran. Kiemelném, hogy a projekt soran észrevétlentil fejlod-
nek a gyerekek 21. szazadi képességei, melyek a munkaerdpiacon nagyon fontosak. A vetélkedo a
projekttol fliggetlentil is megvalosithato 6nalld tevékenységként, Gnmagéaban is hasznos.
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