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,.Semmi sincs az értelemben, ami korabban nem volt az érzékekben.”
(Nihil est in intellectu quod prius non fuerit in sensu.)
John Locke

Osszegzés

A tudomany és technika gyors fejlodése kdvetkeztében az az érdekes helyzet
allt el6, hogy a szamitogépek taneszkozz¢ is valtak. A probléma csak az, hogy erre sok
pedagogus nem volt vagy még nincs felkészilve. Pedig ideje felismerniink azt a tényt,
hogy az életiink ,,szamitogép-vezéreltte” valt. Ez azt jelenti, hogy el kell fogadnunk,
illetve fel kell készilnlink arra, hogy a tanérakon egyre nagyobb szerep jut a
kivetithetd prezentaciokkal vald szemléltetésnek, és lehetévé kell tenniink, hogy a
tanuldk szamitdgépen oktatoprogramok segitségével tanulhassanak.

A dolgozat f6 témaja egy sajat készitésti multimédias oktatoprogram, mely a
Termeészet és Tarsadalom tantargyon belll a viz témakoréhez nyujt kiegészitést. A
program a Microsoft PowerPoint 2007 legUjabb verzidja segitségével késziilt.
Interaktiv kezel6feliilettel, témahoz ill6, j6 mindségii képekkel, kisérletekkel és a
tananyaghoz kapcsolodd harom tipusfeladattal teszi érdekesebbé a tanulast.
Természetesen minden oktatéprogramnal elengedhetetlen a tesztelés, ezért munkankat
elvittlik egy szabadkai altalanos iskola didkjainak, akik nagy lelkesedéssel fogadtak, és
értékes tapasztalataikkal gazdagitottak minket.

A dolgozatban néhany gondolat erejéig kitériink a PowerPoint multimédias
lehetGségeire, bemutatasara, illetve arra, hogy a pedagdégusok hogyan reagaltak a
szamitogépek berobbandsira az oktatdsha. Ezutdn vajdasagi felmérésekre
tdmaszkodva diagramokon mutatjuk ki, a gyerekek, illetve tandrok hany szazalékanak
van otthoni szamitégépe, és mire hasznélja azt.

Célunk felhivni a figyelmet a szamitogépek, mint taneszk6zok fontossagara,
valamint a pedagégusokat arra buzditani, hogy ne féljenek hasznalni a technika adta
lehet6ségeket (kivetit6, bemutatd, internet, elektronikus tabla stb.), és sajat maguk
készitsenek oktatdprogramokat, tananyag-kiegészités szempontjabél nélkiilézhetetlen
prezentacidkat.

1. A pedagdgusok viszonya a szdmitgéphez

Kdztudott, hogy az emberek félnek az Gjtol, inkdbb maradnak a megszokott,
jol bevélt modszereknél. Nem veszik figyelembe, hogy a modern technika altaldban
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vannak a pedagogusok a szamitoképekkel, a szamitogépes oktatassal és a modern
taneszk9zok hasznélataval is.

A 90-es években keriilt a kdztudatba a szamitogép. A tanarok véleménye
megoszlott. Egyik csoportjuk féltette az oktatast, gy gondoltdk, hogy az Uj oktatasi
forma megronthatja a hagyomanyos tanar-diak kapcsolatot. E vélemény mdogott ott
hizodott a félelem, hogy a latszélag bonyolult szdmitogép-hasznalatot nem tudjak
elsajatitani. Nem akartak ekkora terhet a vallukra venni. A maésik csoport érommel
fogadta a szamitogép adta 0j lehetdségeket. Ezek az emberek alkottdk meg az elsd
egyszerii oktatoprogramokat. A pedagogusok legnagyobb része viszont kivart. Ok mar
atélték a programozott oktatast, az iskolatévét, a tantervi reformokat, igy bdlcs
el6relatassal kivartak, hogy mi siil ki az egészbdl. Végiil kideriilt, hogy nemcsak egy
fellangolasrél van sz6, ami majd elmulik, és megy az élet valtozatlanul tovabb, mint
azelott.

1.1. Az elsd kutatasok eredményei

Két éve végeztek egy felmérést Németorszagban arrél, hogy a tanarok miért
nem kedvelik a sz&mitogépeket, a szamitdgeppel segitett oktatast. Hatarozott valaszok
sziilettek, illetve sok igen érdekes kifogas. ime ezekbdl néhany:

= félelem a valtozéstol, a régi szakértelem elavulasatol

= Enegy sziiletett technikai analfabéta vagyok!”: lelki gatlasok a tanulasban

= _Ram talan mar nincs is sziikség?!”: azonosulasi képtelenség a tanari szerep
valtozasaval

= szamitogépes szakértelem: a didkok eldnye behozhatatlannak latszik
félelem

= az iskolai halézaton és a honlapon rendelkezésre all6 kommunikacids
lehetség kényszer is: a szakmai és a laikus nyilvanossag elotti allando
megmeérettetés feszultséget kelt

= idegen az iskolaban, az oktatashan az altala kozvetitett szemléletmod

= félelem az oktatas elszemélytelenedésétol

A pedagogusok nagy része attol tartott, hogy vége a régi, hagyomanyos, ,,jol
bevalt” oktatasi formanak, és csak a tavoktatdsé a jov6. Természetesen azt nem
tudhatjuk, hogy mi lesz évtizedek mulva, viszont az egyértelmii, hogy tarsasagi lények
vagyunk, munkankat kisebb kozdsségekben, csoportokban végezzilk. Szeretiink, és
sziikségiink is van arra, hogy tarsasagban éljlnk, illetve dolgozzunk. Lehet, hogy egy
felsGoktatasi intézménynél elképzelhetd, hogy szakit a hagyomanyos tanitasi moddal,
és teljesen attér a tavoktatasra. Viszont ez egyelére megvaldsithatatlannak latszik az
altalanos iskolaknal, ahol az elsddleges cél a nevelés, és fontos szerepe van a
pedagogus személyének. Vannak maés munkahelyek is, ahol nélkulézhetetlen a
személyes megjelenés, mint példaul egy orvosi rendels. Viszont ezeknek a
szakembereknek a munkajat is nagyban megkonnyitheti a szamitogép, és a technika
fejlédésével ma mar egyre elképzelhetetlenebb egy-egy foglalkozas, szakma
szamitogép-hasznalati szaktudas nélkal.
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Nemcsak a szamitégép, hanem az internet megjelenése is nagy vitat valtott ki az
oktatasban. A vilaghaléval kapcsolatban olyan problémak és kérdések meriiltek fel,
amelyekrdl a sziilok és a pedagdgusok a mai napig kiilonbdz6 mdédokon vélekednek.

= Engedjik-e, hogy a gyerekek hasznaljak az internetet?

» Hasznos lehet-e az internet a tanulasban?

* Hogyan ellendrizziik és korlatozzuk a gyerekeket abban, hogy milyen
oldalakat néznek meg?

Sok ezzel kapcsolatos problémara a mai napig nincs megoldas. Az internet
ugyanolyan hasznos is lehet példaul egy tananyaghoz val6 adatgyiijtésnél, mint kéros
egy nem gyerekeknek sz6ld weboldal megtekintésénél. Tény, hogy az interneten
szamos anyag, informacié elérhetd, amit hasznosithatunk az oktatasban, és tobbek
kozott segitségével lehetdvé valik a kommunikacid és a véleménycsere.

Egy gyakorlott pedagogus a kdvetkezd mddon hasznalhatja a szamitdgép
nyujtotta lehetdségeket:

= segedeszkoz (tesztlapok nyomtatasa, atlagszamitas)

= oktatégép (programozott tananyag) — tanulasi kérnyezet

= taneszkdz (kép, hang, vided bemutatasa) — a legtdbb taneszkozt helyettesitheti

= informécidforrds az iskolai 6rdkhoz és a tovabbképzésekhez (enciklopédiék,
internet, keresdprogramok)

= kommunik&cios eszkoz (tavoktatas, e-mail, chat, videokonferenciék)

Fontos, hogy a tanitdk, tanarok szamitdgépes tudasa ne lexikalis, hanem
nyitott, rugalmas és problémamegoldo jellegii legyen.

1.2. Szamitégép-hasznalat VVajdasaghan
2000-ben készilt hazénkban egy felmérés, mely sordn szaznegyven vajdaségi

pedagbdgust kérdeztek ki szamitdogépes ismereteikr6l. Az eredményeket az aldbbi
diagramok szemléltetik:
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1. Diagram

79%

U Nincs
szamitogépes
ismerete

M Van
szamitogépes
ismerete

Az alabbi diagramon szazalékokban kifejezve lathato, hogy mire hasznaljak a
tanitok és a tanarok a leggyakrabban a szamit6gépet a tanitasi 6rakon:

12%

14%

10%

11%

2.Diagram

18%

B Prezentacio

O Szoftverhasznalat
Filmvetités

B Képek szemléltetése
& Zenehallgatas

B Egyéb

1.3. A tanul6 és a szamitogép
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A tanul6k, ellentétben sok pedagdgussal, nyitottak az Gj dolgok irant, és
batran hasznaljadk azokat. Sokan, altalanos iskolas kisdidkok is, mar jelentds
elétudassal érkeznek az iskoldba. Sokuknak sajat otthoni szdmitéogépiik van, vagy
hasznalhatjak idésebb testvérik, szlleik gépét. Az is tény viszont, hogy a legtdbb
gyerek csak jatszani tud a PC-n, ezért komoly felelésség harul a tanitora. El6szor is a
szamitogép kezelését illetben felkésziiltnek kell lennie, ismernie kell az
alapmiiveleteket, el kell tudnia magyarazni a kényvtarak és adatok kezelését, meg kell
tanitania a gyerekeket rajzolni, szdveget szerkeszteni és tobbek kozott az internetet
helyesen és céltudatosan hasznélni. Az informatikadra felépitésében fontos szerep jut a
szemléltetésnek. Nagy elony, ha az iskola rendelkezik kivetitével, illetve elektronikus
tablaval, mely segitséget nyujt a tananyag hatékonyabb és gyorsabb elsajatitasahoz.

Az informatikadra f6 feladatai:

= A gyerekek tanuljdk meg a szamitdgépet, internetet segédeszkozként
hasznalni mas ismeretek megszerzéséhez.

=  Meg kell ismertetni velik a multimédids segédeszkozoket, mint példaul az
elektronikus szotéarakat, lexikonokat és oktatoprogramokat.

=, Eszrevétleniil” torténjen a tanulas. Ez azt jelenti, hogy felfedezésként éljék
meg az Uj ismeretszerzést.

A tanuldk korében készlt felmérések szazalékban kifejezett eredmeényeit az
alabbi diagramok mutatjak:
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Osszesitett eredmény a tuddsszintrél (2003-2006):

55%

2., 3., 4. osztdly - 547 tanulé - 2006

O Van otthon
szamitogépe
(301 tanulo)

Bl Nincs otthon
szamitogépe
(246 tanulo)

2.,3.,4. osztaly - 385 tanuld - 2003

24%

76%

M VVan otthon
szamitégépe
(92 tanuld)

O Nincs otthon

szamitégépe
(293 tanlo)

40%

60%

2., 3., 4. osztaly - 385 tanul6 - 2003

jatszani a
szamitogépen
(231 tanulo)

vagy jatszani a
szamitogépen
(154 tanulo)

O Tud rajzolni vagy

B Nem tud rajzolni
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2., 3., 4. osztaly - 547 tanulo - 2006

O Tud rajzolni vagy

1% jatszani a
szamitogépen
(444 tanulg)

B Nem tud rajzolni
vagy jatszani a

8% szamitogépen

(103 tanuld)

2. A PowerPoint mint multimédias segédeszkoz

A PowerPoint egy vilagszerte ismert és széles korben hasznalt
programcsomag részét képezi. Konnyl kezelhetdsége és a nagyszamu elére elkészitett
sablon miatt keriilt a pedagégusok érdeklddésének kozéppontjaba. Legyen szo
barmilyen konferencia vagy tandrai eldadasrol, bemutatordl vagy oktatdprogramrol, ez
a szoftver szdmtalan lehet6séget kindl a megvaldsitasra. Természetesen, mint minden
programnak, a PowerPointnak is vannak korlatai, példaul nem tudunk adatokat
betaplalni, majd dsszesitve kiértékelni azokat, de egy pedagdgustdl nem is vérhatjuk
el, hogy rendkivili programozéi szaktudassal rendelkezzen. Az nem az 6 szakteriilete.
Viszont egy prezentacid, illetve oktatéprogram szerkesztése jo lenne, ha minden tanar
és tanitd ,kisujjaban lenne”. Ehhez elég a PowerPoint alapos ismerete, és ez a mai
vilagban mar elengedhetetlen.

2.1. A PowerPoint 2007 bemutatasa

A PowerPoint a Microsoft 2007 rendszer (Office 12) programcsomag szerves
részét képez6 alkalmazas. Alkalmas képerny6s és kirakati, azaz eldadas részvétele
nélkili bemutaték, multimédias prezentaciok, oktatoprogramok és ezekhez tartozo
segédanyagok elballitisara. Egy PowerPoint prezentacié készitése soran
megszerkesztjiikk a bemutatd diaképeit, Osszeallitjuk a diasort, ellatjuk megfelel
alkalmazasokbol szarmazé objektumokkal, id6zitjiik a lejatszast, majd mentjiik az
elkészitett anyagot.

2.2. Multimédia

A multimédia egy gytijtéfogalom az informaciés tarsadalomban. Az 1965
tavaszan San Franciscoban megrendezett szdmitastechnikai konferencidn bemutatsra
keriilt Douglas Engelbart 0 taldlmanya, az ,,egér” hasznalata. Ezaltal megindult a
multimédia fejlédése. A 90-es években piacra keriilt személyi szamitogépeknél
lehet6vé tették a hangok és mozgdképek integracidjat és megjelenitését.
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A multimédiat nevezhetjiik gytjtéfogalomnak, mivel tobbféle csatornat
hasznal: szovegeket, hangokat, képeket, videdkat, mozgdképeket. A multimédia
rendszere lehetové tette a kiillonbozd oktatdprogramok, prezentaciok (bemutatok)
létrejottét. Helyettesithet szinte minden taneszkdzt, amit az eddigi oktatasban
alkalmaztak. Mivel ezek a programok felhalmozzdk a felhasznalé élményeit,
konnyebbé, egyszerlibbé teszik az informacio felhasznalasat. Tovabba a multimédias
enciklopédia, lexikonok, oktatoprogramok is tobbféleképpen és sokkal élvezhetdbben
adjak &t a tudast, mint a kdnyv.

2.3. A szamitogép és a PowerPoint mint taneszkdz

Egy régi bdlcs mondas szerint semmi olyan nem juthat be az értelmiinkbe,
amit eléz6leg nem tapasztaltunk. A tapasztalas azt jelenti, hogy észleliink, atéliink,
érzékeliink valamit, magat a vilagot, mely korbevesz minket, és mindez
visszatiikr6z6dik a tudatunkban. A tanitds-tanulds folyamataban elengedhetetlen a
tapasztalatszerzés. Nagyon fontos, hogy a tanulok az O&ket koriilvevd vilagot
érzékeljék, tudatosan megfigyeljék, és a megszerzett tapasztalataikat elhelyezzék
ismereteik rendszerében. A technika fejlddésével egyre tobb olyan taneszk6z keriil
hasznélatba, amelyek segitséget nyUjt a tanitasi 6ran vald szemléltetéshez. Viszont arra
is gondolnunk kell, hogy az emberiség fejlodése soran felhalmozodott
informaciémennyiség mar nem tanulhaté meg, és az iskolai tan6rak sokszor nem
elegendéek az eldre eltervezett ismeret atadasara. Nem is az a cél, hogy mindent
megtanitsunk, mivel az adatok tdmegébe sokszor belevesznek a gyerekek. Helyette az
informéaciéhalmazban vald helyes tajékozodas képességének kialakitasa a fontos, ami
alapjat képezi a permanens tanulasnak.

Szeretnénk minél tébb tudasanyagot, minél tdbb informéaciét atadni, de ez egy
idé utan lehetetlenné valik, mivel a gyerekeket sem lehet, és nem is szabad a
végtelenségig terhelni. Itt keriilnek ismét a figyelem kdzéppontjaba a taneszkdzok és a
tapasztalatszerzés fontossaga. A szintér azonban mar nem az iskola, hanem az otthon,
elétérbe helyezve az egyéni tanulast. A tanitasi orak tapasztalatszerzési folyamataban
jelen van a tanulokat segité pedagdgus. Neki kell a taneszkdzok tarhazabhol — a helyi
adottsagok és technikai felszereltség figgvényében — kivalasztania a megfelelét. A
pedagogus feladata, hogy kivalassza — tobb pedagdgiai és pszicholdgiai szempont
figyelembevétele utdn — a megfeleld és leghatékonyabb eszkdzt, mely motivalja a
gyerekeket a tanulasra, megismerésre, és felkelti érdeklddésiiket.

Ma mar a szamitogépet is és a rajta megjelenithetd multimédias
oktatbanyagokat is taneszkoznek tekinthetjilk. A szamitdgép nagyszeriisége tobbek
kozott abban all, hogy kitagitotta a megismerés, az informacioszerzés id6- és térbeli
hatarait. Alkalmazasaval megvaldsul a tanulas mobilitasa, lehetdség nyilik a valoésaghi
bemutatdsra, a tapasztalatok felelevenitésére és esztétikai élmények nydjtaséra. A
szemléltetés fontos, befolydsold tényezdként jelenik meg, mivel ez a modszer mar
Otszdz éve a pedagdgia szerves része. Jelent6sége mara sem csokkent, s6t a
szamitogépek oktatasba torténd bevonasaval egyre fontosabb szerephez jut.

Mindannyian tudjuk, hogy a gyerekek nagyon szeretnek a szamitogép el6tt
id6zni, motivaldan hat rajuk. A motivacidnak és motivaltsagnak nagy jelentdsége van
a tanulds-tanitds folyamatédban. A mai gyerekek beleszilettek egy olyan vilagba,
melynek miikodése elképzelhetetlen szamitogépek, technika nélkiil. Nekik egyértelmd,
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hogy a képernyd elétt iilve jatszhatnak, rajzolhatnak, internetezhetnek, kapcsolatba
Iéphetnek a barataikkal sth. Nekink, pedagégusoknak, fel kell hivnunk a figyelmiket
arra, hogy a szamitdogép el6tt iilve hasznosan is eltdlthetik az idejiket, akar jatszva
tanulhatnak is, ehhez pedig meg teremteniink a feltételeket.

Egy multimédias oktatdéprogram sokkal tobb lehetdséget nyujt az otthoni,
egyéni tanuldshoz, mint a tankdnyv. Komplex tanulasi kdrnyezetet teremt, igy az altala
kdzvetitett informacié egyszerre tobb érzékszervre is hat. Azt mar tudjuk, hogy maga a
szamitogép motivalja a gyerekeket. Ezt kihasznalva konnyebben ravehetdk a tanulasra,
ha mindazt a képernyd el6tt ilve tehetik. A tankdnyvekkel ellentétben egy
oktatéprogram egyidejlileg barmilyen rogzitett adatot képes megjeleniteni, azaz
szdveget, hangot és képi informaciét. A multimédias programok lehetnek interaktivak,
ami azt jelenti, hogy olyan meniirendszerrel és kezel6feliilettel vannak ellatva, amely
lehet6vé teszi a tanulok szadmara a programokba valé beavatkozast, illetve a tananyag
feldolgozasanak sajat igény szerinti Utemezését. Mindez megvaldsithatd egy
PowerPointban késziilt oktatoprogramnal is. Kutatasi eredmények is igazoljak, hogy
az elsajatitott ismeretek annal maradandébbak, minél aktivabban vesz részt a tanul6 az
ismeretszerzés folyamataban.

A PowerPoint kivaldan alkalmas tobbek kozt az iskolai prezentaciok és
multimédids oktatdprogramok elkészitésére. Mint mar emlitettik, més szoftverekhez
képest konny(i a hasznalata, és népszerlisége elonyt jelent. Egy pedagogustdl nem
varhatjuk el, hogy komolyabb programozési szaktudassal rendelkezzen, viszont aki ma
nem tud megszerkeszteni egy PowerPointos bemutatét, az hatranyba keril a
tobbiekhez képest.

3. Az oktatéprogram
3.1. Oktatoprogram a vizrol

Az elkészitett multimédias oktatoprogram az el6z6 fejezetben bemutatott
Microsoft PowerPoint 2007 programban késziilt. Jellemzdje, hogy az ismeretanyag
diakockéakon van elrendezve. Tartalmi szempontbdl a méasodik osztalyos Természet és
Téarsadalom tankdnyvre tdmaszkodik, de sokkal tobb is annal, és nem csak a tananyag
szempontjabol. Interaktiv mddon segiti a gyerekek 6nallé tanuldsat, multimédias
eszkozokkel felkelti érdeklodésiiket, motivalja Oket a tananyag részletesebb
elsajatitasara. A témakdr a 10-12 éves tanuldi korosztaly életkori sajatossagainak
megfeleld modon keriil bemutatasra. A program célja egy egyszeriien kezelheto,
szines, érdekes tanulési alternativa felkindlasa. Segitségével a gyerekek jatszva
megtanulhatnak mindent az adott témakorrdl, és sajat maguk tesztelhetik tudasukat.

3.2. Az oktatdprogram tartalmi felépitése

Tartalmi szempontbdl a programot kilenc f6 részre lehet osztani. Minden rész
kuldn figyelmet igényel, mivel mas és més céljuk és feladatuk van.

Bevezeto
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Az els6 négy diakocka alkotja. Idézettel kezdddik, majd a tanuléhoz szolva
leirast ad arrél, hogy mit tartalmaz a program, milyen tananyag feldolgozasaban nyuijt
segitséget €s hogyan. Fontos, hogy a bevezetd szoveg rovid és tomor legyen, mégis
felkeltse a diak érdeklodését, kedvet teremtsen a tanulashoz.

Menii és a hozza tartoz6 nyomégombok

A menii egy adott diakocka, mely az oktatoprogram ,,gerincét” képezi. A
vezérlésben nyujt segitséget, igy erre az oldalra barhonnan, barmikor visszatérhetiink
¢és forditva, errdl az oldalrol barmelyik tartalmi részhez eljuthatunk. Négyzet alaka

képeket tartalmaz, melyek nyomégombként szolgalnak.

1. kép: Az oktatdprogram meniije

VALASZD KI A MENUBOL MIT SZERETNEL CSINALNI!

!

o

LES MESEK

.'.l},

INFORMACIO SUGO ELEJERE KILEPES

Egy adott képre, illetve az alatta 1év6 szovegre kattintva juthatunk el a
tananyagot, érdekességeket, kisérleteket stb. tartalmazé egységekhez. Igy a tanuldk
Onalldan vélaszthatjak ki, hogy az adott id6ében éppen mit szeretnének csinalni. Ez
azeért jo, mert lehet, hogy a gyerek példaul mar atolvasta a tananyagot, és megnézte a
képeket, de aznap mar nem jutott ideje a feladatokra. Késobb viszont ott folytathatja,
ahol szeretné, nem kell ismét atbéngésznie ugyanazokat az oldalakat, ha nem akarja.

Az oldal aljan négy gomb lathatd, melyek az oktatéprogram hasznélatahoz
nélkiilozhetetlenek. Csak a menii résznél lathatjuk éket:
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— INFORMACIO gomb: bar az oktatoprogram gyerekeknek késziilt, lennie kell egy
olyan fejezetnek is, amely a sziildket, pedagogusokat tdjékoztatja. Itt leirast talalnak
arrol, hogyan készilt a program, mely korosztalynak ajanlott, milyen tankényv alkotja
az alapjat, ¢s kik a készitok.

— SUGO gomb: erre Kkattintva részletes leirast talalunk a vezérldgombok hasznalatarol,
jelentésérdl. Bar a tapasztalatok azt mutatjak, hogy a gyerekek konnyen feltalaljak
magukat, és gyorsan megtanuljak, melyik gomb mire valo, a félreértések elkerlilése
végett j6, ha minden programban megtalalhatd a sugo.

— ELEJERE gomb: az oktatoprogram legelejére ugrik vissza. Csupan akkor van
jelentdsége, ha a tanuld ismét el szeretné olvasni a bevezetd részt.

— KILEPES gomb: ezzel a gombbal tudunk Kkilépni a programbdl, ha mar nem
szeretnénk tovabb hasznalni.

Tananyag

Az els6 nagyobb tartalmi rész. Ugyanugy, mint egy tankonyvben, itt is kiilon
fejezeteket talalunk. Jelen esetben nyolc ilyen fejezet van, melyek rogton az elsd
oldalon felsorolasra kertilnek, mint egy konyv tartalomjegyzéke. A didk Kkattintassal
kivalaszthatja, melyiket szeretné elolvasni, és a program ahhoz a részhez ugrik.
Tartalom szempontjdbol az dsszeéllitasnal a masodik osztalyos tankdnyvre
tdmaszkodtunk, de sokkal részletesebb anndl. A kiegészitések gyermeklexikonbdl, az
internet segitségével és sajat otlet alapjan készilltek a pedagdgiai szempontokat
szigorUan betartva.

Egy oldalon csupan néhany gondolat, allitas, illetve révidebb leiras talalhato,
és mindegyikhez egy-egy megfelelé kép tarsul. Ez a szemléltetés érdekében nagyon
fontos. A tanulé nemcsak szdveget olvas, hanem ahhoz rogtén egy képet is tarsit.
Mindez nagyban megkdnnyiti a tanulast, hiszen a gyermekek vizualis memoriaja
kivalo.

A tananyag ugyanl(gy, mint maga az oktatoprogram, a vizrél szol. Az
altaldnos tudnivalok mellett — mint példaul, hogy ,,a viz szintelen, szagtalan és iztelen
folyadék” — felhivja a figyelmet a vizszennyezésre, kornyezetvédelemre, a viz
fontossdgara és a tiszta ivoviz nélkuldzhetetlenségére. Erre kildndsen nagy figyelmet
kell forditanunk, mivel nem elég az informaciok atadasa, az egyszerii tiltds vagy
felszolitas, hogy ,,Ne szennyezd a kdrnyezeted!” vagy ,,Ne pazarold a vizet!”. Az
indoklas mellett fontos, hogy meggy6zzikk a gyerekeket, és hogy érezzék tettiik
felel6sségét — ha szennyezziik a folyokat, tavakat, a halak elpusztulnak. Tudniuk kell,
hogy szerencsés helyzetben vannak, mivel ha megnyitjak a csapot, rogton ihatnak,
mosakodhatnak. De vannak olyan orszagok, ahol komoly vizhiany van, és azok a
gyerekek, akik ott élnek, megbetegedhetnek vagy meghalhatnak, mert nem jutnak
ivévizhez. A szemléltetés modszerével és az oktatdprogram segitségével igyekeziink
hatni a gyerekekre, hogy érezzék, fontos dologrél van szé.

Ezek mellett részletes leiras talalhato azokrdl az elemekrdl, melyek
nélkiilozhetetlenek az élethez, a viz fizikai tulajdonsagairdl, az asvanyvizrél, a viz
természetben vald eléforduldsarol, a felhaszndldsarol, harom halmazallapotardl, a
csapadékok jellegzetességeirdl és keletkezéseirdl, majd végiil a viz korforgasarol.
Tudtad? — érdekességek
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Ez a rész a tananyag mellett kiegészitésként szerepel. Olyan adatokat, érdekes
informéacidkat tartalmaz, melyeket egy atlagos tankényvben nem taladlunk meg. A
gyerekeket mégis érdekelheti, hogy példaul melyik a vildg legnagyobb tava vagy
vizesése, meddig élhet egy tekndsbéka, mikor siillyedt el a Titanic, mikor van a viz
vilagnapja.

Kisérletek

Ez az oktatprogram azon része, mely nem a tankdnyvre, hanem a
munkafiizetre tdmaszkodik. Kisérletek pontos leirdsat tartalmazza, melyek nem tul
bonyolultak, igy egy 10-12 éves gyerek egyedil is elvégezheti otthon, illetve a
szabadban. Minden oldal aljan kérdések szerepelnek, melyekre csak a kisérletek
elvégzésével kaphatnak valaszt. Ez motivalja a gyerekeket arra, hogy megfigyeljék a
koriilottik 1évé természetet, jelen esetben a csapadékokat, folyodkat, tavakat vagy
tocsékat.

Képek

Tapasztalatok és megfigyelések bizonyitjak, hogy a gyerekek nagyon
szeretnek képeket nézegetni. Ha Kinyitnak egy konyvet, tankdnyvet, a legels6, amin
megakad a tekintetilk, az egy szép, szines kép. Ez az oktatoprogramok esetében sincs
mashogy. Ebben a tartalmi egységben olyan képek szerepelnek, melyek esztétikai
élményt nyujtanak, jO mindséglick, ¢élénk szinek alkotjadk, €s valami moédon
kapcsolodnak a viz témakdréhez. llyenek példaul a vizcseppek, hajok, tavak, 6ceanok,
felhok, havas tajak, vizi él6lények stb. A valdsag pontosabb visszatiikrozése érdekében
az oktatoprogram fényképeket tartalmaz és nem megrajzolt képeket, grafikakat. Ez
egy igen jelentds elony a legtobb hazai tankonyvvel szemben.

Egy diakockan két kép talalhatd és mindegyik alatt egy rovid ismertetd leiras
arrol, hogy mit latunk a képen. A szdveg rovidsége nagyon fontos ebben az esetben,
mivel a hangsuly a képeken van, és nem az a cél, hogy a tanulét leterheljik a sok
olvasnivaldval.

Feladatok

A Feladatok cimii tartalmi rész elsd diakockdjan a programot hasznalo
kivalaszthatja, a harom kdziil melyik feladatrészt szeretné megoldani: Harombdl egyet,
Igaz-hamis, Talalos kérdések.

Ez az egyik legfontosabb tartalmi egység. Mivel az oktatoprogram egyéni
tanulasra szolgal, a didk mellett nincs ott a pedagogus, aki ellendrizheti tudasat. A
feladatok kérdésekbdl allnak, melyekre a valaszt a tanulé adja meg. A Harombdl egyet
feladattipusnal hisz kérdést talalunk, oldalanként egyet, és mindig harom lehetséges
valaszt. A tanuld kattintassal valasztja ki, szerinte melyik a helyes a feltett kérdésre.
Amint valaszol, a program visszajelzést ad, hogy helyes vagy téves vaélaszt adott.
Téves valasz esetén Ujra prébalkozhat a feladattal, ha pedig jol valaszolt, attérhet a
kovetkez6 kérdésre vagy 1 feladatsorra. Az Igaz-hamis feladatsor hisz allitast
tartalmaz, minden diakockan egyet. Az allitas alatt két gomb lathaté IGAZ és HAMIS
felirattal. A kivalasztott gombra kattintva a program ismét jelez, helyesen valaszolt-e a
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tanuld. A Feladatok rész ezenkivil még tiz talalés kérdést tartalmaz. Minden oldalon
az adott talalos kérdés alatt egy vonal talalhaté és egy gomb, MEGOLDAS felirattal.
A tanulé elolvassa a talalés kérdést, majd megprébalja kitalalni, mi lehet a megfejtése.
Ha Ugy érzi, tudja a helyes valaszt, megnyomja a gombot, és maris lathatja, jol tippelt-
e.

Mindharom feladattipus a viz témakorével all szoros osszefiiggésben. A
kérdések és allitdsok a fentiekben emlitett tartalmi részek alapjan, a tananyagra utalva
késziiltek.

Ismétlés

Ro6vid, néhany dia terjedelmii 6sszefoglald rész. Azért van ra sziikség, hogy
kiemeljlk a lényeget, és a tanul6 dsszegezhesse tudasat. Itt mar nincs annyi kép, mint
a tananyagrésznél, csupan egy-egy, a tananyagra utal6 rajz lathat6 minden oldalon.
Pedagogiai szempontbdl van igen nagy jelentdsége. Ugy, mint az iskolaban egy
ismétlo Ora, itt ez a tartalmi egység sem elhanyagolhat6.

Mesék

A fentiekben targyaltak egy multimédids oktatoprogram szerves és kihagyhatatlan
részei. Olyan pedagogiai és madszertani elemek, melyek ugyanugy nélkilozhetetlenek
a programban, mint egy tankonyvben. A Mesék rész elhagyhato, illetve helyettesithetd
masféle tartalommal: példaul valamilyen hanganyaggal, videofilmmel stb.

Ebben az esetben rovid meséket, illetve verseket olvashatnak a gyerekek, olyanokat,
amelyek szintén kapcsolddnak valamilyen modon a {6 témakdrhoz, mint példaul A
legkisebb esé meséje, A vizipok malma vagy a Vizparton. Mint tudjuk, a gyerekek
nagyon szeretik a meséket, de még jobban szeretik, ha nem kell sokat olvasniuk. Es
nem is célja az oktatéprogramnak, hogy hosszi oldalakon &t csupasz szdveget
tartalmazzon, melynek elolvasdsa megterheli a tanul6kat. Ezért par soros, tehat a
lehetd legrovidebb meséket és verseket gyiijtottilk dssze, melyek azért érdekesek és
tanulsdgosak. Ez a rész kikapcsolodasra, szérakozasra szolgél. Az oktatoprogram
készit6je donti el, hogy ezt milyen eszkdzzel éri el.

3.3. Az oktatdprogram formai jellemzéi

A vizualis megjelenitésnél, ami az oktatoprogram eldnye kell, hogy legyen,
sok részletre kell odafigyelni. Ha nem az erre alkalmas eszkdzoket hasznaljuk, illetve
nem a célnak megfeleld6 moédon, és ha a program nem felel meg a pedagogiai-
didaktikai szempontoknak, akkor nem alkalmazhatjuk taneszkdzként.

Szbveg

Az oktatoprogram egyrészt fOleg szovegbdl 4ll, melynek sokféle
szempontnak meg kell felelnie. Fontos a megfelelé betiiméret és betltipus
kivalasztasa. A cimek a programnal 32-28 pontméret kdz6tti nagysaguak, a szdveg
pedig nem lehet kisebb 24 pontméretnél. Az idealis betliméret megkonnyiti a szoveg
olvasasat, és nem terheli a szemet. A betltipus megvalasztasanal érdemes a
legegyszeriibb és legaltalanosabb tipust valasztani, amely minden szamitégépen
telepités nélkil megtalalhatd, és az 6sszes magyar karaktert tartalmazza. Ilyen példaul
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az Arial és a Times New Roman. A betliszin megvalasztasat az befolyasolja, hogy
milyen a hattér szine. Erdemes egymassal harmonizalé szinkombinéciokat valasztani,
két hasonl6 tonust, intenzitasu szin zavard lehet. Ha a hattér sotét, célszert vilagos,
altalaban fehér betliszint valasztani és forditva, ha vildgos szindrnyalatokat tartalmaz,
akkor sotét, fekete, illetve sotétkék betiket.

Pedagogiai szemponthol fontos, hogy kiemeljiink bizonyos dolgokat, példaul
tiltasokat. Ezek altalaban par szavas, rovid mondatok, melyeket célszerii nagy,
nyomtatott betlikkel, illetve, ha a hattér szine megengedi, akkor pirossal irni vagy
alahazni.

Képek

A masik nagyon fontos formai egységet a képek toltik be. Minél szinesebb
egy oktatdéprogram, annal inkabb figyelemfelkeltd ¢s érdekes a tanuldknak, de ez
korantsem jelenti azt, hogy giccsesnek kell lennie. S6t, a képek kivalasztasanal nagyon
oda kell figyelni, hogy j6 mindségiick, megfelelé méretiiek és természetesen a
tartalomhoz illéek legyenek. Kiilon szerepet tolt be a hattérkép, ez lehet csak egy szin,
egy arnyalat vagy akar valamilyen kép, fotd is. Az oktatéprogramban minden tartalmi
egység mas és mas hatteret kapott. gy ezek a részek jobban elkiiléniilnek egymastol,
mas és mas hatast keltenek, és harmonizalnak a tartalommal. A hatterkép
megvalasztasanal iigyelni kell arra, hogy az megfelelé legyen. Altalaban a tal sok és
élénk szint tartalmazo képek nem alkalmasak erre a szerepre, mivel a szoveg elveszik
rajtuk. Ha tl élénknek talalunk egy képet, akkor azt célszerli Adobe Photoshopban,
illetve mas képszerkeszté programban elhalvanyitani, alakitani rajta, hogy a
legmegfelelobb hatteret kapjuk.

Az oktatéprogramban minden kép koré fehér, szaggatott vonall keret
illeszkedik. Erre azért van szikség, hogy kiemeljik, hangsulyozzuk a képeket, ne
olvadjanak egybe a hattérrel. Valamint az animacioknal is fontos szerep jut a keretnek.
Hangok

Egy gyerekeknek Kkészitett multimédids oktatoprogram tartalmazhat
komolyzenét, illetve halk dallamos ritmusokat, melyek még nem zavardak tanulés
kdzben. Kilon tartalmi résznél is szerepelhetnek hangok, dalok, zeneszamok, melyek
kapcsolatban vannak a feldolgozott téméval. A programban minden nyomoégombra
val6 kattintasnal rovid hangjelzést hallunk, a feladatoknal pedig minden helyes, illetve
helytelen valaszadasnal.

Nyomdgombok — vezérlés

A programot az egérrel a megfeleld helyre valo kattintassal lehet vezérelni.
Minden oldal aljan nyomdgombok lathatok. Ezekkel lehet egy oldalt el6re-hatra Iépni,
a meni részhez ugrani vagy kilépni a programbdl. Vannak olyan gombok, amelyek
szinte minden oldal aljan lathatok, mint példaul az elére, vissza (nyilak), vissza a
meniih6z (haziko), vissza az adott tartalmi rész elsé oldalara (csavart nyil). Csak a
menii résznél lathat6 az informécid, sugo, elejére és kilépés gomb.

Animaciok
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A PowerPoint egyik elénye, hogy az elkészitett prezentacid, oktatéprogram
tartalmazhat animaciokat. A készité donti el, hogy a szovegek, képek, illetve a tobbi
elem milyen sorrendben, médon és gyorsasaggal jelenjen meg a képernyén. A
helyesen kivalasztott animaciok érdekesebbé, kilénlegessé teszik a programot, ami
szintén motivald hatasu lehet a gyerekekre nézve.

Mozgoképek

A mozgdképek olyan formai egységek, melyek kivalasztasat és alkalmazéasat
jol meg kell gondolnunk. Tébbek kozott azért is, mert sokszor nehéz olyan formatumd,
illetve méretii videdt talalni, mely alkalmas lenne az oktatoprogramba vald
beszlrashoz. Lejatszasa sok mindent6l fugg, igy lehet, hogy a sajat szamitdgépunkon
még el tudjuk inditani, de a tanul6 otthoni gépe mar nem tartalmaz olyan kellékeket,
programokat, melyek megvalésithatjdk a lejatszast. A tanul6d csalédottnak érezheti
magat, és kedvét szegheti, ha pont az egyik ,legérdekesebb” részt nem tudja
megtekinteni. Ezek ellenére viszont az aprébb videdk szinesithetik a programot,
hasznos kiegészitok lehetnek, azonban fontos, hogy olyan formatumot hasznaljunk,
amit alapbdl felismer a Windows, és nem kell semmit sem telepiteni a lejatszashoz.

4. Az oktatoprogram tesztelése

Egy elkészitett oktatbprogram nem ér semmit, ha nem teszteljik, illetve nem
mutatjuk meg gyerekeknek, mivel fontos latnunk a reakciéjukat. Amint a tanulé
elkezdi hasznalni a programot, rogtdn visszajelzést kapunk a hibakrél. Ezért a vizrél
készitett oktatdprogramot igyekeztiink minél tébb iskolaskort gyereknek megmutatni.
A visszajelzések pozitivak voltak.

A tesztelés soran a 10 éves korosztallyal dolgoztunk. Egyszerre 2 diak tlt egy
szamitogépnél, és 6sszesen egy alkalommal 22 kisdiaknak mutattuk meg a programot.
A vartnal nagyobb volt a gyerekek érdeklédése, mar az is Osztonozte Sket a kozos
munkara, hogy szamitégépen fognak dolgozni. EImondasuk alapjan, sajnos, eddig még
nem nagyon csinaltak ilyet, és nem is lattak oktatéprogramot.

A program hasznalataval egyik tanulénak sem akadtak nehézségei, a vezérlés
és a nyomoégombok hasznalata érthetd és egyszeri volt a szamukra, nem szorultak
feln6tt segitségére. A tananyag érdeklddést keltett fel bennilk, lenyligozték oket a
szines képek, hangjelzések és az érdekes tartalom. Legtobb id6t a feladatok
megoldasaval, illetve a képek nézegetésével toltdttek.

Sajnos id6 hidnydban csak 15-15 perc jutott minden didknak az
oktatéprogram kiprdbalasara. Ennek hatranyaként tapasztaltuk, hogy a gyerekek nem a
tananyagot kezdték el olvasni, hanem az altaluk érdekesebbnek vélt meniipontokat,
mint példaul a feladatokat vagy képeket. igy a feltett kérdésekre nem minden esetben
tudtak valaszolni. Mas helyzet alakul ki abban az esetben, ha a gyerekeknek otthoni és
egyéni felhasznalds sordn moddjukban all tobb id6t szentelni a tananyagra is. Mas
mobdszerekkel is elérhetjiik ezt. Léteznek olyan oktatoprogramok is, ahol el6bb a
tananyag szerepel, és csak annak elolvasésa utan jut el a felhasznal6é a meni részhez,
és vélaszthat mas érdekességeket.
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A didkok csupan 15 perc haszndlat utan is érdekl6dést mutattak, és kifejezték arra
irdnyulé igényiket, hogy maskor is szeretnének oktatdprogramokon tanulni, és
szivesen hazavinnék azt, illetve tovabb tanulmanyoznak otthon is.

Zarérész

Ebben a munkaban megproébaltuk felhivni a figyelmet arra, hogy milyen
fontos a szamitdgép ismerete az oktatasban. Sajnalatos médon tapasztaltuk, hogy a
pedagogusoknak csak 21%-a rendelkezik szadmitogépes ismerettel. Ezen siirgdsen
valtoztatni kell. A tanulok korében elterjedt és kdzkedvelt a szamitdgép, viszont nem
tudjak kihasznalni az altala nyujtott lehetdségeket. Az oktatoprogram tesztelése soran
meglepddve tapasztaltuk, hogy a didkok milyen kdnnyedén tudjak kezelni a programot
és a szamitogépet is. Erdekli és motivélja 6ket ez a fajta oktatas, és ezt az érdeklédést
ki kell hasznalni. Reméljik, hogy munkankkal felkeltettik a pedagdgusok
érdeklodését. Tanitasuk soran egyre tobbet fogjak haszndlni a szamitéogépet, oraikat
pedig oktatéprogramokkal, prezentaciokkal fogjak szinesebbé tenni. Mondhatjuk azt
is, hogy ez a munka egy vészcsengd, mivel egy rohamosan fejlodo vilagban éliink, és
nem szabad hagynunk, hogy a vildg csak elmenjen mellettiink.
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Az oktatoprogram elkészitése soran hasznalt szoftverek:

=

Microsoft Office PowerPoint 2007
2. Adobe Photoshop CS3
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