Namesztovszki Zsolt

Helyzetkép — interaktiv tablak Vajdasag altalanos iskolaiban
Bevezeto

Az informéciés tarsadalom struktiraja, a felndvekvo ,,netgeneracio” képi
vilaga, valamint az informacié eldallitasdnak és szerzésének modja, valamint a ma
meghataroz6 pedagodgiai elvek (cselekedtetd oktatas) fontossa teszik egy olyan
interaktiv eszkdz beemelését az oktatasba, amely illeszkedik ezekhez az elvekhez,
valamint kapcsolddik a virtudlis térhez, az internethez is.

Ha visszatekintlink a nevelés és az iskol&k torténetére, megéllapithatjuk, hogy
az oktatasi folyamatba (kis késéssel ugyan) torvényszerlien bekeriiltek a legujabb
technikai vivmanyok. Ennek a folyamatnak a miértjét vizsgalva vilagossa valik, hogy
ez két okbol torténhetett: 1. fontos volt, hogy a didkok megismerkedjenek az eszkdz
hasznalataval, igy készitve fel oket azokra a munkafolyamatokra, amelyek
elvégzéséhez az adott eszkdz szilkséges 2. az iskolai 6rdk mindségének a javitisa
céljabol, amely motivaltabb résztvevoket és hatékonyabb tudasatvitelt eredményez.

Ha a fiatalabb nemzedék oktatatasardl esik szo, akkor meg kell jegyezniink,
hogy ennek az eszkdzhasznalatnak integraltan kell megjelennie és elsésorban a jatékra
és az alapkészségekre (digitalis tinta és a mutatdeszkdz) kell épilnie.

Manapsdg, amikor egyre tobb sz6 esik az interaktiv tablakrél és
kiegészit6irol, elérkezettnek lattuk az id6t, hogy &atfogd képet adjunk a vajdasagi
helyzetr6l, valaszolva azokra a kérdésekre, amelyekkel mi is nap mint nap
talalkozunk: mi az interaktiv tabla és milyen lehetéségei vannak az oktatasban, melyek
a legismertebb markak ¢és tipusok, mi a kiillonbség ezek kozott (ar, mindség,
hordozhat6sag és szoftver). Ezekre a kérdésekre valaszolva szeretnénk segiteni a téma
jobb megismerését mindazoknak, akik érdeklodést mutatnak az egyik legkorszeriibb
taneszkdz lehetdségei iranyaba.

Az interaktiv tabla megjelenése

Az interaktiv tabla a kréta, hagyomanyos tabla — filctoll, fehértabla —
szamitogép, projektor, fehértabla — szamitdgép, toll, projektor fehértabla (vagy
érintésérzékeny fellilet) oktatastechnoldgiai evaluacios folyamat végén taldlhato. Ez
egy olyan oktatastechnologiai eszkdz, amely szamitogépbdl, projektorbdl, interaktiv
tablabol és az ezeket 6sszekotd kabelekbdl all.
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Ha 0&sszehasonlitjuk ezt a rendszert az el6z0 allomassal (szamitogép,
projektor, fehértabla), akkor megallapithatjuk, hogy az interaktiv tibla elénye éppen az
interaktivitas. Az interaktivitds, amely az el6z0 esetben csak a szamitogéphez lépve
val6sulhatott meg korlatozott médon, itt teljes interaktivitasrdl beszélhetlink, ugyanis
ez az eszkdz nem koti a felhasznal6t a szamitdgéphez: az érintésérzékeny kivetitett
feltletnél allva tudunk interaktiv médon tanitani, tollall vagy a fellilet megérintésével
kiilonb6z6 egérfunkciokat kezdeményezhetlink (bal klikk, jobb klikk, kettés klikk).
Emellett az interaktiv billentylizet és a kézirasfelismerd segitségével szoveges
elemeket is felvihetiink a tablara Ggy, hogy koézben a tablanal allunk s nem veszitjik el
a szemkontaktust a hallgatosadggal és nem bontjuk meg az eléadas természetes
menetét.

Az interaktiv tabla el6szor az lizleti szféraban, cégek belsé képzésein és
el6adotermeiben jelent meg a 80-as évek végén és a 90-es évek elején. Igen magas ara
miatt a 2000-es évek elején valt elérhetdvé az oktatasi intézmények szamara is, ekkor
kezdddik alkalmazasa az iskoldkban. A magas ar mellett ezen eszkézok elterjedésének
az interaktiv tablan bemutathat6 kész tartalmak hidnya, valamint az ehhez sziikséges
tudasanyag hidnya is gatat szabott. Nagyobb szamu és kozpontilag iranyitott
alkalmazasuk 2002-t6] jelentkezik az oktatasban, elészor Anglidban, Skociaban, Uj-
Zélandon, Kanadaban és az Amerikai Egyesiilt Allamokban.
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Az interaktiv tablak felosztasa

Az interaktiv tablaknak tobb felosztasa ismert, leggyakrabban a kovetkez6t
hasznaljuk:

Kemény tablak: jellemzdjiik az, hogy egy arra alkalmas feliiletet
(legtobbszor fehér tablat (whiteboard)) tesziink interaktivva. Ennek a
rendszernek a miikddéséhez a szamitogépen, interaktiv tablan és projektoron
kivil egy alkalmas vetitési feliillet és egy mutatéeszkodz (toll) szlikséges.
Elénye ezeknek a tipusoknak az, hogy konnyen athelyezhetéek
(tapaddkorongokkal rogzitjlik a tAblahoz), altalaban az aruk is kedvezébb.

2. kép
mimio Xi, a kemény tablak egyik legelterjedtebb képviseldje

Puha téblak: a kivetitett képet altalaban egy allvanyon elhelyezkedd vagy
falba épitett tablara vetitjik. Ez a felulet érintésérzékeny, mivel nagyszamu
mikrokapcsold van a feliilletébe épitve, igy hasznalatdhoz nem sziikséges
kuldnleges toll. Hatranyként tudnank megemliteni azt, hogy az eszkdz ara
magasabb és athelyezése korilményesebb.
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3. kép
A Smart SB640, a puha tablak egyik legismertebb képviseldje

Az interaktiv tdbla lehetséges kiegészit6i

Az interaktiv tablakat gyartd cégek kiilonbozé kiegészitdket kinalnak,
amelynek egy része hasznos, masik résziik nem sziikségszeri vagy csak részben tudja
kihasznalni egy hagyomanyos csoportban dolgoz6 pedagégus. Az alapfelszerelés
mellett, az interaktiv tablak mellé a kovetkezo kiegészitok valaszthatok:

= Szavaz0- és vizsgaztat6 rendszer: a tanar munkaja hatékonysagéanak az
egyik legjobb és legbiztosabb mértékegysége a tanulok visszajelzése,
valamint a tanulék tudasszintje. A hagyomanyos oktatasi modellekben ez
a visszajelzés gyakran késik, leggyakrabban a tudasfelmérés egyes
formaindl wvalésul meg. A szavazO0- és vizsgaztatd rendszerek
segitségével a tanar azonnali visszajelzést kaphat a didkoktol a tananyag
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elsajatitasanak a mértékérdl, kikérheti a véleményiiket. Az eredményt a
szavazas befejeztével meg tudja jeleniteni az interaktiv tablan (grafikon
forméajaban), igy biztos informaciot kaphat a tanulas sikerességérél. Ezek
a kérdések lehetnek elére elkészitettek vagy az 6éran létrehozottak. Az
LCD kijelzével ellatott egyes eszkozok a tanuldk asztalan talalhato, a
didkok a tanar felszolitasara szavaznak a feltett kérdésre (igaz-hamis,
felkinalt A, B, C, D valasz, illetve szamadatok beirasaval). A valaszok
radios jelek segitségével jutnak el a vevOegységig, amely tovabbitja a
jelet a szamitogépig, amely feldolgozza és a képernyd vagy projektor
segitségével megjeleniti az eredményeket. Amellett, hogy szazalékban
kimutatjuk az adott valaszok pontossagat, lehetdség van az egyes
készillékek-tanulok vélaszainak a killon elemzésére. Igy a pedagogus
személyekre (is) levetitve, valos képet kap a munkdja eredményérol.
Ezek a valaszok rdmutatnak a hianyossagokra, valamint az egyes
csiszolésra szorul6 tanari mddszerekre.

4. kép
SMART Response LE (6vodak és kiillénleges nevelési igényli gyermekek szamara) és
a SMART Response PE (iskolas kor( gyermekek szamara) szavaz6- és vizsgaztatd
rendszer

SMART Response PE

= Rajztdbla segitségével a tanulok is rajzolhatnak a kivetitett képre,
megjegyzéseket irhatnak, magyardzatot jelenithetnek meg. Emellett a
tandrnak is mobilitast biztosit, mivel a terem barmely pontjardl tud a
kivetitett feluletre irni. Az eszkdz mozgéssérultek oktatasaban
alkalmazhatd kivéaléan.
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5. kép
A mimio és a SMART vezeték nélkiili rajztabla (palatabla)

Ultra-kozeli projektor (Ultra-Short Throw Projector) a projektorok
olyan tipusa, amely a hagyomanyos projektorokkal ellentétben a képet
egészen kis tavolsagrol vetiti a feliiletre. Ezen tipus eldnye, hogy a
projektor fénye nem zavarja az eldadot. Ezt a problémat kiiszoboli ki a
falba épitett, hatulrdl vetitett tdbla is. Mindkét tipus elterjedésének a
magas arfekvése szab gatat, altalaban a mar meglévd projektorokat
hasznaljak az interaktiv tabla érzékeny felliletének a vetitésére.

6. kép
Ultra-kozeli projektor (az interaktiv tabla felsé részén)
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=  SMART GoWire kabel egy olyan kiegészitd, amely amellett, hogy
kapcsolatot biztosit a szamitégép és az interaktiv tabla kozott,
tartalmazza a tabla milkodéséhez sziikséges meghajtokat (driver),
valamint a dokumentumok megnyitasahoz ¢s a kiilonb6z6 alkalmazasok
hasznalatahoz szilkséges programokat (szoftver). Igy, az eszkoz
segitségével a tablat olyan szamitdgépen is tokéletesen tudjuk hasznalni,
amely el6zéleg nem lett telepitve semmilyen SMART program,
meghajto.

7. kép
A SMART GoWire kabel

= Vezeték nélkilli csatlakoztatds: a kabelek sokszor zavar6ak tudnak
lenni (nem elegendd hosszliak, elbotolhat benne az el6ado). Ezeket a
problémakat oldja meg a vezeték nélkili csatlakoztatds, amely a
széleskdrben alkalmazott bluetooth technoldgiara alapszik.

8. kép

A vezeték nélkiili mimio interaktiv tabla és a SMART tablak vezeték nélkiili kiegészitoje

19



Egyéb kiegészitok: bovebb értelemben az interaktiv  tabla
kiegészit6jeként szamithatjuk az Osszes hardver- és szoftvereszkozt,
amely a szamitogép, interaktiv tabla és projektor oktatastechnologiai
rendszerhez csatlakozik. Ide tartoznak a kiilonboz6 audiovizudlis
eszkdzok (kihangositd, mikrofon, dokumentumkamera, webkamera), az
interaktiv tablaszoftver mellett alkalmazott szoftverek (webbongészok,
médialejasztok, kommunikaciot eldsegitd szoftverek), valamint a
megfeleld savszélességii internet kapcsolat is.

9. kép

ECDL-oktatas, amelyhez internet segitségével csatlakoztak a korhazi kezelésen lévo
hallgatok is (Kishegyes, 2010). Hardver: szamitégép, mimio Xi, projektor, webkamera,
bluetooth headset. Szoftver: Windows XP, Skype, Excel, mimio Notebook, mimio

Az

Tools.

Az interaktiv tabla lehetéségei az oktatasban

interaktiv tiblak lehetdvé teszik a tablanal irdnyitott virtudlis,

multimediélis és interaktiv 6rdk megvalésitasat. Az alkalmazasi forméakat a kovetkezd
maddon csoportosithatjuk:

Az interaktiv tabla hasznalhatd hagyomanyos tabla helyett, mivel
kiilonb6z6 eszk6zok segitségével (filctoll, golyostoll, szévegkiemeld)
irhatunk ra. Ez az alkalmazasi forma nemcsak azért elényds, mert nem
hasznalunk filctollat vagy krétat, hanem azért is, mert egyszeri a torlése,
a tablakép néhany klikkelés segitségével elmenthetd, nyomtathatd vagy
tovabbkiildhetd (barmikor eléhivhato). Az allokép mellett mozgoképet
(video) készithetlink az egész folyamatrol. Emellett barmikor
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négyzethalds, vonalas, kottairdsnal hasznalatos vonalrendszeressé vagy
akar malom vagy sakk hatterti tablava alakithatjuk at kivetitett képet.

= Az interaktiv tdbla hasznalata a kiilonb6z0 szoftverek ismertetésénél
(operécids rendszerek, szdvegszerkesztés, tablazatkezelés, sth.) is nagyon
hasznos lehet, mivel ilyenkor nem csak statikus képek bemutatasara van
lehetdség, hanem folyamatokat tudunk a tablar6l szemléltetni (meniik és
almeniikk  el6hivasa, miiveletek parbeszédablakokkal, kiilonb6zd
tartalmak athdzésa, stb.). E folyamat fontos eleme az egyes fazisok
lefagyasztasa, és a tanari magyarazat. A tablanal megvaldsul6 internetes
szOrfozés is szemléletes, nyomon kdvethetéek az aktivizalt pontok
(klikkelési pontok), valamint az egyes részekhez fiiz6d6 magyarazat is
hatasosabb, ha ez egy nagy Kivetitett kép mellett torténik meg.

» Az interaktiv tdbla hasznalhatdé elore elkészitett tananyagok
bemutatasanal. Ezek a tananyagok lehetnek kész szoftverek, vagy a tanar
altal létrehozott oktatasi segédanyagok. A téblaszoftverekben (mimio
Notebook, SMART Notebook) Iétrehozott oktatasi segédanyagok érik el
legmagasabb szintli interaktivitast, és a kiilonboz6 integralt részek
alkalmazasaval (galéria, feladatszerkeszt6, multimédiak, kisérletek)
hasznaljak ki az interaktiv tablak nyujtotta lehetéségeket.

Szamos felmérés igazolta, hogy az interaktiv tablak alkalmazasa hatékonyabb
tudésatvitelt és motivaltabb tanuldkat eredményez. Emellett tanarok motivaltsaga is n6
egy sikeres 6ra utan, amely elérte a céljat és a didkok hatékonyan és szivesen tanultak.
Habar az eldkésziiletek gondos tervezést és iddigényes (és nem utolsé sorban tudast
igényld) felkésziiléssel jarnak, befektetett munka tobbszorosen kifizetdédik, mivel a
helyesen megszerkesztett interaktiv tananyag lebilincsel6, tobbszorosen felhasznalhatd
és kdnnyen modosithato.

Az iskolai munkaformak koziil mindegyikbe jol beilleszthetd az interaktiv
tdbla alkalmazésa. A frontadlis munka egyes tipusaitdl (alkalmazésa tablakent,
multimédidk és PowerPoint prezentaciok bemutatdsa), a csoportos (egy csoport
szamitogepnel elkészit egy bemutatot, majd ezt prezentdljdk az interaktiv tabla
segitségével) egészen az egyéni munkaig (egyes tanuldk kijonnek a tablahoz, majd ott
elvégeznek egyes miveleteket: berajzolnak, athuznak, beirnak, aktivalnak egyes
feliileteket) megfeleld alkalmazasukkal javitjak a tantermi munka mindségét az
interaktiv tablak.

Az interaktiv tablak és kiegészitdinek alkalmazasi lehetéségeit mutatja be a:
cim alatt talalhato interaktiv animacio.

Interaktiv tablak a VVajdasagban

Habar az interaktiv tablak lehetOségeit és eldnyeit a tanarok jelentOs része
ismeri a Vajdasagban, az iskolék felszereltsége mégis nagyon alacsony. Ennek az oka
elsddlegesen a pénzhiany. Nemcsak egy elvarhatd szintt6l marad tdvol az interaktiv
tablak szama az iskoldkban, de a kdrnyezd orszagok, féleg Magyarorszag és
Horvatorszag adataitdl is elmaradunk (Magyarorszagon a Nemzeti Fejlesztési Terv II.
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alapjan 2010-ig a 62 ezer tanterembdl 40 ezerben Keriil felszerelésre az interaktiv
tabla). Emellett az is jelentds probléma, hogy nem all rendelkezésre kodzpontilag
finanszirozott keret, amely ilyen jellegii fejlesztésekre lenne kolthetd.

Ett6l a ténytdl eltekintve, észrevehetd, hogy azok a tablak, amely a

nemzetkdzi piacon is jelentds helyen allnak, megtalalhatok Szerbia piacan is.

Ezek:

Wii vezérld alapu rendszerek: a Nintendo Wii vezérl6 (amely eredetileg 3D-s
mozgasok érzékelésére hoztak létre) csatlakoztatdsaval a szamitdégéphez,
majd egy projektor hozzdadasaval, valamint infravdrds ceruza
felhasznalasaval interaktiv és érzékeny feliiletet lehet létrehozni. A rendszert
egy kis miiszaki érzékkel megaldott tanar is Ossze tudja allitani (altaldban a
ceruzak is hazilag késziilnek). Ezen tipus legnagyobb elénye az arfekvése,
ugyanis a valodi interaktiv tablak téredékéért dsszeallithatd. Hatranya a nehéz
kalibrécio (a szamitogép és a kivetitett kép 6sszehangoldsa — a rendszer csak
két Wii vezérlovel mitkodik tokéletesen), a szoftvertamogatas hianya, a nagy
Hholttér” a vetitési feliilet el6tt (az eléaddnak vigyaznia kell, hogy ne takarja
el a két vezérld és a projektor fényét illetve sugarat).

10. kép
A Wii vezérld és az infravords ceruza a kiegészitokkel
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= A mimio cég (székhely: Egyesiilt Allamok) a hordozhat6 interaktiv tablak
fejlesztését részesiti elényben, amelyek vetitdvel ¢és szamitdgéppel
kiegészitve az iskolai fehértablakat teszik interaktiv felliletté. Legismertebb
terméke a mimio Xi, amely 6sszecsukva 24 cm és kevesebb, mint 0,5 kg
salyd. Igy konnyen hordozhaté és mozgathatd, dsszeszerelés és kalibracioja
egyszerl, arfekvése a kozépmezonybe tartozik a piacon. A szoftvertamogatas
(mimio Notebook és mimio Tools) kielégiti egy atlagos felhasznal6 igényei.

» SMART (székhely: Kanada, 2009-t81 Vacott is gyartjak ezeket a tablakat) az
allvanyon elhelyezkedd, falra erdsithetd, vagy falba épithetd tablak uttordje.
Nem csak fehér tablat tesz interaktivva, hanem a vetitési feliletet is
tartalmazza, kiillonbozd kiegészitokkel. Termékeik a puha tablak csoportjaba
tartoznak, mozgatasuk nehézkes vagy szinte lehetetlen (falba épitett tipusok),
arfekvésiik a legmagasabb a harom felsorolt tipus k6zil, azonban az eszk6z
mindsége és a szoftvertamogatasuk az egyik legjobb a piacon. A tablahoz
tartozd szoftver (SMART Notebook), a kiilonb6zé eszkozok mellett,
lehet6séget ad feladatsorok gyors és egyszerii elkészitésére, valamint
interaktiv jatékokkal és kisérletekkel gazdagitott.

Szerbidban az interaktiv tdbla haszbnélatat oktatdé tanfolyamok ritkék.
Altaldban a tablakat értékesité viszonteladd cég tart killonboz6 képzéseket és
bemutatokat egy-egy tdbla megvasarlasa el6tt, utdn. Egyeduli akkreditalt képzés
Szerbidban (interaktiv tabla témakdrben) a Magyar Tannyelvii Tanitoképzé Kar
munkatarsai részvételével ,Gyakorlé pedagdgusok képzése az interaktiv tabla
hasznalatara” cimmel 1étezik.

Felmérés az interaktiv tdblak meglétérdl a Vajdasag altalanos iskolaiban

Az elméleti és mddszertani fejtegetéseink utan érdemesnek tartottuk felmérni
azt, hogy mi a helyzet az &ltalanos iskolakban, mekkora szdmban van jelen az
interaktiv tabla és mely tipusok a legkedveltebbek.

Felmérésuinkben azok az éltalanos iskolak és kirendelt tagozatok vettek részt,
amelyek Vajdasag teriiletén mikodnek, és magyar nyelvii oktatas (is) megvalosul a
falaikon belul.

22 kozség 88 iskolajat mértiik fel. Az iskolak szama, kdzségek szerint: Apatin
(1 iskola), Ada (6 iskola), Csoka (7 iskola), Fehértemplom (2 iskola), Hédsag (1
iskola), Kevevara (1 iskola), Kishegyes (2 iskola), Kula (1 iskola), Magyarkanizsa (6
iskola), Nagybecskerek (3 iskola), Nagykikinda (3 iskola), Obecse (8 iskola),
Pancsova (1 iskola), Szabadka (14 iskola), Szenttamas (1 iskola), Temerin (3 iskola),
Topolya (8 iskola), Térokbecse (2 iskola), Térokkanizsa (3 iskola), Ujvidék (3 iskola),
Zenta (7 iskola), Zombor (5 iskola).

A 88 iskolabol 6 iskolaban (6,83%) van interaktiv tdbla. Ennél az aranynal
valamelyest kedvez6bb a helyzet a szabadkai kozség altalanos iskolaiban, ahol a 14
iskolabdl 4 iskola rendelkezik interaktiv tablaval (28,57%).

Az interaktiv tablak tipusat vizsgalva megallapithat6, hogy kiilonb6zo tipusok
talalhatéak meg az iskolakban: Mimio Xi és a SMART 640 (1 iskola), SMART 640 (1
iskola), Mimio Xi (2 iskola), Wii (2 iskola).

23



1. diagramm
Egyes interaktiv tablatipusok elterjedtsége a vajdasagi iskolakban (Namesztovszki,
2010.)

Interaktiv tablak tipusaninak
megoszlasa

B Mimio Xi és SMART 640 ®SMART 640 MimioXi B Wii

Osszegzés

Megallapithatjuk, hogy az interaktiv tablak elterjedése a vajdaséagi altalanos
iskolakban igen alacsony. A pedagdgusok mérsékelten ismerik az interaktiv tabla
lehet6ségeit és hatasfokat, azok a tanarok, tanitok pedig, akik mar megismerkedtek a
tablaval valamilyen képzésen, illetve egy masik iskolaban, mindent megtesznek, hogy
az iskola minél el6bb hozzajusson egy ilyen eszk6zhoz. Beszerzésének legnagyobb
akadalyaként az iskolak a rossz anyagi helyzetiiket emelik ki. EImondasukbdl itélve a
tablak kihasznaltsaga magas (lenne), els6 1épésben a hagyomanyos tabla helyett,
valamint a tanulésra és a digitélis tananyag készitésére is nagy lenne a hajlandosag.

Ellenallassal természetesen itt is talalkozunk. Azokat a pedagogusokat, akik
nem kovetik eléggé a technikai fejlédést, valoszintileg az interaktiv tébla sem fogja
motivalni arra, hogy a hagyomanyos (papiralapu) tartalmakat digitalizaljak. Ezeknél a
pedagogusokat kész, azonnal beépithetd részekkel vagy teljes tartalmakkal érhet6 el az
interaktiv tdbla hasznalata. Azonban igy is erdsen visszavetheti 6ket a félelem a
kudarctdl és a sikertelenségtdl, amely jelentkezhet az anyagok atvételétol (letoltésétol)
egészen a bemutatds pillanatdig. Fontos tudnunk, hogy ezek a sikertelenségek
elharithatoak tanulassal (Life Long Learning), befektetett idovel és energiaval (amely
tobbszordosen megtériil), a technikai jellegi problémak pedig folyamatosan
jelentkeznek mindegyik szamitogép altal irdnyitott rendszerben, a didkoknal, a
tanitoknal, de az informatikatanarndl is.
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