REZIME

Nastavni sadrzaji gramatike, predvideni programom maternjeg jezika u tre-
¢em razredu osnovne $kole, veoma su teski i apstraktni za ucenike tog uzrasta.
Da bi ih ucenici uspes$no usvojili, potrebno je da ovladaju slozenim procesima
logickog misljenja i zakljucivanja. Ovo implicira potrebu uvodenja inovativ-
nih modela ucenja pri obradi gramatickih sadrzaja u nizim razredima osnov-
ne $kole. Primenom rac¢unara u nastavi, uz ostvarenje principa ociglednosti,
ucenici lakse i racionalnije stizu do saznanja.

U radu su prikazani rezultati empirijskog istrazivanja, u kome je istrazivan
uticaj i efekat primene ra¢unara kao inovativnog modela u obradi opisnih pri-
deva u tre¢em razredu. Predmet ovog istrazivanja obuhvata eksperimentalnu
proveru primene racunara u nastavi, izdvajajuéi kao klju¢ne efekte usvojenost
znanja ucenika i trajnost znanja. Provera efekta primene racunara u nastavi
u usvajanju gradiva o opisnim pridevima, izvrSena je primenom eksperimen-
talne metode na uzorku od 106 ucenika. Rezultati upucuju na to da se prime-
nom racunara u nastavi, u poredenju sa tradicionalnom nastavom, postize veci
uspeh, $to ukazuje na efikasnost primene ovoga modela u nastavi.

Kljucne reci: nastava, gramatika, maternji jezik, inovativni model, razred-
na nastava, racunar

ABSTRACT

The teaching content of mother tongue grammar described in the curriculum for
third grade pupils of elementary school is difficult and rather abstract for children
of this age. In order to ensure successful acquisition, it is necessary to master the
complex processes of logical thinking and reasoning. This implies the need to intro-
duce innovative teaching model for the processing of grammar in lower grades of
elementary school. Using computers in the classroom with the realization of the
principles of obviousness students come to the conclusion more easily and rationally.

This paper presents the results of an empirical study that investigated the
impact and effect of using computers as an innovative model for teaching des-
criptive adjectives in third grade. The subject of this research includes experi-
mental verification of the application of computers in education highlighting
the key effects: the attainment of pupils and durability of knowledge. With the
purpose of investigating the effect of the application of computers in the acqu-
isition of descriptive adjectives an experimental method was applied among
106 pupils. The results indicate that the application of computers in education
compared to traditional instruction achieved greater success, which indicates
the efficiency of this model in the classroom.

Keywords: teaching, grammar, mother tongue and innovative model, cla-
ssroom instruction, computer
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Uvodna razmatranja

Obrazovanje, kao drustveni proces sticanja znanja, ima nesumnjiv znacaj za savremeno
drustvo. Organizacioni oblici savremenog obrazovanja i savremeni obrazovni programi
postace razvojni resurs od znacaja pa je zato vazno izucavati promene u razvoju drustva,
alii promene u obrazovanju, pri ¢emu je potrebno ispitati na koji nacin uti¢u na sustinu
obrazovnog sistema, posebno u periodu prelaska industrijskog u informati¢ko drustvo.

Informaticko drustvo je sa sobom donelo intenzivne promene u svim oblastima
drustvenog Zivota, a one se narocito ogledaju u oblasti tehnologije, nauke, ekonomije,
kulture, komunikacije i meduljudskih odnosa. To je neminovno dovelo do promene sta-
vova, vrednosti i kategorijalnih sistema vrednosti, stila i na¢ina Zivota. Prate¢i drustvene
promene, obrazovanje se prilagodava novim okolnostima, kako bi se u¢enici pripremili
za svet u kome ¢e dominantnu ulogu imati znanje te na taj nacin ono postaje pokreta¢
drustvenih promena. Peta Medunarodna konferencija o informaciono-komunikacionim
tehnologijama u obrazovanju (ICICTE), odrzana je u Gr¢koj 2004. godine, s ciljem da
ponudi odgovore na nove izazove nastale uvodenjem tehnoloskih inovacija u obrazov-
ni sistem. Jedan od njezinih najznacajnijih zaklju¢aka predstavlja teznju ka permanen-
tnom obrazovanju, koje postaje imperativ modernog vremena.

! Rad je nastao u okviru nau¢noistrazivackog projekta ,,Kvalitet obrazovnog sistema Srbije u evropskoj
perspektivi (KOSSEP)” br. 179010, kojega finansira Ministarstvo prosvete, nauke i tehnoloskog razvoja
Republike Srbije (2011-2015)
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Nastava je proces u kome ucenici svesno, aktivno i po odredenom sistemu usvajaju
znanja, ve$tine i navike, razvijaju svoje fizi¢ke i psihi¢ke sposobnosti, izgraduju nau¢ni
pogled na svet, sticu radne navike i razvijaju kulturu rada (Suzi¢, 2005). Ona je konti-
nuiran vaspitno-obrazovni rad ucitelja i u¢enika, zasnovan na drustveno verifikovanim
ciljevima i zadacima, didakticki prilagodenim sadrzajima, sredstvima, organizacionim
oblicima i prostorno radnim uslovima. S obzirom da celokupno drustvo tezi informa-
tizaciji, logi¢no je da je $irenje upotrebe kompjutera u obrazovnom procesu prirodan
sled dogadaja. Kompjuteri su mo¢ni i fleksibilni alati koji mogu da pobolj$aju nastavu
i u¢enje na bezbroj nac¢ina. Medutim, vrednost kompjutera, kao i bilo kog alata, zavisi
od toga kako se i u koje svrhe koristi. U savremenoj ucionici se sve, od umetnic¢kih do
nau¢nih projekata, od istrazivanja do pisanja tematskih zadataka, od nastavnog plana
do pracenja ocena, radi na ra¢unarima (Day, 1999).

Savremeno obrazovanje polazi od ra¢unara kao savremenog medija. Osnovni naci-
ni kori$¢enja kompjutera u obrazovanju su: kompjuter kao uéitelj, kompjuter kao kori-
snicko sredstvo za rad i kompjuter kao sredstvo koje korisnik u¢i da bi u¢io sebe i druge
(Nadrljanski, 2008). U nastavi, ra¢unar moze biti sredstvo za zabavu, sredstvo za pod-
sticanje stvarala$tva, sredstvo za sticanje znanja kao i velika pomo¢ u radu s decom sa
posebnim potrebama (Jones et al., 2010). Ra¢unar kao sredstvo za zabavu, kroz re$ava-
nje odredenih problema, podstice radoznalost i istrazivacki duh (Ivanovic i sar., 2014).

Upotreba ra¢unara moze biti pozitivna, kao na primer u slu¢ajevima unapredivanja
vestine ucenja, prilagodavanja potrebama svakog pojedinca, pristupa obilju informacija,
podsticanja u¢enika da istrazuju i stvaraju (Eurydice, 2003). Na ovaj nacin kod uceni-
ka je mogude formirati kriticki stav i kreativno misljenje. U¢enik na ra¢unaru istrazuje,
otkriva i sti¢cu¢i nova iskustva ulazi u tehnicki svet. Kompjuterski medij, izmedu osta-
log, podsti¢e ve¢u angazovanost i motivaciju dece; kontinuirano obezbeduje povratnu
informaciju, doprinosi neposrednijoj o¢iglednosti, kvalitetnijoj organizaciji raznovrsnih
vezbi; neposrednu komunikaciju na relaciji vaspita¢ — dete; doprinosi razvoju i formi-
ranju kritickog misljenja prema sadrzaju koji se izu¢ava; neposredno aktivira i radno
angazuje ucenika; omogucuje efikasnu kontrolu i objektivnije vrednovanje ostvarenih
obrazovnih postignuca (Ger$unski, 1987).

Da bi upotreba kompjutera u nastavi bila opravdana, neophodno je obezbediti uci-
teljima adekvatnu obuku za rad na kompjuteru, kao i softver koji ¢e pratiti nastavni plan
i program. Tako ¢e se unaprediti ucenje i obezbediti usvajanje ciljeva nastavnog plana i
programa te tehnicka podrska za pomo¢ uciteljima u otklanjanju tehnickih problema.

1. Modeli kori$cenja racunara u nastavi maternjeg jezika

Kada se govori o celokupnom razvoju ucenika, nemoguce je zaobici znacaj i ulogu
maternjeg jezika. Kao najsavr$enije sredstvo komunikacije, jezik je spona koja povezuje
pojedinca i drustvo te predstavlja temelj za razvoj na intelektualnom, emocionalnom i
socijalnom planu. Zato se i razvojem maternjeg jezika, kao oblika sporazumevanja izme-
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du pojedinca i sredine kojoj pripada, stvaraju preduslovi za realizaciju pozitivnih odnosa
u drustvu te tako, pored razvoja samog pojedinca, doprinosi i razvoju drustva u celini.

Uloga i znacaj razvoja maternjeg jezika jos je ve¢a ako se ima na umu da je razvoj
jezika neodvojivo povezan s razvojem misljenja, a negovanje i unapredivanje jezickih
kompetencija odrazava se i na razvoj saznajnih sposobnosti uopste (Petrovacki, 2008).
U svakom trenutku mora se imati na umu da znanja ste¢ena u nastavi maternjeg jezika
predstavljaju neophodnu osnovu za nastavu i u¢enje u svim drugim oblastima i predme-
tima. Takode, razli¢iti vidovi upotrebe jezika unapreduju se nastavom ostalih predmeta.

Nastava maternjeg jezika za ucenike treba da predstavlja izvor zadovoljstva. Iako
se stepen zadovoljstva i uzivanja ne moze jednostavno izmeriti, on se moze uociti, a
samim tim podsticati kroz nove, nau¢no i metodoloski utemeljene i dobro usaglasene
pristupe nastavi.

Kompjuter u nastavi maternjeg jezika moze da bude vrlo korisno nastavno sredstvo
za demonstraciju, ucenje, simuliranje, komuniciranje, informisanje, pisanje, analizu
umetnickog teksta, sticanje znanja o jeziku, medijsku kulturu, pocetno ¢itanje i pisanje,
a istovremeno pomaze ucitelju u administraciji.

Spoznavanje jezi¢nih sadrzaja u nastavi uz pomo¢ ra¢unara, ostvaruje se posebnim
tipom dvosmerne komunikacije u¢enika sa kompjuterom, $to se odrazava u mnogim
specifiénim recepcijsko-kognitivnim i motorickim aktivnostima ucenika i u organiza-
cijsko-kreativnim aktivnostima ucitelja (Suzi¢, 2003). U radu s racunarom omogucena
je direktna komunikacija s masinom, a ne posredna kao kod drugih medija (televizije,
radio uredaja i dr.).

Kako bismo u nastavnom procesu mogli ostvariti sve vaspitno-obrazovne ciljeve,
moramo pri odabiru metodickih pristupa, kada koristimo kompjuter u nastavi, brinuti
o spoznajnim aktivnostima ucenika, kao i o karakteristikama ra¢unara, da bismo kao
konacan cilj ostvarili medusobnu komunikaciju izmedu ucenika, nastavnika i kompjutera.

Uloga kompjutera u nastavi jezika temelji se na podsticanju i razvijanju spolja$njih
i unutragnjih aktivnosti u¢enika. Od spoljasnjih aktivnosti to su prvenstveno: usmere-
no, logicko ¢itanje u sebi (dekodiranje) teksta na kompjuterskom ekranu, promatranje
vizualno prezentovanih jezickih ¢injenica preoblikovanih u ortografske igre, slusanje
auditivnih oblika povratne informacije, fizicko reagovanje odnosno tipkanje (,,kucanje”)
odgovora na tastaturu kompjutera (Savici¢, 2008). Vazno je napomenuti da su danasnji
programi na ra¢unarima svedeni na najosnovnije operacije za rukovanje i funkcioni-
$u u velikoj meri na bazi klikanja, dok su stariji programi funkcionisali tipkanjem po
tastaturi. Unutra$nje aktivnosti ogledaju se u mnogim misaonim operacijama, npr. u
recepciji, memorisanju, logickom zakljucivanju, uporedivanju, razvrstavanju i apstra-
hovanju, analiziranju i generalizovanju.

Mnogim ucenicima nastava jezika nije zanimljiva poput nastava nekih drugih pred-
meta koji imaju i vizualnu, prakti¢nu komponentu. Stoga ucenici postaju nemotivisani
te je potrebno posegnuti za ne¢im novim, kao $to je upotreba racunara, kako bismo u
ucenicima probudili interes za ucenje jezika (Recicki i Girtner, 2002). Prikazujudi im
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jezicke ¢injenice uz pomo¢ racunara, ucenici se nesvesno osecaju blizi jeziku i doZiv-
ljavaju ga na nov nacin.

Pri kreiranju nastavnog softvera mozemo se osloniti na programe za obradu teksta,
slika i zvuka ili mozemo sve programe ukomponovati u jedan. Najvaznije je da upotre-
bom racunara i primerenog softvera, koji ¢e biti u skladu s recepcijskim moguénostima
ucenika, znatno pobolj$amo pismeno izrazavanje i komunikacijske sposobnosti u¢eni-
ka. Kompjuter u nastavi moze da se koristi:

e kao sredstvo za razvijanje grupne diskusije;

e za kooperativno ucenje (grupni rad, gde svaka grupa ima svoj zadatak za rad na
kompjuteru; na kraju se rezultati prezentuju);

e kao ,,$kolska tabla” (upisuju se rezultati brejnstorminga, prikazuje se u¢enicima
uputstvo za rad na nekom zadatku, prikazuje se obrazovni softver...);

e kao sredstvo za rad uditelja (pisanje pisma ili beleske roditeljima, izve$taji ocena
ucenika namenjene roditeljima, kreiranje veb stranice $kole, priklju¢ivanje na Internet
za svoje i potrebe ucenika, kao doprinos nastavi, komuniciranje sa drugim u¢iteljima
o problemima ili iskustvima preko elektronske poste — e-mail i video konferencija).
(Radosav, 2005).

Iz navedene klasifikacije kompjuter u nastavi maternjeg jezika moze da se primenjuje:

e kao nastavno sredstvo;

e kao multimedijumska $kolska tabla;

e za unos informacija koje mogu biti deo nekog projekta na nivou razreda ili broj-
nije grupe;

e kao centar ili stanica za uéenje, kada se upotrebljava odgovarajui obrazovni softver;

e kao sredstvo za kooperativno ucenje;

e za individualni rad u¢enika.

Komunikacija u kojoj ¢e u¢enik doziveti racunar kao aktivnog u¢esnika u nastavnom
procesu zahteva pre svega i dobru softver potporu samog kompjutera (Savici¢, 2008). Na
tom planu bitnu ulogu imaju stru¢ni programeri koji proizvode programe namenjene
isklju¢ivo radu s decom. Programi mogu biti namenjeni igri, ali i kompleksnijim zada-
cima. Takvi programi u sebi sadrze vise komponenata; od one osnovne, a to je postav-
ljanje pitanja (gde se programeri savetuju sa stru¢nim kadrom), pa do komplikovanijih
komponenata kao $to je valorizacija odgovora kao ispravnog ili neispravnog, te uku-
pno sabiranje rezultata na kraju i ocenjivanje (u ovom ¢e se slucaju programeri morati
savetovati s didakti¢arima i pedagozima). Dakle, jedan savr$eniji program iziskuje rad
raznovrsnih stru¢njaka (programera, profesora, didakticara, pedagoga).

U danasnjim je uslovima nastavu knjizevnosti potrebno unaprediti i osavremeniti
na razli¢ite nacine jer je samo tako moguce pribliziti ucenicima ¢arobni svet pisane reci.
U tom je nastojanju prihvacena i primena racunara, koji sve ¢es$c¢e nalazi svoje mesto
u nastavi knjizevnosti, nude¢i moguénosti za vrlo Siroku primenu. Ponajpre, pomocu
njega mozemo istrazivati i pronalaziti tekstove za interpretaciju i uo¢avanje knjizevnih
pojmova, ali i razlicite tekstove o samoj knjizevnosti, o njezinoj teoriji i istoriji. Inter-
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net je i neiscrpno vrelo raznovrsnih moguénosti priblizavanja knjizevnosti u¢enicima
pomocu programa koji funkcioniraju u obliku igre. Re$avajuci razlicite pitalice ili upitni-
ke s ponudenim odgovorima, u¢enici ¢e na njima prihvatljiv na¢in usvajati nova znanja
ili proveravati ona ve¢ usvojena (Orleans & Laney, 2000). Ukoliko u nastavi knjizevno-
sti odlu¢imo pomo¢u ra¢unara prikupljati potrebne podatke, taj rad svakako mora biti
pod nadzorom ucitelja. Pri tom valja imati na umu da je re¢ o procesu za ¢iju je reali-
zaciju potrebno odredeno vreme, pa ga je najbolje planirati kao projekat koji se moze
sprovoditi kroz nekoliko meseci. Moguce ga je ostvariti i u obliku grupnog rada, a pri
formiranju grupa treba voditi ra¢una o tome koliko ucenici poznaju rad na ra¢unaru.
Zavisno od toga treba rasporediti i zadatke pojedinim uc¢enicima, kako bi svaki od njih,
u skladu s poznavanjem rada na racunaru, doprineo uspesnoj realizaciji projekta. Po
zavr$etku projekta vrsi se procena svih ostvarenih programa u kojoj uéestvuju i ostali
ucenici. Dobiveni rezultati podvrgavaju se kritickoj oceni tako da na kraju svi proce-
njuju ¢iji je program najbolji.

Ovakve stvaralacke metode aktivno angazuju ucenike te ih motiviraju za rad i nasto-
janje da njihov rad bude najbolji. Primena racunara i razli¢itih programa u nastavi knji-
Zevnosti stoga je moguca u razli¢itim etapama nastavnog ¢asa. Rac¢unare je tako mogu-
¢e koristiti prilikom interpretacije jednostavnijih knjizevnih dela ili usvajanja novih
pojmova, a takode i pri sintezi gradiva kao i pri ispitivanju i ocenjivanju. Ucenicima ¢e
posebno biti zanimljiva provera znanja pomoc¢u rac¢unara, no to je moguce samo ukoli-
ko su ispunjeni neki preduslovi, kao na primer dovoljnog broja ra¢unara. Ucenici tada
mogu snimiti svoje odgovore na diskove te ih tako predati nastavniku, koji ¢e njihove
odgovore proveriti i oceniti.

Kori$¢enje ra¢unara u nastavi knjizevnosti otvara i moguénost njezinog poveziva-
nja s filmom i prosirivanjem znanja o medijskoj kulturi. Kako su brojna dela svetske
knjizevnosti pretocena u film, moguce je i na taj nacin pribliziti knjizevnost uéenicima,
ali istovremeno i komparirati ove dve vrste umetnosti i njihova izrazajna sredstva. Pri-
kazivanjem filma pomo¢u DVD plejera ugradenog u racunar i projektora, u¢ionica ¢e
se na trenutak pretvoriti u bioskopsku salu, a u¢enici dobiti moguénost drugacijeg pri-
stupa knjizevnom delu kao i uporedenje svog dozivljaja dela s onim u filmskom delu.

Kompjuterska nastava jezika - programsko podrucje pocetnog Citanja i pisanja

Racunar ima svoju primenu i u programskom podrudju ¢itanja i pisanja. Pocet-
no citanje i pisanje podrazumeva ucenje Stampanih i pisanih slova, ¢itanje i pisanje. U
savladavanju pocetne pismenosti u¢enika prvog razreda moguce je koristiti ra¢unar kao
mogudi na¢in motivacije te budenju interesa za rad.

Kompjuter u pripremnoj fazi moze da se koristi kao nastavno sredstvo. U ovoj fazi
primenjuje se frontalni rad, zato $to je ovo period prilagodavanja i vrlo je bitan nepo-
sredan kontakt izmedu uditelja i njegovih ucenika.

Nekoliko nacina za upotrebu kompjutera u pripremnoj fazi kada se radi frontalno:

EVKONYYV, 2015, pp. 54-67.



Josip Ivanovi¢ — Aleksandar Nad Olajos
Efikasnost u¢enja pomocu kompjutera u savremenoj nastavi maternjeg jezika

e demonstracija slike, crteza, reci;

e identifikacija slova i rec¢i kao postupak za ispitivanje ucenickih predznanja;

e Citanje ilustrovanih prica;

e pevanje ritmickih pesama prethodno snimljenih na CD-u,

e apstrahovanje glasa u dobijenu re¢ preko slike ili crteza prezentovanih uc¢enicima
verbalnim ili neverbalnim putem (gestikulacijama) odreduje da li ime pojma koji je
predstavljen na slici sadrzi glas koji se trazi;

e vizuelno opazanje i odredivanje re¢i ili recenice kao deo iz nekog kraceg teksta koji
se prezentuje na TV ekranu ili video-bimu (uéenici uz pomo¢ laserskog ili bilo kakvog
drugog pokazivaca odreduju re¢i ili recenice;

e komuniciranje s nekim drugim razredom preko e-maila, s ciljem prenosenja uti-
saka, podrazumeva da kontakt mora ostvariti sam ucitelj, zato $to ucenici ne znaju da
¢itaju i da pisu. Moze se obezbediti i razmena slika i fotografija elektronskim putem s
nekim drugim razredom iz drugacije sredine. Tako uéenici mogu da vide kako izgleda
neka druga ucionica u kojoj u¢e ucenici poput njih. (Nadrljanski, 2006).

Grupni i individualni rad uz primenu kompjutera nije preporucljiv kod dece ovog
uzrasta, jer zbog nedovoljnog iskustva u radu s kompjuterom ucenici mogu da prou-
zrokuju neki hardverski ili softverski problem.

Faza usvajanja $tampanih i pisanih slova i u¢enje ¢itanja je period kada se izucava-
ju Stampana i pisana slova, zatim ¢itanje i pisanje. Postoje jo§ neke moguénosti, pored
dosad spomenutih, za primenu kompjutera u nastavi:

e pisanje slova ili re¢i uz pomo¢ posebnih ulaznih jedinica kao $to su tastatura ili
svetlosna olovka;

e (itanje reci, reCenica, kraceg teksta (ucitelj ili u¢enici);

e davanje uputstva za rad koji ucenici trebaju da prepisu u svoje sveske;

e igranje raznih igara s primenom posebnog softvera: pogadanje reci, zagonetki,
sastavljanje reci iz prethodno datih slova ili recenice iz datih re¢i, pa i kratkih tekstova
iz date recenice;

e demonstracija rukopisa onih ucenika koji lepo piSu i onih koje prave greske pri
pisanju, tako $to se skeniraju sveske onih ucenika koji su izabrani i unose u memori-
ju kompjutera. Zatim, uz pomo¢ nekog projektora (video bim), mogu da se prezentuju
(Nadrljanski, 2006).

U fazi izgradivanja tehnike pravilnog ¢itanja, razumevanja procitanog, u radu sa $ti-
vima i izgradivanju rukopisa, organizuju se vezbe ¢itanja i pisanja. Tako mogu biti ¢ita-
ni razni tekstovi, organizovana takmicenja u ¢itanju i pisanju. Dobijeni rezultati mogu
se unositi u tabele uz pomo¢ odgovarajuc¢ih programa (Microsoft Excel). PozZeljno je
obezbediti graficki prikaz.

U svim ovim fazama ucitelj moze koristiti kompjuter kao administrativno sredstvo
za unosenje postignuca ucenika, vodenje dnevnika, nedeljno i dnevno planiranje, pisanje
teksta, nastavnih listi¢a, pisanje pisama roditeljima. Savremeni ucitelj ne stoji u mestu.
On se krece napred u potrazi za novim saznanjima, pa tako obezbeduje komunikaciju
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preko e-maila sa svojim kolegama u obrazovnoj delatnosti, sa ekspertima iz one oblasti
koje su od interesa i sl. Za dobijanje savremene informacije vrlo je korisna stvar pretra-
Zivanje interneta.

Kompjuterska nastava maternjeg jezika — programsko podrucje Citanje i knjizevnost

Programsko podrudje ¢itanja i knjizevnosti obuhvata sadrzaje iz teorije knjizevno-
sti, preko obrade proznih tekstova i tekstova napisanih u stihu, kao i vezbe za pravilno i
izrazajno ¢itanje (Orleans & Laney, 2000). Kompjuter moze da bude veliko osvezenje u
nastavi knjizevnosti. On moze da posluzi kao administrativno sredstvo, ali i kao sred-
stvo za realizaciju savremene nastave.

Kompjuter moze da se primenjuje kao sredstvo za prezentaciju slike, crteza ili tek-
stova, kao uvod u obradu nastavne sadrZine (prozni tekst, tekst u stihovima, dramski
tekst). Pri tome se razvija diskusija kao motivacija ili priprema za dalji rad. Mogu da se
prikazuju slike ili re¢enice iz datog teksta, ali i sam tekst kao ideja za glavni deo Casa. Pri-
mena kompjutera je vrlo dobar nacin da se prezentuju knjizevna dela poznatih autora i
tekstova koje stvaraju deca. Ovim putem vrsi se podsticanje u¢enika na stvaralacko delo.

Kompjuter moze da posluzi i kao multimedijska $kolska tabla. Tako, na primer, kada
se radi brejnstorming ,,bura ideja’, misli u¢enika mogu se zapisivati preko tastature u
memoriju kompjutera. Ako je kompjuter povezan projektorom i video-bimom, njihove
ideje mogu da vide svi u¢enici odeljenja.

Kada se obraduje sadrzinska analiza teksta, naslovi logickih celina mogu se upisi-
vati u memoriju kompjutera i mogu se videti preko video-bima. Pri formalnoj analizi
nekog teksta (epskog, lirskog ili dramskog), umesto klasi¢nog zapisivanja na tablu moze
da se zapisuje u program kompjutera. Na primer, pri analizi forme lirske pesme ucenici
markiraju, koristeci boje, ona mesta gde se opaza rima (slik), pi$u broj slogova na kra-
ju stiha, broj stihova — na kraju strofe, broj strofe — na kraju pesme itd. Kada se analizi-
raju likovi, mozemo graficki da prikazemo koriste¢i Venov dijagram, tako da unosimo
podatke preko tastature, a prikazujemo ih uz pomo¢ video-bima.

Drugi na¢in primene kompjutera u nastavi srpskog jezika je centar ili stanica za
ucenje. U ovom slucaju potreban je odgovarajuci obrazovni softver, za sticanje znanja i
sposobnosti. U¢enici imaju pred sobom programiranu kompjutersku sekvencu koja je
sastavljena iz nekoliko koraka. Preko induktivnog puta oni su vodeni ka prethodnom
utvrdenom cilju. Tako se moze koristiti frontalni rad gde svi ucenici saraduju, a izbor
ponudenih odgovora primenom programirane kompjuterske sekvence bio bi zajedni¢-
ki ili za odredenu grupu ucenika.

Kao stanicu za komuniciranje kompjuter nalazi primenu preko kori$¢enja elektron-
ske poste. Zbog uzrasta dece u odeljenskoj nastavi, ucitelj pomaze uc¢enicima prilikom
korespondencije sa svojim prijateljima.

Oni mogu da pisu svoja pisma, poruke, pitanja, odgovore pomocu bilo kog Word
procesora. Zatim, uz posredstvo ucitelja, sve to moze da bude poslato onome kome je
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namenjeno. To moze da bude adresa nekog drugog ucitelja koji je odStampao poruke
i pro¢itao svojim ucenicima, istovremeno obezbeduju¢i fidbek ili povratnu informaci-
ju na isti nacin.

Vedi uspeh moze se posti¢i ako se uputi grupno pismo nekom drugom razredu.
Komunikaciju preko imejla moze da bude vrlo korisna kada se obraduju tekstovi na
istu tematiku. Tako na primer, kada se obraduje ista knjiga, mogu da se dele ideje, utis-
ci, dozivljaji, da se postavljaju pitanja u vezi sa sadrzajem knjige koji podsti¢u kriticko
misljenje, povezivanje sa svakodnevnom Zivotom i sl., mogu se pisati pisma upucena
nekom piscu koja sadrze pitanja, utiske, razmisljanja, sudove.

Kao sredstvo za objavljivanje moze posluziti ovaj nacin: izrada antologije pesama
(poznatih pisaca ili licne tvorevine) i/ili Stampanje biografskih podatka o nekom piscu.
Moze se sastaviti re¢nik nepoznatih re¢i ili definicija knjizevnih pojmova (za uéenike
treceg ili ¢etvrtog razreda).

Primer kompjuterske nastave - obrada knjizevnog dela

Sledi prezentacija jednog nac¢ina obrade knjizevnog dela uz pomo¢ kompjutera. Sastav-
ljaju se grupe od cetiri do Sest u¢enika koji treba da procitaju odredenu knjigu za obra-
du. Svaki dan, posle glasnog ¢itanja nekog poglavlja knjige, svaka grupa bira aktivnost:

1. vodi¢ diskusije — pise 5 otvorenih pitanja i odgovora;

2. tragac re¢i — nalazi 5-8 nepoznatih reci;

3. prepri¢avanje — prepricava procitani deo;

4. veza - bira dve strane i povezuje ih sa svakodnevnim Zivotom;

5. ilustrator - ilustruje stranicu iz procitanog dela;

6. analiticar - pravi analizu forme i likova procitanog dela;

7. likovi - opisuje svaki novi lik u tom delu i objasnjava kako se on uklapa u celu pricu;

8. pretkazivac — pise tri moguce predvidanja o likovima koje slede;

9. kompjuterska aktivnost — bira kompjutersku aktivnost iz liste aktivnosti, kao na
primer:

e Trazi autora knjige na internetu te podatke o piscu.

e Crta crtez, koriste¢i alatku za crtanje.

e PiSe izvestaj o knjizi, koriste¢i Hyperstudio.

e Upotrebljava Yahoo, gde se primenjuje ova knjiga.

e Upotrebom Timelinera pravi vremensku liniju kada se desavaju dogadaji u knjizi.

e Sprovodi istrazivanje, koriste¢i anketu ili intervju o tome kakve knjige Zele da ¢itaju
ucenici: fantasti¢ne, ratne ili ljubavne te upotrebljava graficki prikaz rezultata.

e Ureduje bazu podataka o autorima knjiga koje su bile obradivane.

e Uz pomoc¢u nekog programa za pisanje poput Worda, pise rezime procitanog dela
i ilustruje ga.

e Koriste¢i alatke za crtanje, priprema novu koricu za knjigu.
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Pravilnom primenom kompjutera u nastavi jezika i knjizevnosti ispunjavamo zah-
teve savremene metodike, didaktike, psihologije, pedagogije, a ujedno i tehnologije
obrazovanja. Buduéi da tradicionalna nastava u¢enicima postaje nezanimljiva, treba je
uskladiti s modernim tokovima Zivota jer upravo je kompjuter danasnji ,,Sokrat” koji
s decom provodi najvi$e vremena i pruza im $aroliko znanje iz svih podrucja Zivota.

2. Metodologija istrazivanja
2.1. Problem i predmet istraZivanja

Danas se Cesto govori o slabostima tradicionalne nastave i njenih kruto postavljenih Sema
organizacije nastavnog rada, pa se zato i isti¢e potreba kontinuiranog unapredivanja vaspitno-
obrazovnog rada. Savremena tehnologija, koja se zasniva na sposobnostima i mogu¢nostima
ucenika, polako ulazi u $kole. Pored savremene tehnologije, za unapredenje vaspitno-obra-
zovnog rada, neophodno je u radu primenjivati i savremene nastavne oblike koji dopustaju
ve¢i nivo samostalnosti u¢enika, podsti¢u¢i njihovu kreativnost i kriti¢nost. Upravo iz nave-
denih razloga proizilazi i problem ovog istrazivanja: koliko je primena kompjutera u nastavi
maternjeg jezika u mladim razredima efikasnija u odnosu na frontalni oblik rada? Ra¢unari
i obrazovni softveri sve viSe dobijaju na znacaju te iziskuju potrebu proucavanja i analizira-
nja, kako bi pronasli pravo mesto u nastavi maternjeg jezika.

Predmet istrazivanja fokusiran je na efikasnost i didakti¢ku vrednost nastave knji-
zevnosti uz primenu kompjutera u tre¢im razredima osnovne $kole. Da bismo odgo-
vorili na postavljeni problem, neophodno je empirijski utvrditi efekte nastave uz pri-
menu kompjutera.

2.2. Cilj i zadaci istraZivanja

Cilj istrazivanja je eksperimentalno uporedivanje efekata rada primenom kompjutera
u odnosu na frontalni oblik rada, kao i utvrdivanje didakticke vrednosti kompjuterskog
oblika rada koji preferiraju u¢enici treceg razreda osnovne $kole. Priroda problematike
koja se razmatra kao i postavljeni cilj obelezavaju eksperimentalni karakter istrazivanja.

Iz postavljenog i definisanog cilja proizilaze i zadaci ovog istrazivanja:

- Osmisliti pripremu za ¢as obrade nastavnog gradiva za nastavni sadrzaj ,Opisni
pridevi” u tre¢em razredu osnovne $kole, iz oblasti gramatike maternjeg jezika i nastav-
nu pripremu iz oblasti gramatike maternjeg jezika za kompjutersku primenu.

- Utvrditi postojanje statisticki znacajne razlike u znanjima ucenika kada je nastava
organizovana uz primenu kompjutera i frontalnim oblikom rada.

- Konstruisati merene instrumente radi utvrdivanja efekata rada u primeni softver-
skog materijala.

2.3. Hipoteze istraZivanja

Na osnovu postavljenog cilja istrazivanja moguce je postaviti opstu hipotezu: rad na
rac¢unaru, odnosno nastava uz primenu kompjutera, ima znacajne didakticke vrednosti i

EVKONYYV, 2015, pp. 54-67.



Josip Ivanovi¢ — Aleksandar Nad Olajos
Efikasnost u¢enja pomocu kompjutera u savremenoj nastavi maternjeg jezika

njime se mogu postici bolji efekti u¢enja nego u frontalnoj nastavi. Takode, polazi se od
pretpostavke da ¢e ucenici eksperimentalnih grupa pokazati znac¢ajan napredak u zna-
nju iz oblasti gramatike i stavovima prema njoj, u odnosu na uc¢enike kontrolne grupe.

Polaze¢i od postavljenih zadataka moguce je postaviti posebne hipoteze:

1. Moguce je nastavnu jedinicu ,,Opisni pridevi” u tre¢em razredu osnovne $kole iz
oblasti gramatike maternjeg jezika obraditi upotrebom nastave uz primenu kompjutera.

2. Postoje statisticki znacajne razlike u znanjima udenika kada se nastava srpskog
jezika organizuje primenom kompjutera u odnosu na tradicionalni, klasi¢ni frontalni
oblik rada.

3. Nastava uz primenu kompjutera ima odredene didakticke vrednosti koje je ¢ine
efikasnijom u odnosu na frontalni oblik rada.

4. Ucenici e brze savladati nastavni sadrzaj primenom kompjutera u nastavi.

2.4. Metode, tehnike i instrumenti istrazivanja

U istrazivanju Ce se koristiti deskriptivna metoda i metoda eksperimenta s paralel-
nim grupama. Deskriptivna metoda ¢e se koristiti prilikom prikupljanja, obrade i inter-
pretacije podataka. Metoda eksperimenta s paralelnim grupama koristic¢e se u delu rada
koji se odnosi na uporedivanje efekata nastave organizovane primenom kompjutera i
nastave organizovane frontalnim oblikom rada. Ovom se metodom Zeli ispitati koliko
eksperimentalni faktori (rad na ra¢unaru) uticu da ucenici uspe$nije usvoje nastavne
sadrzaje iz srpskog jezika i da li je stepen usvojenosti ve¢i nego na ¢asovima na kojima
se koristi frontalni oblik rada.

Istrazivanje Ce se realizovati tehnikama testiranja i anketiranja. Testiranje ¢e se spro-
voditi upotrebom testova kojim ¢emo utvrditi: nivo ste¢enog znanja iz maternjeg jezika
(oblast: pridevi), finalno znanje posle sprovedenog eksperimenta, medusobni odnos rezul-
tata izmedu eksperimentalne i kontrolne grupe. Inicijalni test znanja ITZ-1 za ispitivanje
ste¢enog znanja ,Opisni pridevi” iz oblasti gramatike maternjeg jezika sadrzi 5 pitanja.
Test za ispitivanje finalnog znanja ITZ-2 sluzi za utvrdivanje usvojenosti znanja iz iste
oblasti, posle uvodenja eksperimentalnog faktora (rad na racunaru) i sadrzi 8 pitanja.

2.5. Populacija i uzorak istraZivanja

Populaciju istrazivanja ¢ine ucenici tre¢eg razreda osnovnih $kola u Novom Sadu. Za
istrazivanje je odabran uzorak od 158 u¢enika iz cetiri odeljenja treceg razreda osnovnih
$kola ,,Zarko Zrenjanin” i ,,Sonja Marinkovi¢” u Novom Sadu. Za potrebe istrazivanja
izabran je nameran uzorak, od ukupnog broja u¢enika (106) decaka je 54 (51,89 %), a
devojcica je 52 (48,73 %). Struktura uzorka prema polu skoro je ujednacena. Od ukupno
Cetiri odeljenja treceg razreda, dva odeljenja ¢ine eksperimentalnu grupu sa 54 (51,26
%) ucenika. Kontrolnu grupu ¢ine dva odeljenja sa 52 (48,73 %) ucenika.
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2.5. Organizacija i tok istrazivanja

Za podrucje istrazivanja izabrana je nastava gramatike maternjeg jezika u tre¢em
razredu. Ova oblast pogodna je za primenu kompjutera u nastavi. To se posebno odno-
si na nastavni sadrzaj ,Opisni pridevi”. Eksperiment je zamisljen tako da dva odeljenja
treceg razreda ¢ine eksperimentalnu grupu, a dva odeljenja kontrolnu grupu. Ekspe-
rimentalna ¢e grupa nastavni sadrzaj usvajati primenom ra¢unara u nastavi, odnosno
koriste¢i obrazovni softver, dok ¢e kontrolna grupa usvajati nastavni sadrzaj klasi¢nim
putem, odnosno upotrebom frontalnog nacina organizovanja nastavnog procesa. Posle
zavrSetka eksperimenta, usledice finalno testiranje znanja kontrolne i eksperimental-
ne grupe. U tu svrhu uraden je finalni test znanja iz pomenute oblasti. Testiranje ¢e se
sprovoditi upotrebom testova kojim ¢emo utvrditi: nivo steCenog znanja iz maternjeg
jezika (oblast: gramatika) posle sprovedenog eksperimenta i medusobni odnos rezulta-
ta izmedu eksperimentalne i kontrolne grupe. Test za ispitivanje ste¢enog znanja sluzi
za utvrdivanje usvojenosti znanja iz oblasti gramatike, posle uvodenja eksperimental-
nog faktora (primena ra¢unara) i sadrzi 10 pitanja. Zadaci u testu prema svojoj tezini i
logickoj povezanosti izlozeni su u obliku podsec¢anja, dopunjavanja i vi$estrukog izbora.

2.6. Rezultati istrazivanja

U inicijalnom testu posli smo od pretpostavke o izostanku efekta, odnosno da
ne postoji razlika medu uzorcima u populaciji od interesa. Zapravo, postavlja se
nulta hipoteza da nema razlike u aritmeti¢ckim sredinama, odnosno da ne postoji
statisti¢ki znacajna razlika u nivoima postignutog znanja izmedu kontrolne i ekspe-
rimentalne grupe.

Tabela 1. - Prikaz statistickih podataka na inicijalnom testu

Grupe: Kontrolna Eksperimentalna

Skola: N | Mean | SD | SEM N Mean | SD | SEM

0S ,Zarko Zrenjanin” | 25 | 18,36 | 3,55 | 0,71 26 16,04 | 4,28 | 0,84

0§ »Sonja Marinkovi¢”| 27 | 16,78 | 4,52 | 0,87 26 15,46 | 4,00 | 0,78

U eksperimentalnoj grupi polazimo od pretpostavke o postojanju efekta, odnosno da
postoji razlika medu uzorcima u populaciji od interesa. Zapravo, postavlja se alternativ-
na hipoteza da postoje razlike u aritmeti¢kim sredinama, odnosno da postoji statisticki
znacajna razlika u nivoima postignutog znanja izmedu kontrolne i eksperimentalne gru-
pe. Kao §to je to vidljivo iz tabele 1., rezultati provere znanja iz oblasti nastavne jedini-
ce ,,Opisni pridevi” potvrduju osnovnu hipotezu, odnosno da se u¢enje putem primene
rac¢unara pokazalo kao efikasnija metoda od tradicionalne nastave.
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Tabela 2. - Statisticki parametri grupa

Skola: Podgrupe Mean N SD SEM
0S ,Zarko Zrenjanin” Kontrolna 1 18,3600 | 25 | 3,55647 | 0,79389
0S ,,Sonja Marinkovi¢” Kontrolna 2 16,7800 | 27 | 4,52122 | 0,85424

08 ,,Zarko Zrenjanin” | Eksperimentalna 1 | 16,0415 26 4,28343 | 0,65452

oS »Sonja
Marinkovi¢”

Eksperimentalna 2 | 15,4608 26 | 4,08944 | 0,60589

U tabeli 2. predstavljeni su rezultati testa ,Opisni pridevi’, gde kontrolnu 1 podgrupu
i eksperimentalnu 1 podgrupu &ine ucenici osnovne kole ,,Zarko Zrenjanin”, a kontrol-
nu 2 podgrupu i eksperimentalnu 2 podgrupu pak ¢ine ucenici osnovne $kole ,,Sonja
Marinkovi¢”. U prvom slucaju razlika aritmetickih sredina izmedu kontrolne i eksperi-
mentalne grupe iznosi 2,53 $to jasno ukazuje da je statisticki znacajna. U drugom slu-
¢aju razlika aritmetickih sredina izmedu kontrolne i eksperimentalne grupe iznosi 1,17
$to jasno ukazuje da je statisticki znacajna.

Tabela 3. - Statisticka znacajnost

Podgrupe N Korelacija Sig.

Kontrolna 1 & Kontrolna 2 25 & 27 0,280 0,175

Eksperimentalna 1 &

Eksperimentalna 2 26 &26 0,179 0,383

U tabeli 3. moguce je jasno uociti nivo znacajnosti izmedu kontrolnih i eksperimen-
talnih grupa. Dobijena distribucija statistickog testa predstavlja vrednost samog testa i
u nasem testiranom uzorku, kontrolne grupe nisu statisti¢ki znacajne, dok su eksperi-
mentalne grupe (0,179) statisticki znacajne.

Tabela 4. — Vrednost t-testa

Paired Differences
95% Confidence

Grupe | Podgrupe Interval of the t | df | Sig.
Difference
Mean SD SEM | Lower | Upper
kontrolna
Pair 1 konltlfg(;lna 1,08000 | 4,93221 | 0,98644 | -0,95592 | 3,11592 | 1,095 | 24 | 0,284
2
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Statistickom obradom podataka dobili smo vrednost sluc¢ajne varijable t, kao i vrednost
t-testa, koja u nasem uzorku iznosi manje kod kontrolnih grupa nego kod eksperimen-
talnih (tabela 4.), uz pretpostavku da distribucija iz svakog uzorka (kontrolna i eksperi-
mentalna grupa) ima normalnu distribuciju. Dobijena vrednost t-testa kod kontrolnih
grupa (t-1,095) manja je od grani¢ne vrednosti, dobijene ra¢unanjem stepena slobode.
Postavljenu hipotezu odbacujemo, §to znaci da ne postoje razlike u aritmetic¢kim sredi-
nama unutar kontrolnih grupa. Kao $to je to vidljivo iz tabele 4. dobijena vrednost kod
eksperimentalnih grupa iznosi (t-2,159) i ve¢a je od grani¢ne vrednosti, dobijene racu-
nanjem stepena slobode. Postavljenu hipotezu prihvatamo, $to znaci da postoje razlike
u aritmeti¢kim sredinama unutar eksperimentalnih grupa.

Zakljuc¢ak

Teorijska razmatranja, kao i dosadasnja empirijska istrazivanja, vezana za prime-
nu ra¢unara u nastavi, upucuju na zakljucak da postoji znacajna pozitivna korelacija
izmedu sadrzaja usvojenih putem primene racunara i uspeha ucenika u ovladavanju
tim saznanjima, te razumevanju gramatickih pravila. U sprovodenju uspesne realizaci-
je gramatickih pravila, u tre¢em razredu osnovne skole, utvrdili smo inovativni model
multimedijalne prezentacije. Ispitivanjem efikasnosti ovoga modela i njegovog uticaja
na uspeh ucenika, usvajanje gramatickih pravila i trajnost znanja gramatickih sadrzaja,
izvrSeno je u eksperimentu s paralelnim grupama. Na osnovu sprovedenog istraziva-
nja posli smo od hipoteze da u¢enje primenom racunara, odnosno nastava uz prime-
nu ovog modela, ima znacajne didakti¢ke vrednosti i njime se mogu postici bolji efekti
ucenja. Na osnovu rezulatata dobijenih realizovanjem istrazivanja, eksperimentalna je
grupa postigla ve¢i uspeh u usvojenosti i trajnosti znanja u odnosu na kontrolnu grupu.

Rezultati izneti u navedenom istrazivanju potvrduju da nastava koncipirana prema
novim paradigmama $kole i primenom specifi¢cnih metoda u nastavnoj obradi grama-
tike, doprinosi efikasnijem i trajnijem savladavanju ove problematike u tre¢em razredu
osnovne $kole. Navedeno istrazivanje upucuje na dalje istrazivanje i na potrebu za ino-
vacijama u smislu organizacionih oblika nastavnog procesa.

Literatura

Day, C. (1999). Developing Teachers, the Challenge of Lifelong Learning. London:
Flamer Press.

Eurydice (2003). The information network on education in Europe. European Com-
mission.

Gers$unski, B. (1987): Prognosticki prilaz kompjuterizaciji. Beograd: Inovacije u nastavi.

Ivanovié, J. - Spanovi¢, S. i Gaji¢, O. (2014): Od samousmerenog do kooperativnog
ucenja u novom medijskom okruzenju — naucna monografija, Subotica: U¢iteljski fakultet
na madarskom nastavnom jeziku u Subotici Univerziteta u Novom Sadu.

EVKONYYV, 2015, pp. 54-67.



Josip Ivanovi¢ — Aleksandar Nad Olajos
Efikasnost u¢enja pomocu kompjutera u savremenoj nastavi maternjeg jezika

Jones, C., Ramanau, R., Cross, S. J. & Healing, G. (2010). Net generation or digital
natives, IS there a distance new generation entering university, Computers in Educati-
on, 54(3),722-732.

Nadrljanski, D. (2006): Mediji u obrazovanju — autorizovana predavanja, Sombor:
Pedagoski fakultet u Somboru.

Nadrljanski, D. i Nadrljanski, M. (2008): Digitalni mediji - Obrazovni softver, Som-
bor: Univerzitet u Novom Sadu, Pedagoski fakultet u Somboru

Orleans, M. & Laney, M. C. (2000) Children’s computer use in the home: Isolation
or sociation. Social Science Computer Review, 18, 56-72.

Petrovacki, Lj. i Stasni, G. (2008): Metodicke aplikacije, Novi Sad: Filozofski fakultet.

Reticki, Z i Girtner, Z (1996/2002) Dete i kompjuter. Beograd: Zavod za udzbenike
i nastavna sredstva.

Radosav, D. (2005): Obrazovni racunarski softver i autorski sistemi, Zrenjanin: Uni-
verzitet u Novom Sadu, Tehnicki fakultet ,Mihajlo Pupin” u Zrenjaninu.

Savi¢i¢, J. (2008): Uvod u multimedijalne sisteme, Sombor: Pedagoski fakultet.

Suzi¢, N. (2003). Efikasna pedagoska komunikacija. Beograd: Obrazovna tehnolo-
gija, 3,146-158.

EVKONYYV, 2015, pp. 54-67.

L7



